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Resumo

Nas ultimas décadas, o ensino de Geografia passou por uma série de
transformacdes, principalmente no que se refere a desenvolvimento da
representacdo técnica e cartogréfica, com énfase nos avancos alcancados com o
uso de computadores e avancos nha coleta e disseminacdo de informacdes
espaciais. O objetivo do presente trabalho foi mostrar a importancia do uso do ludico
no Ensino de Geografia como caminho para uma aprendizagem mais significativa
no desenvolvimento da aprendizagem do educando, mostrando que através da
utilizacdo de recursos metodoldgicos ludicos, pode influenciar positivamente para o
desenvolvimento da aprendizagem do educando, contribuir para a superagao
indisciplina em sala de aula e tornar o processo de construgdo do ensino-
aprendizagem mais prazeroso e significativo para o educando. Esta pesquisa trata-
se de um estudo qualitativo que teve por objetivo principal analisar se acao
pedagdgica do docente em sala de aula tem alguma relacdo com a indisciplina dos
alunos. Questdes relacionadas a falta de interesse dos mesmos pelo ensino de
Geografia, também se o comportamento dos alunos é diferenciado ou néo diante
da proposta de atividades mais ludicas e se influencia nos resultados quantitativos
obtidos pelos discentes nas avaliacGes formais da escola. Ao final deste trabalho
conclui-se que os alunos tendem a participar mais das aulas quando ocorrem
atividades ludicas, uma vez que tém uma maior predisposicdo para aprender
guando consideram o conteudo divertido e interessante. Os alunos aprendem de
maneira descontraida quando sua ansiedade de aprendizagem € reduzida. As
atividades ludicas facilitam a criagdo de contextos significativos e permitem ao

professor oferecer aulas menos previsiveis e mais atrativas para os alunos.

Palavras-chave: Ladico, Ensino de Geografia, Jogos, Aprendizagem.
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Abstract

In the last decades, the teaching of Geography has undergone a series of
transformations, especially with regard to the development of technical
representation and cartography, with emphasis on the advances achieved with the
use of computers and advances in the collection and dissemination of spatial
information. The objective of the present work was to show the importance of the
use of play in the teaching of Geography as a way to a more significant learning in
the development of the student's learning, showing that through the use of playful
methodological resources, it can positively influence the development of the
student's learning, contribute to overcoming indiscipline in the classroom and make
the process of building teaching-learning more enjoyable and meaningful for the
student. This research is a qualitative study with the main objective of analyzing
whether the teacher's pedagogical action in the classroom is related to student
indiscipline. Issues related to their lack of interest in Geography teaching, as well as
if the students' behavior is different or not when facing the proposal of more playful
activities and if it influences the quantitative results obtained by the students in the
formal school evaluations. At the end of this work we conclude that students tend to
participate more in class when playful activities take place, since they have a greater
predisposition to learn when they consider the content fun and interesting. Students
learn in a relaxed way when their learning anxiety is reduced. Playful activities
facilitate the creation of meaningful contexts and allow the teacher to offer lessons

that are less predictable and more appealing to students.

Keywords: Playfulness, Geography Teaching, Games, Learning.
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Introducéo

A dimenséo do brincar constitui-se numa atividade de ligag&o ou vinculo com
algo que existe em si mesmo e com o outro. Na verdade, o brincar é um ato de estar
descobrindo, escolhendo, recriando. Na infancia brincar, viver e aprender séo

sinbnimos.

Assim como a crianga, o adolescente é um ser ativo, possui a necessidade
de se movimentar, de se comunicar, através da linguagem e da expressédo em todos
0S momentos de sua vida, e, principalmente no seu convivio com o outro. E isto
ocorre com mais facilidade nos jogos e brincadeiras, considerando que o brincar
para este, ocorre em todas as horas e momentos da vida, baseados nos fatos que

a rodeiam.

E notdria a falha das escolas e professores em ndo privilegiarem o
aprendizado através da aventura, do jogo, da magica, da fantasia que permitem um

aprender € um crescer constante.

Baseado em trabalhos como os de Comenius e Rousseau, surge "um novo
sentimento da infancia" que protege as criancas e que auxilia este grupo etario a
conquistar um lugar enquanto categoria. Dar-se inicio a elaboracdo de métodos

préprios para sua educacao, seja em casa, ou seja, em Instituicbes para tal fim.

Sob a influéncia do pensamento e filosofia de suas épocas, estudiosos cada
um a sua maneira, elaborou pesquisas a respeito da crianca e seu desenvolvimento,
legando a Educacao grande contribuicdo sobre seu desenvolvimento. Estes foram
os primeiros pedagogos da educacéo tradicionalistas de sua época. Propuseram
uma educacéo sensorial, baseada na utilizacdo de jogos e materiais didaticos, que

deveriam traduzir por si a crenca em uma educacao natural dos instintos infantis.

A proposta desse trabalho de pesquisa é a de mostrar a relevancia do Ludico
na Construgdo de um caminho e de uma aprendizagem mais significativa e do

conhecimento sobre respeito ao outro, sendo uma ferramenta util no dia-a-dia do
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educador em seu trabalho. Com estudo voltado para sobre o Ensino de Geografia,

especialmente tendo como publico alvo 0 2° Segmento do Ensino Fundamental.
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1. Enquadramento Tedrico

Ludico é o adjetivo que se refere a jogos e brinquedos ou jogos publicos dos
antigos jogos, por sua vez, provém do Latim Jocus como gracejo zombaria,

divertimento, brinquedo, recreio e passatempo (FERREIRA, 2010)

1.1- A importéancia da Ludicidade para aprendizagem significativa

O fato de estudar o fenbmeno da aprendizagem humana abordado pelo
estudo da Psicologia da Educacéo do ponto de vista de David P. Ausubel (1980) vai
além da simples modificacdo de conduta segundo a teoria da abordagem
comportamental, pois a aprendizagem significativa possibilita uma mudanca no
significado da experiéncia. Nesse sentido, deve se levar em conta trés dimensdes
importantes no processo educativo: os professores e sua maneira de ensinar; a
estrutura dos conhecimentos que configuram o curriculo e 0 modo como este se
desenvolve; e o contexto das relagdes sociais no qual se desenvolve o0 processo

educativo.

Nesse sentido, uma "teoria de aprendizagem" oferece uma explicacao
sistemética, coerente e unitaria de como: se aprende; quais sao os limites da
aprendizagem e por que se esquece o que foi aprendido. Portanto, Ausubel trata
exatamente sobre essa questao, falando sobre a importancia de uma aprendizagem

significativa no processo ensino aprendizagem.

Sobre a aprendizagem significativa, Ausubel defende que a aprendizagem
do aluno depende da estrutura cognitiva previa que se relaciona com a nova
informacdo, em outras palavras, seria a valorizacdo das experiéncias prévias dos
alunos. Também destaca, que na orientacdo da aprendizagem é de vital importancia
conhecer a estrutura cognitiva do aluno, ndo apenas para saber a quantidade de

informagdo que o aluno possui, mas para saber quais sdo o0s conceitos e
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proposi¢cdes que consegue manipular além de seu de estabilidade (AUSUBEL;
NOVAK & HANESIAN, 1980)

Acerca dos principios da aprendizagem propostos por Ausubel apresentam
um marco para o desenvolvimento de ferramentas metacognitivas que permitam
conhecer a organizacao da estrutura cognitiva do aluno, a qual permitira uma melhor
orientacdo das acdes educativas. Esta ndo é uma acdo que deva ser vista como
acOes que deverdo se desenvolver com mentes vazias e que a aprendizagem dos
alunos comecga do "zero". Na verdade, os educandos tém uma série de experiéncias
e conhecimentos que afetam suas aprendizagens e podem ser aproveitados a seu

favor.

Ausubel resume como significativa parte de sua obra da seguinte maneira:
"... se tivesse que reduzir toda a psicologia educacional a um sé principio, este teria
como enunciado que o fator de maior importancia na aprendizagem € o que o aluno
ja sabe. Verifique isto e depois ensine."; em outras palavras, primeiro € necessario
diagnosticar o que o aluno ja possui de aprendizado, pois aprendizagem soO sera
significativa se partir da realidade concreta desse aluno (AUSUBEL; NOVAK &
HANESIAN, 1980).

Outro destaque na Teoria da Psicologia Educacional de Ausubel é a distin¢éo
entre Aprendizagem significativa e mecéanica; no qual para ele aprendizagem
significativa é quando os contetdos sdo relacionados de modo néo arbitrario e
sequenciado com aquilo que o aluno ja sabe. Este processo devera obter melhores
resultados se o aluno tiver em sua estrutura cognitiva conceitos, enquanto ideias ou
problemas, de maneira estavel e definida, com as quais a nova informacdo pode
interagir; isto significa que na aprendizagem significativa, cada informacdo nova &
ligada a conceitos na estrutura cognitiva do sujeito (AUSUBEL; NOVAK &
HANESIAN, 1980).

Ja aprendizagem mecéanica, se da quando ndo existem ‘subsuncdes"”
adequados, de tal forma que a nova informacao é armazenada arbitrariamente sem,
no entanto, interagir (ou integrar-se) com conhecimentos pré-existentes.

Conhecimentos estes relevantes e necessarios para fazer com que a tarefa do
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aprendiz seja potencialmente significativa, independentemente da quantidade de
significado potencial que esta tenha (AUSUBEL; NOVAK & HANESIAN, 1980).

Para Ausubel, ndo ha uma distingdo entre aprendizagem significativa e
mecanica enquanto uma dicotomia, mas como "continuum”; em outras palavras,
formas indissociaveis de aprender e que so o cotidiano da pratica diaria em sala de
aula é que nos dira a metodologia que € aplicada, mas de uma coisa ndo ha duvidas,
que € o fato de como aprendizagem de forma significativa € muito mais sucessiva

ao sucesso escolar do que a mecanica.

Segundo Palangana (1999), considera o sujeito nem como ativo e nem como
passivo, mas sim interativo. Diferentemente de Piaget, que considera o

desenvolvimento como um fato que ocorre ao longo da vida. (VYGOTSKY, 1999)

Para Vygotsky (1999), as interacdes sociais sdo uma ferramenta muito Gtil as
criancas, pois através delas estabelece-se as regras do jogo, permitindo o acesso
as informacgdes. (VYGOTSKY, 1999)

Piaget (1996) afirma que: "A atividade ludica é o berco obrigatério das
atividades intelectuais da crianca, sendo por isso, indispensavel a pratica
educativa". (Piaget, 1996).

Ao analisar as ideias de Piaget, nos leva a compreender que 0 mesmo
entendia que o processo de aprendizagem estava diretamente condicionado ao
desenvolvimento cognitivo e afetivos em seus estagios de desenvolvimento; o
homem, visto enquanto sujeito de seu conhecimento, 0 homem tem acesso a
estimulos externos que o fazem desabrochar o ato de aprender. Nesse sentido,
apesar de reconhecer a importancia da relacao e interacdo do individuo com o meio
gue cerca o individuo, defende que a aprendizagem é o processo interno, e que,
portanto, necessita de estimulos externos para que se crie motivacao interna para

gue aprendizagem dessa forma venha desabrochar de forma natural no individuo.

Embora Piaget ndo enfatize o conceito de aprendizagem em sua teoria

cognitiva e sim faca uma teoria de desenvolvimento mental, € possivel entender que

by

sua contribuicdo a aprendizagem ocorra quando ele fala sobre "aumento do

10
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conhecimento”, pois segundo o0 mesmo sO ha aprendizagem (aumento de
conhecimento quando o esquema de assimilacdo sofre acomodacdo. O
conhecimento nesse sentido, é resultado de intera¢cdes entre o sujeito e o objeto e
pela assimilacdo dos objetos aos esquemas do individuo. (PIAGET & INHELDER,
2003).

Nesse sentido, a capacidade do sujeito de conhecer e compreender o mundo
é decorrente de esquemas de assimilacdo e acomodacao. Na assimilacéo o sujeito,
por exemplo, se agita, suga, reune, classifica, estabelece relacdes, e esses
esquemas se alteram como resultado da maturacdo biologica, de experiéncias,
trocas interpessoais e transmissdes culturais; ja acomodacao seria um mecanismo
de ampliacdo que o sujeito elabora a partir da assimilacéo. (PIAGET & INHELDER,
2003).

Quando se estabelece a relacdo do sujeito conhecedor e do objeto
conhecido, articulando-se assimilagbes e acomodacdes, conclui-se o0 processo de
adaptacdo e esse movimento todo é provido pelo equilibrio. Podemos afirmar a
partir das contribuicbes de Piaget para aprendizagem, o quanto o Ludico é
importante nesse processo de aprendizagem na primeira infancia, pois a partir do
mesmo criamos sentido e melhor assimilagdo no desenvolvimento pleno da

aprendizagem da crianca, o desabrochar acaba ocorrendo de forma natural.

Ja4 para Vygotsky, o desenvolvimento e aprendizagem S&80 processos
concomitantes, interdependentes e reciprocos; ja que segundo o mesmo, enquanto
sujeito do seu conhecimento, o homem nao tem acesso aos objetos e eventos, este
acesso é mediado pela linguagem, através da relacao direta com o0 meio social que
a cerca ocorre aprendizagem. O professor nesse sentido, faz a funcédo de mediador
do processo de ensino-aprendizagem; acdo docente deve acontecer dentro da
Zona de desenvolvimento Proximal, onde para que isso ocorra € necessario que ele
possa conhecer 0s saberes prévios daqueles a quem ensina, planejar o processo
de aprendizagem com o objetivo de atingir o potencial do aluno, em um processo
de constru¢do do conhecimento; nunca abrindo méo da reflexdo sobre sua prética
pedagdgica e deve encorajar o aluno assumir a sua responsabilidade por sua
propria aprendizagem (BAQUERO, 2001)

11
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Sua teoria € construtivista, no sentido de que os instrumentos, signos e

sistemas de significados s&@o construcbes soOcio historica e culturais, e a

[N

internalizacdo, no individuo, dos instrumentos e signos socialmente construidos,

uma reconstrugéo interna em sua mente.

O enfoque dado por Vygotsky destaca a participacdo em atividades com
pessoas mais experientes € 0 que permite as criancas apropriarem-se dos
conteudos culturais e progredirem na elaboracao interna das capacidades humanas
superiores; a questdo central é a aquisicdo de conhecimentos pela interacdo do
sujeito com o meio (BAQUERO, 2001).

Baseando-se na Teoria de Vygotsky € fundamentalmente importante na
guestao central da aprendizagem por meio do Ludico, a ideia do trabalho em grupo,
pois 0 ensino nessa perspectiva deve passar do grupo para o individuo; portanto,
através do trabalho em grupo € possivel que uma crianga ainda no Jardim de
infancia possa aprender coisas basicas como: valores como respeito e amizade ao
préximo, a conviver com regras por meio de jogos, a falar e se expressar melhor por
meio da interacdo com outras criancas, se tornar mais autbnoma do auxilio de
adultos, a melhorar seu desenvolvimento cognitivo, a desenvolver aspectos afetivos
e psicomotores por meio dos jogos e brincadeiras em grupo, entre outros aspectos

fundamentais para o seu desenvolvimento pleno.

Podemos concluir, que tanto Vygotsky quanto Piaget reconhecem a
importancia do meio que cerca o individuo, apesar de ideias divergentes, ambos
destacam o quanto fatores externos pode influenciar o processo de ensino-
aprendizagem; ainda que de forma indireta como defendida por Piaget, em que a
crianca se desenvolve internamente de dentro pra fora, porém ndo menospreza a
importancia dos fatores externos como influencia para esse desabrochar; ou de
forma direta como defendida por Vygotsky, em que defende que o individuo aprende
com 0 meio social que o cerca, ou seja, atraves das relagcdes sociais externas,

ocorre aprendizagem internamente no individuo.

Read (2015) afirma que a vantagem de adotar uma abordagem ludica ao

ensino é vista "em termos de todo o aluno e dos beneficios sociais, psicologicos,

12
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cognitivos, metacognitivos, afetivos e emocionais mais elusivos que sustentam a
motivacdo e o sucesso de aprendizagem das criancas” (xii ) Portanto, ao utilizar
atividades ludicas ndo estamos visando apenas a diversdo dos alunos, mas, de
extrema importancia, estamos levando em consideracdo o desenvolvimento geral

da crianca, social, emocional e cognitivamente.

Bernardo (2009) resume a questdo da ludicidade ser uma ferramenta
pedagogica ao dizer que ela é “um veiculo de aprendizagem”. Sabemos que para
alguns alunos aprender uma lingua estrangeira pode ser estimulante e eles a
abracam com grande interesse, mas para outros pode ser desafiador. Os
professores sdo responsaveis, ndo so6 pela adequacao do ensino, mas também pelo
processo de aprendizagem dos alunos. Nem todas as atividades ludicas tém valor
pedagdgico no contexto da sala de aula e, por isso, € necessario desenvolver

atividades que possibilitem o sucesso dos alunos neste processo.

A criatividade é um aspecto fundamental para a educacao, mas o desafio de
promover uma educacado que inclua praticas educacionais criativas € algo que esta
presente em muitas escolas (PISKE, STOLTZ, & MACHADO, 2014; STOLTZ,
2016). Piske (2016) explica que essas praticas podem estar atreladas a formacéo
de professores que precisam estar preparados para atender as necessidades de
seus alunos, pois esses alunos precisam de uma escola que possa atender as suas

necessidades especiais e desenvolver sua criatividade potencial.

Piske (2013, 2015, 2014, 2016) aponta que o ensino ludico pode ser definido
como a forma de ensino por meio de jogos e brinquedos educativos que tém como
objetivo desenvolver a criatividade e o interesse do aluno. O contetdo proposto pelo
corpo docente pode ser mais atraente para o aluno se for ministrado de forma
criativa. Os alunos ficardo mais motivados se 0 ensino proposto despertar sua

curiosidade e desejo de aprender.

E importante dar opgbes aos alunos para aprenderem coisas fundamentais
brincando durante o processo de ensino e aprendizagem, em vez de enfatizar a
intelectualizac&o na educacéo. Para Steiner (2000, 2009, 2014), a intelectualizacao

inicial esta relacionada ao desenvolvimento do materialismo futuro. O materialismo

13
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se revela na compreensdo de que tudo € matéria e tem seu interesse focado
principalmente nas coisas materiais. Steiner (2000) destaca que a educagédo deve
focar no desenvolvimento integral de cada ser humano. A Pedagogia Waldorf € um
exemplo de como melhorar a criatividade com um ensino lidico em um sentido mais
amplo (ANDRADE & SILVA, 2015; STOLTZ, 2016; STOLTZ & WEGER, 2012, 2015;
VEIGA & STOLTZ, 2014; STOLTZ, DA VEIGA, & ROMANELLI, 2015)

1.2- 0Ojogo e acrianca

“Que a crianca corra, se

divirta, caia cem vezes por dia,
tanto melhor, aprendera mais cedo
a se levantar”.

(Rousseau, 1979)

O jogo tem um papel muito importante nas areas de estimulacao da educacao
infantil, e € uma das formas mais naturais da crianca entrar em contato com a

realidade, tendo o jogo simbdlico um papel especial.

Trata-se de uma caracteristica do comportamento infantii e a crianca
dedicada a maior Parte do seu tempo a ele. E através do jogo que a crianca libera
e canaliza suas energias; tem o poder de transformar uma realidade dificil; propicia

condicdes de liberacdo da fantasia, além de ser uma grande fonte de prazer.

Essa atividade é integradora por exceléncia, ha sempre um carater de
novidade, o que é fundamental para despertar o interesse da crianca é o fato de a
medida que joga, ela vai se conhecendo melhor, construindo interiormente o seu
mundo. Essa ferramenta é um dos meios mais propicios a constru¢do do
conhecimento. Para o conseguir a crianga utiliza seu equipamento sensorio motor,
pois o0 corpo é acionado e o pensamento também, e enquanto é desafiada a
desenvolver habilidades operatorias que envolvam a identificacdo, observacéo,
comparacdo, analise, sintese e generalizacdo, ela vai conhecendo suas
possibilidades e desenvolvendo cada vez mais sua autoconfianca. E fundamental,

no jogo, que a criangca descubra por si mesma, e para tanto o professor devera
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oferecer situacfes desafiadoras que motivem diferentes respostas, estimulando a

criatividade e a redescoberta.

Segundo Piaget, os jogos infantis sdo formados por quatro estruturas
bésicas, que vao se sucedendo e se sobrepondo. (MIRANDA, 2001)

O jogo simboalico é a representacdo corporal do imaginario, e apesar de nele
predominar a fantasia, a atividade psicomotora exercida acaba por prender a
crianca a realidade. Na sua imaginacao ela pode modificar sua realidade, usando o
“faz de conta”, mas quando expressa corporalmente as atividades, ela precisa
respeitar a realidade concreta e as relagées do mundo real. Por essa via, “quando
a crianga estiver mais velha”, € possivel estimular a diminuicdo da atividade
centrada em si prépria, para que ela va adquirindo uma socializacao crescente. De
acordo com Piaget (1975), os jogos simbdlicos ttm como caracteristicas a liberdade
de regras, menos as criadas pela crianca, o desenvolvimento da imaginacao e da
fantasia; l6gica propria com a realidade; auséncia de objetivo explicito ou consciente

para a crianga e assimilagao da realidade ao “eu”. (PIAGET, 1975)

A medida que vai progredindo em seu desenvolvimento rumo a intuicdo e a
operacdo a crianca sofre modificagdes através do jogo simbdlico. Postula — se que,
buscando uma tendéncia imitativa, a crianca intenciona uma coeréncia com a

realidade.

Na educacao infantil, o raciocinio l6gico ainda nédo é suficiente para que ela
dé explicacbes coerentes a respeito de determinados assuntos. O poder de
fantasiar ainda prepondera sobre o poder de explicar. Logo, através do jogo
simbdlico, a crianca exercita ndo s6 capacidade de pensar, ou seja, representar
simbolicamente suas a¢des, mas também, suas habilidades motoras, visto que
salta, corre, gira, transporta, rola, empurra, etc. Assim é que se transforma em pai

ou mée para seus bonecos ou diz que uma cadeira € um trem.

Didaticamente, devemos explorar com muita énfase as imitacbes sem
modelo, as histérias seguidas de dramatizacdes inventadas e reproduzidas, os
desenhos e pinturas, o faz de conta, a linguagem, através da participagdo em

conversas e narrativas e muito mais, permitir que realizem os jogos simbdlicos
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sozinhas ou com outras criancas, tdo importante para o seu desenvolvimento
cognitivo e para o equilibrio emocional. Percebe-se que, pouco a pouco, o simbolo
deixa seu caréater ludico para atingir representacdo imitativa da realidade.

A importancia do jogo de regras é que quando a crianga aprende a lidar com
a delimitacdo, no espaco, no tempo, no tipo de atividade valida, o que néo pode e o
gue pode fazer, garante-se certa regularidade que organiza a acao tornando-a
organica. Trata-se, pois, do jogo da vida. Embora o simbolismo mantenha sua
subjetividade, ele passara a inserir-se num sistema de regras. O individual e o social

aglutinam-se no citado jogo.

O valor do contetdo de um jogo deve ser considerado em relacéo ao estagio
de desenvolvimento em que se encontra a crianca, isto €, como a crian¢a adquire

conhecimento e raciocina.

Vygotsky estabelece uma relacdo estreita entre o jogo e aprendizagem,
atribuindo-lhe uma grande importancia. E necessario que recordemos algumas
ideias de sua teoria do desenvolvimento cognitivo. A principal € que esse
desenvolvimento resulta da interacdo entre as pessoas com quem mantém contato

regular.

Convém lembrar também que o principal conceito da teoria de Vygotsky é o
de Zona de Desenvolvimento proximal, que ele define como “a diferenca entre o
desenvolvimento atual da crianca e o nivel que atinge quando resolve problemas
com auxilio, o que leva a consequéncia de que as criancas podem fazer mais do

que conseguiriam fazer por si s6s”. (LINS, 2003).

N&o é o carater de espontaneidade do jogo que o torna uma atividade
importante para o desenvolvimento da crianca, mas sim, o exercicio no plano da
imaginacédo da capacidade de planejar, imaginar, representar situacdes diversas,
do cotidiano, bem como, o carater social das situa¢des ludicas, os seus contetdos

e as regras inerentes a cada situacao.

Ao desenvolver um jogo simbodlico a crianga ensaia comportamentos e

papeis, projeta-se em atividades dos adultos, ensaia atitudes, valores, habitos e
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situacOes para as quais nao esta preparada na vida real, atribuindo-lhe significados

gue estado muito distantes das suas possibilidades efetivas.

Enquanto Vygotsky fala do faz de conta, Piaget fala do jogo simbdlico
afirmando que “as maiores aquisicbes de uma crianga sdo conseguidas no
brinquedo, aquisicbes que no futuro tomar-se-do seu nivel basico de acao real e

moralidade que s&o correspondentes para o primeiro". (OLIVEIRA, 2000).

Piaget diz que “A atividade ludica é o bergo obrigatério das atividades
intelectuais da crianca, sendo, por isso, indispensavel a pratica educativa” (PIAGET,
2009)

As brincadeiras que séo oferecidas a crianca devem estar de acordo com a
Zona de desenvolvimento em que ela se encontra, desta forma, pode-se perceber

a importancia do professor conhecer a teoria de Vygotsky.

No processo de educacdo infantii o papel do professor é de suma
importancia, pois é ele quem cria 0s espacos, disponibiliza materiais, participa das

brincadeiras, ou seja, faz a mediacéo para constru¢do do conhecimento.

A desvalorizacdo do movimento natural e espontaneo da crianca em favor do
conhecimento estruturado e formalizado ignora as dimensfes educativas da
brincadeira e do jogo como forma rica e poderosa de estimular a atividade
construtiva da crianca. E urgente e necessario que o professor procure ampliar cada
vez mais as vivéncias da crianca, com o ambiente fisico, com os brinquedos,

brincadeiras e com outras criangas.

O jogo, compreendido sob a 6tica do brinquedo e da criatividade, devera
encontrar maior espaco para ser entendido como educacao, na medida em que 0s
professores compreenderem melhor toda sua capacidade potencial de contribuir

para com o desenvolvimento da crianga.

Em estudos realizados sobre aprendizagem e desenvolvimento do individuo,
€ possivel compreender de que quando a crianga chega a escola, traz consigo toda
uma pre-historia, construida a partir de suas vivéncias, grande parte delas através

da atividade lddica. Portanto, é fundamental que os professores tenham
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conhecimento do saber que a crianca construiu na interacdo com o0 ambiente

familiar e sociocultural, para formular sua proposta pedagdgica.

Entendemos, a partir dos principios aqui expostos, que o professor devera
contemplar a brincadeira como principio norteador das atividades didatico-
pedagdgicas, possibilitando as manifestacdes corporais encontrando significado

pela ludicidade presente na relacdo que as criangcas mantém com o mundo.

Chen (2005) explica que os jogos sdo motivadores e oferecem aos alunos
uma atmosfera de aprendizagem divertida e relaxante. Por meio de jogos, os alunos
também tém a oportunidade de usar a linguagem de forma néo estressante, focando
tanto na mensagem quanto na linguagem. Em segundo lugar, este estudo teve
como objetivo explorar as percepcfes dos alunos em relacdo ao ensino de
gramatica apos a implementacéo das atividades gramaticais baseadas em jogos.
As percepcdes dos alunos tém um efeito significativo nos processos de ensino e
aprendizagem, portanto, investiga-los pode fornecer aos professores informacdes
importantes e valiosas para serem considerados em qualquer tipo de intervencao

pedagdgica.

1.3 - Ludico na salade aula

Sabemos que o sentido da vida € a brincadeira. Brincando ela reproduz
situacBes concretas pondo-se no papel dos adultos, imitando-os e procurando

entender o seu comportamento.

De acordo com Leitdo (2009) a pedagogia atual é centrada na crianca, nos
seus interesses, expectativas e motivacdes fazendo com que assim esta seja um
sujeito ativo no seu processo de aprendizagem e a0 mesmo tempo uma pedagogia
cooperativa onde é ensinado a partilhar, auxiliar o outro incluindo-o e valorizando a

todos.

Segundo Aguiar (1998) o jogo da crianca ndo € equivalente ao jogo para o

adulto, pois ndo € uma simples recreacao, o adulto que joga afasta-se da realidade,
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enquanto a crianca ao brincar/jogar avancar para novas etapas de dominio do
mundo que a cerca. (AGUIAR, 1998)

O caréter de ficcdo é um dos elementos constitutivos do jogo e, € um modo
de expressdo de grande importancia, pois também pode ser entendido como um
modo de comunicacdo em que a crianga expressa 0s aspetos mais intimos de sua

personalidade e sua tentativa de interagir com o mundo adulto.

De acordo com Leitdo (2009) a importancia da presenca constante do
imaginario simbdlico para a crianca foi por muito tempo ignorada e desprivilegiada,
contudo, hoje se sabe que 0 jogo explora os objetos que as cercam, melhoram sua
agilidade cognitiva experimentam seus sentidos, e desenvolvem seu pensamento.
Algumas vezes o realizardo sozinhas, em outras, na companhia de seus pares,
desenvolvendo também o comportamento em grupo conhecendo a si proprias, ao

mundo que as rodeia e aos demais.

Também a autoestima, uma das condi¢cées do desenvolvimento normal, de
acordo com Wajskop, tem sua génese na infancia em processos de interacao social
— na sua familia ou na escola — que sdo amplamente proporcionados pelo brincar.
(WAJSOP, 1995)

E de grande importancia que os professores compreendam e utilizem o ludico
como um recurso privilegiado de sua intervencdo educativa. Ja Claparéde

defendeu, ardorosamente, a aplicacao de jogos na escola. (PIAGET, 1996).

Y

Os jogos e as atividades aplicadas a sala de aula preconizam uma
metodologia de trabalho alternativo e interativo, manifestando indagacoes,
formulando estratégias, verificando seus acertos e erros, buscando novas acoes ja

renovadas.

O professor deve ser o facilitador e o sujeito ativo das situagbes que
privilegiam a iniciativa, a criatividade e a cooperagao entre as criancas em sala de

aula.

O jogo esta na génese do pensamento, da descoberta de si mesmo, da

possibilidade de experimentar, de criar e de transformar o mundo. Segundo
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Kishimoto (1999), independente de época, cultura e classe social, 0s jogos e 0s
brinquedos fazem parte da vida da crianga, pois elas vivem num mundo de fantasia,
de encantamento, de alegria, de sonhos, onde realidade e faz-de-conta se
confundem. (KISHIMOTO, 1999).

Muitos educadores atribuem as teorias construtivistas um conceito de
moderna em demasia, restringindo-se a apenas rejeita-las sem procurar adapta-las
a realidade de cada sala de aula. Porém, o que a histéria nos fundamenta a quatro
séculos, podendo ser mais, pois sdo conceitos inerentes a légica humana, é a
incongruéncia de se querer formar homens e mulheres participantes, colaborativos,
criativos e Uteis fincando-os em uma carteira, punindo-os quando dao ideias e

minando o seu senso critico na apresentacdo de dados prontos e inesqueciveis.

Pedagogos e psicologos estdo de acordo em que o0 jogo infantil é uma
atividade fisica e mental que favorece tanto o desenvolvimento pessoal como a
sociabilidade, de forma integral e harmoniosa. O individuo evolui com o jogo e o
jogo da criancga vai evoluindo paralelamente ao seu desenvolvimento, ou melhor,
integrado ao seu desenvolvimento. A escola e o professor devem aplicar suas
praticas pedagogicas, orientadas por alguns principios basicos que valorizem a

crianga, tais como:

) Acado: os alunos conhecem os objetos usando-os. A légica da crianca
funciona através de esquemas, um esquema € aplicado a varios objetos e varios

esquemas sao aplicados ao mesmo objeto.

) Representacéo: toda atividade deve ser representada, de modo a permitir

gue o aluno manifeste seu simbolismo.

° Atividades grupais: o desenvolvimento dos alunos acontece no contato e na
interacdo com outros alunos, dai a necessidade da promocao de atividades em
grupo. Nao se trata aqui da concessdao comum do trabalho em grupo (que a escola
interpretou como um grupo de alunos obrigados a trabalhar em conjunto). Piaget
(apud MIRANDA, 2001) pressupde que o grupo se forme espontaneamente e que
0 tema pesquisado seja como um verdadeiro problema do grupo. Cabe ao professor

criar as situacdes problematicas, mas nunca impor um tema.
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° Organizacgdo: é adquirida através da atividade. E fazendo atividade que a
crianca se organiza. Ela cria / descobre uma metodologia de trabalho préprio que

melhor funcione para o grupo interagir com as atividades e entre si.

) Professor Problematizado: o professor € o desafiador do aluno, ele cria
dificuldades e problemas. A escola ndo € um passatempo, e sim, um espacgo que
permite a diversificacdo e ampliagdo das experiéncias dos alunos, promovendo a

sua autonomia através de atividades lidicas em sala de aula.

Pelo jogo os alunos exploram os objetos que as cercam, melhoram sua
agilidade fisica, experimentam seus sentidos, e desenvolvem seu pensamento.
Algumas vezes o realizardo sozinhas, em outras, na companhia de outras criancas,
desenvolvendo também o comportamento em grupo. Podemos dizer que aprendem

a conhecer a si proprias, ao mundo que as rodeia e aos demais.

Huizinga (1980) filésofos da historia, em 1938, escreveu seu livro “HOMO
LUDENS” no qual argumenta que o jogo € uma categoria absolutamente primaria
da vida, tdo essencial quando o raciocinio (HOMO SAPIENS) e a fabricacdo de
objetos (HOMO FABER), entdo a denominacdo (HOMO LUDENS), quer dizer que
o elemento ladico esta na base do surgimento e desenvolvimento da civilizag&o.
Ainda Huizinga (1980) define jogo como:

Uma atividade voluntéria exercida dentro de acertos e determinados limites
de tempo e espaco, segundo regras livremente consentidas, mas
absolutamente obrigatérias, dotado de um fim em si mesmo, acompanhado

de um sentimento de tensdo e alegria e de uma consciéncia de ser
diferente da vida cotidiana. (HUIZINGA, 1980)

Trabalhamos com o fantasma da evasdo escolar durante todo o tempo.
Sendo esse o0 tema de varios Simpoésios e congressos, sempre buscando solucdes
para o problema, mas nao se percebe que a resposta pode estar diretamente na
relacdo do professor com os seus alunos. O professor tem papel fundamental na
sala de aula, além de ensaiar, ele é o norteador de um publico formador de opinido.

Cabem a ele acOes imediatas nesse processo.

Através das atividades lddicas, os alunos poderdo exercer seu
autoconhecimento, assim como o professor, ou seja, apesar do jogo ser uma

atividade espontanea nas criangas, isso nao significa que o professor ndo necessite
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ter uma atitude ativa sobre elas, inclusive, uma atitude de observacdo que lhe

permitird conhecer muito sobre as criangas com que trabalha.

E necessario ainda, providenciar um ambiente adequado para as atividades
ludicas infantis — jogos e brincadeiras — A criacdo de espacgos e tempos para 0s
jogos € uma das tarefas mais importantes do professor, principalmente no que diz
respeito ao ensino de Geografia. Cabe-lhe organizar os espacos de modo a permitir
as diferentes formas de jogos, de uma maneira, por exemplo, em que os alunos que
estejam realizando um jogo mais sedentario ndo sejam atrapalhados por aquelas
gue realizam uma atividade que exige mais mobilidade e expansdo de conceitos e

raciocinio.

A selecdo de materiais adequados é fundamental para o sucesso das
atividades ludicas, o professor precisa estar atento a idade e as necessidades de
seus alunos para selecionar e deixar a disposicdo materiais adequados. O material
deve ser suficiente tanto quanto a quantidade, como pela diversidade, pelo interesse
gue desperta, pelo material que o compfe. Sem esquecer, da importancia de
respeitar e proporcionar elementos que favorecam a criatividade das criancas. A
sucata € um exemplo de material que preenche varios desses requisitos, pois a
crianga se vé num momento de (re) criagcdo, visto que, a sucata ja possui uma forma
anterior e uma funcao primaria, concebida a partir da sua criacdo. Além disso,
trabalhar com sucata estabelece uma relacdo de reciclagem que pode ser
aproveitada como matéria de explanacdo e discussdo entre professor e aluno,
abordando as ciéncias ambientais. O baixo custo do material € outro ponto relevante

para sua aplicacao.

Cabe ressaltar que o professor deve permitir a repeticdo dos jogos, pois as
criancas sentem grande prazer em repetir atividades que conhecem bem. Sentem-
se seguras quando percebem que contam cada vez com mais habilidades em
responder ou executar o que é esperado pelos demais; sentem-se nao sé seguras

como motivadas com a nova aprendizagem.

Ainda é papel fundamental do professor, enriquecer e valorizar as atividades

ludicas realizadas pelas criancas. Uma observagédo atenta pode indicar ao professor
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a sua participacdo seria interessante para enriquecer a atividade desenvolvida,
introduzindo novos personagens ou novas situacdes que tornem a atividade mais
rica e interessante para as criangcas, aumentando suas possibilidades de
aprendizagem. Valorizar as atividades dos alunos, interessando-se por elas,
animando-as pelo esfor¢co, estimulando a cooperacdo mais que a competicao,
privilegiando brincadeiras ndo competitivas, sem ganhadores ou perdedores. Outro
o de estimular a imaginacao das criangas é servir de modelo, brincar junto ou contar
como brincava quando tinha a idade delas. Muitas vezes o professor, que néo
percebe a seriedade e a importancia dessa atividade para o desenvolvimento do
seu aluno, ocupa-se com outras tarefas, deixando de observar atentamente para
poder refletir sobre o que a criangcas estdao fazendo, e perceber seu
desenvolvimento, acompanhar sua evolugdo, suas novas aquisicoes, as relacdes
com as outras criancas, com os adultos. Para tanto, pode ser elaborada uma

planilha, um guia de observacao que facilite o trabalho do professor.

Durante uma atividade ludica em sala de aula, o professor pode ajudar a
resolver conflitos. E certo que durante algumas atividades, ocorrem pequenos
conflitos entre os alunos. A atitude mais produtiva do professor € conseguir que 0s
alunos procurem resolver esses conflitos, ensinando-lhes a chegar a acordos,

negociar e promover o respeito matuo.

Outro ponto fundamental para as atividades ludicas em sala e aula tenham

resultados produtivos é o professor saber respeitar as preferéncias de cada crianca.

E através dos jogos que cada aluno tera a oportunidade de expressar seus
interesses, necessidades e preferéncias. O papel do professor sera o de
proporcionar-lhes novas oportunidades e novos materiais que enrigue¢cam seus
jogos e brincadeiras, porém, respeitando os interesses e necessidades do aluno de

forma a néo forcar a realizar determinado jogo ou participar de um jogo coletivo.

Podemos citar alguns jogos e brincadeiras que podem ser utilizados como

formas produtivas do envolvimento infantil em diversas atividades:

° Apresentacao pessoal: privilegio a expressao verbal como forma da crianca

relacionar-se descontraidamente com o grupo.
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° Domindé Sonoro: essa atividade favorece a memaria auditiva e a criatividade.
A crianca deve imitar o som da anterior e criar um novo, realizando e criando assim
novas sequéncias que podem ser formadas através de som vocal, ritmo de palmas

dos pés, com estalos de dedos.

° Jogo de Palavras: o aluno desenvolve conceitos basicos, prestando atengéo
ao som das palavras, além da expressdo musical. Um aluno é capaz de aprender
aspectos conceituais por meio da analise de palavras de uma musica, muitas vezes

muito mais significativo que uma aula mais formal.

Tanto meninos quanto meninas expressam através dos seus jogos grande
parte dos usos e relagdes sociais que conhecem. O jogo é, por sinal, um meio
extraordinério para a formacao de identidade e a diferenciacéo pessoal. Entretanto,
os professores precisam ser bastante cuidadosos e sensiveis para ndo reproduzir
através dos seus valores, 0s papeis sexistas tradicionais. Neste sentido é
importante possibilitar gue meninos e meninas joguem juntos, evitando expressées
como “0s meninos ndo jogam...”, ou, “isto ndo é para uma menina...”, estimulando
e favorecendo o crescimento e a identidade tanto de meninos como meninas, sem
reforcar esteredtipos sociais, ainda existentes em muitas regiées do pais ou
arraigados em certas culturas. (HUYZINGA, 1980).

As tecnologias de jogos podem ser ferramentas de aprendizagem
inestimaveis na sala de aula; o principal deles é o aspecto de entretenimento dos
jogos que captura a imaginacdo dos alunos e os atrai para 0 processo de
aprendizagem (BARAB et al., 2009; DAVIDSON & GOLDBERG, 2009; FARELL,
2009; GEE, 2003; JENKINS, 2005; MCGONIGAL, 2010; MCGONIGAL &
COLBERT, 2011; RYAN, 2006; SQUIRE et al., 2008; STEINKUEHLER, 2011).

A questdo pedagogica do jogo tem sido muito séria nas ultimas cinco
décadas. A criacdo e desenvolvimento de jogos eletronicos abriu um novo espaco
de investigacéo e acao formativa, apesar dos preconceitos e criticas - muitas vezes
justificados - de muitos adultos (pais, professores). O jogo tornou-se tdo importante
dentro da agao formativa que alguns autores discutem o conceito de “epistemologia

ludica”, cujo papel € o de analisar a teoria do conhecimento tradicional e identificar
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a forma como ele pode se dar vida na educacao por meio dos jogos (CASTELLS,
2011).

Qualquer tipo de jogo € a expressao da natureza ludica do ser humano. De
entretenimento e recreagdo, a aprendizagem e mudanca de comportamento
(CONNOLLY etal., 2012), os jogos sao necessarios e uteis. Os resultados dos jogos
podem ser intencionais ou ndo. Os jogos atendem as necessidades fundamentais
de aprendizagem, fornecendo-nos alegria, envolvimento apaixonado, estrutura,
motivagao, gratificagdo do ego, adrenalina, criatividade, interacdo social e emogéo
(PRENSKY, 2001).

De acordo com a finalidade do jogo e como ele é construido, existem 0s jogos
educativos (jogo como brincadeira, em geral) e os jogos didaticos (0 jogo como
funcdo especifica da aprendizagem escolar). O primeiro tem finalidades
educacionais, mas é praticado de forma ndo formal e informal, em qualquer lugar e
a qualquer hora, com ou sem supervisdo de um adulto. Os jogos educativos séo
jogos explicitamente concebidos com uma finalidade educacional, ou que tém um
valor educacional incidental ou secundario, destinados a ensinar as pessoas sobre
determinados assuntos, expandir conceitos, reforcar o desenvolvimento,
compreender um evento histérico ou cultura ou ajudar os alunos a adquirir uma
habilidade enquanto jogando; os tipos de jogos incluem tabuleiro (por exemplo,
estratégia pura e / ou dados rolantes), cartas (cartas de baralho) e videogames
(envolvendo interacdo humana com uma interface de usuério para gerar feedback
visual em um dispositivo de video (KEESEE, 2012).

1.4 Aprendizagem significativa

O termo "aprendizagem significativa” tornou-se proeminente na educacao
cientifica por meio do trabalho do psicologo educacional David Ausubel e seu uso
deste rotulo na década de 1960 para designar aprendizagem que estd em total
contraste com a aprendizagem mecanica. Em sua esséncia, esse uso pode ser
caracterizado como sugerindo que, na maioria dos contextos, a maioria do tempo,

‘o0 aprendizado mecanico é ruim; aprendizagem significativa € bom." Esse uso se
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tornou generalizado, entdo que "aprendizagem significativa" serve como um rétulo
para aprendizagem considerada valiosa, de propésito real, em uma ampla
variedade de contextos. Estes variam de discussOes académicas de concepg¢des
alternativas e a necessidade de buscar uma mudanca conceitual para debates
populares de modismos educacionais (por exemplo, "faz [algum modismo
especifico] realmente leva a qualquer aprendizagem significativa?”). A
aprendizagem significativa também foi central em outras teorias de aprendizagem
gue tém tido varias influéncias na ciéncia educacéao, incluindo a Teoria de Wittrock

de Aprendizagem generativa.

Ausubel fez a distin¢ao nitida entre a aprendizagem por memorizacéo, onde
o aluno faz pouco ou nenhum esforgo para integrar novos conceitos e proposi¢des
com conceitos e proposi¢cdes relevantes ja conhecido, e aprendizagem significativa,
onde o aluno busca integrar novos conhecimentos com conhecimento relevante
existente. Embora os professores possam providenciar instrucdo e avaliacao para
encorajar a aprendizagem por memorizagdo de forma significativa, a
responsabilidade primaria pela aprendizagem é do aluno, e esta responsabilidade
nao pode ser compartiihada. Os seres humanos pensam, sentem e agem. Cada
evento de aprendizagem envolve, em maior ou menor grau, todos trés dessas

acoes.

Na aprendizagem mecanica, muitas vezes ha pouco compromisso emocional
além de lembrar as informacgfes e a motivagéo extrinseca que vem com a obtenc¢ao
da resposta certa. Significativo aprender o reconhecimento de como a nova
informacgado se integra com o conhecimento prévio e “faz sentido” fornece uma
motivacao intrinseca muito mais gratificante. Além disso, quando a aprendizagem é
parte integrante de alguma atividade e ajuda a orientar e esclarecer a atividade,

geralmente ha um nivel mais alto de afeto positivo resultante.

Ao longo dos anos diversos autores discorreram sobre qual o conceito de
aprendizagem significativa como Mendoza et al. (2012) define a aprendizagem
significativa como a ampliacdo da estrutura cognitiva por meio da incorporagao de
novas ideias que se relacionam com as ideias preexistentes de forma néo arbitraria

e substantiva. Nao arbitraria significa relacéo l6gica das ideias novas a outras ja
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existentes ja substantiva € a capacidade que o aprendiz tem de explicar o que

aconteceu com suas proprias palavras.

Para Kalinowski et al. (2012) a aprendizagem significativa pode ser definida
como a oferta de um novo conhecimento estruturado de maneira légica; a existéncia
de conhecimentos na estrutura cognitiva que possibilite a conexdo com o novo
conhecimento, bem como a atitude explicita de apreender e conectar o

conhecimento com aquele que pretende absorver.

Prado et al. (2011) consideram que a aprendizagem ¢€ significativa quando
uma nova informacgéo adquire significado para o aluno através da ancoragem desta
em aspectos relevantes de sua estrutura cognitiva preexistente. Caracteriza-se pela

interacdo entre 0 novo conhecimento e o prévio.

Kinchin & Hay (2005) afirmam que a aprendizagem significativa € quando
ocorre a interacdo de um novo material com o que ja existe na estrutura cognitiva
do aluno. Jé& Silva et al. (2013) reporta que a aprendizagem significativa é um
mecanismo que facilita a aquisicdo e o armazenamento de novas informagdes,
desde que um conhecimento existente na estrutura cognitiva do aluno atue como

uma espécie de ancoragem do novo conhecimento.

Carvalho et al. (2015) coloca que a aprendizagem significativa € um modelo
de aprendizagem no qual o aluno amplia seu conhecimento por meio da assimilacéo
de novos conceitos com o0s preexistentes; isso se da por meio de um sistema de
ancoragem, no qual a informacéo anterior se ancora as novas informacdes e assim,
expande sua estrutura cognitiva. As principais caracteristicas da Aprendizagem
Significativa sdo a ndo arbitrariedade, que se entende por uma relacéo légica e
relevante entre a nova ideia e as outras ja existentes, que serve de base para
incorporar, compreender e fixar 0s novos conhecimentos na estrutura cognitiva do
aprendiz; e substantiva, com o qual garante que uma vez aprendido determinado
conteudo, o aluno serd capaz de expressar a esséncia da nova informacdo com
suas proprias palavras, ou seja, gera sentido e significado na estrutura cognitiva do

aprendiz.
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Os trabalhos supracitados elencam como antecedentes de Aprendizagem
Significativa:

e Conhecimentos prévios;
e Organizadores prévios
e Material potencialmente significativo;

e Disposicao do aluno para aprender.
E as consequéncias séo:

e A aquisicdo de novos significados na estrutura cognitiva do aluno, de forma
interativa, organizada e hierarquizada, com componentes pessoais no
sistema cognitivo;

e Atribuicdo de significados a determinado conhecimento pelo sujeito,
conforme a utilidade para a sua vida cotidiana e retencdo do conhecimento,
com possivel esquecimento, no entanto, com facilidade de resgate e

reaprendizagem.

1.5 Ensino de Geografia

Nas ultimas décadas, o ensino de Geografia passou por uma série de
transformacdes, principalmente no que se refere a desenvolvimento da
representacao técnica e cartografica, com énfase nos avancos alcancados com o
uso de computadores e avan¢os na coleta e disseminacgéo de informacdes espaciais
(TAYLOR, 2010). Porém, para lembrar as relacdes que se processam na sociedade
também € necessario observar a atuacao de educadores preocupados em ensinar
sobre a ocupacédo do espaco geogréfico relacionada a interferéncia dos individuos
na configuracdo da paisagem. Assim, o papel do educador deve ser o de orientar a
criticidade dos alunos, para que este auxilie diretamente na formacdo do
profissional/cidaddo que esta se formando, cuja percepcdo se reflete nas obras

humanas e naturais.

Para Brabant (2001) a geografia escolar como disciplina curricular da

educacao formal “sempre apresentou um quadro marcado pela dificuldade de
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legitimacdo consolidacdo de seus principios educacionais, delineando a

chamada crise da geografia escolar” (p.20).

Ainda para Brabant (2001) a geografia deve ser trabalhada através de
distintos métodos, como por exemplo, através de imagens com as quais O
docente pode motivar os alunos instigando-os a realizar interpretacdes sobre os
fendbmenos estudados. Uma das metodologias muito difundidads nas aulas de
geografia € 0 uso de mapas que servem como representacdo do espaco
estudado.

Oliveira (2005, p. 31) afirma que:

Como se vale de uma linguagem visual, a cartografia apresenta a
propriedade de ser um sistema espacial, de percepcéo
instantdnea. Quando se olha para um mapa, o que chama a
atencdo primeiramente € a imagem formada pelo conjunto de
signos: cores, formas, texturas, tonalidades. Difere, portanto, da
linguagem sonora, em que o conjunto dos signos s6 é apreendido
linearmente: as letras formam silabas, que formam palavras, que
formam frases, que formam oracdes e assim por diante. A
mensagem € completada apenas ao final desse encadeamento.

De acordo com Vesentini (2006) com o desenvolvimento das tecnologias
e a insercdo destas no cotidiano dos alunos € necessario que “o professor
precisa adequar seus planejamentos e leituras, levando em consideracdo a
realidade local desses alunos, além de incorporar estratégias de ensino”
(VESENTINI, 2006, p.11).

Cavalcanti (2010) coloca também que sobre a geografia escolar:

A consideracao da geografia escolar como uma maneira especifica
de raciocinar e interpretar a realidade e as relagfes espaciais, mais
do que uma disciplina que apresentam dados e informacdes sobre
lugares para que sejam memorizados, aproxima a disciplina dos
principios construtivistas. Ou seja, pausar o desenvolvimento de
determinadas capacidades, a serem desenvolvidas por meio de
trabalho com conteldos, requer a escolha de caminhos
adequados para levar a cabo o proprio ensino. (CAVALCANTI,
2010, p. 35).

Portanto, com base nisso € necessario que as metodologias utilizadas pelo
professor estejam cada vez mais fazem relacionadas ao cotidiano do aluno,
buscando despertar nele o interesse e com este fim o docente tem como aliada

a ludicidade para que o aluno aprenda de forma leve.
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Para Callai (2003, p. 36), “A Geografia ndao pode ser algo afastado ou
desconexo com a realidade e o cotidiano do aluno.” Principalmente nas primeiras
séries, é o periodo em que os alunos comegam a conectar seu cotidiano com as
demais disciplinas que trabalham na escola.

O papel da geografia nos curriculos estd na possibilidade de o
raciocinio geografico auxiliar na compreensdo do mundo ou do
espaco geografico organizado pela sociedade. Entédo desvelar as
relagBes sociais, econdmicas e politicas que a organizacdo do

espaco geografico possibilita € o principal papel da geografia no
curriculo escolar. (FANTIN et al., 2010, p. 76)

No ambiente escolar, € comum encontrar alunos que tomam a geografia
como apenas mais um componente curricular considerando que isso s6 se resume

a decorar e ndo tem nada a ver com suas experiéncias cotidianas

Assim, 0 ensino e a aprendizagem da Geografia se caracterizam
pela utilizacdo excessiva do livro didatico, pela aplicacdo dos
contelidos mais conceituais que procedimentais como também pela
utilizac@o descontextualizada e estereotipada de cartas geograficas
(CAVALCANTI, 1998, p. 36).

De acordo com Cavalcanti (2010) por enfrentarem inlmeras dificuldades em
seu trabalho, alguns professores sentem-se inseguros e fecham-se de forma
conservadora: optam por preservar a rotina e a repeticdo na aula, e desiste de tentar
novos caminhos, ja o que persistem buscam orientar seu trabalho por meio de um
desejo permanente de promover uma aprendizagem significativa, incluindo seus
alunos, e expressam suas opinides intencionalmente em projetos profissionais e/ou

sociais mais amplos.

Cavalcanti (1998) coloca que € nas atividades diarias que alunos e
professores vao estabelecer um ambiente geogréfico, através da circulacdo e do
entretenimento, podendo construir lugares, criar espacos e delimitar territorios
formando espacos cotidianos na vida e contribuindo para a producdo de espacos
geograficos, assim ao estabelecer as relacdes da disciplina com suas experiéncias
eles também produzirdo novos conhecimentos a partir da propria producgéo ao lidar

com fatos e processos.
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Quando as criancas entendem a diversidade de forma organizada, a
interpretacdo dos fendbmenos geograficos é significativa, pois ao compreender os
conceitos ocorre a compreensao do discurso geogréfico. Assim,

el problema de la eleccion de la escala de andlisis fue un tema
relevante para a geografia en su momento y sigue aportando ideas
para o discurso didactico. El tema sigue importando en la medida
que los nifios y nifias de primaria trabajan sélo los mapas de gran
escala del medio proximo y escala media de la comunidad o el
estado, como si los dos pertenecieran a un mismo nivel de analisis
visto con mayor menor detalle y como si ésta fuera la Unica escala
posible para la primaria, como si ésta fuera a realidad, cuando esos
mismos nifios tienen conocimiento de la escala pequefa y de otras

escalas medias a través de los medios de comunicacién y de las
nuevas tecnologias. (BATLLORI, 2002, p. 11)

A verticalidade e a horizontalidade estéao relacionadas ao angulo de visao,
como a crianga observa a posi¢cao do objeto e como ela representa o objeto. Ao
observar um objeto, a crianca |é o objeto na posicdo vertical e em uma visao
tridimensional porque o objeto estda em uma determinada posicdo no espaco. Ao
desenhar, vocé comeca a vé-lo horizontalmente em duas dimensdes e as vezes a
posicdo do objeto é invertida. A construcdo desse conceito envolve fatores
perceptivos que variam de acordo com a idade e o individuo. Essas relagdes
requerem um conjunto de habilidades e estruturas mentais, como reversibilidade e
disperséo, pois dependem da perspectiva do observador. Para Piaget & Inhelder
(1993, p. 393)

(...) correlativamente & construgéo desse sistema de pontos de vista,
constitui-se igualmente uma coordenacdo dos objetos como tal,
conduzindo ao espaco euclidiano, a constru¢do das paralelas, dos
angulos e das proporgdes ou semelhangas que fazem a transicéo
entre os dois sistemas. Essa coordenacéo dos objetos, que supbe a
conservacao das distancias, bem como a elaboragéo da nocéo de

deslocamento, acaba na construg¢éo dos sistemas de referéncias ou
de coordenadas.

Ensinar geografia aos alunos de uma perspectiva metodologica e
significativa significa realizar acdes para reorganizar o0 conteudo, inovar
procedimentos e definir objetivos com clareza. Portanto, acredita-se que a pratica
educativa de estabelecer socialmente conceitos, atitudes e procedimentos na
familia ou na escola se d& levando em consideracdo o conhecimento prévio dos

alunos e a participacdo no processo de aprendizagem para
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possibilitar conflitos cognitivos durante o trabalho dos alunos com o
material escolar e mesmo fornecer informacdes com o propdsito de
suscitar a reorganizacao das ideias prévias das criancas na direcédo
do saber a ser ensinado. (...) E preciso enfatizar 0os processos
formadores das hipéteses e os sistemas conceituais vinculados ao
'saber a ser ensinado', sem renunciar ao pensamento l6gico como
uma condicdo necessaria para aquela aquisicao. (Idem, ibid., p. 25-
26)
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2. Problemética

Um dos maiores problemas no Brasil atualmente nas escolas, € o problema
de indisciplina dos alunos em sala de aula, o que acaba resultando num Déficit de
Aprendizagem enorme. Buscando compreender melhor o porqué dessa indisciplina,
pretendo realizar por meio de uma pesquisa de campo qualitativa, um estudo de
casos que sera realizado durante a observacao direta da rotina diaria das aulas de
Geografia em turmas do 6° ao 7° ano do Ensino Fundamental, para compreender
melhor o porqué da falta de interesse dos alunos pela disciplina Geografia,
propiciando até mesmo como um dos principais motivos dessa indisciplina. Sendo
assim, sera possivel observar que muitas vezes o motivo da causa de tamanha
indisciplina em sala de aula, € na verdade a falta de atratividade metodoldgicas das
aulas de Geografia pela forma como sdo oferecidas aos discentes; muitas vezes o
professor acaba apresentando uma metodologia um pouco ultrapassada, se
utilizando apenas de recursos mais tradicionais como livros e quadros, ndo se
dando conta que o publico de alunos atuais € totalmente diferente disso, sao
informatizados, e nesse sentido uma aula dessas fica sem sentido algum para os

mesmos, que acabam gerando muitas vezes indisciplina em sala de aula.

Nesse sentido, torna-se extremamente interessante o uso de recursos
ludicos em sala de aula, pois o professor que inova consegue atencdo do aluno, e
conseguindo atencdo consequentemente esse aluno vai produzir na aula, e
produzindo na aula dara bons resultados, a aprendizagem passa a ter sentido, um
significado para o mesmo, e no final de tudo ndo teremos indisciplina, pois o aluno
encontra nessa aula estimulos externos por meio do Ludico que o fazem criar
estimulo interno para aprender. Dai a importancia do Ludico como possibilidade

para uma aprendizagem mais significativa e positiva em sala de aula.
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2.1 Questéo de partida

"O uso do ludico nas aulas de Geografia pode ser uma ferramenta para
ultrapassar dificuldades no processo ensino aprendizagem?"

2.20Dbjetivos:
2.2.1 Objetivo Geral:

Mostrar a importancia do uso do ludico no Ensino de Geografia como
caminho para uma aprendizagem mais significativa no desenvolvimento da
aprendizagem do educando, mostrando que através da utilizacdo de recursos
metodoldgicos ludicos, pode influenciar positivamente para o desenvolvimento da
aprendizagem do educando, contribuir para a superagao indisciplina em sala de
aula e tornar o processo de construcdo do ensino-aprendizagem mais prazeroso e

significativo para o educando.

2.2.2 Objetivos Especificos:

1°. Compreender a importancia do uso de recursos metodolégicos ludicos na
sala de aula e o seu impacto positivo no processo de ensino-aprendizagem;

abordando uma fundamentacéo tedrica sobre a tematica proposta.

2°. Analisar através das aulas de Geografia de uma escola publica brasileira,
se os docentes que adotam ou ndo uma metodologia de ensino mais ludica, podem
impactar positivamente ou negativamente no que diz respeito ao processo de

construcdo da aprendizagem do aluno sobre o ensino de Geografia

3°. Comparar os resultados escolares dos alunos na disciplina Geografia,
referente as notas e conceitos ao final do ciclo avaliativo, para verificar se realmente
a estratégia metodolégica de ensino com recursos mais ludicos, resulta em
melhores resultados dos alunos nas avaliagdes formais da escola e também sua
influéncia no aspecto comportamental da turma quanto a indisciplina em sala de

aula.

34



Genilson Senrra
Atividades Ludicas como caminho para uma aprendizagem
mais significativa no Ensino de Geografia

3. Metodologia

Esta pesquisa trata-se de um estudo qualitativo tendo por objetivo principal
analisar se acdo pedagdgica do docente em sala de aula tem alguma relacdo com
a indisciplina dos alunos. Questdes relacionadas a falta de interesse dos mesmos
pelo ensino de Geografia, também se o comportamento dos alunos € diferenciado
ou ndo diante da proposta de atividades mais ludicas e se influencia nos resultados
guantitativos obtidos pelos discentes nas avaliagées formais da escola.

De acordo com Bogdan e Biklen (1994) a pesquisa qualitativa se baseia em
metodologias que buscam observar a forma de pensar do grupo em analise
buscando entender diferentes pontos de vista, a fim de entender como os individuos
interpretam as suas experiéncias. Para Freixo (2011) a pesquisa quantitativa lanca
mao de métodos qualitativos que objetivam “o desenvolvimento do conhecimento,
nao so6 através da descricdo, interpretacdo ou avaliacdo, mas sdo uma extenséo da

capacidade do investigador em dar sentido ao fenédmeno” (p. 146).

Para obter maiores informacfes a respeito dos recursos metodolbgicos
utilizados pelos docentes e sua influéncia positiva na aprendizagem dos alunos,
foram feitas entrevistas com os professores de Geografia regentes das turmas
analisadas; as entrevistas foram realizadas com cada docente individualmente, no
horario em que nédo estivam lecionando em sala de aula; foram utilizados os
seguintes recursos tecnolégicos para tal acdo: gravador do celular para gravar toda
a entrevista realizada com 0s mesmos e 0s respectivos depoimentos desses
docentes, também o registro manual dos principais pontos levantados durante a
entrevista sobre como o papel metodoldgico adotado pelos docentes influencia
positivamente ou negativamente a constru¢cdo do processo ensino-aprendizagem

do educando.

De acordo com Bogdan e Biklen (1994) na pesquisa qualitativa, “a entrevista
e utilizada para recolher dados descritivos na linguagem do proprio sujeito,
permitindo ao investigador desenvolver intuitivamente uma ideia sobre a maneira

como 0s sujeitos interpretam aspectos do mundo” (p. 172).
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Para Afonso (2005) a entrevista permite que ocorra a interacéo verbal entre
0 entrevistador e o entrevistado possibilitando o melhor entendimento das
respostas, das motivacdes e da linha de raciocinio que lhes estéo inerentes. Estrela
(1994) coloca que “a finalidade das entrevistas a realizar consiste na recolha de
dados de opinido que permitem ndo sO oferecer pistas para a caracterizacdo do
processo em estudo, como também conhecer, sob alguns aspectos, o0s

intervenientes do processo” (p. 342).

Nesse sentido, um dos critérios observado foi analisar se realmente os
docentes de Geografia analisados que costumam fazer uso de recursos
pedagdgicos mais ludicos quando estavam lecionando em sala de aula obtém
retorno positivo na aprendizagem dos alunos. Nas escolas brasileiras entende-se
por recursos ludicos: o uso de jogos motivacionais, recursos tecnoldgicos, recursos
estilisticos, materiais concretos, entre outros; no qual se analisou se 0 uso desses
recursos pode proporcionar ou ndo, maior interesse e participacdo dos alunos na

sala de aula.

De acordo com Gray (2012)

a observagdo nao é simplesmente uma questdo de olhar algo e depois
anotar “factos”. Ela € um processo complexo que combina sensagao (vista,
som, toque, cheiro e até mesmo gosto) e percepcao. A observagéo vai
para além das opinides, interpretacdes e comportamentos, pois através
deste método é possivel avaliar as ag6es na prética (p. 320).

Baseando-se na minha propria experiéncia profissional enquanto docente e
nos relatos diarios de outros docentes que ja atuaram comigo nas escolas
brasileiras, entende-se por participacdo a postura ativa e positiva dos alunos na
sala de aula durante as aulas, tais como: atencéo atenta ao professor durante a
ministracdo expositiva das aulas, se costumam fazer indaga¢fes de duvidas que
surgem no decorrer da aula, participam de todas as atividades proposta por livre
iniciativa, demonstram bastante interesse pelos jogos, dindmicas e debates
propostos; entre outros aspectos que demonstrem realmente que o aluno pode
torna-se ou ndo, mais estimulado por meio do uso desses recursos metodolégicos

analisados.
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Para realizar a comparacéo de resultados obtidos pelos alunos desta escola
do 6° e 7° ano de escolaridade em Geografia, foi necessario ao final do ciclo de
avaliacdes formais da escola, realizar uma comparacao referente aos resultados
obtidos nas médias bimestrais de cada aluno das turmas com auxilio dos
professores regentes de Geografia dessas turmas que fornecera os resultados e
conceitos obtidos desses alunos em seus respectivos diarios de classes, oriundos
das avaliacfes formais da escola como provas, trabalhos e testes. A partir dai foi
possivel comparar se as turmas em que os professores utilizam uma metodologia
de ensino mais ludica (Turmas A), obtém melhores resultados do que os que

utilizam uma metodologia mais tradicionais de ensino (Turmas B).

Por meio desses registros obtidos e baseando-se nos relatos dos professores
durante a entrevista, foi possivel avaliar se realmente os professores apontam como
uma das principais causas para a indisciplina dos alunos em sala de aula a
associacao direta a metodologia didatica utilizada nas aulas de Geografia. Para
tanto, foi também preciso verificar por observacdo nas turmas do publico alvo de
estudo, ap6s adquiridas essas informacfes extraidas das entrevistas com o0s
professores, se as turmas em que 0s professores professaram utilizarem uma
metodologia de ensino mais ludica, realmente a indisciplina dos alunos € menor ou
inexistente. Para verificar a pratica comportamental de indisciplina de uma turma,
foi necessario avaliar aspectos relacionados a tal conceito, no qual nas escolas
brasileiras entende-se por indisciplina: o fato de que qualquer ambiente deve ser
preservado por regras que regulamentem o comportamento e a convivéncia
daqueles que nele estédo inseridos. Portanto, o descumprimento dessas regras, a
desobediéncia, confusdo ou insubordinagédo, entende-se como indisciplina; desta
forma, poderemos compreender se ha realmente influéncia da metodologia de

ensino na atitude comportamental dos alunos nas aulas de Geografias.

A partir dos resultados obtidos nesta pesquisa qualitativa de campo, em
consonancia com arcabouco teodrico em investigacdo que fundamentam
teoricamente a pesquisa, sera possivel formular uma possivel solugdo (resposta)
para a questéo inicial de partida, mostrando desta forma se realmente € importante

0 uso Ludico como metodologia mais adequada para uma aprendizagem com
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resultados mais significativos para o aluno, verificando como o uso de estratégias

de ensino ludicas nas aulas de Geografia possa servir como uma possivel solugcédo

para melhoria da aprendizagem dos alunos.

Como metodologia de analise dos dados, utilizou-se a Analise de Bardin

(2006), o qual as organiza em trés fases:

1) pré-analise,
2) exploracao do material e
3) tratamento dos resultados, inferéncia e interpretacao.

As respostas foram analisadas e classificadas segundo seu conteudo,

originando as seguintes categorias finais:

Uso da tecnologia em sala de aula;

A busca do professor pela educacgédo continuada;
Ludico como estimulo para a aprendizagem;
Sobrecarga docente como dificultador para o uso de novas metodologias;

Desmotivacgéo discente;

Uso de jogos para o ensino de geografia.

A partir destas categorias foi elaborado o metatexto que se encontra nos

resultados.

Professor A

Categorias

Subcategorias

Indicadores

38



Genilson Senrra

Atividades Ludicas como caminho para uma aprendizagem
mais significativa no Ensino de Geografia

Uso da tecnologia em

sala de aula

Acredita ser importante

Novas tecnologias

“Os recursos que uso
atualmente séo
provenientes da nova

tecnologia”

“TIC’s que vieram
para enriguecer
bastante, tornando o
ensino mais

dindmico”

A busca do professor
pela educacgao

continuada

Educacao continuada

para a atuag&do no ensino

“Duas pos-
graduacgéo. Educacao
Ambiental e
Tecnologias

Educacionais”

Ludico como estimulo

para a aprendizagem

Metodologias

diversificadas

“Metodologia mais
adequada o ludico,
porque estimula mais

o aluno a participar”

Sobrecarga docente
como dificultador para
0 uso de novas

metodologias

Complicadores para a

implementagéo

” Tempo que nés
temos para planejar

aula”

Desmotivagao

discente

Resisténcia e

Indisciplina

“A disciplina € muito
frequente nos
espacos escolares
parte dessa

indisciplina a gente
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com certeza vai
encontrar resposta na
forma da metodologia

gue vocé for

impregnando”
Uso de jogos para o Ferramenta para “Foi uma estratégia
ensino de geografia instigar positiva e realmente

foi uma estratégia
que utilizei com uma
turma que
apresentava baixo
rendimento e iSso

ajudou bastante”

Professor B
Categorias Subcategorias Indicadores
Uso da tecnologia em Ferramenta opcional “Vai depender do
sala de aula contexto, mas utilizo
tradicional”

A busca do professor Educacao continuada “Fiz pos graduacao
pela educacéao para a atuagcao no em Problemas
continuada ensino Urbanos”

Ladico como estimulo Metodologias “O ludico é
para a aprendizagem diversificadas importante para o
desenvolvimento da
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aula. Ajuda para essa
aula ser mais
dinamica, traz o aluno

para voce.”

Sobrecarga docente
como dificultador para
0 uso de novas

metodologias

Complicadores para a

implementacao

” Depende da carga

horaria, sim”

Desmotivagéo Resisténcia e “A questao é vocé
discente Indisciplina motivando esse
aluno.”
Uso de jogos para o Ferramenta para -
ensino de geografia instigar
Professor C
Categorias Subcategorias Indicadores

Uso da tecnologia em
sala de aula

Sucateamento da
tecnologia

“Material pregéo 2008
recurso didatico
maravilhoso, tinha

muita atividade”

A busca do professor
pela educagao

continuada

Educacao continuada
para a atuagao no

ensino

“Essencial a
formacao continuada
para o professor mais
para dar um gas, nédo

podemos manter na
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mesmice em sala de

aula”
Ludico como estimulo Metodologias “O ladico fica a
para a aprendizagem diversificadas guestao do emocional
e eles gostam de
participar”
Sobrecarga docente Complicadores para a ” Triste € o tempo que
como dificultador para implementacéo o professor ndo tem

0 uso de novas devido a outros

metodologias trabalhos”

“Temos pouco tempo.
As reunides
pedagdgicas
poderiam ser

pensadas para
planejar, para pensar

a metodologia.”

“A falta de interesse

Desmotivagao Resisténcia e
discente Indisciplina dos alunos pode ser
por uma aula
mondtona”
Uso de jogos para o Ferramenta para “O ludico deixa
ensino de geografia instigar descobrir o outro lado

do aluno através dos

jogos”
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Professor D

Categorias Subcategorias Indicadores
Uso da tecnologia em Escassez de recursos “N&o temos muito a
sala de aula oferta, ndo mudou

nada de recursos.
N&o tem sala de

informéatica”

A busca do professor Educacao continuada “Pés -graduacédo no
pela educacéo para a atuacao no Ensino da Geografia”

continuada ensino »
E fundamental para

nossa pratica
docente. E preciso
investimento do poder
publico acontecer
para aprimorar,
melhorar a nossa
didatica em sala de

aula”

Ladico como estimulo Metodologias “Fundamental aulas com
para a aprendizagem diversificadas brincadeiras dinamicas,
ISSO motiva o aluno na
escola para que ele
possa aprender cada vez
mais. O ludico traz uma
nova perspectiva para a

sala de aula.”
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Sobrecarga docente
como dificultador para o
uso de novas

metodologias

Complicadores para a

implementacéo

“Tradicional € mais facil
por conta da rotina. Eu
nao tenho tempo,
recursos, nao tinha

computador”

“Se a carga horaria fosse
reduzida teria mais
tempo para planejar, as
aulas seriam mais

produtivas, com éxito”

Desmotivacgéo discente

Resisténcia e Indisciplina

“A indisciplina € um
desafio atualmente
muitos alunos néo
guerem esta em sala de
aula e tem alunos que

querem aprender”

Uso de jogos para o
ensino de geografia

Ferramenta para instigar

“Eu acho fundamental
(...) da para trabalhar
com o ludico é
enriquecedor para as
nossas aulas e uma
ferramenta que pode
explorar em varios

campos’

Professor E
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Categorias

Subcategorias

Indicadores

Uso da tecnologia em

sala de aula

Acredita ser importante

“Tecnologia quando na
escola tem sala de
informatica eu sempre

levo os meus alunos”

A busca do professor
pela educacéao

continuada

Educacao continuada

para a atuacdo no ensino

“Quando tem uma

formacgao boa eu fago”

Ludico como estimulo

para a aprendizagem

Metodologias
diversificadas

“Tradicional. Discursos,
trabalho muito com
temas contemporaneos,
assuntos atualizados.
Mas eu vejo também que
a aula ludica é

importante”

Sobrecarga docente
como dificultador para

(@)

uso de novas

metodologias

Apego ao tradicional

“Estou satisfeito com a
carga horaria que eu
tenho. Estou confortavel
e mais perto do meu

trabalho”

“Tradicional, porque eu
nao tenho problema. As
turmas sao diferentes. O

gue é oferecido é isso”
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“Prefiro tradicional. Fui
produto dela, para mim

foi positivo”

Desmotivacao discente

Resisténcia e Indisciplina

“Indisciplina é
ocasionada por diversos
fatores. Trabalhar numa

escola onde a

indisciplina é ruim fica

muito dificil.”

Uso de jogos para o
ensino de geografia

Ferramenta para instigar

“Sim, no 6° ano. Foi
muito produtivo.
Maquete, danc¢a, musica,

dinamicas, etc...”

Professor F

Categorias

Subcategorias

Indicadores

Uso da tecnologia em

sala de aula

Acredita ser importante

“Influencia totalmente
guanto mais recurso
voceé tiver e utilizar além

do tradicional”

“Possibilita aprender a
ler, interpretar, pensar de
forma critica,

participativa sobre varios
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aspectos com diferentes

olhares e alternativas”

A busca do professor Educacao continuada “Todos nos professores
pela educacao para a atuag&do no ensino precisamos buscar a
continuada atualizagéo na éarea.

Precisamos buscar
novas tecnologias no
ensino para melhorar o

nosso trabalho como

docente”
Ludico como estimulo Metodologias “Muito importante e
para a aprendizagem diversificadas inteligente porque

transforma a aula e faz
com que o aluno fique
motivado para além do
caderno, do livro e do

quadro”
Sobrecarga docente Complicadores para a ” Com o tempo
como dificultador para o implementacéo disponivel daria uma
uso de novas aula bem melhor,
metodologias pesquisa e etc”

Desmotivagéo discente | Resisténcia e Indisciplina | “Concordo totalmente,
cada vez mais agitados,
muita energia. A
indisciplina € um grande
problema em sala de

aula.”
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Uso de jogos para o

ensino de geografia

Ferramenta para instigar

Professor G

Categorias

Subcategorias

Indicadores

Uso da tecnologia em

sala de aula

Acredita ser importante

“Atualmente com o
desenvolvimento da
tecnologia existe varios
recursos didaticos que
podemos utilizar em sala
de aula como jogos,
jogos eletronicos

educativos, videos.”

A busca do professor
pela educacao

continuada

Educacao continuada

para a atuagao no ensino

“Formacgéo continuada
vem sendo exigida pelo
professor para que ele

possa se aperfeicoar”

Ladico como estimulo

para a aprendizagem

Metodologias

diversificadas

“Bem, geralmente eu
costumo mesclar. O
tradicional ajuda a
manter a ordem. E o
ludico também ajudando

na interagao com eles”
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Sobrecarga docente
como dificultador para o
uso de novas

metodologias

Complicadores para a

implementacéo

“Se tivéssemos um
namero mais reduzido de
turmas, teriamos mais
tempo de poder dando
atencao melhor
preparando atividade
mais atraentes
diversificada. O tempo é
uma questao muito

importante.”

Desmotivacgéo discente

Resisténcia e Indisciplina

“A indisciplina atrapalha
o aprendizado. Na hora
gue estou explicando eu

peco disciplina”

Uso de jogos para o

ensino de geografia

Ferramenta para instigar

“A ludicidade trabalha
intercalada somente com
a ludicidade eu nunca
tive problema nao, mas a
gente percebe através
dos jogos que eles se
interessam, ficam
atentos a participacao
dos colegas, eles ficam
atentos. A gente
consegue perceber uma
participagdo mais ativa
do aluno e légico que o

resultado é positivo.”
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“Acredito que jogos
servem também para
fixar determinados
contetdos que ja foram
abordados de uma outra
maneira, entdo o aluno
de repente, na hora de
fazer alguma avaliacéo
ou na hora de responder
alguma questéo, ele
pode se recordar através
de uma atividade ludica
gue ele realizou chegar
até a resposta de uma
determinada questéo.
Entdo eu acho que o
aluno vai fixar mais,
mentalizar aquele
momento que ele
participou de uma

atividade ludica”

Professor H

Categorias

Subcategorias

Indicadores

Uso da tecnologia em

sala de aula

Acredita ser importante

“Assim que comecei a
dar aula o material que
eu utilizava, os livros

didaticos, os trabalhos de
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campo. a tecnologia fez
gue eu pudesse utilizar
todos esses recursos e

foi de grande utilidade.”

A busca do professor
pela educacéao

continuada

Educacao continuada

para a atuacdo no ensino

“Além da graduacéo eu
fiz pés-graduacao em
gestdo ambiental e
depois eu fiz curso de
praticas para professores
e depois participei do
seminario sobre meio

ambiente em Macaé”

“Eu acho muito
importante para nos
professores poder nos
atualizarmos e adquirir
mais conhecimento e
também importante para
0 Nosso desenvolvimento

da nossa carreira”

Ladico como estimulo

para a aprendizagem

Metodologias

diversificadas

“Eu acho maravilhoso é
uma forma dos alunos
captarem mais o

conteudo”

Sobrecarga docente
como dificultador para o
uso de novas

metodologias

Complicadores para a
implementacgéo

” Com certeza se
trabalhasse em uma
escola e com menos

turma a aulas seriam
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mais dindmica e

elaborada”

Desmotivacao discente

Resisténcia e Indisciplina

“Sim, porque eu vejo 0s
alunos néo tem incentivo
da leitura. Ele tem a
guestao da tecnologia de
uma certa forma, mas
também é importante,
mas o aluno hoje néao se
dar conta da leitura
impressa do debate e ele
fica mais envolvido com
a tecnologia e isso
implica a indisciplina em

sala de aula”

Uso de jogos para o

ensino de geografia

Ferramenta para instigar

“Sim, eu utilizo recursos
para que a minha aula
fique atraente. Passo

filmes, dindmicas, video

aula. jogos. E importante
para que o aluno possa
captar o contetdo mais

amplo e especifico”

Professor |

Categorias

Subcategorias

Indicadores
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Uso da tecnologia em Acredita ser importante “‘Mudanca. Uso dos
sala de aula recursos tecnologicos, 0s

recursos eram os livros”

A busca do professor Educacéo continuada “Pos-graduacao em
pela educagéao para a atuag&do no ensino Gestao Ambiental e a
continuada segunda graduagao em

pedagogia” Pos-
graduacédo em Gestao
Ambiental e a segunda
graduagédo em

” o«

pedagogia” “Ela &
extremamente essencial
porgue precisamos
atualizar o tempo todo.
Ela é vital. Hoje o
professor sem fazer a
formacdo continuada o

professor ndo consegue

dar aula”
Ludico como estimulo Metodologias “Com os recursos
para a aprendizagem diversificadas ladicos, exemplo 6° ano,

ela é bem melhor para
auxiliar a educacao dos

nossos alunos.”

“Utilizo o tempo todo
90% das minhas aulas é
utilizando os métodos

ludicos”
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Sobrecarga docente Complicadores para a “Claro que ndo. Porque

como dificultador para o implementacéo nos dias normais fora da

uso de novas pandemia eu trabalhava

metodologias e 5 escolas e néo tinha
tempo para ficar

preparando aulas.”

Desmotivacao discente | Resisténcia e Indisciplina | “A indisciplina estratégia

adotada pela aula tem
gue ser muito bem
pensada para atender
necessidades e
peculiaridades das

turmas”

Uso de jogos para o Ferramenta para instigar ” Essas aulas sao as

ensino de geografia melhores e os alunos
gue mais participam. O
anico lado ruim é o
tempo e o tempo para
fazer os jogos devido ao
tempo. Sao os que mais
funcionam na rede

publica e particular”

Professor J

Categorias Subcategorias Indicadores
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Uso da tecnologia em

sala de aula

Acredita ser importante

“‘Hoje trabalhamos
online. Evolucdo com o
uso do celular. O
professor tem que
procurar a se adaptar a
essa modificacao
tecnoldgica, apesar de
que as escolas publicas

nao tem esses recursos”

A busca do professor
pela educacéao

continuada

Educacao continuada

para a atuacdo no ensino

“2009 - P6s-graduacao
em Gestao Ambiental
UFRJ. 2016 P6s em

ensino da geografia”

“Eu acho necessaria
para os professores se
atualizarem e reciclarem,
mas o que ensina
mesmo é a pratica em

sala de aula”

Ludico como estimulo

para a aprendizagem

Metodologias
diversificadas

“Eu acho se o professor
s6 trabalhar assim o
aluno fica estressado,
taxa até o professor de
chato. O professor tem
que fazer um
malabarismo para

ensinar a matéria”
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“Uso os dois, depende
muito dos recursos na
escola, teatro, danca,
video. Uso muita
exposicao oral, uso mais

do que o ludico”

Sobrecarga docente
como dificultador para o
uso de novas

metodologias

Complicadores para a

implementacgéo

“Tenho sim, sempre
planejo as minhas aulas.
Mas também néo
planejei e deu tudo certo.
Vocé pode fazer
atividades rapidas em

sala de aula”

Desmotivacao discente

Resisténcia e Indisciplina

“‘Eu acho que a
indisciplina trabalha
muito o desempenho dos
alunos se tem um
grupinho de 10 alunos
gue ndo querem nada,
s6 bagunca e 20 que
estdo querendo, acabar
atrapalhando. Eu ndo
tinha problema com a
indisciplina, de onde vem
esse aluno, quais
problemas emocionais e
particulares.
Principalmente hoje em

dia as midias que
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influenciam, a familia e

as questodes sociais”

“O aluno néo esta
interessado. Desrespeito,
piadas, bagunca e
atrapalha muito ndo so a
geografia, mas também

outras disciplinas”

Uso de jogos para o Ferramenta para instigar | ” Eu acho muito valido,
ensino de geografia bom. Quando eu tenho

oportunidade eu uso”

O presente trabalho também contou com uma revisao da literatura através
de buscas nas seguintes bases de dados Scientific Electronic Library (SCIELO),
Academic Search Premier (EbscoHost), Education Full Text (Wilson Web),
Educational Resources Information Center (CSA), SportDiscuss, PsycINFO, Web of
Science, CAPES Periodicos e ERIC utilizando os descritores: “jogos na educacéo”,

“ensino de geografia”, “metodologias ativas”, “ludico no ensino”, “ferramentas para

0 ensino de geografia”.
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RESULTADOS

A partir da categoria Uso da tecnologia em sala de aula, verifica-se que o0s
docentes tém interesse no uso de novas metodologias para a diversificacdo de suas
aulas, contudo existe pouco incentivo nas escolas para isso, uma vez que ocorre 0
sucateamento de computadores e afins destinados pelo governo como retrata as

falas abaixo.

Professor A: Os recursos que uso atualmente sao
provenientes da nova tecnologia, séo as TIC’s que vieram
para enriquecer bastante, tornando o ensino mais dinamico.
Quando comecou néo tinhamos facilidade para utilizar uma
xerox era basicamente trabalhos feitos em mimeograficos.
Primeira experiéncia foi com alunos do 12 segmento do
primeiro ano. Ndo foi uma experiéncia agradavel. Tive
dificuldade, pois quando entrou na &area nao tinha
metodologia adequada para lidar com aquele tipo de publico.

Professor C: Material pregdo 2008 recurso didatico
maravilhoso, tinha muita atividade. Os alunos n&o tinham
tecnologia e depois aconteceu o sucateamento. Tinham os
jogos, muito pouco. Antigamente chegava mais verba, tinha
mais material. E de um tempo para cA mudou muito a
respeito do material.

Professor J: Mudou um pouco sim quando eu comecei a dar
aula e na faculdade transparéncia depois veio o0 computador,
piloto, quadro branco e as midias. Hoje trabalhamos online.
Evolucdo com o uso do celular. O professor tem que procurar
a se adaptar a essa modificacao tecnolégica, apesar de que
as escolas publicas ndo tém esses recursos.

Na mesma categoria temos 0 surgimento de mais uma subcategoria
Ferramenta opcional na qual o docente considera que a tecnologia é uma
ferramenta disponivel, contudo opta por utilizar o ensino tradicional em suas aulas

como e visto nas falas a seguir.

Professor B: Vai depender do contexto, mas utilizo
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tradicional.

Por fim ainda nesta categoria fica aflorada a falta de recursos disponiveis
nas escolas da rede publica que possibilitem a insercdo da tecnologia nas salas
de aulas, pois o professor reconhece a importancia destes recursos contudo se
sente tolhido pela indisponibilidade de recursos fisicos como computadores por

exemplo como é visto nas colocacdes destacadas abaixo

Professor D: Nao temos muito a oferta, ndo mudou nada de

recursos. Nao tem sala de informatica.

Outra importante informacé&o a ser considerada € que os docentes veem a
necessidade de buscar a educacdo continuada para a atuagcdo no ensino de
geografia, a fim de criar aulas que sejam motivadoras, despertem 0 senso critico
e a visdo social, além do desenvolvimento de habilidades para a docéncia, como
uso de tecnologias, vista na categoria Busca por Formacdo Continuada, como

mostra algumas falas a seguir.

Professor A: Duas pés-graduacdo. Educacdo Ambiental e
Tecnologias Educacionais.

Professor D: Pds-graduacao no Ensino da Geografia.

Professor H: Além da graduacéo eu fiz pés-graduacdo em
gestdo ambiental e depois eu fiz curso de préaticas para
professores e depois participei do seminario sobre meio
ambiente em Macaé;
Nesta mesma categoria surgiu também a subcategoria Novas Tecnologias
na qual os docentes relatam a importancia das novas tecnologias como as TICs
gue sdo as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo, que vieram inovar as

aulas de diversas disciplinas entre elas a Geografia.

Professor A: TIC’s que vieram para enriquecer bastante,

tornando o ensino mais dinamico.

Ao analisarmos a fala do professor C nesta categoria surgiu a subcategoria

Sucateamento da Tecnologia na qual vemos que infelizmente a falta de
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investimento do governo na educacdo tem levado a diminuicdo do aporte de
material 0 que com o passar dos anos levou a diminuigdo das possibilidades a
serem desenvolvidas pelos docentes.

Professor C: Material pregdo 2008 recurso didatico

maravilhoso, tinha muita atividade”

Embora muitos professores ainda optem pelo ensino tradicional (quadro
negro e livros) muitos dos entrevistados concordam que o ludico propicia a
utilizacdo de metodologias diversificadas de insercdo ativa nas salas de aulas, o
gue pode ser visto na categoria final Ludico como Estimulo a Aprendizagem, onde
os docentes percebem que podem vivenciar metodologias e/ou estratégias que

busquem fugir do ensino meramente expositivo. A fala abaixo ilustra esta categoria.

Professor A: Os recursos didaticos e a pratica metodologica
utilizada em sala de aula tém que ser adotada conforme o
perfil do aluno. Logo, se for um recurso ludico com utilizacao
de midias e tecnologias isso, com certeza. Tornara o assunto
mais simples para o aprendizado do aluno e interessante. E o
aluno ter4 mais condicGes de rendimento de cada semestre

ou periodo;
Professor B: Utilizo menos lidico. De 15 em 15 dias;

Professor I: Utilizo o tempo todo 90% das minhas aulas é

utilizando os métodos ludicos.

Os docentes também expressaram um aspecto negativo que leva a
dificuldade de desenvolvimento tanto de metodologias novas como usar o ludico em
sala de aula ilustrado pela categoria Sobrecarga docente como dificultador para o
uso de novas metodologias relatando que a sobrecarga de horas, turmas muito
grandes e pouco tempo de planejamento sdo complicadores para a implementagéo

de novos recursos na sala de aula, como vista pela fala a seguir.
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Professor A: O tempo que nos temos para planejar aula é algo
muito complicado porque principalmente para o professor que
tem duas matriculas e tem que se deslocar de uma escola
para a outra, acaba diminuindo o tempo de planejamento e a
qualidade do planejamento e também a questdo que nés
temos por lei a garantia do primeiro tempo de planejamento
nao foi implementado na minha escola e acaba impactando
bastante na qualidade do nosso planejamento que muitas das

vezes tornam-se corrido.

Professor C: Temos pouco tempo. As reunifes pedagodgicas
poderiam ser pensadas para planejar, para pensar a
metodologia. E a presséo a respeito a prova € muito maior.
Antigamente eu tinha tempo porque me pagava e as minhas

aulas eram melhores.

Professor H: Com certeza se trabalhasse em uma escola e

com menos turma a aulas seriam mais dindmicas e elaborada

Nesta categoria temos mais uma subcategoria nominada de Apego ao
tradicional, pois como é visto na fala do professor E este ndo utiliza fortemente
recursos tecnoldgicos para “evitar problemas”. E recorrente em professores com
muitos anos de magistério que os mesmos se predam aos métodos tradicionais que
foram aprendidos em sua formacéo inicial ou porque acreditam que 0S mesmos
produzem bons resultados ou porque ndo possuem formacéo que os auxilie no uso

de recursos novos.

Professor E: “Tradicional, porque eu nao tenho problema. As

turmas sao diferentes. O que é oferecido é isso”

Professor E: “Prefiro tradicional. Fui produto dela, para mim foi

positivo”

Outra categoria que emergiu foi Desinteresse dos discentes, pois de acordo

com o relato dos docentes existe uma grande resisténcia e indisciplina dos alunos
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atualmente, o que dificulta o processo de ensino aprendizagem, como mostra

algumas falas a seguir.

Professor A: Sim, a disciplina é muito frequente nos espagos
escolares parte dessa indisciplina a gente com certeza vai
encontrar resposta na forma da metodologia que vocé for
impregnando, mas com certeza nao sé essa a resposta para
esse caso a indisciplina ocorre na maioria das vezes sem partir
da sua metodologia que estd sendo empregada que vai
interferir na disciplina. No caso da geografia ela lida com
assunto complexo para o entendimento do aluno e o professor
fica o tempo todo falando, ndo leva o aluno a uma pratica, nem
de tentar sair do espaco de sala de aula. Aquilo vai se tornar

monaotono e repercutir na indisciplina.

7z

Professor C: A indisciplina € uma reproducdo do sistema

educacional que ndo esta dando certo.

Professor E: Indisciplina é ocasionada por diversos fatores.
Trabalhar numa escola onde a indisciplina é ruim fica muito
dificil.

Professor G: Sim, a indisciplina também esta relacionada com
a gestdo da escola, postura do professor em sala de aula e até
mesmo com a personalidade do aluno como que esse aluno
teve ou tem essa criacdo vindo da familia, como € essa
criacdo. O professor tem que tentar manter essa disciplina,
mas nao adianta o professor tentar manter essa disciplina,
mas quando chegar ao corredor deixar que facam o que
quiser. Todos tém que falar a mesma lingua. Todos dando os
mesmos direcionamentos, ndo s6 a escola, mas também a

familia.

A Ultima categoria Uso de Jogos para o Ensino de Geografia verificou-se que

os docentes veem 0 uso desta ferramenta como um auxilio que leva a instigar os
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alunos nas aulas, contudo alguns ainda consideram que devido a grande

guantidade de conteldo que existe nas ementas 0s jogos podem atrasar o

desenvolvimento das mesmas.

Professor A: Eu considero que os recursos que utilizado de
certa forma cativa o aluno, desperta parte do interesse dele
para entender aguele assunto discutindo. Gostaria de utilizar
com frequéncia os jogos pela organizacado estrutural da
escola. As vezes é complicado 0 uso desses jogos e ha falta

de recursos nas escolas.

Professor G: Mas eu acho que é importante sim. Os jogos eles
aprendem as regras, aprendem a respeitar a sua vez.
Aprendem nédo s6 o conteudo. Ter ludicidade em forma de

aprendizagem sim, mas ndao em todos os momentos.

Professor I: Essas aulas séo as melhores e os alunos que mais
participam. O Unico lado ruim é o tempo e o tempo para fazer
0s jogos devido ao tempo. Sao os que mais funcionam na rede

publica e particular

Na entrevista dos professores B e F apesar destes reconhecerem que o

ludico pode contribuir para que o processo ensino aprendizagem se torne mais

atrativo para os educandos em nenhum momento de suas entrevistas 0s

professores demonstram usar os jogos como ferramenta didatica e sim que ainda

se encontram muito arraigados a metodologias tradicionais, bem como, ao uso do

livro didatico para desenvolvimento de suas aulas.
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DISCUSSAO

O ano de 2020 foi totalmente atipico para toda a humanidade, pois fomos
acometidos pela pandemia do COVID-19 que alterou todas as relagdes sociais
inclusive no que diz respeito a sala de aula, pois o sistema de ensino sofreu
profundas modificacdes. As aulas passaram ao mundo virtual da noite para o dia,
sem gue muitos dos docentes estivessem familiarizados com as ferramentas
pertinentes, bem como, as salas de aulas foram transferidas para as casas dos

alunos sendo os familiares os responsaveis por fornecerem auxilio aos discentes.

No Estado do Rio de Janeiro no ano de 2020 o sistema educacional estadual
adotou a progressao continuada, ou seja, a promog¢ao dos estudantes foi baseada
unicamente na frequéncia e participacdo das atividades remotas ou presenciais,
bem como, também adotar algo semelhante ao continuum curricular e no inicio do
proximo ano serd feita uma avaliacdo para verificar e sanar as lacunas de
aprendizagem. O fato supracitado impossibilitou o cumprimento do terceiro objetivo
do presente trabalho que era comparar os resultados escolares dos alunos na
disciplina Geografia, referente as notas e conceitos ao final do ciclo avaliativo, para
verificar se realmente a estratégia metodologica de ensino com recursos mais
ludicos, resulta em melhores resultados dos alunos nas avaliagcdes formais da
escola e também sua influéncia no aspecto comportamental da turma quanto a
indisciplina em sala de aula visto que nao foram realizadas avaliacdes que

gerassem notas ou conceitos comparéveis.

No presente estudo verificou-se que embora os docentes tenham interesse
no uso de novas metodologias para a diversificagcdo de suas aulas, ocorre pouco
incentivo nas escolas para isso, uma vez que ocorre 0 sucateamento de
computadores e afins destinados pelo governo, bem como, outros consideram que
a tecnologia € uma ferramenta disponivel, contudo opta por utilizar o ensino

tradicional em suas aulas.

Em um estudo realizado por Hernandez-Ramos (2005), os participantes do
estudo que eram professores do Vale do Silicio na Califérnia, foi questionado sobre

os fatores que afetaram o uso da tecnologia em sala de aula e obtiveram como
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resultados que existem trés fatores principais que afetam a incorporacdo de
tecnologia dos professores: 1) se os mesmos foram estimulados a usar a tecnologia
em seus programas de formacgao; 2) se os professores tinham a compreensao dos
usos do software usaram a tecnologia com mais frequéncia em suas aulas e 3) se
os professores que acreditam no construtivismo usaram a tecnologia com mais

frequéncia em suas salas de aula.

Keengwe e Georguna (2013) argumentam que a integracéo da tecnologia na
educacdo pode atender as necessidades da geracdo atual, contudo a tecnologia
nao deve conduzir a instrucdo, mas ser integrada ao curriculo. Chau (2010)
argumenta que a tecnologia permite que a educacao se aproprie dela e auxilie na
formacao do pensamento critico. Infelizmente ndo podemos esquecer que a falta de
recursos disponiveis nas escolas da rede publica diminui a insercdo da tecnologia
nas salas de aulas, pois o professor fica restringido pela indisponibilidade de

recursos fisicos como computadores.

No presente estudo foi verificado que os docentes veem a necessidade de
buscar a educacéo continuada para a atuacdo no ensino de geografia para que
suas aulas sejam mais motivadoras. De acordo com Beluli (2013) a educacéo
continuada para a educacao profissional € uma parte importante do ensino, o
desenvolvimento tecnolégico, o conhecimento das inovacdes na ciéncia,
aprimoramentos pedagogicos, sdo uma necessidade do professor para o trabalho

cotidiano.

A metodologia tradicional (quadro negro e livros) ainda é bastante frequente
nas escolas da rede publica, contudo o ludico é visto tem sido inserido com o
objetivo de diversificar as metodologias nas salas de aulas. Da Silva (2004) enfatiza
a contribuicdo das atividades ludicas para facilitar o progresso da aprendizagem e
0 aprimoramento de suas fungdes éticas, psicoldgicas e intelectuais. O autor reporta
gue atividades ladicas, tais como: cancdes, projetos, dramatizacbes e jogos,
aumentam a motivacdo dos alunos para perseguir e cumprir um objetivo porque
eles estdo mais interessados em participar da aula. Mubaslat (2012) apontou a

eficdcia do uso de jogos para aumentar a atengéo dos alunos, pois segundo o autor
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as experiéncias efetivas e interativas em sala de aula sdo necessarias para motivar

e envolver ativamente nossos alunos em seu processo de aprendizagem.

Marti (2006) observou que os professores usam e definem suas
competéncias de forma diferente, pois por um lado, 25% utilizam o computador para
conversar, 22% utilizam-no para comunicar via e-mail, 17% como ferramenta para
trabalhar, 15% como ferramenta para realizar atividades relacionadas com o seu
trabalho, 11% como uma ferramenta de comunicacdo da Internet, 4% como
ferramenta para realizagao de tarefas administrativas, 3% como ferramenta para
autoformacéao, 1% como ferramenta para trabalhar colaborativamente e finalmente

1% como ferramenta para participacdo em atividades ludicas.

No presente estudo 85% dos docentes acredita que o uso do ludico é
fundamental para o ensino, pois possibilita que o aluno aprenda os conteudos de
forma contextualizada e descontraida. As atividades ludicas tém grande poder, pois
facilitam tanto o progresso quanto o desenvolvimento de suas funcdes éticas,
psicoldgicas e intelectuais. Dessa forma, ha uma tendéncia de incorporacdo de
atividades ludicas nas aulas para criancas e tal tendéncia € confirmada pelo fato de
haver uma grande quantidade de pesquisas publicadas em educacao infantil. No
entanto, as criancas ndo sdo as Unicas que se beneficiam dessas atividades; os
adultos também, porque ndo apenas aprendem algo novo, mas também se

divertem.

Concepcidén (2010) relata que os fatores que determinam a motivagao na sala
de aula sdo dados pela interagéo entre professor e alunos, ou seja, significa que de
acordo com as maneiras pelas quais os professores estimulam os alunos estes
podem ser motivados, aumentando o interesse em aprender. No geral, 0s jogos em
geral, no ambiente educacional ndo devem ser vistos como meras atividades de
esgotamento de energia extra ou perda de tempo (SMITH, 2017), pelo contrario,
ambientes enriquecidos incentivam mais brincadeiras com a impresséo, apoiam a

leitura de livros, desenvolvem habilidades agem e motivam (ROSKOS, 2017).

Os docentes no presente estudo expressaram uma certa dificuldade de

desenvolvimento tanto de metodologias novas como usar o ludico em sala de aula
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devido a sobrecarga de horas, turmas muito grandes e pouco tempo de
planejamento. Professores expostos a estressores cronicos, como jornada
excessiva de trabalho; demandas ocupacionais; relacionamentos com colegas,
administradores, pais e alunos; lideranca de formas ineficazes de administradores;
ou comportamentos dificeis do aluno podem sofrer estresse extremo (ZIMBARDO
2010, MCKINLEY-THOMPSON, 2015).

Enquanto a maioria dos professores lida com o estresse com problemas
minimos, alguns professores vivenciam casos crbnicos que podem levar a
problemas de saude mental identificados como exaustdo emocional (SKAALVIK &
SKAALVIK, 2016) ou desgaste do professor (ROLOFF & BROWN, 2011). Em casos
de exaustdo ou esgotamento emocional, os professores normalmente demonstram
baixa autoestima, baixo moral, exaustdo emocional e fisica e cinismo em relacdo ao
trabalho (ROYLOFF & BROWN, 2011; MALINEN & SAVOLAINEN, 2016).

Corroborando com o que os docentes entrevistados no presente trabalho
reportaram sobre o problema da indisciplina Sugai e Horner (2002, p. 25)
argumentam que: “No longo prazo, as respostas reativas e baseadas na punicéo
criam uma falsa sensagao de seguranga. ... Eventos de comportamento antissocial
sdo inadvertidamente reforcados. Mais importante ainda, a funcdo primaria da
escola de fornecer oportunidades de ensino e envolvimento académico é
diminuida”. A experiéncia mundial mostra que o comportamento negativo dos
alunos nao pode ser simplesmente reduzido pelo esfor¢o individual dos professores,
mas deve se tornar um problema de ambito escolar e nacional. Além disso, ndo se
trata apenas de reduzir as manifestacfes negativas do comportamento dos alunos,
mas esses esforcos devem ser acompanhados pela introducdo paralela de
programas que tornem a instrugdo mais interessante e proporcionem a alunos e

professores a oportunidade de desenvolver um comportamento positivo do aluno.
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CONSIDERACOES FINAIS

Os alunos tendem a participar mais das aulas quando ocorrem atividades
lidicas, uma vez que tém uma maior predisposi¢cdo para aprender quando
consideram o conteudo divertido e interessante. Os alunos aprendem de maneira
descontraida quando sua ansiedade de aprendizagem é reduzida. As atividades
ludicas facilitam a criacdo de contextos significativos e permitem ao professor

oferecer aulas menos previsiveis e mais atrativas para os alunos.

Uma estratégia motivadora instiga a curiosidade e atencdo dos alunos,
apresentando agdes novas, inesperadas e surpreendentes. Dessa forma, as aulas
nao se tornariam uma rotina previsivel. Um fator que no presente trabalho foi
ressaltado por todos os professores foi a indisciplina dos alunos o que dificulta o
desenvolvimento de atividades Iudicas. Koutselini (2002) distingue trés
pressupostos basicos que formam a base das praticas disciplinares existentes na
educacao: (1) regras de disciplina, racionalmente definidas e aceitas sem uma
discussdo aprofundada, aplicadas na vida cotidiana e em todas as relacdes
interpessoais; (2) a insisténcia dos professores em comportamentos semelhantes
de seus alunos e a tendéncia dos professores de categorizar os alunos de acordo
com seu comportamento externo comum (os brilhantes, os preguicosos, etc.); (3)
disciplina baseada em um sistema bem pensado de punicfes e recompensas.
Essas trés premissas precisam ser reconsideradas, pois sao historicamente
condicionadas e tendem a simplificar demais a questao.
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ANEXO 1

1. Guiado de entrevista ao Professor de Geografia da Escola

Tema: Colaboracéo entre o Professor de Geografia da escola e a Pesquisa de
campo

Entrevistada:

Local de realizacdo da entrevista:

Data:

Objetivo Geral: Recolher informacgdes acerca da metodologia de ensino utilizada
pelos professores de Geografia da escola e sua influéncia no processo de ensino

aprendizagem do aluno

Designacéao Objetivos Especificos | Tépicos para as | Observacdes
dos Blocos perguntas
Bloco A v Legitimar a v Motivo da v Entrevista
Legitimagéo entrevista entrevista. semidireta.
e motivagdo | v' Motivar a entrevista |v Objetivos da v Utilizar linguagem
da entrevista | v' Garantir a entrevista. adequada.
confidencialidade v’ confidencialidade e v Garantir a
v’ Pedir autorizacao anonimato das | confidencialidade.
para registrar as informacoes.
respostas e/ou v Permissao para
gravar a entrevista. gravar a entrevista.

Bloco B v Recolher dados v' Formacao Inicial |v' Pedir permissao
Caracterizacéo para caracterizar a |v' Experiéncia. para gravar a
da entrevistada em seu | profissional com entrevista.
entrevista nivel profissional. publico infantil. v Realizar a

v’ Trajetoria. entrevista via
Profissional no remota
Magistério. (WhatsApp Web
v' Tempo de servico. ou Zoom).
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Resultados da
Aprendizagem

em Geografia.

que permitam analisar
na perspectiva dos
docentes o quanto a
metodologia de ensino
influencia nos

resultados escolares.

ensino e a
interferéncia no
processo de
ensino e
aprendizagem.

v Estratégia
metodoldgica e a
indisciplina.

v’ Estratégia

metodoldgica e a

Bloco C v Obter dados que v' Mostrar empatia
Identificagao permitam identificar |v' Perspectiva com a
do a metodologia de | metodolégica de entrevistada.
grupo de ensino utilizada | ensino. v Estar atento as
Professores pelos docentes em |v' Frequéncia do uso reacoes da

sala de aula. de recursos | entrevistada
didaticos ludicos. promovendo um
v’ Preferéncia de | dialogo fluido.
recursos didaticos
de ensino.

Bloco D v’ Obter dados que v Metodologia de |v' Manifestar
Caracterizacao permitam ensino tradicional interesse pelo
Metodologica caracterizar a| ouludica. discurso da

do metodologia v' Estimulo a| entrevista,

Educador. didatica utilizada | participacdo dos incentivando-a

pelos professores | alunos. partilhar
para o ensino de v' A importancia do informacoes.
Geografia. ato de
planejamento das
aulas.
Bloco E v Obter informacdes | v Metodologia de |v° Agradecer a

disponibilidade e o
tempo dispendido
para a realizacéo

da entrevista.
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participagcao dos
alunos.

v’ Estratégia
metodoldgica e o

resultado das

ensino de Geografia

na sala de aula.

avaliagoes.

Bloco F v' Obter informacgdes | v' Principais
Dificuldades que permitam | dificuldades para o
dos caracterizar as | ensino de
Educadores principais Geografia na sala

para dificuldades de aula.

0 ensino de encontradas pelos | v' Possiveis

Geografia. docentes para 0| solucbes para as

dificuldades
apresentadas.

v A possivel
relacéo das

dificuldades com a
estratégia
metodolégica de

ensino.
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Blocos de Perguntas (Entrevista)
e Bloco A:
1. Primeiramente, gostaria de deixar claro que esta entrevista tem por objetivo Unico
a coleta de informacdes para um trabalho académico de dissertagéo. Tudo bem pra
VOCE?
2. Temos por garantia, o termo de confiabilidade dos dados aqui obtidos e de
preservacao do seu anonimato no uso das informacdes que serdo aqui obtidas.
3. Esta ciente da legitimacao desta pesquisa? Concorda com os termos? Podemos

iniciar a entrevista?

e Bloco B:

1. Quanto tempo vocé possui de experiéncia no Magistério?

2. O que mudou e o que continua em relagdo aos recursos didaticos que utilizava
guando comecgou a dar aula e os que utiliza agora? Atribui essa mudanca a qué?
2. Sua primeira experiéncia no Magistério foi como professor de Geografia ou ja
teve experiéncia com outro publico escolar anteriormente? Como foi?

Obs.: Se positivo, fale um pouco sobre essa experiéncia e se contribuiu para
metodologia didatica que utiliza atualmente para lecionar Geografia?

3. Vocé fez sua graduacdo em Universidade Publica ou Privada? Considera
importante para sua pratica em sala de aula atualmente?

4. Como foi sua escolha pelo Magistério?

5. Qual curso de P6s-Graduacao ou formacédo continuada fez além da graduacéo?
6. Qual € a sua opinido a respeito da formacéo continuada do professor?

7. Atualmente, leciona na rede publica de ensino ha quanto tempo?

Bloco C:

1. Como é a sua pratica em sala de aula quando esta ensinando um conteddo novo
de Geografia?

2. Que tipo de recursos didaticos vocé costuma utilizar na sala de aula?
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2. E no cotidiano em sala de aula, vocé costuma utilizar uma metodologia didatica
de ensino mais tradicional ou ludica em suas aulas de Geografia? Por que da
preferéncia?

3. Vocé ja utilizou ou costuma utilizar nas suas aulas recursos metodologicos
didaticos ludicos? Com que frequéncia?

4. O gque vocé acha de aulas com utilizacdo de recursos mais tradicionais como:
quadro, livros, entre outros?

5. O que vocé acha de aulas com utilizacdo de recursos ladicos como: jogos,
dindmicas, brincadeiras, entre outros?

6. Vocé costuma utilizar os mesmos recursos metodologicos de quando comecou a
lecionar? O que mudou? Mudou para melhor ou pior?

7. Afinal, qual é a metodologia pedagdgica que considera mais apropriada para

ensinar Geografia, tradicional ou com recursos ludicos? Por qué?

e BlocoDeBlocoE

1. Como que vocé acha que os recursos didaticos e metodologicos interferem na
aprendizagem do aluno e nos resultados escolares?

2. Vocé considera que o0 uso de estratégia metodoldgica de ensino interfere na
atitude comportamental dos alunos em sala de aula positivamente ou
negativamente? Como?

3. E quanto a indisciplina da turma, acha que tem alguma relacdo? Como?

4. VVocé possui tempo suficiente para planejar as suas aulas? Por qué?

5. Em quantas escolas vocé trabalha? Quantas turmas possui?

6. Acha que se tivesse mais tempo disponivel e/ou se trabalhasse em menos
escolas e com menos turmas, iria preparar aulas melhores e/ou mais dindmicas e
atraentes para os seus alunos? Por qué?

7. Vocé considera suas aulas atraentes para ensinar Geografia atualmente? Por
gué? O que considera que poderia fazer melhor?

8. Tem alguma experiéncia com turmas em a estratégia metodoldgica de ensino

com recursos ludicos deu resultado positivo na aprendizagem? Como foi?
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e Bloco F

1. Vocé considera que a indisciplina em sala de aula é uma das principais
dificuldade enfrentadas para o ensino de Geografia atualmente? Por qué?

2. A falta de interesse dos alunos também pode ser considerada como um dos
principais motivos? Por qué?

3. Vocé considera que a falta de atratividade nas aulas de Geografia € um dos
motivos? Por qué?

4. Vocé acha que € o fato de que os alunos ndo gostam da disciplina Geografia?
5. Enfim, o que vocé considera como maior dificuldade para ensinar Geografia
atualmente?

6. O que considera solucéo para melhoria da aprendizagem em Geografia?

7. O que teria a dizer sobre respeito ao uso do ludico em sala de aula?
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ANEXO 2
ANEXO 2

PROFESSOR A

RespOstas:
BLOCD A Conconda

BLOCD B:

1) 22 anos de magisigio

2} O recursds que Uso Suaimens 530 proveniemas da nova tecnologla, 530 35 TIC'S
que vieram para enriquecar bastanta, mando o ensing mals dnamico. Quando
comegou ndo tinhamos facllidade para utlizar uma Xemz era basicamente trabalhos
Teltos em mamograncos (ver com genlison esse final)
Primelra expaniencia fol com alunos 0o 1° segmento do primeire ano. Mo fol uma
expeniéncia agradavel. Tive dificuldade, pols quando entrou na area nao tinha
metnaalogla atequada para ldar com agueale tipo de paolieo

3) Pobllco ja tem mulo f2mpo as lefuras ajudaram bastante a tentar compreander o
26Qag0 Novo, amblente de 53la de aula com o ensing do 2* segmenta.

4) Remonta a epoca de INfancia quandd simulava a sala de aula com 08 colegas de
INTANCIA. (wear com genison)

5} Duas pds graduaco. Soucacio Amblental @ Tecrologias Educacknals.

€] Para poder melhorar a pratica do profiessor em sala de aula. 530 poucas 35
oporunizades em fMMagcdo continuada para o professor de gengrafla, A mesma
em nivel de mesirada. € complicado Tazer um curs0 desse por c3usa da
disponiolldage de fempo 2 a dificuldade de o trabalho liberar

7) Quinze anos na rede pobilca

BLOCD C:

1) Busco apolo da tecnologia. Procurn trazer um vides bam curlo para tentar Introduzir
0 @ssunto. E como 52 fosse comvidar o aluno para s2 Inberessar o recurso do videa.
{wer com ganlison)

Z) Lk digatico do aluno, data show e slide
Costumo messiar o radidional com o Kdlso, Dingo.

3) Eu trabaho com a turma do € ano. UBIzo o bingo e 05 alunos gostam multo. Eu so
utilizo quandd vou finallzar um cormbedbo.

4) Tem que t&r um momento adequado para ublllzar na aula, mas nao constanements.
Porgue s& Nao a5 Julas Dmam-s2 muitd mandtonas. & 08 JUNoS WMam-s2
Indiscipinagcs.

5} Afequado prncpalments s2 for um pobilco de alunos uma fabka etana do 6 ano &
Dem perinenie 3 ulllzZagan desses recursos.
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)

7

COIM CETbEZa O FeCUNsos o8 hoje em dla nos 12mos & Nossa disposigdo, 530 mukss
malores, 530 MUItas Tacikades para vocs INCOMporar. Com cereza 3 minha pratkea
COIT FEEGA0 3 SEESE TECUNs0s Mudou bastanie.

Metodologla mals adequada o ldlco, ponque estimuia mais o aluno a participar,
Instiga mals o Interesse 4o alund 30 comtrarkd 4o tradicioral onde o auno fca
paracd.

BLOCO De E

1)

3

4)

5)
6)

Bl

Ot recursos didaticos e a prafica metodologica ulllizada em sala de aula tem que ser
adotada comforme o perfll 6o aluro. Logo, s for um recurso lodico com ublizagdo de
midias & iecnologlas 1550, COM careza. 10Mar o assunto mals simples para o
aprendizado do aluno & Interessante. E o alund terd mals condigles de rendimento
de cata semesire ou periodo.
A utlizacio 02 UMa Metodoingla que coioca O AlUNd COMmD SUjelD daguele processo.
O coloca como ative, e produzingo. Com cereza, val proporionar um
enriquadimenio no seu aprendizado
Sim. A ndlscipling do aluno @ resuitado Muitas vezes da pratica metodoiogica
utlizada dentro da sala de aula. Multas vezes ndo & Inferessanis para aqueie aluro.
© tempo que nds temos para plangiar aula @ algo muRto compilcacdo ponque
principalmente para o professor que tem duas matriculas e fem gue se deslocar de
uma escola para a outra, acaba dminuindo o fempo de de planelamento e a
qualidade do planejamento & ambém a questio que nos fEmos por kel a garanta do
prmelro kempa de planejamento ndo fol IMplementado na minha escola € acaba
Impactando bastante na qualldade do nosso planajament gue multas das vezes
{oma-se comdo.

Cuas ascolas, doze urmas.
Cuanto menos turmas & rabalhando com dedicagdo apenas am uma escold ey
CTeio que consaguina tempo para estudar, pesquisar e plangjar aulas com malor
qualidade

Eu considern que 06 recursos que ullizado de certa forma cathva o aluno, desperta
parte do Interesse dele para entender aguele assunto dlscubinde. Gostana de utiizar
COM frequancia 05 Jogos peia organizapio estrutural da e6cola. A5 VEZES &
complicado 0 USD 0es586 jogos € hi falia de reciws0s Nas escolas.
Sim, experniéncia assunin sobre 3 geckogla e no inal da unidade produzir um jogo de
ningo e distribulr 35 carelas. para cata grupo de 4 alunos coloquel 35 perguntas No
quadm e fiz sortelo @ 05 alunce ficaram Interessados &m responder & Marcar ponhos.
Fol uma es¥alégia positiva e reaimenie fol uma estralegla que ubltzel com uma
turma que apresentava balko rendimento & Iss0 judou bastants.

BLOCO F {11h03min)

1)

Sim, a discipling & multo frequente Nos e6pag0s e5Colares parte dessa Indlsclping 3
gente Com Certaza val eNCOonirar ISsposta nd foma da metodoiegla gue voos for
Impregnando, IMEs COMm CereZa Nao 50 £653 3 Mesposta para esse 350 a Indiscipling
DCOIME Na MAKNa 535 VBZEs 58m panir da su3 metodoiogla que esta sendo

ergragada que val Interfedr na disciping. Mo caso da geografia ela bda com com



Genilson Senrra

Atividades Ludicas como caminho para uma aprendizagem
mais significativa no Ensino de Geografia

2

4]

el

gl

assuniD cCompiexo para o entendimenio do 3luno e o professor fica o tempo todo
falando, N leva o 3o 3 uma pratica, nem de fentar salr do espago de sala de
aula. Aguiio val & tomar mondtono e repescutir na indiscipling,

A faita de Interesse & 3 Indscipling pode ser explicadas pela forma que estl sendo
mmaﬂﬂi Uma aula I'E'FEU'U'HE. mulio abstrata, sem nenhium recurso val
causar desintercsss por parte dos AlNos.

Eu acrediin que uma aula de geograta sem mulo dNamismo, S2m Srgrego de
recurso tecnologico, sem ubilizag3o de jogos , &4a val 5e tomar massams para o
alure g HI.I'I-D'-'ElFI'E'l'HﬂlI'I[E'EIE-EE g nao val ser arathva

Muitos alunos acabam nlo fendo Ineresse por es5a discipiing em pans se deve pela
metosalogla empregada, a falta de us0 de jogos techolglco @ Embam uma
discipiing que requer multa leitura & muitos alunos t&m difculdade na lethes antio
acaba deando ess3 discipling Sendo plana. Acaba igNorEnto UM pOUcD § valor o3
discipiing.

Acredio que 3 malor dficuidage S8 eNcontra na faita de basa que esse aluno vem
no 2* segmento a concelto gue ndo foram Frabalhados nas séres Inidals e tmbem
na l=hura

Ha varios melos para tentar levar que 2553 aprendizagem seja mals efefva. Uma
delas & tomar a aula mals inamica atraves de jogos N0 50 1550, Mas preparar o
professor que esta na linha de frents com os alunos dando uma formagdo,
capacitagdo com Dase Nesses NOVDS ISCUME0E & NOWaE5 esraléglas para cie
|Fﬂmaﬂmﬂ!ﬂlﬂhmtﬁiﬂ.mﬂmmﬂ“mﬂ]ﬁ
eficaz

© Wdlco am sala de aula sie M gue ser frequentements UHizado como estratégla

para levar o auno para construlr o seu priprio aprendlzado, pots © l0dico tem ess3
faciidage. O aluno val consUr os seu saber mediante uma athidade gue a5 vezes
& t30 slimpies mas par ele desperia. O dlco deve ser frequeniemente ubizago
com estratégla dentro da sala de aula, principaimente no ensino da geografla porgue
wal CoNSUr o alund 0 SeU proprio 5aber. As vezss voce pode sollcitar que o aluno
crie 0 S5eU Proprio [ogo com o concalo que fol rabalnado em sala de aula. Assim, ele
wal consinuir o s2u conhaciments a respeito do assunto abordado. (ver com genlison)

PROFESSOR B

BLOCO B:

1)
7

15 anias.

Mudanga estrutural, de um quadro medhor, plioto. QuestSo pedagogica mudangas de
UM 3cordo Com O curriculo exempio agora BNCT, mudangas estrutural @ anual PPP.
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3
4)

5)
)

7

2. Mo segundo magistério como professor de geografia no 6° ano fol uma froca de
expenincia e aprendlzados.

Privada. Experiéncia com o dia & 3 pratica

A minna escoiha peio magiseno & saber que 3 SolugED Dara 0 mundd & 3 educagdn.
Carinho, amor & wm mundo melhor para todos

Fiz pits graduagdn em Problemas Urbanos

E nepsssand & importante para tBr um olhar com a educapdo. Para Sonmar um
cidaddo. Para ter um profssional mals qualiiicado

Pibllca 9 anos.

BLOCD

1)

COMEpresndar 06 eSpacns Jengraflcos 00 6" and 30 9" and. COomD amos
iransformar esse sspago . Fislca, geokigica, historica.

2. Data show, fime, videos, documenianos cips de mlskcas e debates

Wal dependier do comtenia, mas utlizo tradlcional.

Ublzo menas dlco. De 15 em 15 dias
Tmm.ﬂqﬂiﬁ:lmmhiuﬂlmﬂ quadro. A melhar forma & esta com o
aluro em =3la de aula

WUt valldo, essa forma de apresentagdo & mulio boa. A questdo 10dic3 vocs
COnESgUE SSSnyVOivET O SIUNG &M oUlros Sspecioes, comD cliando ebo..

Sim, mas depande mully da escola. Aula visual, Incendvar 3 pasquisa, efc.. Temos
que adaptar para novas realklacss.

O tradicional & o Kidlco e5ta hoje nesse momentn muito proxdmos. Tem que andar

363006, |uMios com a5 guesties pedagigicas.

BLOCO DeE

1)

3
4)
=l
£l

Bl

Interfese de uma Tormia posiiva Mas lemiarar que o& Ivios dldaticos sempre fol um
apoio Importanie para os alunos, Interfers para dar ess2 apoio porgue a refagio
meihar & 3 troca do professor do conhecimento que O profisssor passa e recebe
tamioém oE Anos est3o mals Informadas. & maior Imererénsa @ o papel do
professon,

Interfiare posfvamente. Guando voc2 passa as dretrizes essak allvidades em sala
de aula, os rabalhcs, oS horanos, eic. .

Sim, sampre no dialogo.

Depende da carga horna, sim.

3 excolas, 13 tumas.

Eu conskyo trabaihar de acordo com o planciamento & o calendark.

Sim, me sinto bem enslnanda a geograila. Procurn fazer a minha aula da mehor
mangira

Sim, 9" ano. Debabes

BLOC F
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1)
7
3)
4)
5)

6)

7

Hao. A guesido & vood motivando 2sse auno.

M0 & o motvo, Oulra forma e pensar 50 o aspacio.

H30. A minha aula & mulio atrathea

Eu quern que 08 aunos aprendam.

Consldern grande ditcuidade & passar para 0 aluncs que a geografla & tho
Importante quanto matemnatica, clincias, entre ouTos. MOSTAr que 3 gecgrafla &
MUt Impartarte, por exXempio na slelgdo, mpartante fa SUE formagdo.

Mals cursos, mesiraios foMmagan para o doutorado. Na questdo pedagogica irazer
novidades.

O lglco @ Importanie pad o desanvolvimento da aula. Ajuda para essa aula ser
mais dnamica, 13z 0 aluno para vocs.

PROFESSOR C

BLOCD B:

1)

4
5)

Bl

10 ancs. Educacda puslica
2. Matzral pregao 2008 recurso didatico maravihoso, tinha muka athvidade. Os

aluras nao innam teonologla & depols aconeceu o sucateamanta. TInham o5 jogos,
mMuUta pouco. Antigaments chegava mals verba, Inha mais matenal. € de um tempo
para ca mudou mulo a respelto do matenal,

A minna ma2 era professora. Comecel comp professora de gecgrafa

PObilca. Fol essencial, a pratica pedagogica fol multo reforpada, as Informaghes
eram pautadas na pratica em sala de aula . UER.

Ful me apatuonando & Sgquel multo ervoiida com a pratica na geografia.

Ewndo conclul nenhuma pée-graduagio 2 comecel 3 fazer 3 educagdo na arsa
mural.

Essendal a formagdo coninuada para o professor mals para dar um gaEs, nao
podemos MEnter na mesmice em sala ge aula. Essas formagdes 530 38 NoEs3s
armas para poder CoNNUET LM bom trabaiho. Dedates academicos.

Ha 10 anos.

BLOCO

1)

7
3

Antes era mals de como eu gostava hoje mulio comido. Eu s=mpre busquel o
medhar.

2. Uitimamemnte muitcs flimes, experiénda, emnevisias, rabalhos com comida, Jtlas.
Lidics quands pode, ndo bamaos tempo para planaiar uma aula [idic.
Cuando da tempo. Eu sampre temio abalhar com o Iidico. Trabalhar com o Iddico
oM 3 prafca e trabalhar a realldade de absiracio.
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4)

Bl

Toma a aula pouco signiicativa para o aluno.

Eu amo alla assim, cOmegar com o W0dksd & maravilhosa. Essa femamenta &
marawviihosa, cria uma afinidade entre o professor & o auno. Ex: Masica,
SXpenencas, entravisias.

Confesso que pionel bastante, o COMECD su chieguel com mals gas, mals Ioslas.
GEm GuUaidas recirsos 10005 10ma o momentn prazemso, signifeanis. Poder usar o
ldico dentro do tradicional. O [idico & o traglzianal @ um compiementn. Trise & o
fempo Que o prof2esor nao bem devido a oufros rabalhcs. O Iedico fica a guestdo do

emacional & eles gostam de participar.

BLOCO D e E:

1)

3

4)

5)
)

Bl

Ess26 MECUTEDE 530 essancials, de grande Importanciz; O fundamental & 3 base.
Trabalhar a questio da auto estima. Ex; Projeln de danga ele faz iudo.

© Wgico detxa descobir o oulre 1ado do NG alraves dos jogos, danta, MosTar o
dluno que se & capaz @ ofia um vincuka com o professor.

Val da wma ponte para o aluna. Eu ndo acredno. Ex Tem tuma que LNCIona e oura
30 SComtecs.

Muitas vezes 3 gente consague dminur com novas metodologias. Mada garante,
ndo temos multo Bmpo & SxpenmEntar por causa das prwas.

Tems pouco t2mpo. As reuniles pedagooicas poderiam s2r pensadas para

planglar, para pensar a metodologla. £ a pressdn 3 respelio 3 prova & multo malor.
Antigamente eu tNha tempo porque Me pagava & 35 minhas 3035 eram melnores.

2 ezonlas, Biurmas.

Ha verdade daverla haver uma redwcao de carga hordna de verdade, devido o
fempo quee nis gasiamos indo de uma escola para ouwira.

A5 vezes 36 aulas 530 MURD iraenes. As vezZes nao 530 alrasnies. Mao exlste uma
formula. Depande mults d3 lurma. Muitas vezes 0 professor RaD estd bem devido a
desvalnnzacsd da profsssor

Exlsiem muitos exemplos. Ex 67 an cick da 3gua. Eu trabalhel com cosas mals
profundss. Ma0 InNa nennum reclisD, Mas IWeram que oiar cols3s Dacanas
Entrevistas, comida, =i,

BLOCD F:

1)

7
3

4)
el

Bl

Flmes & depats dise0 eles fa2em apreseniacas. & Indiseping & uma reproducan oo
sistema educacional gue ndp 26t dando carto.

Consequénda desse slslema educacional, ndo fem expectaivas.

A Talta de Interesss dos 3lUnos pode 525 por UMa 3ula mondtona. Se houvesss mals
iempo Nos 12rlamos Una resposta melhor.

Normalmente eles chegam ndo gostando, depols eu envolve es5es aluncs. 0§
Alures N30 Qastam o2 Mapas, U sSmpne Tansiomo o mals simples poesheal.

Ha verdade falia um pouco de debats da facukdade. Debaber com 3 educacso
Dasica

Falta a disponiblidade para fazer attidade de £amMpo.
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T} O uso dougico & essendal tantd par o aprendizado do aluno & mais tambem para

3 questao emodional.

PROFESSOR D

BLOC B:

1)

3 anos oe experiancia .

2. Mo temos multo 3 oferta, nao mMUdou Nads @2 recursas. Mao tem sala de
Informatica ra minha sala.

Tive axpennoa oo 1° ano & 5° 3N projelo mals sducaiso em Campos, na conra
furra.

Pobilca. IF. Sim, com cereza abil o5 meus horizonies com os professanss que tve.
Mo IF Campos. A minha mie sempre me obfigou 3 estudar. Eu sempre gosiel de
estudar, Eu sozinhia me descobd em fazer 2563 profissdo.

P -graduacaa no Ensing da Geografla.

E fundamental para nossa pratica docenia. E preciso Invesimenio do poder pokiico
ACONECEr para Apimorar, meihorEr 3 nossa didatica em s3la de 3ula. Estd antenado

3 es5a mudanga. Ex a tecnologla

3 anos

BLOCD

1)

3
4)

=

Bl

Fazendo umn paralelo com 3 realidade tazendo uma abordagem mals iInformal 2
depols formal para ensinar o comeddo.

2. LINTD, QU3OrD, datashow, Feporagem, textd complementar, maska, bingo
gecgranco, quis.

Eu me enquadio no tradicional, mas eu tenho =niado inserir o ldico. Tradidonal &
mais facll por conia da rotna. Eunao tenho tempad, recursos, Mao tnna computador.
Sim, com pouca frequénca. Ja level um apllcativo.

Muito ulirapassaco, mas N0 podamas descartar. Uma aula fradiclonal fica mubo
maondbana.

Muito Imparianie. Fundamental aulas com brincadei@s dndmicas, lss0 matha o
alund nNa escoia para que ele PoSEa aprender cada vez mals. O |0dico i3z uma nova

PErEpectva para a sala oe aua.
Continuo SIm, Mas COMm DU Mecursas Metndoliogicos.

Aulas sxposlivas com recUnsos 00Ic0s alral alengdo 0o alunas. O auno 52 sente
mofvado. O auno pode ajudar a desenvolver oulras Idelas para trabalhar ouns
conteddos.
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BLOCOEe F.

1) Tem uma interferensla quando wiee 80 rabalifa com um metodo tradicional e com

I550 0 Aluno N30 CoNSagUe ACHMPpanhar & com Uma nova metodologla o hidico o
resaitado sera satisfabdrio.

Z) Intestera sim. Se 0 modelo ragicional fica dilcll trabaihar com 08 NS ST U

mowd Metndo vood consague fazer com gue o dlund 58 envolva & o comportamenio
dele sera medhor. A forma como Wabalhar iInerferse no compartamentd 4o alun.

3] O alunp vive numa area dgtal. O metado wadicional wal imfiuensiar na indiscipling &0
aluma.

4} Maa possul. Pangus 530 varas atribulgles domésticas. Eu conslgo plansjar a minha
aula na escola, TorE 0o amblente eEC0IAN U N30 CONSRD.

5] 1 escola, 10 umas.

€] Sin. Se a camga horaria fosse reduzkia teria mals tempo para planedar, as aulas
sariam mails produiivas, com 2xio.

7} Sim, por conta da Inserc0 de recursos odicos que eu tenho levado para a sala de
aula.

) Sim. Trabainel com uma folha gue tem 3 camada da aimosfera e o6 Junos pintam e
cola e depols fica na visdo em 30.

BLOCD F.

1)} Sim, aindsclpling @ umn desaflo atuaimentes  mMURSs AluNDE N30 JUETET 264 &m s3la
de 3ula 2 tem AUNcS que QUENSm aprender

2} © contexio familiar, 3 realldade do balmo, o lugar onde mora, contrioul muko.
Comtexio social.

3} Sin. O aluno ndo quer Ir para 3 escola para ficar sentado oihandd para o professor
na trente coplando 3 exploagin.

4) WS0. O alunos gostam sim, aguns acham mutto dificll.

£} Indiscipling e a falta de recursos.

&) Aulas mals dndmica, uso de iecnoioglas e alvidades Iodicas.

7| Eu acho fundamental, muln iImportante & principaimente na gaografla bam o campo
muito vasto, dar para raoalhar com o 1dico & enfquecedon para 35 NDSSas aulas @
uma feramenta que pode EXpiorar 2m vanos Campos.

PROFESSOR E
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BLOCD B:

1)
7

3)

4)

=)
£l
T)

17 ances de magsana
N30 mudel muita colsa. Tecnologla quando na 2sc0la f2m sala de Informatica eu
SSMDre VD 05 MeLsE aunos.

2. Wdo mudsl praticaments nada. Mals recursos Ecnoligicos que 3 se tnha .
Ensino & sprandizagem ndo el nads signifeativo.

Pibilca, UERL. Fol muita Importans, abriu um leque A paoiica amplla na pesguisa,
pesquisa de campo. Considen muko Importante er estudado &m ura universitade
plkiica.

Eu ndo quena. Ful comidado para frabalhar no pré-vestibuar comunitario e all ey
me IdenTigue

Histora da Africa - Candido de Mendes

Cruando fem uma farmagao boa eu fago. Entdo & de acomio com 0 52U Inberesse.
Plbllca, 17 anos.

BLOCD

1)

2

3

4)
=l

6]

Preferéncia por pegar 9° ano. Aula exposliiva. Uso datashow |, T340 frabaiho de
campo. A minha pratica hoje & 3 sala de aula, trabaiho em grupo. Eu sou tradickonal.
Datashow, fimes para debate em sala de aula, Tabalbho em gnipo. Eu gosto de
produzir 05 Meus projelos. Os aluncs gostam muito de felra cultural com comida,
dangaesic..

Tradicional. Discursas, rabalho muiba com temas Confemparaneas, assunbos
atualzados. Mas eu val tambam que 3 aula I0dica & Importants.

O Wdlco 3 dndmica, projetos, feira cultural, convidar outros professones, eic..
Tradicional, porgus eu ndo tenho problema. As turmas sao dierentes, O que 8
oferecido & Iss0. Ex- Guadi. As veres tem o Ivro efe. .

Cada professor i2m 3 sUas prefiendncias, eu veld gue es5es I2CUrsds cada vez mals
para o5 menores. N30 %enho nada contra. O que eu gosto maks & do fradiclonal, mas
iemas que propor outra metodoiogla.

Mudow para plor. Porque anbigaments nas escolas Inha laboraddna naa tem

diferengas. Cuando tem 530 o5 professores gue propde. Andigamentz algo
tragicional era melnor. Velo que 3 Mudanca hoje & para plor.

BLOCODeE:

1)

2)

Prefino tradiclonal. Ful produto dela, para mim fol posttivo, Sou a favor prevalecendo
o corteddo tradicional, mas com o elemento do idieo. Nao 50U conta inovagies
tecnolagicas que vem sendd proposta, estou aberto 3 aprender.

Recursa tecnologicn Serve como apoio. O aluno Bm gue ter uma boa lehura. Tem
que ter uma visao de munda. Cada ano o 3uno ker menos. O I0dico acrescenta, mas
nd0 subsTiul 3 leitura, E a tecnologla eu vejo como apok.
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3
4)

=l
Bl

T

fora da sala e aula.

2. Fol dando aula de Ingiés, depois partl para o magistano dandto aula de geografa.
PObilca Universidade Federal 0o Rio de Janeim. O que me capaciiou para o meu
curmicuio & 3 minha formagdo. Tive bons professones, pariclpel das pesquisas.

& escolha &fa @ obrigabona. E a escolha fol um desafia trabalhar com oS
Ad0l=EEENteE.

Mesirado em Tursmd na Universidade Federal do Rio Grandie do Nars.

Todos Nes professones Pracisamos buscar 3 auallzacso na area. Precisamos buscar
nowas tecnaloglas no ensino para meharar o noss0 ranalho como docente.

Desde 2004

BLOCD

1)

3
4)

5)

Bl

Eu procund descobar om O aund Mo mals coma 3 persar de foma oifca e

participativa para que enconire aikemalva para um delsmminado problema ou
assunio despertando a capacidate dele & Inemsse pela distipina.

2.\Mtiizo mapa. giobo temestre, calular, datashow, powerpoint, pinced, videos &
texios.

. Procum irabahar com amibos de acondo com a uma Se fior uma tuma com bom
desempanho forma [0dica, tuma com dificuldade, radiconal.

Utilzo com madia fregusncia

Eu acho Um pOULD M3ssanie 52 Voo ndo souder irabalar com esses 120Ursos,
diferenie do radicional, voc2 tem que estimular 3 sua aula com debale, seminario e
atc... Lilizando o celular.

Muito Imporianie e Inieligente pomue transforma a aula e faz com que ¢ aluno figue
mefvado para akm do cadema, do IhTo e do quado.

Eu comtinuo LiilZando o5 MEEMDs MSEUrsas metndploghcns & mudaram para mehar,
EST@Ie Procun me atualzar

Tradisional apesar de toda modemigate & oS 05 MSCUTEDS NOVDE para melhorar
U3 3ul3 voca tem que aprender o que Yoo 1Sm 38 esc0las puolicas geraimenie
nao tem multos recursos.

BLOCD De E:

1)

2

Influencia olaimente quarto mals REursD vool iver e ulliizar alkm do tradlcional
com v didatico, o quadno, meinore voos possniita aprender a ler, Interpretar,
persar ge forma oritica, paridpativa soore varks aspectos com diferentes cinares e
afemativas.

Inferfizr & muito em &ala de aula 52 voc2 Ndo S0UDEr UMa Doa esiratégla de aula
wooé pode ter um plano de awla excelenie 52 na0 soubsr WRIZar COMo MeCurssD
didafco para aingr o objetivo para ensinar o auno aquela aula vood pode cometer
um emo fatal. WVood pode fransformar sUE aula em grandes pesadeln @ flear massanis
para o aluno.

Exatamente um vides sobre a5 mudancas iecnoldglcas. Apos 3 segunda guema
mundlal. Ex: Se for um video longo ndo pode, tem que fer uma duragdo e 10
minuios para voo poder discuir.
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2

4)

=l
Bl

7

2. Fol com o primeiro segmenta nas séries Inlclals e também trabaihel com a
Educagdo Infantl 3pss &y me formar em geograta ful para o Segundd segmento

Sim. Faculdade pabllca Fol dima o ensino iniaimente vwallado para a sala de aula,
thvamos muio rabaiho de campo & pesquisas, %ra a discipling voitadas para 3
didatca em sala do ensing de geograna.

D=t 3 Ifluencla da mirha mas. Mnha mas & professora sposentada e acaba)
S2QUING0 05 PAsE0s oela..

Fiz pos graduagio em Gestio Educacional.

Fomacao continuada vem sando exigida pak) professor para que eie possa se
aAperfalgnar 50 que percebil QUE MUDS CUTBDE QUe 530 Oferscidos pelas redes que
2y frabalho ndo tem muita valikdade para mim; 530 Ccursns com pouca competenga,
Porem, reallzel dols cursas pela oulra rede, para mim Toram bem praciosos, um
principalmente professanes [var genlison)

Sempre lecionel na Rede pablca, estou ha 20 anos na rede pblica.

BLOCD &

1)

2

El

4)

5)

6]

Bem, es5a pergunta & bem ampla Eu rago Imagens, debates, perguntas para que
05 3unos d&em resposias |angando akJumas pengunias para que através das
respostas possamos minlstrar of conteddos.

Im@gens, Mapas, graficos, videos, fimas.

2. Bami, geralmenis eu cosiuma mesda. A mescla dar um resultado medhar. O
tradicional ajuda a manier a ordem visio que atuaimente trabalho com o 6° ano,
alunos gue esido em fase de ranskzdo do 17 segmento para o segundo segmento. E
o lidico também ajudando na Imerac3o com sies.

Lindico corstantamante & compllcado devido a0 grande conteddo que Emos que
trabalhar em sala de aula em relagdo a geogralla que & uma dscipling qus possul
MUitas colESS para seTem aADordadas, Nem Sempre 3 gente consegue trazendo com
tantas frequéncia vim, sempre gue for possivel vim.

Bem, como estamos no Erasll a educagdo no Srasl @ algo que esta sendo s2Empre
testada Vamos tesiar essa nowa Torma. Por parte e defendo o tradicional, eu
estudel na parte tradicional. A mescla pra mim dar mais [eto do gue voct segulr
apenas uma famula

Sim, mulio Interessante, porém acmedio & percebo que nao o iempo 0da, 3 alanga
precisa da parte slsiematica porgue aqul no Brasll quando e chega em oulrs
nivels de escolandade a cobranga € de outra forma, entio precisamos dosar e logico
para 3 crianga & mufin mals prazemso a ludisidade ndo em todo momsenio.

Mas 2u acho que & Importante Sim. OF [0J06 2kes aprendam 3s regras, aprendsm a
respeltar a sUa waz. Aprandam ndo 50 0 conendo. Ter ludicidade em forma de

aprendizagem sim, Mas nao em odos 05 momanios.

M0, A genie val s2mare evaiuingo tEmbem , ndd pONSmos Darar no fempo abe
mesmo 3 Cada 533 0 Auia que 3 gente entra, 3 c3da turma gque 3 gente entra a
forma val ser diferente. Ponque 2m tunma que codra mals e exige, mas entdo temos
que adaptandd 3 86566 AUNCS COM PIBEAT 305 aN0E VAMCE AMaduresandd. Vamos
ver que algumas colsas ndo deram cerfo. Muitas vezes fambém com o novo desano
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que & DIoposiD 3 gents consegue 1er 10eias Novas & Aihidates & 1550 & muln
Dacana

7. Lidgicos com o5 recursos Idicos 05 auncs w30 fer uma pereepcao mulio melhor,
na fradicional 3 gente fica limitado a guando ndo 52 tinha um giobo iemestre. Entdo
com 3 questdo idiza oE ANcE CONS egUSm CHmpreender 05 varos i2mas
abordados pela geografia. Alraves dos jogos 0s alunos vA0 aprender muito mals.

BLOCODeE:

1) AcTedho que [OQ0s SEMvVem tamdem para far selerminados conbenes gue |3
foram abordados de UMa ouira maneira, entdo o Auno de repente, na hora
de fazer alguma avallagao ou na hora de responder alguma guestao, e
poda 5& FECONdar alraves de uma atividade lodica que ele reallzou chegar abé
a resposta de uma determinada questdo. Entdo eu acho que o dung val fear
mals, mertalizar agusle momento que ke paricipou de uma atividade 0.

2) Acredno que sim, Mas EMbam acredio que varia muln da personalidate oo
auno s2 ele estd realmente disposio a s2 adequar a essa metodologla, entdo
acrediin gue algo que vem do conjunto ndo 56 o professor em sala de aula,
mas o conjunto da gestSo educational daquele estabelecimento de ensing
Jumin ap professor, pals, funciondncs 2 318 Mesmo S AlUNos.

3) Sim, aIndisciping tambem esta relackonada com a gesio da escola
postura do professor em sala de aula e abé mesmo com 3 pesonalldade do
Aluno coma Que e552 aluno f2ve ou tem eesa criagdo vindo da famila , como
& essa criagdo. O professor bem quee tentar manier essa discipling, mas ndo
adlania o professor tentar manter ess3 disclpling, mas guanda chegar ad
CoMmedar deliar que f3gam o que quiser. Todos 2m que falar 3 mesma
lingua. Todos dandn o5 Mesmos dreclonamentcs, n3a 50 3 e5c0la, Mas
também atamila.

4) O iempo que nos concede eU consldern cuno, devido 3 pesguisa, frazendo
athvidate lodlca is50 fLdd nos toma tempo @ 3 cada comsin que vem para
ser trabainado para 13Zer e5535 PesquIsas 0 IBMpo QUE Nos & disponibillzaco
e considern Insulicients.

5) 2 escolas, O turmas.

G) Com certeza. Se tivessemos um nimeana mals refuzido de tumas, terlamos
mals tempo de poder dando atengSo melhor preparando atvidade mals
atraenies dversifcada. © 8mpo & uma questSo multo Importants. Eu sk
muito 3 faka da pesguisa de campo & k550 i a audilar muito 08 Anos para
compresnder mals 3 geograta.

T) Mem todos o alunos ndo gostam da geografia. Tem aunos que tem
habilkiades em porugués, matematica, Eu sempre fento mostrar que a
De0grafia esi3 30 s2U redor, no seu dia-3-dia, no 52U baimo, acontesimento
de oulros palses, do nosso tambem. Eu tento atraves da consclenizaglo da
Importancia da disciplina buscar malor ades3o dos alunos para a disciplina.

8) Audicidade trabalha Imercalada somente com 3 ludicliade eu nunca tve

proflema ndo, mas 3 genbe percebe atraves dos |00os que 2kE se
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Intzrassam, ficam abenios 3 particpagdo dos colegas | eles ficam atemios. A

genis consegue perceber uma participagdo mals alva do alung e logico que
0 rasultado @ positivo.

BLOCD F:

1)

el

4)

5)

)

7

Infelizmente a Indisgiping ndo 50 no ensino da geograta, mas principaiments na
NOG53 aMea 3 INASCpIng atrapaina 1o o aluna quando traz akguma quesiio o do
normal gue dessstanllza 3 ma onds varos alunos COmEam 3 querer tumuluar 3
£ala de aula ou abragalhar 3 aula do profiessor. Endim, 50 udo iraz grande prejuizo.
A Indiscipiing atrapaina o aprencizado. Na hora que estou explcanan el pepd
discipling.

IHT'EIETEHI:E a Juventude de hoje ndo pensa no futuro, ndo tem a familla a0 lado
deles para anemntar. para Incentivar nos estudos. Infelizmenie a malora dos Noss0s
Aot 530 abandanados pela tamila e, com ceiteza, 8663 Indisdpina val frazer
SAM0S probiemas, Insushes 3 falta de Imsresse. Se elas nao tem a familla que
moste 3 Importinsia dos estudos para que possa mudar 3 3 mesmo 3 shuagdo
social.

W30, Acredio que 3 Tata d2 Interesse Osles MEEMo & 3 QUastao cultural que sles
win vivendanda, porque 3 famila delxa eles mulin s0R0s & fazem o gue sles
querem. Ent3o ndo acrediin que 3 13Ra de Injeresse esiela 50 na geografla. Tamoém
percebl am vanas quesiles relagionadas 3 escoia

O 120 & que eles ndo gostam de estudar. O Alunces de hoje devito a0 grande
avango tecnologico apesar EMbam de $8mos vanas auias Sem acesso de Infemet,
anfim.. Mas grands parte chega a ber 2652 302650 OS IMferesses 530 OUTDE eles
2630 Interessadios na mislca gue fol langada, no passinho novo que fol crado e
MMENDE &M 260138, SEU00S. MEnos INferssss g QUSNST apIenter, qUSTer percaber
que abavés dos 2stUdos que 3 gEnte consegue uma ransfomagdo social e
econdmica no pals.

§" ano. Percebo que 2kss chegam sem condiples, nao sabam lar nem escrever, Mao
sabem Inizrpretar 35 guestles. Infzizmente muito & melhorar 3 e0ucacao.

Eu acho que o ensino de geograia 5o val ber uma meihora quandos os aunos

percebarem 3 Importancia dos estudos. Tento relackonar 3 geografla com a NossD
dia a gia, falta tampem a familia para mehorar © ensino ge geograna.

Acredin que uso do Idico em s3la 3 gente deve UtliZar e55e recursD SSMpre qus
flwer oporbunidade. Alguns conmeddos faciitam o uso do Iodico.

PROFESSOR F

95



Genilson Senrra

Atividades Ludicas como caminho para uma aprendizagem
mais significativa no Ensino de Geografia

BLOCD B:

1)

7

3

el

Bl

7

& anos.

Assim que comecal 3 dar aula o material que eu utllzaea, os Ivros didaficos, os
trabaihos o2 Campo. 3 fecnoingla faz que & pUdesss ulizar todos es52E [2CUrs0s &
fol 02 grande utiidace,

2. Ent&o, 3 minha primeaira expanencia fol Como professar e meio amblene. Logo
que Inichel, depols comecsd como profiessor de geograna
Graduagdo privada. Com certeza me ajudou mult aheaimente.

Em primelno por eu gostar de |ldar com pessoas & sequndo 2u gosto 43 areada
educagdo entdo 2653 me 122 Ingressar na Area do magishEno.

Alam d3 graduagao eu Tz pos-graduagao em gestao amblental & depols eu fiz curso
de praticas para profes50res e depols participel do seminaro sobre melo amolente
am Macag;

£ acho MUta IMparams para nas professores poer Nos uallzarmos & adguinr
mals conhegmento & tambem Imponante para o RosS0 deservIvIMEna da Nassa
CarmEra

Plbilca. 2 a 4 anos

BLOCD O

1)
7
3)
4)

5)

Bl

7

Eu acho que lss0 depende muito de cada mMa, Mas eu uso mals pratica,
experimentos, trabalho de campo, tecnologla, msica, teatro e et
RUECUNS0s QUS SU Ls0 530 06 Ihros didaicns, trabaihos de campd. flmes, miska

2. A5 dU3s COIs3s.

£ dou preferencla. Depande multo da realidade 0os alunos (ver com genlison), mas
eu utizo sempre renovando 2553 Metodoiogla

Eu acho Importante além desses IRCUMs0s que estamos vivendo hoje. mas esses
recursos sao Importantes wiilza

Eu acho marawlihceo & uma forma dos alunos captanem mals o contedda, multas
das wepes quando vore uilliza uma metodologia tradiclional o auno iem muia
difculdade mals guando ool faz com que ulliza essa metodologia Kdica @ mulio
Impartante para ele poder captar aguele conteddo gue esta sendo passado.

Eu comtinud slim utlizando essa metodaiogla @ mealhoriu bastanie . Coma
EXpENEncia gue vooR val 3dquIrngd Ncou mehar,

Bom, eu acho 35 duas. Tradiclonal aproeima mals o aluno da ketura, dos Ihros, das
Imagens 2 a quesido dos recursos didalcos mals os expenmentos e efc...

BLOCODeE

1)

Eu acho gque Infesrfere basiants nos I2CUTEDS, Sxperimeanto iecnokiglon. Lsar 25528
FeCUrs0s para que o8 aluncs fenham o atendimento & 3 pencepcdo mals lbglea do
conteido. Fara gue o alund possa adguinr o conhecmenio.
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3)

4)

6]

E)

Positivaments, & uma foma de chamar atengio deles. Chamar para a realidade
deles.

EU vej0 primeirn pela idade dos NOSE0S AIUNOS QUE & uma 358 que 2kt esta em
desenvoivimento, Segundo eu acredito a falta de auto estima da famila

Guase Impossivel de planejar uma aula bem elaborada pelo lempa.

Messe momento ndo estou lecionando. Devido 3 pandemia o meu contrato fo
rescindido.

Com ceraza s frabalhiasse am uma escola & coim menas ma a aulas seram
mals dnamica & elaborada

Sim, e Uiz reCcUrs0s para que a minha aula figue atraents. Passo fimes,

dinamicas, video aula. jogos. E importanie para gue o alund possa captar o

conteioo mals amplo & espachico.
Sim, fol mukio bom, fol bastante provelioso, Criel debates, passel fimes, utllizel

recursos tecnoligicos & fol muito Importanis para o aprendlzado dos alunos.

BLOCD F:

1)

4)

5)
6]

Sim, porgue &y vejo o8 alunos ndo fem incentfeo 43 lefura. e lem a questdo da
tecnoiogla de ura certa forma mas tambem & Importante mas o aluna hojs n&o se
dar conta da leitura Impressa dio debate e el flca mals envolvido com a kecnologla e
Isso Implica a ndlscipling em sala de aula

Afalia de Inferesse, a questdo & uma aula atratva, Talta de Incenttvo da familla,
Acredio que seja a faita de esirabégla @ essa falta ou jogo de cinfura faz com que o
Aluno ndo tenha Interesss pela Fula.

05 alunos acham gue a geograia & uma disciplina tradicional que tem multa lefura,
1em gue gravar 2, na verdase, ndo & 3ssim. 13 abarea os conhecimentos para que
06 JUNDE pOS53M adquirs oo o Imaresse.

Qe 2 ienha dfcuidads & grafico.

Primelra & estudar, ler basians, connecer o6 autones de geograna, participar oe
congresso, palesira para que voo tenha mals conhecimento na geografa

Que & Importante utiizar essa metodologia como forma de mals um aprendizado
para adquirr malks o conhecmenio.

PROFESSOR G

BLOCO B:

1)

1& anices &m sala de aula
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El

4)

=l
Bl

T

Mudanga. Uso dos recursos 12cnoldgicos, 06 NecUrss eram os Ivios.

2. Como professor de geografla porque eu trabalhel como estagiano e a professora
1o llcenca @ ey acabel 3ssuminds 3 tuma

iGraduagdo particular. Fol mutho importants para mim ndo gelxar nada 3 desejar
frante & oulras Irsttulples pubicas & ouiras part culares.

Eu escolhl o magisignio por duas situacles. 1° a minha era professora de
matematica e a segunda devido os resultados de pesquisa percebl que a geograta
saria 0 meu trabaiho e estou fazendo 3 segunda graduagio em Pedagogla.
Pe-graduacas em Gestdo Amblental @ 3 segunda gracuacio em pedagogla.

El3 & extremaments essencial porque pracsamos atuallzar o tempo todo. Ela & vial.
Hoje o professor sem fazer 3 formagao comtinuada o professor ndo consegue &ar
aula

10 ances.

BLOCO T

1)

2)

2

5)

6]
T

Cruando 2u ensing um ensing nove =lga nobeire com Infrodegda, Wdeo, moslca, fimes
2 glides.

Todos qUe B4 POES0 COMO Quadio, projetor, jogos & efs.

2. Eu usa tecnica ldica para fa@r os conieddos, como midsica fica mals Tadl para os
alunos Thearem oS combeldios.

Utllzo o iempo fodo 90% das minhas aulas @ ulllizando os medodos I0dlcos.

Eu acho que & misiodo mulo wiizado & alinda funclona demtro do amblents paolico
& 0 tradicional, todos esses métndos que eu falel trabalho no particular.

553 aulas 530 a5 melhones & 05 alunos que mals paridpam. O onikeo 13do nuim & o
1EMpo 2 O 1EMpo Dars S@2er O [eg0s devido 30 Bempo. S30 05 que mals fundonam
na rede pobilca e particuiar

Sim, su 3nda UHIED 05 MESMOS MECUNSHS, Wa)D NOVDS MENHIns Dara Jjudar
COm oS regursos |dicos, exemplo 6° ano, ela @ bem melhar para auliar a
2ducagdn dos NOSS0s 3IUNos.

BLOCO De E:

1)

2
2
4)

5)

EBBEE MECING0E Atrapalinam de uma cara Torma de um ponto o wiska oe duas
situacles. 1" comd 3 1em mulo 308650 3 Infamagao ele ndo val saber fitrar para
aprender no mamento, ele delva passar 3s colsas especlals e acaba perdendo.
Infludncia positivaments e negativamenie. Val depender de qual estraiégla que o
docente val apilcar

A Indsciplina estrategla adotada pela auia fem gue ser muito bem pensada para
dAtender necessliades & pecillandades das urmas

Claro que n3o. Porque noes dias normals fora da pandemia eu trabalhava e 5
25038 @ ndd Unha bemoo para flcar preparando aulas.

5 escolas e 11 turmas

Sim, porgue eu tenla multo tEmpo haol para procurar o5 melhores conteidas e podar
medhorar melhores esTAEgas para aula 3 Vit S2na mencs comsa.
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7

Bl

Sim, apesar de 1oda as dificukdades enconfradas & podera melhorar o conteddo
explorando a5 curlosidades com eles devido a falta de 1empo curio que Nt temos.
Sim. A esirabagla %ol apiica®vo no calular, com o empo especifico. Tive um relomo

positivo tanto no 1° segmenio quanio no 2° segmernio.

BLOCD F:

1)

2

3

4)
5)
6]

Sim, porgue para alguns aunces nao & (3o necessano que exdste aplicative hoje que
|4 resolve todos 0F prodlemas como 3 localizagdo, temmperatura & pesquisas rapkdas
Sim, porgue Sualments nessa fase de Tansicad QUe Nds e51amos passanda no
ansino of alunces |4 tem sua meante aquike que aimeja para o fuiurn ndo estdo
Interessados mals nas aulas de geografla, guarem Seguir para oulro caminho.
Porgue em aguns conte(dos 3 matdna & exiremanmente amanada & vocd ndo tem
tania liberdade, voc ndo consague Tabalhar do [elto que voc quana ou entdp vood
nao t=m o tempo para ls50 @ acaba &2 fomando uma dificuldade na hom de minksrar
a5 aulas.

M0, eU NdD vao 1850, AS vaZes & um determinado assumin especific.

Faka de base dos aunos, na leiura & Imerpretapio.

Eu nao sal 58 bem uma solugao definltiva. 5t ligado 3 gosio de cada um. Troca de
canhecimento entre os professores |, 3 vivdncia do aluna conta muto.

Eu acho extremamsnte imporianis uma femamenta essencial para nos dudar no
ensino da geografia em sala de aula & possivel caminhar sim, mMas & um grande

faciitador que chegou para nos.

PROFESSOR H

BLOCO B:

1)
7

el

4)

6]

10 anos de expeniéncia
Mudou um pouco sim quando eu comecel 3 dar aula e na facukdade ransparéncia

depols velo o compuiador, plioto, QUadro branco @ as midias. Hoje Fabalhamos
anline. Evolugdo com o uso do calular. O professor bem que procurar 3 52 adapiar a
2563 MOANCACAD ISenoiagiea, apesar de que 35 S500las pUDIkas nad tem 26626
FECUNS0E.

2. Comecel como professora de geografia. Trabahe! com cursinho do gowema, pre
westbuar. Experénda de nocas em sala de Jula, valores e efc...

Faculdade pobllca. UERL. Fol muito bom, dando exemplo do parcurso gue eu tive
para ferminar a facuklade.

Porque ey goetava. Eu ndo escolb, su ful escolhida

20089 - Pos-gradusagan em Gestdo Amblenial UFR. 2044 Pds em ensing da
geografa

Ew acho Necessana para 05 profisssones & atualzarem e recldarsm, mas o gue
E2Nsina mesmo & 3 prafica em s3la de aula
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T)

3 anos.

BLOCO G

1)

7

3

4)

5]

Inicko dando exempios prafcos do dia-3-dla, procuro dar exemplos e Aguma
matéria anterior. Bale papo uEando MUDs Mapas.

Mapa, quadng, video, discussa0 entre amigos ou 523 alunos.

2. LIsD 08 0iis, depende multo dos recursns na escola, teatng, danga, video. Lsa
muita exposkzdo aral,. uso mals do que o 0dico.

20% 3 30% 00E recursas |dcos pelas esc0las naD lerem esiruturas. Mulias das
VEZES N30 1em nem tamadas, ventbladarss, o basico.

Ew acho s2 0 professor 50 irabalhar assim o aluno fica estressado, 3@ ake o
professor de chato. O professor tem que fazer um malabansmo para ensinar a
maiera.

Eu acho muito valido,. bom. Cuando eu ienhd oporiunidade ey usd.

Eu us0 N30 05 MesMes. Eu uso o quadi, mas tambem datashow, powerpoint.
Mudou & melhorou bastanie. AR escolas precisam ter esiniura para os alunos
podersm acompanhar

O ensing na geograta & o fradicional, mas ndo je2m coma salr dessa eu 50U um

professor de s3la de aula. Eu gostana de poder usllzar o6 dols o problema & a
quesido da estnuiura.

BLOCO e E:

1)

2

3

4)

=l

Bl

Intesfare bastante, porque voce endo métodos dferenclados par o AUND aprender
cdarn melhor para o aluno ele val s2 sentir Ineressado mals estimulado para Ber o
aprendizada,

Posiivaments, parque trabainar em grupo 16dIco, exampio Teira das nagies
representando os palses. Depende multo tambem da tma, mas & vallda sim e
IMUILD Inberessante.

Eu acho que a Indiscipiing trabaiha multo © desempenho dos alunos S 2m um
grupiriio de 10 aunos que nad guerem nada, 58 bagunga & 20 que est3o querendo,
acabar arapalhando. Eundo inha prodlema com a Indiscipling, de ongde vem esse
alng, quals prodlemas emocionals & particulares. Princlpaimenta hoje em dia as
ridias gue Influsnclam, a familla & 35 guestles soclals.

Tenho sim, sempre planejo as minhas aulas. Mas ambem ndo planejel e deu tudo
cEno. Wioc# pode fazer aividades rapidas em sala de aula.

2 esc0las, 10 tumas. Ma &poca da Pandemia =nho S Iurmas.

Sim, clan quanto menos furma & melhor para pesguisar. Trabalhar em uma escola
S0 voce tem uma dedcagdo Sxpusva. Cuakuer professor somha com kssa.

Hoje em dla voce dando trés tempes @ multo compilcado o aluno maner a atenglo;
Pracisamios fazer oulros métado para ter abancao deles.

Teve slm turmas com pega teatral, fgunno caractenzaco da tuma, fol tima. Som
desempenho nas trabaihos. Depende muito da ema. Algumas tumas o professor
iem que adaptar 05 AUNCS 3 respaiin G265 NOVD MENE0 IMico.

100



Genilson Senrra

Atividades Ludicas como caminho para uma aprendizagem
mais significativa no Ensino de Geografia

BLOCC F:

1)

2)

3

2l

Bl

E sim. O aluna rdo ostd Inferessado. Desrespelio, pladas, bagunga e airapalha
muito nao 50 3 geogralla, mas também ouiras dsciplnas.

Hoje em dla, em a tecnologla que @ atrativa. Na fase da agolessancla, do Namoro,
nan esta Imeressado em aprendsr. Cualidade de vida g2 hole mudou muko. A
respeito do acesso 3s Informaches. O aluncs de hoje em dla ndo tem nleresse em
estudar porque o6 paks 2sido dando tudo para eles.

Depende do professor. Faka Interesss e estimular o auno

Depente 4o ponio de vista de cada alund, 3 geografa @ conskierada dfkdl porque
iEm um campo ampko de auacaa, politica, economia, sk, histana.

A presenca dafamila, nteresse do aluno. A diregio atuantes, estnstura Tisica. Ex
Continuar Sempre os MEsmos Aluncs, pongue oF alnos acabam acostumados com
a sua metodoingla.

Eu acho o somabdrio: famila, Interesss dio aluno, 3 escold, grupo d2 prodessores
dhuanies.

O ldlco 2m s3ala de 3uld tem aluncs gqus nao 52 adaptam bem & ouirDs 530 mals

timidas. Alguns professores ndo gostam. Depends mullo da tuma s2 vocs conssguir
s2guir essa tuma do 6 ano abé o 9" ano o professor consague fazer um bom

trabalho peio falo de conhecer a lumna. Sendo assim, fca mals facdl utllzar o
tragicional e o e em sala de aulE.
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