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Introducgéo

Apo6s um percurso profissional j& com alguma expressao, torna-se possivel identificar um fio condutor que
aproxima de forma indelével a generalidade dos projectos produzidos no atelier. Esta matriz conceptual
comum, desenvolvida até certo ponto de forma inconsciente, assume-se actualmente como uma metodologia
de trabalho que, ainda que renovada a cada momento, nos permite agilizar os processos de resposta a cada
desafio, a0 mesmo tempo que se identificam novas soluc¢des de desenho e projecto.

No ambito do que sdo 0s nossos interesses e potenciais proprios, orientamos 0 Nosso espectro de intervencao
para campos da expressao arquitectonica que englobam também o design, escultura, pintura e fotografia.
Assim, num processo de constante contaminagdo entre diferentes experiéncias sobre diferentes suportes
programaticos, surge um percurso que, apesar de disperso na expressao final de cada projecto, apresenta no
entanto uma grande consisténcia ao nivel dos processos conceptuais que o0s sustentam.
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Unidade e Todo

Aresposta pretendida para cada projecto, devera encontrar na dicotomia “Unidade e Todo” a garantia de
coesdo entre as diferentes componentes e dimens6es do Projecto: tema, conceito, materialidade e processos
construtivos. Por “Unidade e Todo” entendemos a relagdo que pretendemos intrinseca em cada projecto,
entre a parte e o todo, e 0 modo como este tipo de relacdo, pode gerar dindmicas proprias na expressao formal
e material de cada projecto.

A procura desta dicotomia é a base de uma metodologia de trabalho que reside na procura de contaminagéo
constante do trabalhos que produzimos por sistemas e conceitos associados e até entdo desligados desta
realidade. Estes sistemas e conceitos podem advir de diversas fontes, identificadas por pesquisa ou
associacgdo directa ao tema.

A titulo de exemplo de um sistema deste tipo de relacdo podemos identificar as imagens relativas as diversas
e complexas expressdes formais que podem assumir simples bandos de passaros em movimento. Aqui,
Unidade e Todo reconstroem-se constantemente num processo de composi¢ao formal que assume um
potencial expressivo infindavel.

Transpor esta realidade para a Arquitectura, significa que no limite, um gesto, um pormenor, ou um material
resolvem todo um projecto, levando ao limite o exercicio de depuracgéo conceptual em torno de cada tema a
explorar.

Para concretizar esta argumentacao, apresentam-se quatro projectos, encadeados cronologicamente para

sustentar também o principio incremental subjacente a construcdo continua de uma metodologia de trabalho
em torno de processos de investigacao e concepcao.
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Peca Trienal

O primeiro projecto apresentado, pode ser referenciado como um momento de tomada de consciéncia de
alguns dos pressupostos das metodologias projectuais em curso.

Trata-se de uma pega para uma exposi¢do sobre Arquitectura Virtual no @mbito da primeira Trienal de
Arquitectura de Lisboa.

O primeiro olhar para o tema, remeteu-nos para a componente pratica do trabalho ao computador,
nomeadamente na vertente da modelacdo tridimensional dos projectos enquanto ferramenta de suporte aos
processos iterativos de aproximacao ao resultado pretendido. Esta ferramenta, complementar ao esquisso e a
maqueta, tem a particularidade de nos permitir alternar entre diferentes tipos de visualiza¢gdo do modelo, e de
algum forma, do proprio projecto. Assim, de imagens das superficies modeladas, podemos passar
instantaneamente as imagens das linhas que definem essas superficies ou, a um segundo nivel, as imagens
dos pontos que definem essas linhas.

Esta percepcdo decomposta do projecto no &mbito desta ferramenta de trabalho foi 0 nosso ponto de
partida, sobretudo pelo facto de esta decomposi¢ao assumir um papel relevante no decurso dos processos de
concepgao e desenvolvimento dos nossos projectos. Isto porque nestas diferentes visualizagbes, durante o
processo de trabalho ao computador, existe um constante processo de construcao e desconstrugéo mental do
todo que nos permitem referenciar o essencial e abdicar do desnecessario.

Optamos entédo por decompor um projecto por nds desenvolvido as linhas que o definem, combinando trés
perspectivas numa composi¢do sobreposta, obrigando o observador ao mesmo processo de interpretacdo que
utilizamos no nosso dia a dia de trabalho. Estas trés imagens seriam gravadas sobre um painel de pedra
acrilica através de uma maquina de CNC, fechando o ciclo de interpretacdo do tema; concepcao e execugao
“virtualizadas”, sem intervencao humana directa na execucdo final. A pedra, retro-iluminada revelaria com
maior expressao as diversas composi¢des gravadas.

Tema, Conceito e Execucdo reunidas num so gesto, atribuindo o maximo significado ao tema da exposicao e
ao potencial desta ferramenta de trabalho como um suporte conceptual em si mesmo.
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CONCUrso
labicer/vitrakem
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Labicer

0 exercicio para a Trienal de Lisboa permitiu-nos olhar para os processos e para as ferramentas e processos de
concep¢ao de forma mais abrangente, o que se revelou fundamental para a concretizacdo do exercicio
seguinte.

A Labicer pretendia lan¢ar um novo produto ceramico, que se diferenciava dos demais pelas suas dimensdes
generosas, pela sua vasta gama de cores e, acima de tudo, pelo facto de as pecas serem coloridas em toda a
Sua espessura. A sua apresentacao, numa intervencdo de apenas 9m2 no Aeroporto de Lisboa, deveria
explanar de forma inovadora estas caracteristicas intrinsecas, utilizando, na nossa perspectiva, apenas 0s
painéis cerdmicos para a sua concretizacao.

Recuperamos a experiéncia do corte por maquina de CNC como ponto de partida para a vontade de revelar o
“interior” dos painéis ceramicos. A esta vontade, seguiu-se a de reproduzir uma geometria que fosse ao
mesmo tempo inusitada e adequada ao tema ou ao lugar. Uma percep¢éo organica ou topografica conseguida
através de um material destas caracteristicas seria o objectivo.

Aqui, o sistema identificado para alcancar os objectivos de projecto, apesar de nos ser familiar, surgiu de
forma indirecta e transformado ao nosso olhar através da obra da artista plastica Noriko Ambe, que, através
das topografias criadas sobre folhas em branco (em tudo semelhantes as maquetas de terrenos que
habitualmente fazemos) extravasa de sobremaneira o potencial plastico e expressivo de um material téo
aparentemente banal.

Identificados os pressupostos, aproximamos a modelacéo pretendida a uma nuvem, recortada em painéis que
deveriam assumir na medida do possivel a sua dimensdo maxima, explanamos o vasto leque de cores
disponivel nas variantes de azul. A sequenciagdo de pecas praticamente iguais, variantes na cor e recortadas
organicamente de forma a revelar o seu interior, revelou-se uma concretizagao efectivamente simples que
abordou todos os temas envolvidos no desafio langado, reunindo novamente Tema, Conceito e Execu¢do
reunidas num so gesto, naquilo que é para nos o garante de “Unidade e Forma”.

No final, o objecto produzido seria um eficaz meio de comunicagéo comercial, a0 mesmo tempo que
estruturaria um momento de pausa na rede de percursos rapidos e cruzados que definem a vivéncia de um
grande aeroporto contemporaneo.
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Pavilhao do Ayuntamento de Madrid na Feira do Livro .
2008
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Pavilhdao de Madrid

A este exercicio, dentro da linha de investigacao identificada, acresceu um tema de reflexao especifico: a
efemeridade.

Nao obstante tratar-se de uma escala diferente dos projectos anteriores, aqui, de forma mais presente existe
a percepcao de se tratar de uma intervencdo com um tempo de existéncia reduzido e perfeitamente definido.
N&o nos interessaria portanto, apenas replicar, a escala do edificio e do orgamento, uma qualquer solucéo
tipoldgica e formal conhecida. A solucdo de projecto deveria assumir através do seu desenho, mas sobretudo
da sua materialidade a sua condicao efémera.

A percepcao do potencial expressivo da condigdo efémera das “coisas” esta patente no trabalho do artista
plastico Andy Goldsworthy em que por exemplo, num simples sistema de composi¢ao, utilizando folhas de
uma mesma espécie de arvore mas em diferentes estados de decomposicao se consegue uma dinamica
visual que tem a particularidade de se estender no tempo, até ao momento em que o processo de
decomposi¢édo chegue ao fim para todas as folhas. Esta dindmica, organica na sua esséncia mas também na
expressao plastica que assume pode ser reinterpretada no &mbito deste projecto.

Esta organicidade, expressa-se no projecto através de uma materialidade que devera permitir uma facil
manipulacdo a escala de um pequeno edificio, a0 mesmo tempo que assume uma presenca subtil, quase
etérea, potenciando uma relagdo mais directa com os utilizadores. Telas vinilicas brancas de grandes
dimensoes, facilmente cortadas a mao, permitem a passagem da luz e perceber a ac¢do do vento ou dos
transeuntes,

Estas telas resolvem todo o projecto; involucro exterior e espago interior, associa¢do ao tema e ao conceito,

filtram a luz que por elas passa e condicionam a passagem do vento através do corredor ocupado pelo edificio.

Mas acima de tudo, atribuem ao edificio uma condicdo quase etérea, pela translucidez e leveza que assumem
quando condicionadas pelos elementos. Este caracter etéreo remete para a condi¢do efémera do
edificio...fragil, leve e passageiro.

O tipo de intervengdo para o desenho de espaco e forma sobre a volumetria base, uma subtraccao de caracter
organico, contribui também para esta percep¢do, como se, corroido lentamente se tivera gerado espaco, que
num continuo processo de corrosao, acabaria por se evanescer...
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Monumento comemoracao do Centenario da Republica
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Monumento Comemoracéo do Centenario da Republica

0 ultimo projecto apresentado langa-se de uma perspectiva eminentemente formal, na busca de uma relagéo
pertinente com o lugar e também com o tema. N&o se procura portanto uma intervencao explicadista e plena
de conceptualizacdo...antes, pretende-se libertar o olhar e a mente do observador para uma concretiza¢édo
prépria do conceito da intervengéo, e por sua vez da propria Republica, numa interpretacdo aberta,
democréatica também, da prépria arte.

A intervencdo proposta concretiza-se num unico movimento, simples e imediato. Um corte fracturante na
matéria superficial da Avenida (calcada de vidrago) eleva essa mesma matéria, redefinindo-a e atribuindo-lhe
um novo caracer plastico e formal, mas em clara e assumida continuidade com a envolvente. O corte e
manipulacdo gerados geram, para além de uma nova topografia, dois planos verticais que evidenciam a
natureza da intervenc¢do e da manipula¢do do Lugar. Estes planos, concretizados em pedra Lioz acompanham
as duas vias principais, e sobre eles se inscrevera a efeméride assinalada.

Construtivamente, a proposta é também uma resposta conceptual e técnica ao desafio proposto. O trabalhar
sobre um tunel acrescenta dificuldades que se transformam em aspectos diferenciadores do projecto. O
préprio gesto, de caracter superficial, evidencia o caracter cada vez mais estereotémico de uma cidade que se
estratifica em camadas ocultas sob 0s nossos pés. Uma proposta horizontal ndo representa uma sobrecarga
expressiva sobre a estrutura existente.

Esta vontade de trabalhar com um material t&o banal como o vidrago da calgada (eventualmente
aproveitando o existente) remete para a nogdo de possibilidade de reinterpretacgéo simbdlica de algo comum e
simples, numa expressao de potencial indiferenciado em tudo o que nos rodeia, principio republicano e
humanista por exceléncia. Este sera o Unico aspecto do conceito que gostariamos de remeter para o tema. Os
restantes sdo por demais 6bvios, o Lugar, forma e matéria...
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Concluséo

Apos alguns anos de amadurecimento dos principios de projecto que pretendemos seguir metodicamente na
busca de uma identidade propria no acto de projectar, o desafio agora prende-se com a abordagem a escalas e
programas de maior complexidade sem que se comprometam os pressupostos conceptuais ja validados em
escalas e teméticas diversas.

0 sucesso desta transicdo dependera do desenvolvimento paralelo de solucdes técnicas e construtivas, que
acompanhem efectivamente os sistemas identificados que estejam na origem de cada projecto especifico,
enguanto solu¢des globais dos mesmaos.
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