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Resumo

Monstra, Festival de Animacdo de Lisboa realiza-se anualmente na capital de Portugal
desde 2000, e € um evento cultural e artistico com relevancia mediatica e reconhecimento

do publico.

Esta dissertagdo, acompanhada por um documentario intitulado “Retrato da Monstra”, visa
contribuir para a histéria do festival de cinema de animacgéao, evidenciando o seu papel na
divulgacdo deste género em Portugal. A partir dos catalogos, de artigos publicados na
imprensa escrita e na internet, e de entrevistas realizadas a alguns dos principais
intervenientes (incluindo ao seu diretor artistico, Fernando Galrito), reconstituem-se os
momentos fundadores e analisa-se a evolugao do numero de presencas e publicos
participantes, numero e tipologia de filmes, locais de exibi¢do, paises convidados, outras
atividades inter-artes, modelos de organizagao, etc. A 142 edicao (2015) é tratada como um
caso de estudo, sendo objeto de uma andlise mais detalhada da programacgdo e do

segmento competitivo.

Este trabalho procura contribuir para a definicdo da identidade da Monstra, partindo de
dados objetivos e complementando-os com as ideias e perceg¢des dos que fizeram parte

dela ao longo dos anos. Finalmente, equaciona-se o futuro do festival.
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Abstract

Monstra (which means “monster”), Festival de Animacado de Lisboa is held annually in
Portugal’s capital city since 2000. It is a cultural and artistic event with media relevance and

recognition of the public.

This dissertation, accompanied by a documentary entitled "Retrato da Monstra" (which
means “portrait of Monstra”) aims to contribute to history of the animation film festival,
highlighting their role in spreading the genre in Portugal. From the catalogues, media articles
print in newspapers and on the Internet, and interviews with some of the leading actors
(including its artistic director, Fernando Galrito), it reconstituted to the early moments and
analyses the evolution of the number of attendances and public participants, number and
types of films, display sites, invited countries, other inter-arts activities, organizational
models, etc. The 14th edition (2015) is treated as a case study, with a more deep analysis of

the program and the competitive segment.

This work seeks to contribute to the definition of the Monstra’s identity, using objective data
and complementing them with the ideas and perceptions of those who were part of it over the

years. Finally, it equates the future of the festival.
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1. Introducgao

1.1 Objeto

Monstra. Monstra foi a designacao escolhida por Fernando Galrito para o Festival
de Animacdo de Lisboa. Afirma Inés Lampreia, produtora executiva da Monstra em 2011
(Arte Projectada, 2011, 16 de Abril):

“Como se chegou a este nome: Monstra?

A Monstra antes de ser um Festival era uma mostra, mas era uma mostra

pequena e depois comegou a crescer. Ja ndo podia ser uma mostra, ja era uma

coisa maior, tinha que passar a ser um festival. Mas e como é que se poderia

chamar? Segundo consta, segundo o director artistico, a pessoa que fez o

festival acontecer, pensaram-se varios nomes e pensou-se também numa

forma de se homenagear as mulheres. E depois de mostra, chegou-se a

Monstra (risos). A Monstra é sempre fantastica, seja como for... Bem, isto é

uma espécie de historieta que nunca se sabe se é bem verdade ou ndo mas é

engragada.”

Mostra e festival: antes de mais, julga-se util distinguir estes dois tipos de certames
cinematograficos. As mostras sdo um alinhamento programado de filmes, uma exibicdo em
massa, onde estes sao apresentados num ou mais espagos, sem um objetivo competitivo.
Nao ha um concurso de onde saia uma classificagcdo, ndo ha um vencedor, nem sao
atribuidos prémios pecuniarios ou troféus. Esta €, ao contrario, uma caracteristica presente
nos festivais, especialmente importante para quem comeca a fazer filmes e necessita de
algum reconhecimento. Para além disso, os festivais sdo, conceptualmente e
programaticamente, umas 'mostras evoluidas', que podem incluir formagdes em oficinas
com os realizadores, exposi¢cdes relacionadas, conversas com realizadores e debates
alargados dentro do seu tema. Alguns certames que s&o hoje verdadeiros festivais
comegaram como mostras de filmes e ainda mantém essa referéncia no seu nome. E o caso
da Monstra.

Um festival de cinema é um evento organizado, de apresentagdo e exibicdo de
filmes, numa ou mais salas de cinema. Normalmente, associa-se a uma geografia e realiza-
se sempre na mesma cidade ou regido. Os filmes podem ser recentes mas também podem,
dependendo do foco do festival, ser classicos internacionais ou nacionais, ou mesmo
inéditos antigos mas relevantes. Alguns festivais debrugam-se sobre um meio (e.g. imagem
real ou animagdo), um género cinematografico (e.g. comédia, drama, fantastico,
documentario) ou um assunto especifico (e.g. ecologia). Muitos festivais especializam-se em
curtas-metragens, embora quase todos tém uma sessio com filmes desta duragéo, onde os

realizadores mais novos apresentam os seus trabalhos. Tipicamente, os festivais séo
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realizados periodicamente, dentro das mesmas datas. Os festivais sdo competitivos,
havendo no final de cada edi¢cdo a distribuicdo de prémios de reconhecimento pela parte de
um juri selecionado e / ou por voto do publico que assiste a estas sessoes.

O mais antigo festival de cinema é a Mostra Internazionale d'Arte Cinematografica
della Biennale di Venezia (ltalia, 1932). Este ocorre no final de Agosto ou no inicio de
Setembro, na ilha de Lido, em Veneza. A sua primeira edi¢do foi realizada no terraco do
Hotel Excelsior, por iniciativa de Antonio Mariani. A falta de publico que a bienal de arte vinha
a apresentar recomendou alargar a programagao da exposicdo ao cinema, a musica e ao
teatro. Assim, entre 1932 e 1934, o festival de cinema fazia parte do programa da bienal de
Veneza. Depois, continuando a integra-la, adquiriu autonomia. O festival realiza-se
anualmente, e é ainda hoje um dos mais prestigiados da Europa, atribuindo o prémio “Leao
de Ouro” para o melhor filme (Venice Film Festival, s/data).

O Festival International du Film d'Animation d'Annecy (Franga, 1960) foi o primeiro
festival de cinema de animacao. Este festival anual (até 1998 bianual) decorre durante seis
primeiros dias de Julho, e vai ja na sua 39? edigdo. Estdo presentes longas-metragens,
curtas-metragens, filmes televisivos, filmes de estudantes e filmes com destino para a
internet. Para além da secg¢do competitiva tem também retrospetivas, homenagens e
exposi¢des de grandes nomes de animadores mundiais. O festival continua a ser visto como
um dos mais importantes para o mundo da animacao. Ao melhor filme, atribui-se o prémio
Le Cristal d'Annecy (Annecy Festival, s/data).

Em 1977, inicia-se o Cinanima, o primeiro festival de cinema de animagédo de
Espinho (Portugal), por iniciativa da “Nascente Cooperativa de Agdo Cultural” e da Camara
Municipal de Espinho. Pelo seu pioneirismo, teve um papel importante no quadro da
animacao em Portugal e influenciou muitas geracdes de realizadores e autores nacionais: foi
uma oportunidade unica de contacto e formacéo. A este propdsito, o seu diretor afirma
(Gaio, 2000, p.44):

‘O Cinanima propunha-se mostrar o cinema de animagao que nao era visto,

entdo, no circuito comercial dos cinemas. Ao mesmo tempo, pretendia-se,

através dos ateliers, criar novas perspetivas para a apreciacdo dos filmes e

para o modo de os fazer. Sobretudo para os jovens abriram-se portas, até ai

fechadas, despertando vocagbes e entusiasmos”.

A Monstra surge em 2000. Em 2015, a Monstra realizou a sua 142 edicdo. E pois

tempo de analisar a sua histéria e o seu contributo para a animagao em Portugal.



1.2. Objetivos

Esta dissertacao pretende descrever a origem e a historia do festival de cinema de
animac¢ao Monstra, avaliando o impacto que teve no panorama da animagéo em Portugal.
Para além do impacto coletivo, refletido na evolugdo do nimero de espetadores e de filmes
exibidos, e outras vertentes de acao do festival, interessa perceber de que forma os atuais
realizadores portugueses beneficiaram do contacto com as técnicas, as tematicas e os
imaginarios do exterior, através deste. Esta serve também como um ponto de partida para a
elaboracdo do argumento do projeto final, que consiste num filme documental, intitulado
“Retrato da Monstra”. Nele, os agentes e intervenientes exprimem as suas visdes e opinides
sobre o festival, partilhando experiéncias e saberes. Incluem-se também imagens descritivas
e sugestivas, em varias dimensbes e camadas justapostas através da montagem,
estimulando diferentes leituras e interpretacodes.

O projeto final aborda a animagéo em Portugal enquanto género cinematografico
em expanséo, tanto em termos dos criadores como dos espetadores, de todas as idades.
Assume-se que, para isso, contribuiu o festival Monstra promovendo o visionamento de
milhares de filmes, curtas e longas-metragens, representantes de uma produgao nacional e
internacional muito variada. Ao fim destes anos, justifica-se a realizagao do documentario e
desta dissertacdo como forma de, retrospetivamente, analisar as varias edicdes do festival e
0 seu impacto na sociedade.

Pretende-se responder as seguintes questoes:

Qual o contributo especifico deste festival para a divulgacao do cinema de
animacao em Portugal?

Sera que esta diferente abordagem e caminho de agao em relagéo a
outros festivais tem o resultado esperado? Tera a Monstra uma identidade prépria?

Que relevancia e originalidade se reconhecem na localizagéo,
programagao e publicos atingidos? Qual a importancia da Monstrinha para um
publico infantil?

Que adaptagdes ou evolugdes se reconhecem de 2000 a 20157

Qual o futuro da Monstra?

1.3 Referéncias teodricas e historicas

Nao existe nenhum trabalho académico de recolha e tratamento histérico sobre a
animacao em Portugal, que analise o impacto da divulgacdo nacional e animagao
estrangeira na evolugdo do meio e genro a nivel nacional. Os Unicos contributos sobre o
assunto foram desenvolvidos por entusiastas do meio, entre os quais se destacaram Vasco

Granja na RTP (ao longo dos seus programas) e Antonio Gaio, diretor do Cinanima, na obra
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acima citada. Nesta dissertacdo de mestrado, assume-se que a Monstra desempenhou (e
desempenha) um papel importante na histéria da animagdo em Portugal que é, todavia,
necessario avaliar. Centrando-se nas primeiras 14 edicdes da Monstra, esboca-se um
contributo para uma investigagcdo que podera, no futuro, apresentar maior abrangéncia e
profundidade.

Um documentario exclusivo sobre a Monstra € inédito no panorama documental
nacional. No entanto, um documentario televisivo da Academia RTP é pioneiro no
tratamento do filme animado Portugués (RTP (Prod.) & Pinto (Dir.), 2013).

1.4 Metodologia de investigagao

Esta dissertacdo tem como fontes de referéncia os catalogos e os programas das
varias edi¢cdes do festival, artigos jornalisticos, documentarios que tratam de temas afins
(tais como o inicio da expressao artistica da animacdo em Portugal, e que documentam a
evolucao da técnica e dos géneros associados),

O projeto final sob a forma de filme documental usa:

2. imagens filmadas em diferentes anos cedidas do arquivo audiovisual do
festival Monstra;

3.  fotografias realizadas na edi¢cao de 2015 pelo fotégrafo Hugo Guerra;

4. outros arquivos de imagem em dominio publico;

5. excertos de filmes de animagdo, com autorizagcdo dos produtores e
realizadores;

6. entrevistas realizadas para o efeito a personalidades envolvidas na
organizacao do festival (o diretor do festival, Fernando Galrito, e voluntarios), realizadores e
criticos de cinema, etc.

Os dados usados nos capitulos 2.1.3 e 2.2.2. foram recolhidos no website do
Instituto do Cinema e Audiovisual, |.P., a seguir designado simplificadamente por ICA.
Analisam-se o numero de filmes e os financiamentos anuais atribuidos a cada género
cinematografico, com destaque para a animacgéo. A lista dos filmes e a matriz comparativa
do numero de filmes portugueses subsidiados exibidos no festival Monstra sdo ainda
elementos trabalhados para efeito desta dissertagdo. Estes resultam do cruzamento dos
dados do ICA com as informagdes recolhidas nos catalogos, programas e press releases da
Monstra.

A consulta da noticias sobre a Monstra foi realizada através da ferramenta digital
Gesco BD info - um repositério pesquisavel digital das noticias publicadas na imprensa
escrita -, disponibilizada pelo grupo IMPRESA PUBLISHING, S.A.
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1.5 Percurso expositivo/organizag¢ao do trabalho

Depois do capitulo introdutdrio, reconstitui-se a histéria da Monstra, abordando
questbes formais relacionadas com a producgao do festival e o seu papel na divulgagao da
produgcdo nacional e estrangeira em Portugal desde 2000 até 2015; em complemento,
visando perceber a representatividade da animacéo nacional no contexto da programacgéao
do festival, analisam-se e comentam-se os financiamentos e apoios a animacgao atribuidos
pelo ICA entre 2005 e 2014.

De seguida, analisa-se mais detalhadamente a ultima edi¢cdo do festival (2015),
para a qual se possuem dados mais completos foram compilados pelo autor desta
dissertacdo aquando do seu contrato de trabalho na Monstra, entre o inicio de dezembro de
2014 e fim de marco de 2015.

Antes de uma breve reflexao final, onde se perspetiva o futuro da Monstra com
base na sua evolugao de 2000 a 2015, inclui-se informagao sobre o trabalho de entrevistas
realizado no quadro da preparacao do documentario “Retrato da Monstra”.

A dissertagdo inclui ainda quatro anexos, dois dos quais apenas em formato digital,

em complemento do texto principal.
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2. Resultados de investigacao

2.1. Para a histéria da Monstra

Relata-se a histéria da Monstra em Portugal, mostra de filmes de animacgao e
festival inter-artes, abordando questdes formais relacionadas com a sua producao e o seu

papel na divulgagado da produgao nacional e estrangeira em Portugal, desde 2000 até 2015.

2.1.1 Calendario

De 2000 a 2015 ocorreram 14 edi¢cdes da Monstra. Realizou-se anualmente, tendo
sido interrompido em 2002 e 2003, por razdes orcamentais (c.f. entrevista de Fernando
Galrito, Anexo 2).

A Tabela 1 mostra o calendario e a duracdo da Monstra de 2000 a 2015.

Tabela 1 — Datas de inicio e de encerramento, e duragao de cada uma das edigbes

Ano De... a n° de dias
2000 26/05 | 04/06 9
2001 26/04 | 06/05 11
2004 06/05 | 16/05 11
2005 12/05 | 21/05 10
2006 16/05 | 21/05 6
2007 21/05 [27/05 6
2008 08/05 |18/05 11
2009 09/03  [15/03 7
2010 11/03 | 21/03 11
2011 21/03 | 27/03 7
2012 19/03 25/03 7
2013 07/03  |17/03 11
2014 13/03 | 23/03 11
2015 12/03 | 22/03 M

Em 2000, a Monstra dava os seus primeiros passos inserida na programacgao das
Festas de Lishoa com o patrocinio da EBHAL — Empresa dos Bairros Histéricos de Lisboa
(empresa publica que precedeu a EGEAC — Empresa de Gestdo de Equipamentos e
Animacgao Cultural). Por isso, esta primeira edicao decorreu entre o final de maio e o inicio
de junho, coincidindo com as outras iniciativas do mesmo programa.

O calendario da Monstra foi antecipado nas edigdes seguintes: entre 2001 e 2008 o
festival decorreu em maio; desde 2009, a programag¢ao da Monstra ocorre em marg¢o. Sobre

esta mudancga de datas Fernando Galrito afirma:
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“A ideia de mudar o festival teve a ver essencialmente com o facto de haver
muitas atividades a acontecer no més de Maio. Nés nascemos em Maio, mas
entretanto comegaram a surgir neste més o Indie, o festival das marionetas e o
Alcantara de dois em dois anos. Como comegam a aparecer festivais que tém
uma dimensdo muito maior em varios aspetos, nomeadamente em termos de
forma de chegar ao publico, e como nds temos esta nuance, digamos assim,
de trabalhar um pouco com as franjas daquilo que é o cinema, ou seja o
cinema de animagéao ainda nao é tido como um grande cinema pela maior parte
do publico, decidimos alterar a data “(Rua de Baixo, 2009, 8 de Mar¢o).

Em 2000, a sua programacgao distribui-se por 9 dias consecutivos. O numero
minimo de dias de programacgéao ocorreu nas edicoes de 2006 e 2007, com apenas 6 dias. O

numero maximo de 11 dias foi verificado em 9 edi¢des, incluindo a de 2015.

2.1.2. Publico

O numero de espectadores das sessdes de cinema e de participantes nas restantes
atividades do festival ndo parou de crescer desde 2000. Nessa primeira edicao,
contabilizaram-se cerca de 1200 presengas; em 2015, contaram-se 51932. Apesar de nao
se dispor de uma série de dados exaustiva (de forma continuada, s6 desde 2008), é
possivel representar este incremento desde a 12 edigdo (2000), usando estes e também os
dados da 52 edicao (2006).
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Figura 1 — Evolugdo do numero de presencgas registadas nos eventos da Monstra, em cada
uma das suas edigdes. Numeros extraidos de base de dados (oficial) da Monstra para 2009 a 2015;
estimativa para a 1? edigdo (2000) apresentada no catalogo de 2010; dados de 2006 a partir de fonte
jornalistica (Mauricio, 2007, 21 de abril); dados de 2008 extraido de blog (Rua de Baixo, 2009,8 de
margo).

A Figura 1 mostra uma evolugdo crescente, correspondente a 4300 % em 14

edigbes (2000-2015). S&o resultados que evidenciam, por um lado, um aumento efetivo do
13



publico da animagdo em Portugal e, por outro, revelam o prestigio que a Monstra foi

adquirindo.

2.1.3. Locais

Na Figura 2 representa-se a distribuigdo dos locais do festival Monstra (2000-2015)
na cidade de Lisboa. Estdo assinalados todos os cinemas que exibiram sessdes
cinematograficas, e os locais onde decorreram as agdes de formagao e as atividades inter-
artes. Neste mapa, nao estéo incluidos locais onde decorreram atividades da fora das datas
do festival, tais como as sessdes de projegao ao ar livre, desenvolvidas em 2015 antes do
festival, ou as extensdes fora de Lisboa realizadas depois das datas do festival. No total,
contabilizam-se 15 locais distintos. O espago destas atividades abrange diferentes zonas da
cidade de Lisboa. A grande maioria destes locais € administrado pelos patrocinadores do

festival, nomeadamente pela EBHAL / EGEAC e a Camara Municipal de Lisboa.
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Figura 2 — Locais de Lisboa onde a Monstra realizou atividades (2000-2015).

Usando a mesma informagao seccionada em 4 periodos, estuda-se a evolugao dos

locais da programacao na cidade de Lisboa (Figura 3).
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Figura 3- Locais de Lisboa onde a Monstra desenvolveu atividades e exibigbes, por

periodos.

Nas primeiras edi¢cdes, o Teatro Taborda é a casa principal do festival: entre 2000 e
2001, a Monstra reside na Costa do Castelo. Em 2001, pela primeira vez, ocupa também o
Museu da Marioneta, para ai realizar um workshop e exposicées.

Em 2004, muda-se para um espago maior e mais central: o Cinema Sao Jorge.
Também nesse ano, continuam os workshops e exposicdées no Museu da Marioneta. Em
2005 e 2006, o Férum Lisboa é a sua nova morada. Na Fundagao Calouste Gulbenkian,
realizam-se as atividades de formacdo. Em 2006, a abertura do festival inaugura uma
presenga no Teatro Maria Matos.

No Teatro Maria Matos e no Cinema King decorrem as sessdes de 2007 e 2008.
Em 2007, algumas das formagbes realizaram-se em faculdades da Universidade Lisboa
(FBAL e FCUL). Em 2008, o Museu Oriente é o local escolhido na divulgagcao da animagao

Japonesa. No mesmo ano, a Monstra volta ao Cinema Sao Jorge, no qual ja tinha estado
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pela primeira vez em 2004. Sendo a casa principal da Monstra, o Cinema S&o Jorge é
secundado pelo Cinema City Alvalade

O festival esta definitivamente espalhado pela cidade, e assim vai continuar até
2015. Entre 2011 e 2014, algumas das formacdes decorreram no BES Espaco Arte e
Finangca. Em 2015, acrescenta-se ainda o Cinema Ideal.

Para além dos locais acima apresentados, fora do calendario do festival, a Monstra
desenvolveu uma programagao de warm-up, com cinema ao ar livre no Largo do Intendente
(27 de Fevereiro de 2015) e no Jardim da Estrela (28 de fevereiro e 7 de margo de 2015). A
programacgao visou um publico infanto-juvenil, e exibiu sobretudo curtas-metragens. Esta
selecao de filmes foi ainda reexibida fora de Lisboa nas extensdes da Monstra em outras
cidades de Portugal realizadas entre 16 a 21 de margo (em Almada), 26 a 28 de margo (no
Porto), 7 a 9 de abril (em Portalegre), 5 a 9 de maio (em Coimbra), 14 a 16 de maio (em

Santarém), 21 a 23 de maio (em Ponta Delgada) e 24 a 26 de julho (em Gouveia).

2.1.4. Voluntariado na Monstra

Nas suas ultimas edicbes, o festival recrutou anualmente uma equipa composta por
cerca de 20 estagios curriculares, alunos da Universidade Luséfona, da Restart, e da
Faculdade de Letras da Universidade de Lisboa, especializados em varias areas da logistica
e funcionamento da pré-producao e producdo do festival. Estes trabalham em diferentes
tarefas, tais como booking de hotéis para convidados, transcri¢cao e traducao de filmes para
a legendagem, apoio a producdo, apoio a gestdo de copias, técnicos de audiovisuais,
coordenacao das formagdes, design grafico, comunicacdo nas redes sociais € outros media
e, ainda, no apoio a gestao das escolas que participam na Monstrinha. Durante o calendario

do festival, a equipa é reforgada, chegando a contar com um total de 40 a 70 voluntarios.
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Estes voluntarios foram divididos em diferentes areas de atuacao:

¢ Monstrinha

Os voluntarios sao responsaveis por apresentar as sessdes da Monstrinha para as
turmas de criangas, no Cinema Sao Jorge ou no Teatro Meridional. No final das exibi¢cbes,
interagem com o publico e encerram a sec¢ao. Em 2015, ofereceram taumatrdpios,
brinquedos 6ticos produtores de imagens com movimento.

e Frente de sala

Os voluntarios apresentam outras sessdes da programacgao do festival e asseguram
o cumprimento do programa. Por exemplo: quando os realizadores dos filmes estdo na sala
para falarem e debaterem os seus filmes, cabe a estes voluntarios controlar o tempo de uma
sessao de forma a nao colidir com as seguintes.

e Formacéo

Os voluntarios ajudam a coordenar os workshops, dando apoio aos formadores e
formandos nas atividades desenvolvidas.

e Welcome desk / loja

Os voluntarios recebem o publico e respondem as questbes e duvidas sobre a
programacado do festival. Para além disso, gerem a loja da Monstra, onde vendem os
catdlogos, DVDs, flipbooks, camisolas, pins, e outros produtos de merchandising
relacionados com o festival.

e Welcome desk \ Convidados

Os voluntarios devem entregar as credenciais aos varios participantes no festival,
entre 0s quais os juris, realizadores, jornalistas, outros voluntarios e staff da Monstra. Cabe-
Ihes ainda a receber os convidados e o esclarecé-los sobre a programagao ou sobre a
geografia da cidade de Lisboa.

e Legendagem

Os voluntarios sao responsaveis pela legendagem em tempo-real de filmes
estrangeiros para portugués. As legendas ja estdo elaboradas na pré-producao do festival,
tendo estes que acompanhar o que é dito, mudando legendas ao longo do filme.

Sem a ajuda dos estagiarios e voluntarios, o festival ndo teria condig¢des financeiras
para realizar um programa tao extenso e diversificado. No entanto, o voluntariado na
Monstra, sendo uma necessidade crucial de logistica e produgao, parece refletir também
uma certa filosofia de envolvimento da sociedade e da comunidade. No seu trabalho, os
voluntarios desenvolvem capacidades, compreenderem o funcionamento do festival por

dentro e sdo veiculos importantes de promocéao da iniciativa.
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2.1.5. Divulgar a animagao

Os programas tém sido estruturados em sessdes. Cada uma é caracterizada pelo
tipo de filmes que exibe, distintos e diferenciados por categorias e subcategorias. Sao trés
as categorias: competigdes, programa infanto-juvenil e programa geral. As subcategorias
sd0 no caso das competicdbes uma questao de duragdo, mas no caso do programa geral
podem diferenciar um filme animado de terror, de um filme animado de documentario, um
filme histérico de um filme experimental, etc. A fungdo destas subcategorias é de atrair
diferentes pubicos para o festival. Por exemplo: a sessdo de curtas-metragens (filmes com a
duracdo de menos de 30 minutos) faz parte da categoria de competicdo pois nessa sesséo
0 publico pode votar no melhor filme em cada sessao; para além disso, tem contacto com
um juri especializado para essa categoria, que também vai avalia-los.

Na Figura 4, apresentam-se os numeros totais de filmes exibidos na programacéao
da Monstra ao longo dos anos, discriminando os filmes nacionais. Aqui, ndo se incluem as
exibigcdes de filmes organizadas antes (warm-up) e depois do calendario do festival.

No que se refere ao numero total de filmes exibidos, evidencia-se uma clara
tendéncia de crescimento. Note-se, por exemplo, o aumento verificado entre 2006 e 2007,
ano em que se iniciam as sessdes competitivas. Estas explicam também a variagcio
verificada entre 2007 e 2008 (aumento) e entre 2008 e 2009 (decréscimo). Neste periodo,
as competicdes de longas-metragens ocorrem nos anos impares. As competi¢des de curtas-
metragens, que tém um maior numero de concorrentes, decorrem no ano par. A partir de
2010, para além de um alargamento geral do programa, as competicdes passam a integrar
curtas e longas-metragens, ficando, o nimero total de filmes num patamar proximo do meio
milhar (apenas com um decréscimo em 2014).

Na edicdo de 2010, o programa da Monstra incluiu uma retrospetiva de cinema de
animacao portugués e a percentagem de filmes nacionais foi de 17,5% (n=85). Nos outros
anos, a representatividade dos filmes nacionais esteve sempre abaixo dos 10%. Numa
primeira leitura, poder-se-a pensar que estes valores refletem uma opgao preferencial pela
animacao estrangeira. Todavia, convém nao esquecer que, apesar da evolugéo positiva da
animacao em Portugal, a produgao continua a ser relativamente escassa no contexto global.

A programagado de filmes de animagado nacionais do festival deve, pois, ser
interpretada a luz de uma realidade com alguns constrangimentos. Entre outras, existem
limitagbes de caracter orcamental para a producdo deste género cinematografico. Esta
situagdo, que atinge também a “ficcdo” e o “documentario”, € mitigada por financiamentos
estatais e privados (mecenato cultural). O organismo ligado a tutela da cultura, o ICA da

apoio a criagao, producgdo, exploracdo e divulgacdo e outras atividades no dominio do
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cinema que sejam tidas em conta como as novas formas e oportunidades de produgao e de

distribuigdo ou difusdo de obras cinematograficas.
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Figura 4 — Numero de filmes exibidos durante o festival, por classes: nacionais e
estrangeiros. Em 2004, usa-se um valor estimado com base no tempo médio de curtas-metragens
para as sessdes onde o programa nao o discrimina.

Numeros recolhidos no website oficial do ICA permitem acompanhar os
financiamentos atribuidos e a producéo de filmes concluidos de 2005 em diante, incluindo

os de “animagéo” (Tabela 2).

Tabela 2 — Numero de filmes concluidos com apoio do ICA entre 2005 e 2014, por géneros
cinematograficos.

2005) 2006 | 2007 | 2008 | 2009 | 2010 | 2011 | 2012 | 2013 | 2014 | total
Ficcdo 30 31 30 31 27 40 31 19 15 13 267
Documentario 13 22 11 7 12 15 16 9 7 10 122
Animacéo 5 15 11 10 12 13 14 11 3 4 98
Total 48 68 52 48 51 68 61 39 25 27 487

No total, foram produzidos 98 filmes de “animacdo” (apenas duas longas
metragens), com um numero maximo anual de 15 filmes, em 2006. O ano de 2006 foi
também um dos que tiveram maior niumero de obras apoiadas em todos os géneros. Ao
contrario, 2013 foi o ano com menor numero de obras concluidas, apenas 3 filmes (12%).
Este também foi o ano com menos filmes subsidiados no total (25 filmes). A “animagao”, que
em numero de filmes esta sempre aquém da “ficcao”. Em 2007 e 2009, com 11 e 12 filmes

respetivamente, iguala o “documentario”. O ano de 2012 foi aquele em que a “animacgao”
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teve maior representacdo no numero filmes, proporcionalmente aos outros géneros
cinematograficos, correspondente a 27% (n=11) do total de obras concluidas, ultrapassando
a categoria de documentarios nesse ano.

Ainda que o numero de filmes financiados possa ser influenciado pelo numero e
qualidade das candidaturas, o decréscimo verificado em 2013 e 2014. Note-se, no entanto,
que em 2014, pela primeira vez, o ICA atribuiu subsidio para longa-metragem de animacgéao
no valor de um milhdo de euros.

Na figura 5, os dados apresentados sob a forma de grafico, para o periodo 2005-
2013, mostram a relag&o entre os apoios monetarios prestados ao cinema de animagéo e
aos outros dois géneros de filmes apoiados (ficcdo e documentario). Estes dados revelam
os valores atribuidos aos realizadores e produtores de “animacdo” em cada ano, para
iniciarem e/ou concluirem o seu trabalho. Em 2012, ndo foram concedidos quaisquer
subsidios.

O financiamento deste género constitui, ao longo deste periodo (2005-2013) uma
fracdo bastante diminuta do montante total atribuido: apenas em 2006, a verba ultrapassa
os 10%. Com maior apoio financeiro destaca-se o género “ficgdo”; segue-se o género “docu-
mentario”. Durante seis anos, a “animacao” consegue alcancgar valores acima dos 20% de
representacao o que mostra que existe producao e que tem crescido o seu reconhecimento
como um género com 0 seu espago e publico dentro dos apoios totais.

Em 2006, ano com o maior financiamento geral ao cinema Portugués, a “animagao”
foi o segundo género mais financiado, com o valor de 1040 000€. A partir de 2008, parece
ter sido estabelecido um patamar maximo, no valor de 550 000€ para a atribui¢do de financi-
amentos a este género, independentemente da dotacdo dada aos outros géneros, na ordem
dos 7,5 %.

A escassez de recursos financeiros podera determinar que os realizadores e produ-
tores portugueses de “animacgao” optem por curtas-metragens. Sendo que muitas das técni-
cas de animagao sao menos dispendiosas que a filmagem de uma longa-metragem de “fic-
¢ao” ou de “documentario”, este constrangimento orgcamental constitui uma limitagdo com
consequéncias negativas para este género. Como se evidencia, a “animacao” é o género
menos financiado, quer em numero de filmes quer em volume financeiro.

Enquanto veiculo da divulgacdo da animagdo em Portugal, pretende-se
compreender que peso tém os filmes subsidiados no contexto geral da programacao da
Monstra e, ao invés, que oportunidades sdo dadas aos criadores que, por opgao propria ou

nao, ficam afastados destas oportunidades.
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Figura 5 — Financiamentos anuais atribuidos pelo ICA entre 2005 e 2013 (exceto 2012),
verbas totais e para filmes de animagéao.
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Figura 6 — Numero total de filmes nacionais exibidos no festival ao longo dos anos e
numeros dos que foram subsidiados pelo ICA.

Neste sentido, no quadro dos filmes nacionais exibidos no festival ao longo dos
anos, analisa-se o numero dos que foram elaborados com apoio financeiro do ICA (Figura
6). Em 2004, ndo se registou a exibicdo de nenhum filme nacional; neste ano, o foco foi

guase exclusivo da geografia convidada do festival.
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Apresenta-se também a lista dos filmes nacionais subsidiados que foram exibidos
na Monstra, com titulo, autor, ano do financiamento e ano da exibicao (anexo 1) e uma
matriz de correspondéncias entre numero de filmes de animacao exibidos no festival e os
financiados pelo ICA ao longo dos anos (Figura 7).

A analise da matriz mostra que, primeiro, o festival acompanha a produgao
nacional, divulgando significativamente as criagdes mais recentes (muitas vezes os do ano
anterior); segundo, dos 131 filmes subsidiados pelo ICA entre 2000 e 2015, 85 foram pelo
menos uma vez incluidos na programacgao da Monstra (corresponde a 65%);

Devido a sua relevancia, alguns filmes nacionais foram exibidos repetidamente em
varias edicoes da Monstra. Destacam-se A Suspeita (2000), de José Miguel Ribeiro (25
min.), uma curta-metragem em stop-motion que ganhou o Cartoon d'Or em 2000; e Historia
Tragica com Final Feliz (2005), de Regina Pessoa (7 min. 46 seg.), que é o filme de
animacao portugués com mais prémios internacionais, entre os quais o grande prémio no
Annecy International Animated Film Festival, Franga (2006).

Havendo uma limitada programacao de filmes nacionais na Monstra (como acima
se constatou), a exclusdo de uma parte dos filmes institucionalmente apoiados pressupde a
existéncia de critérios de seletividade diferente dos que os premeia institucionalmente.
Quanto a longas-metragens de animacao nacionais, a escassez da sua produgao (apenas
duas apoiadas pelo ICA, Até ao tecto do Mundo (2006), de Antonio Costa Valente e Jodo
sem Medo (2009) de Luis Matta Almeida) e também uma qualidade final, que parece aquém
do patamar de qualidade das longa-metragens internacionais, pode justificar que a sua
exibicdo no festival seja nula.

Fora do apoio institucional do ICA, a Monstra exibiu um grande numero de criagdes
de animadores portugueses. Fazem parte deste numero todos os filmes de estudantes
nacionais apresentados nas competicbes de estudantes e de curtissimas. Relativamente a
divulgacdo da animagao nacional, concluiu-se que a Monstra ndo se apresenta como um
evento limitado aos consagrados; pelo contrario, dando-lhes destaque, parece procurar uma
programacao diversificada, dando lugar a um cinema de linguagem prépria, frequentemente
experimental.

Os dados da programagao da Monstra mostram, alids, o aparecimento de filmes
produzidos por estudantes das escolas nacionais: por exemplo, Yulunga (2007), de Cristiano
Mourato (5 min. 23 seg.), entdo aluno da ESAD-Caldas da Rainha). Filmes de estudantes
exibidos em 2004, tais como os da escola francesa Gobelins de Paris e a Supinfocom em

Vallenciennes e Arles, foram certamente um incentivo para os fas da Monstra, incluindo alguns

pioneiros da animagao em Portugal.
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2000
2001
2004
2005
2006
2007
2008
2009
2010
2011

2012
2013

2014
2015

Nao existem dados completos para 2000-2001.

1994 1995 1996 1997 1998 1999 2000 2001 2002 2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015
0 0 0 0 0 0 1 | |
0 0 0 0 0 0 0 1 | |
0 0 0 0 0 0 0 0 0 | |
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 | |
0 0 0 0 0 1 2 0 0 0 | |
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 | |
0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 6 | |
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 | |
1 2 0 0 0 2 3 1 2 2 2 7 6 | |
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 | |
0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 6 0 | |
0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 3 6 | |
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 0 |
0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1 2 3 4 0

total

1

16

44

19
11

17

Figura 7 — Matriz de correspondéncias: numero de filmes de animagéo exibidos no festival (em linhas) financiados pelo ICA (em colunas), por anos.
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Em 2010, o festival escolheu a cinematografia nacional e foram exibidas
retrospetivas do cinema Portugués de animacdo. Na abertura do festival, numa sessao
dedicada a histéria da animacgado portuguesa, foi exibido aquele que é considerado o
primeiro filme nacional de animacido: O pesadelo de Anténio Maria (1923), realizado e
ilustrado por Joaquim Guerreiro. Este € uma animacgao ao jeito de cartoon politico, estilo
muito comum em Portugal durante o periodo da Primeira Republica. Neste filme, os politicos
da época sao satirizados através da personagem Anténio Maria, o chefe do governo, que
sofria de pesadelos por causa dos motins. Esta figura evoca o politico Anténio Maria da
Silva, responsavel por varios executivos ministeriais entre 1920 e 1926 (Centenario da
Republica. Anténio Maria da Silva, 2010) Este filme foi exibido pela primeira vez no Eden-
Teatro em Lisboa, no contexto de uma peca de teatro-de-revista chamado Tiro ao alvo
(1923). Depois disso, este filme julgou-se perdido durante varios anos, até que, em 2001, foi
redescoberto, restaurado e exibido pela primeira vez desde a sua redescoberta no Cinanima
2001.

Ainda na abertura do festival em 2010, procurou-se fazer uma histéria resumida da
animacao nacional deste primeiro filme até a estreia do filme Varzea (2010) de José Xavier.
Exibiram-se também os filmes: Boneco rebelde (1942), de Sérgio Luis, Espibes e espias
(1965) e A Mosca (1970), ambos de Armando Servais Tiago, O melhor da rua (1966) e Eu
quero a lua (1970), ambos de Artur Correia, Lenda do mar tenebroso (1975), de Ricardo
Neto, Franco assassino (1976), de Antonio Pilar, Beth (1978), O médico e a duquesa (1982)
e Shhh Sintonia Incompleta (2000), todos de Mario Neves.

A retrospetiva do cinema de animacao nacional popularizou a edicado de 2010. Nos
jornais, foram publicadas 34 noticias sobre a Monstra. Destaca-se a publicacdo do Jornal de
Letras, Artes e Ideias (Manuel Halpern, A Monstra descobre Portugal, 10 de Margo de
2010). Aqui de apresenta a programacao, comparando com a de festivais anteriores:

‘E a 10.2 edicdo a Monstra descobriu... Portugal. Nao é que o Festival ndo

tenha, desde sempre, um amplo espago dedicado as melhores animagoes

portuguesas, com retrospectivas e mostras da producéo recente. Mas desta

vez, nem ingleses nem russos, a proposta no menu € devorarmos a animagao

portuguesa, desenho por desenho, sem cuspir os tragos. Claro que a animagao

portuguesa nao tem a mesma tradigdo da de outras escolas pelo mundo, como

a inglesa, a checa, a hungara, a americana, a russa ou até mesmo a japonesa.

Mas também por ca temos 0s nossos herdis. Recentemente, varios nomes se

tém destacado. O maior feito da animacgéo portuguesa foi o de A Suspeita, de

José Miguel Ribeiro, que ganhou Cartoon d'Or, o mais importante prémio de

cinema de animacdo europeu. Mas outros da mesma geracdo se tém

destacado por ca e por la, como Regina Pessoa, com Histéria Tragica com
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Final Feliz; ou Pedro Serrazina, com A Histéria do Gato e da Lua. E se
quisermos ir a geragdo anterior sdo imperativos os trabalhos de Abi Feij6 e

Zepe. Imperativos para nao utilizar a palavra «incontornavel»...”

No mesmo texto, destaca-se a importancia das transversalidades, com mencgoes
sobre a exposigcdo dos cenarios e marionetas do filme “Desassossego” de Lorenzo
Degl'Innocenti no Museu da Marioneta, sobre os cadernos para professores: “[tJal como nas
edicdes passadas, a organizacao publica os Cadernos da Monstrinha, para que professores
e alunos possam aprender varias técnicas de animacao bem como discutir sobre tematicas
abordadas nos filmes” (Manuel Halpern, A Monstra descobre Portugal, 10 de Margo de
2015).

Houve ainda uma sessado dedicada a filmes a preto e branco e outras sobre

“argumentistas na animacgao”, “mulheres na animagao” e “musicos na animagao”. Explorou-

se, desta forma, diversas areas de ligagao artistica cruzando publicos no mesmo espacgo.

Sendo o festival de animagcdo de Lisboa, a Monstra tem sido um festival
internacional, que viaja pelo mundo a cada edi¢cdo. Desde o inicio, houve um pais, paises
convidados ou uma regido convidada a cada edicdo da Monstra (Tabela 3). A geografia
convidada do festival, diferente a cada ano procura explorar e da a conhecer linguagens
artisticas e culturas visuais distintas e acompanhando também a histéria destas geografias
desde os classicos até a modernidade, procurando até por vezes encontrar as vanguardas
do que se faz com a animagao no mundo. No seu contexto geografico e cultural realizam-se
conferéncias, oficinas e retrospetivas de realizadores dessa nacionalidade, focando por um
lado a perspetiva histérica da animacao nessa geografia convidada, mas também focada na
atualidade da producao de conteudo animado nesse pais. A escolha desta regido convidada
esta associada a datas comemorativas ou importdncia no mundo da animagao dessa
geografia, por exemplo em 2000 o pais convidado foi o Brasil por alturas da comemoragao
dos 500 anos da descoberta do Brasil; ou noutra ocasiao, em 2004, foi a Frangca em
homenagem a Rene Lalux que tinha morrido nesse ano, e simultaneamente a Emile Cohl
um dos pioneiros do cinema de animagao; outras vezes foi para mostrar uma cinematografia
pouco conhecida, como é o caso da da Finlandia (2005).

Esta programacao atrai pessoas interessadas por diferentes culturas, publicos curiosos
e em busca de descobrir algo novo sobre o pais ou regido convidada.

A Tabela 3 mostra que, apesar de uma extensa representatividade geografica, o
festival se tem focado na cinematografia europeia (em 13 edigdes) e na cinematografia da
América do Sul. O Brasil (2000, 2013 e 2015), foi o pais com maior destaque neste
contexto. A lingua parece ser o fator determinante, valorizando-se a promocao de filmes

animados luséfonos além-fronteiras, tanto Portugueses como Brasileiros.
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Embora n&o seja mencionado como pais convidado, o Japdo tem sido uma
presenca constante desde 2008. Este pais desperta um grande interesse do publico
nacional, por causa da particularidade da sua linguagem cinematografica e a grande
producdo de animacao deste pais. Realizam-se, desde 2008, retrospetivas focadas em
estudios como a Ghibli, que exploram a linguagem do Anime principalmente em longas-
metragens e ainda retrospetivas dedicadas a autores e realizadores prestigiados pela sua
originalidade dentro da animagao oriental mas fora dos principais estudios, como é o caso

de Mirai Mizue, que faz animagao experimental.

Tabela 3 — Geografia convidada pela Monstra por ano/edigéao

Ano Geografia convidada
2000 Brasil

2001 Republica Checa
2004 Franca
2005 Finlandia
2006 Polénia
2007 Russia
2008 Inglaterra
2009 Suica
2010 Portugal
2011 Holanda
2012 Alemanha
2013 Espanha / Brasil
2014 Hungria
2015 América do Sul

2.1.6. Programacao inter-artes

Desde 2001, a Monstra ndo se limita a incluir filmes na sua programacé&o. Ao longo
dos anos, a Monstra realizou varias atividades na area da formacdo (workshops,
masterclasses e debates), a exibicdo focada no publico infanto-juvenil através da
Monstrinha, espetaculos transversais que aliam a animac&o a outras artes. E também uma
escola, que cria aos interessados na animacgao, a oportunidade de participar na organizagéo
(através de um programa de voluntariado e estagios) e oportunidade de estar de perto com
reputados realizadores deste género cinematografico.

O festival trouxe dialogo entre linguagens artisticas que até entdo era pouco
explorado (e mesmo ignorado). Estiveram presentes, para la da exibicdo tradicional do
cinema de animacgao, a apresentacdo de outras formas de expressao plastica e dramatica

(Tabela 4), bem como oficinas de formacao (Tabela 5) e exposig¢des (Tabela 6).
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A Monstra combinou a apresentagao de filmes de animagdo com performances de
transmédia de animacao, instalagdes, espetaculos de teatro e danca, e concertos (Tabela
4). Entre os concertos, salientam-se as apresentacdes de Djs (Disc-Jockeys) que ocorreram
muitas vezes desde 2007: Algumas destas, foram acompanhadas por Vjs (Video-Jockeys)
com video animado em tempo real acompanhando a musica do Dj (e.g concerto de VHS.
Video House Stars, 2005).

O festival trouxe a Lisboa personalidades muito relevantes dentro do universo
artistico da animacgéo, para transmitir 0 seu conhecimento ao publico interessado. Estas
constituiram oportunidades complementares as oferecidas pelo ensino em Portugal para os
iniciados e praticantes da animacdo. A sua frequéncia requereu uma inscricdo paga. Em
algumas edi¢cdes, a nacionalidade dos formadores refletiu, em parte, o pais/regidao
convidado.

Estas formagbes dividem-se em 3 categorias (Tabela 5): os Workshops (ou
oficinas), onde um formador ensina e, juntamente com a sua turma, cria um filme no fim da
atividade; as Masterclasses (ou aulas abertas), onde o formador fala da sua experiéncia
num formato passivo para o publico; os debates, onde participam convidados de relevancia
internacional, estendendo-se também ao publico a discussao de temas pertinentes da
animacao, no panorama nacional, europeu € mesmo mundial.

Numa tentativa de agradar varias faixas etarias e com diferentes conhecimentos
prévios sobre as técnicas de animacgdo, destaca-se a programacado de “Oficinas pais e
filhos” (e.g. Oficina para Pais e Filhos/ Como Fazer um Filme de Animag¢&do em Casa / Silvia
Namorado, Sandra Ramos e Bernando Sarmento, 2015) e algumas Masterclasses e
debates destinadas a animadores amadores e operadores cinematograficos (e.g. Mesa
Redonda — Programar Animagé&o para Cinema e a Animag&do em Portugal, 2015).

O numero de atividades de formacdo foi crescendo globalmente desde 2000:
comecgou com apenas duas atividade (em 2000) e atingiu as 17, na ultima edicdo, em 2015.
Em 2008, realizaram-se 8 atividades e metade destas em 2009, facto que constitui a Unica
excegao num continuo de aumento da programacgao em formacao.

Ao longo do tempo, o festival realizou varias exposi¢cées (Tabela 6). Na edicao
estreante, na capela das imagens do Teatro Taborda, foi apresentada uma exposicao de
brinquedos 6&ticos. Nas posteriores edicdes da Monstra, a exposi¢cdes estiveram
preferencialmente, no Museu da Marioneta. Apresentaram-se os bastidores da criagao dos
filmes, espacos de montagem de cenarios e personagens, com elevado nivel de detalhe e,
consequentemente, grande potencial ludico e pedagdgico para o publico da animagéo. No
Cinema Sao Jorge, realizaram-se também exposicées dos desenhos de concegao dos

filmes, storyboards e dos fotogramas originais.
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Tabela 4 — Atividades inter-artes na programagéo da Monstra: performances (P), instalagdes (I) e

concertos (C)

P/liC Data |Titulo/género/autor local
C 2000 |Concerto de encerramento com improvisacao | Teatro Taborda
musical e animagao.

C 2001 Concerto de enceramento Teatro Taborda
C 2004 | Projecao de filmes de Emile Cohl Cinema S.Jorge
Sessdo acompanhada por musica eletroacustica ao
vivo / Jodo Cabago e Jodo Bento, com
apresentagdo de Pierre Courtet Cohl (neto do

realizador)

P 2005 |FluxOculo.h / Projeto de experimentagdo| Férum Lisboa
coreografica entre danca e a arte visual-sonora
interativa em tempo-real baseada num sistema de
visdo por computador / Rudolfo Quintas, Tiago
Dionisio e Jodo Costa

C 2005 |VHS. Video House Stars / coletivo de vj's formado | Férum Lisboa
nas Caldas da Rainha em 2002

Cc 2005 | Projeto. Canal 0 / musica e animagao /Jodo Cabacgo | Férum Lisboa
e Jodo Bento

C 2006 |Concerto de Abertura- Animagdo e Musica ao|Teatro M? Matos
vivo /Nik Phelps

C 2006 |Atuacdo de DjeVj Foérum Lisboa

P 2006 |Cerimonia de Encerramento — !Bauhaus! / Alunos |Férum Lisboa
da ESAD.cr

Cc 2006 |Orquestrinha do Terror Férum Lisboa

P 2007 | TXT / Performance Interativa / F. Galrito, Fernando | Teatro M? Matos
Nabais, Mario Trigo, Steohan Jurgens

C 2007 |Les Patis / Musica / Dj Princess Nicotine e Dj| Teatro M?® Matos
Beirute

C 2007 |Roncos do diabo / Musica / André Ventura, Mario| Teatro M? Matos
Estanislau, Jodo Ventura, Victor Félix e Tiago
Pereira

C 2007 |Fernando Mota / musica experimental com Tabula| Teatro M? Matos
Rasa

C 2007 |Dj Ride + Kodap / musica e Vj Teatro M? Matos

C 2007 |Kitchnette-Bios / musica Dj Teatro M? Matos

P 2008 |Ela nao é Francesa, ele ndo é Espanhol, mas... ele | Teatro M? Matos
é Inglés / Performance Interativa / Inés Jaques,
Eduardo Raon e Thomas Hicks

P 2008 |Performance de Giradisquismo e Animagao / Filipe | Teatro M? Matos
Pais

C 2008 | A musica na animagéo Portuguesa / filmes da Teatro M? Matos

Produtora Animais e concerto com Muchen e JP
Simoes
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P/liC Data [Titulo/género/autor local

Cc 2008 | O ensamble Jer toca ao vivo e sincronizada a Teatro M? Matos
banda sonora da série do estudio Animanostra

C 2008 |Noites Longas da Monstra / concertos de Djs e Vjs | Teatro M? Matos

P 2009 |Estreia do filme 28 de José Xavier versdo interativa | Cinema S. Jorge
e musica de Antonio Sousa Dias

C 2009 |Dj Ride / concerto Cinema S. Jorge

P 2010 |Aedeficandi / animagéo, musica e performance Cinema S. Jorge

C 2010 |The Tramps Cinema S. Jorge

C 2010 |Noites Monstra Cinema S. Jorge

P 2010 |Aerosom / Tentugal + José Miguel Ribeiro + Victor |Cinema S. Jorge
Estudante

P 2011 | A Fabrica / Animagao e Danga / Maina Frangioia e |Cinema S. Jorge
Fernando Galrito

C 2011 Misswonder / DJ Cinema S. Jorge

C 2011 JBJAZZ | projecao de filmes acompanhadas por Cinema S. Jorge
concerto Jazz

C 2011 Noiserv / concerto / David Santos Cinema S. Jorge

C 2011 | Azaii/ Dj Cinema S. Jorge

P 2012 |A Fabrica Il / Animagéo e Dancga / Maina Frangioia |Cinema S. Jorge

P 2012 49 Files /Animacgéao e Musica / Pierre Hérbert Cinema S. Jorge

P 2012 | Light Ahead / Performance / Noriko Morita e Johny |Cinema S. Jorge
Barrett

C 2012  |Misswonder/ DJ Cinema S. Jorge

C 2012 | Os passos em volta / rock alternativo experimental | Cinema S. Jorge

P 2014 | Animagéo em Areia / Ferenc Cako Cinema S. Jorge

P 2014 |I-Care-Us / performance interativa Cinema S. Jorge

| 2014 |Passages / instalacao interactiva / Jasmine Gulffond | Cinema S. Jorge

I 2014 | L'lIslandoscope / Instalagao Video / Raphaél Cinema S. Jorge
Decoster

I 2015 | As muitas caras de Fernando Pessoa: 1,2,3,4 / Cinema S. Jorge
instalagao Video / Max Hattler

I 2015 |Mensagens para a Monstra / Instalagéo interativa/ | Cinema S. Jorge

Rui Madeira e Sonia Aranguiz
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2015

Liveanimation Tagtool / instalagéo interativa /
Marcus Dorninguer

Cinema S.Jorge
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Tabela 5 — Actividades de formacao na programagéo da Monstra: Workshop (W), Masterclass (MC) e

Debate (D)

W/MC/D |Data Género/Titulo/autor local

w 2000 Animagéo e Fascinagéo para Pais e Filhos/ Fernando | Teatro Taborda
Galrito

w 2000 Animacgao de cartoon Brasileiro Teatro Taborda

w 2001 Como animar Marionetas / Jiri Barta, Milan Svatos e | Teatro Taborda
F. Galrito

W 2001 Animagéo e Fascinagéo para Pais e Filhos / Fernando | Teatro Taborda
Galrito

w 2004 Animacao e Fascinacédo para Pais e Filhos / Fernando | Museu da
Galrito Marioneta

MC 2004 Animagdo em Volumes / Pascal Le Notre Cinema S. Jorge

D 2004 A Realizagdo de Uma Longa-Metragem / Jean Cinema S. Jorge
Francois Laguionie

D 2004 A Poesia do Movimento Animado / José Xavier Cinema S. Jorge

D 2004 A Realizagéo de Animacao Digital /Marie-Anne Cinema S. Jorge

Fontenier

MC 2005 Animacao de marionetas/ Katariina Lillgvist F.Cal.Gulbenkian

w 2005 Animacao e Fascinacdo para Pais e Filhos / Fernando | Forum Lisboa
Galrito, Andreia Pascoa

D 2005 A realizacdo de filmes de Marionetas / Katariina Forum Lisboa
Lillgvist

D 2005 O cinema de animagéao no norte da Europa / Heikki Forum Lisboa
Jokinen

D 2005 O cinema de animagéo e a banda desenhada / Heikki |F.Cal.Gulbenkian
Jokinen

W 2006 Animacao e Fascinagao para Pais e Filhos / Fernando | Museu da
Galrito Marioneta

W 2006 a composigao e improvisagao musical para a Forum Lisboa
animacao / Nik Phelps

W 2006 a realizacdo em animagao / Jerzy Kucia Forum Lisboa

MC 2006 Técnicas de animacgéo sobre gesso / Piotr Dumala Forum Lisboa

MC 2006 | — Possibilities of digital set design / Zbig Rybczynski | Forum Lisboa

MC 2006 Il — Diseases of modern images /Zbig Rybczynski Forum Lisboa

w 2007 Animacao e Fascinacdo para Pais e Filhos / Elena Teatro M? Matos
Kassavina e Marina Gossman

MC 2007 Realizagdo em cinema de animacéo / Eduard Nazarov | Teatro M? Matos

MC 2007 Pintura a Oleo no cinema de animacao / Alexander Teatro M? Matos
Petrov

MC 2007 Direcgado de arte em Cinema de animacgao / Valentin | Teatro M? Matos

Telegin
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WIMC/D

Data

Género/Titulo/autor

local
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W 2007 Realizagdo em cinema de animacéo / Michael FBAL
Aldashin
W 2007 Resolume: Possibilidades de manipulagdo de imagem ?
em tempo real / Filipe Nabais
2007 Lisbon Story / Filipe Nabais + Nuno Gongalves ?
2007 Improviso em pelicula / Nuno Gongalves FCUL
MC 2008 O Universo Quay / Irm&os Quay Teatro M? Matos
MC 2008 Dreamland Express /David Anderson Teatro M? Matos
MC 2008 Koji Yamamura Museu do Oriente
w 2008 Realizar um filme de animagao com poucos meios/ Cinema S. Jorge
Phil Muloy
W 2008 O desenho animado / Rastko Ciric Cinema S. Jorge
w 2008 Musica para a animagéao / Nik Phelps Cinema S. Jorge
W 2008 Think, Wire, Watch, Interact / Filipe Pais Ferreira Cinema S. Jorge
w 2008 Videoclipes de animac¢&o / Thomas Hicks Cinema S. Jorge
w 2009 Lisboa mix / Maya Yoesho Cinema S. Jorge /
Museu do Oriente
MC 2009 A obra de Georges Schwizgebel / Georges Cinema S. Jorge
Schwizgebel
MC 2009 A realizagdo de uma Longa-metragem de animagéo | Cinema S. Jorge
de volumes
w 2009 Animacao e Fascinagao para Pais e Filhos Museu da
Marioneta
2010 Criar Movimento Digital / Rui Madeira Cinema S. Jorge
2010 Oficina de Pixilagédo / Fernando Galrito F.Cal.Gulbenkian
w 2010 Desenho animado e a criagéo sonora / Rastko Ciric e |Cinema S. Jorge
Nik Phelps
w 2010 A metafora na animagéo / Vladimir Leschiov Cinema S. Jorge
W 2010 Anotagéo Grafica para Musicos da Imagem / Manuel | Cinema S. Jorge
Tentugal
w 2010 Animacéo para Pais e Filhos / Wilson Lazaretti Museu de
Etnologia
MC 2010 Fazer um filme econémico / Bill Plympton Cinema S. Jorge
MC 2010 A dimensao humana na obra de Mickaela Pavlatova / |Cinema S. Jorge

Mickaela Pavlatova
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MC 2010 Personagens em movimento / Burak Sahin Cinema S. Jorge
MC 2010 Estratégias Criativas em Realizag&o / Priit Parn Cinema S. Jorge
MC 2010 A Musica e o Som na Animagao / Normand Roger Cinema S. Jorge
MC 2011 Sinfonia do Friso de Partenon / Georges Sifianos Cinema S. Jorge
MC 2011 Animacgao em Pinscreen / Jacques Drouin Cinema S. Jorge
MC 2011 A obra de Gerrit van Dijk / Gerrit van Dijk Cinema S. Jorge
MC 2011 Foley para Animacgéo / Loic Burkhardt Cinema S. Jorge
W/MC/D | Data Género/Titulo/autor local
MC 2011 Entre Animagéo e Longas-metragens / Piotr Dumala |Cinema S. Jorge
2011 A Fabrica / Marina Frangioia e Fernando Galrito Teatro Meridional
2011 Animacao em Processing / Rui Madeira Esc.Sec. D. Dinis
W 2011 Workshop / Ben Bays e Geoff Marslett BES Arte e
Financa
W 2011 Som e Foley para Animagéao / Loic Burkhardt Cinema S. Jorge
2011 Workshop de Escrita e Argumento / Richard Lewis F.Cal.Gulbenkian
2011 Animacéo de Alfinetes: Pinscreen / Jacques Drouin F.Cal.Gulbenkian
MC 2012 Tom & the Slice of Bread with Strawberry Jam and Cinema S. Jorge
Honey / Thomas Meyer-Hermann
MC 2012 Oficinas de Animacdao para Criancgas e Jovens / Jean- |Cinema S. Jorge
Luc Slock
MC 2012 Os Direitos de Autor nas Artes / Lucas Serra Cinema S. Jorge
MC 2012 Animacéo e o Mundo Real / Pierre Hérbert Cinema S. Jorge
MC 2012 Light Ahead / Noriko Morita Cinema S. Jorge
MC 2012 Tudo o que sempre quis saber para concorrer ao Cinema S. Jorge
Oscar, mas nunca preguntou / Ron Diamond
w 2012 Animacédo em Processing / Rui Madeira BES Arte e
Financa
w 2012 Desenho de Linha e Movimento / Raimund Krumme BES Arte e
Financa
MC 2013 A Industria Criativa no Brasil / Felipe Januzzi Cinema S.Jorge
MC 2013 Arte, Animacé&o e Antropologia / Chico Liberato Cinema S.Jorge
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MC 2013 O Desenho, a Musica e a Animacao / Mirai Mizue Cinema S.Jorge
MC 2013 Segredos da animagé&o de Marionetas / Anna Solanas | Cinema S.Jorge
MC 2013 Vida como Sonho, Animacao como Jogo / Theodore |Cinema S.Jorge
Ushev
MC 2013 A Realizacdo de uma Longa-Metragem em Cinema S.Jorge
Marionetas / Sam
MC 2013 Pocoyo: Serie para criancas / Alfonso Rodriguez Cinema S.Jorge
W 2013 Da Idea ao Storyboard - “A Monstra e a Cidade” / Cinema S.Jorge
Francisco Lanca
W 2013 Animagé&o em Plasticina / Sergey Merinov BES Arte e
Financa
w 2013 Realizar Filmes de Animagao para Publico Infantil / Gil | BES Arte e
Alkabetz Financga
W 2013 Lomokino Stop-Motion / Lomografia Portugal Cinema S.Jorge
MC 2014 Animacéo Digital / Adriaan Lokman Cinema S.Jorge
MC 2014 Animacéo e Artes / Jozsef Fulop Cinema S.Jorge
MC 2014 Animagédo em Areia / Ferenc Cakd Cinema S.Jorge
MC 2014 O Ponto em Comum / llan Katin Cinema S.Jorge
MC 2014 Compor e Criar Musica para Animacéo e Teatro / Cinema S.Jorge
Fernando Mota
W/MC/D |Data Género/Titulo/autor local
MC 2014 Wallace and Gromit — animac¢ao em Marionetas / Cinema S.Jorge
Merlin Crossingham
2014 Avenida Animada / Jodo Catarino e F. Galrito Cinema S.Jorge
2014 Animacéo sobre Filme / Vincenzo Gianola BES Arte e
Financa
w 2014 A Arte de Compor Movimentos llusérios / José Xavier |BES Arte e
Financa
W 2014 Pintura Animada / Martine Chartrand BES Arte e
Financa
D 2014 A lluséo do Movimento para Alem do Ecra Cinema S.Jorge
D 2014 O Ensino da Animacao no Mundo Cinema S.Jorge
MC 2015 Musica e Cinema de Animagéo / Ruy Vieria Nery Cinema S.Jorge
MC 2015 Abstracdes Audiovisuais / Max Hattler Cinema S.Jorge
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MC 2015 Escrever e Produzir uma Serie de TV / Fernando Cinema S.Jorge
Salem
MC 2015 Conversas com a Aardman — Ovelha Choné / Richard |MC
Starzak e Mark Burton
MC 2015 The Tower / Mats Grorud e Frode Sobstad Cinema S.Jorge
MC 2015 Stereo Expanded / Marc Bertrand Cinema S.Jorge
2015 Oficina do Lobo / Marina Palacio Cinema S.Jorge
2015 Tagtool 101 / Markus Dorninger Esc.Sec. D. Dinis
W 2015 Desenho para Animacao: Composicao do Movimento |Esc.Sec. D. Dinis
no Ecrad / Rosa Peris
2015 Fazer e Animar Marionetas / Spela Cadez Esc.Sec. D. Dinis
2015 Como animar Marionetas — Conselhos de um Mestre / |Esc.Sec. D. Dinis
Milan Svatos
2015 Monstras e Monstrinhas Animadas / Rolf Baechler Esc.Sec. D. Dinis
2015 Oficina para Pais e Filhos/ D& Vida ao Monstro / Fab. Brago de
Francisco Lanca Prata
w 2015 Oficina para Pais e Filhos/ Como Fazer um Filme de |Cinema S.Jorge
Animacgédo em Casa / Silvia Namorado, Sandra
Ramos e Bernando Sarmento
W 2015 Oficina para Pais e Filhos/ Construcao de Brinquedos |Fab. Brago de
Oticos / Wilson Lazaretti e Mauricio Squarisi Prata
D 2015 Segundo Encontro Internacional de Oficinas e Esc.Sec. D. Dinis
Formadores de Cinema de Animacgéo
D 2015 Mesa Redonda — Programar Animacgédo para Cinema |Cinema S.Jorge

e a Animacdo em Portugal
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Tabela 6 - Exposi¢des na programagéo da Monstra

Data Titulo/autor local
2000 Exposicao de brinquedos 6ticos Teatro Taborda
2001 Exposicao de marionetas utilizadas em diferentes filmes de Teatro Taborda
animacao de origem checa.
2004 * Desenhos e fotogramas de Emile Cohl, Cinema S.Jorge
* Desenhos e story-board do filme L'ile de Black Mor de Jean
Francgois Laguionie
* Desenhos, story-boards e marionetas do Estudio Folimage
2005 * Marionetas e originais de Katariina Lillgvist — Finlandia Forum Lisboa
* Maquinas de ilusdo de movimento — Alunos da ESAD.cr
2006 25 cartazes polacos de filmes de animacgéao Férum Lisboa
2008 Dormitorium / Irm&os Quay Museu da
Marioneta
2008 Desenhos Originais dos filmes de Koji Yamamura Cinema S.Jorge
2008 Personagens e Cenarios de O Passeio de Domingo / José Miguel | Teatro M? Matos
Ribeiro
2009 Originais de Georges Schwizgebel e Jorge Varanda Cinema S.Jorge
2009 * Passeio de Domingo / José Miguel Ribeiro Museu da
* Papirossy / Otto Alder Marioneta
2010 Desassossego / Lorenzo Degl’lnnocenti Museu da
Marioneta
2010 Olhos do Farol / Pedro Serrazina Cinema S.Jorge
Viagem a Cabo Verde / José Miguel Ribeiro
Vacas / Isabel Aboim
Ema e Gui /Nuno Beato
Foxy e Meg / André Letria
2011 * Firewaltz/Valsa de Fogo / Marc Ménager e Mino Malan Museu da
* Dodu, O rapaz de cartao / José Miguel Ribeiro Marioneta
2011 20 anos animamostra Cinema S.Jorge
2011 As orelhas do rato Mickey Cinema S.Jorge
2011 Instalacdo / Luta, Amor e trabalho de Piotr Dumala Cinema S.Jorge
2011 Monstras do Mundo Cinema S.Jorge
2012 Marionetas de Animagdo / estiudio de animagdo DEFA 1950 -|Museu da
1990 Marioneta
2012 Projecto [Re]animar Cinema S.Jorge
2012 Desenhos de José Abel Cinema S.Jorge
2012 Instalacao / Sync by Max Hattler (Germany 2011) Cinema S.Jorge
2012 Mix Republica Cinema S.Jorge
2013 * |+G studio / Anna Solanas e Marc Riba Museu da
* O Apostolo / Fernando Cortizo Marioneta
2013 Desenhos de Chico Liberato Cinema S.Jorge
2013 Desenhos de Mirai Mizue Cinema S.Jorge
2013 Revista Banzai Cinema S.Jorge
2014 Desenhos de Maria Verdnica Ramirez Cinema S.Jorge
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Data Titulo/autor local
2014 Poseso / Sam Museu da
Marioneta
2014 Imagens da serie Luso-Africana: A escola do Jeremias Cinema S.Jorge
2014 Originais de Filmes e Pinturas de Ferenc Cakd Cinema S.Jorge
2014 Desenhos Originais da Longa-metragem Tempos Heroicos Cinema S.Jorge
2015 * Papel de Natal / José Miguel Ribeiro Museu da
* Marionetas dos filmes de Spela Cadez Marioneta
2015 Desenhos Originais dos filmes: “Historia antes de uma histéria” e | Casa da América
“Café — dois dedos de prosa” / Wilson Lazaretti e Mauricio |Latina
Squarisi
2015 Raquel Silvestre - a pastora — exposi¢ao do lobo / Marina Palacio |Cinema S.Jorge
2015 Desenhos originais de Svetlana Filipova Cinema S.Jorge
2015 Cenario da curta-metragem encomendada pela Monstra ao|Cinema S.Jorge
Animation Lab
2015 Monstras e Monstrinha / Maria Verénica Ramirez Galeria SPA
2015 15 anos, 15 cartazes Fnac Chiado
2015 Desenhos Originais de filme de José Abel Fab. Brago de

Prata
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2.2. Em 2015: sobre a 14? edigdo da Monstra

Em 2015, acontece a 14?2 edicdo da Monstra. Esta merece um tratamento mais
especifico no contexto desta abordagem cronolégica. Desde logo, por ser o estadio mais
recente de um processo de crescimento e aprofundamento de um festival que adquiriu uma
posicdo no panorama cultural nacional e um discurso inter-artes que valorizou a animagao
como género cinematografico. Ainda, porque para esta ultima edicao do festival existiam
dados completos acerca da programacéo e recegédo pelos media, A andlise desta edigao
inclui-se nesta histdéria da Monstra, como um caso de estudo.

Como ja foi anteriormente referido, a 142 edicao realizou-se entre 12 e 22 de margo,
e decorreu em 9 locais da cidade de Lisboa. Foram exibidos 493 filmes, que contaram com

um total de 51 932 presencas.

2.2.1. Tipologia de duragao

A programacdo foi analisada em fungdo da tipologia de duracgdo: curtissimas
(menos de 2 minutos), curtas (maximo 30 minutos) e longas-metragens (mais de uma hora),

distinguindo os filmes nacionais representados (Figura 8).
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o | I

curtissimas curtas longas

Figura 8 — Numero de filmes por tipologia de duracao.

Constata-se que a representacdo de curtas-metragens é perto de dez vezes
superior a de longas-metragens e de curtissimas, ambas com 44 filmes exibidos. Sao
numeros que refletem a realidade da produgcdo de cinema de animacdo a um nivel

internacional.
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As longas-metragens de animacdo s&o projetos demorados e dispendiosos,
inacessiveis a alguns criadores. Nem em 2015, nem em anos anteriores, foram exibidas
longas-metragens de animagdo nacionais. Estas sao, alias, em muito pequeno numero.
Supbe-se que o requisito de selecdo exigido pelo juri do festival possa ndo ter sido
alcangado por nenhuma delas.

Mencionam-se alguns exemplos de longas-metragens exibidas na 142 edig¢ao:

- a ante-estreia de Shaun the sheep /A Ovelha Choné (2015), de Richard Starzak e
Mark Burton (85 min.) do estiudio da Aardman: trata-se de um filme com o bom humor
britanico que esta produtora ja tinha trazido com filmes anteriores, usando a técnica de stop-
motion, tais como A fuga das galinhas (2000), de Peter Lord e Nick Park (84 min.) e Wallace
and Gromit, a vinganca do coelhomem (2005), de Nick Park e Steve Box (85 min.);

- Poseso (2014), de Sam, com comédia, sangue, exorcismos e flamenco utilizando
a técnica de stop-motion, os cenarios e marionetas deste filme ja tinham sido mostrados na
edicao anterior do festival;

- entre as classicas, utilizando a técnica de animacdo de sombras/silhuetas’,
Princes and princesses (2000), de Michel Ocelot, exibido em rolo de filme (16 mm).

As curtas-metragens sdo o formato de eleicdo para muitos realizadores, que vém
nele potencial para desenvolver a narrativa e as suas personagens. Acompanhando a
tendéncia internacional, os filmes nacionais privilegiam também o formato de curta-
metragem. E no contexto de curtas-metragens que a representagdo de filmes nacionais
atinge a sua maior representagdo com quarenta e cinco filmes, bem acima dos 8 filmes
verificados na programacao de curtissimas. Nesta edicdo da Monstra, destacou-se o filme
Papel de Natal (2015), de José Miguel Ribeiro (30 min.), que conta a histéria de um boneco
de cartado, o Dodu, que tem de ajudar a preservar a floresta mundi, através da reciclagem do
papel de embrulho do Natal. A tematica é ecoldgica. No filme Os Prisioneiros (2014), de
Margarida Madeira (7 min. 6 seg.), é tratado o conceito de liberdade através de perspetivas
de familias de dentro e fora das grades.

As curtissimas de animacdo sao concretizadas por realizadores iniciados

(geralmente com menos recursos). E também um formato que os animadores experientes

O filme Lenda de Miragaia (1931), realizado por Antonio Cunhal e Raul Faria da Fonseca,
que conta uma lenda nacional, utilizou esta técnica de animagédo de sombras, técnica essa que nao
mais veio a ser usada por realizadores portugueses. Esta técnica foi popularizada por Lotte Reiniger,
autora da longa-metragem As aventuras do Principe Achmed (1926, 81 min.), a mais antiga longa de
animacao que se conhece.
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julgam adequado para transmitir mensagens e contar historias rapidas, com sucesso junto
de um publico com baixos niveis de atencéo.

Mencionam-se alguns exemplos de curtissimas exibidas na 142 edicao:

- Woodoo (2014), de André Maat (46 seg.), € um ensaio da técnica de stop-motion
raramente visto, pela sua utilizagdo de placas de madeira que parecem mover-se e mudar
de forma;

- Violenti Anonimi (2014), de Di Mario, Ottaviani e Tarquini (1 min. 27 seg.), que
trata o tema da violéncia doméstica com uma linguagem dirigida para as criangas; este filme
utiliza a técnica de animacao digital bidimensional;

- 8 filmes portugueses, entre os quais Zombies4kids (2014), de Pedro
Santasmarinas (1 min.), que de forma cémica e musical ajuda as criangas a distinguir o que
€ um zombie;

- Chaplin SP (2014), de Matias Vellutini (1 min. 58 seg.), feito através da técnica de
pixelagdo de fotografias feitas a grafitis /stencils espalhados por uma cidade e recordando
momentos dos filmes de Charles Chaplin;

- Deskloop (2014), de Evelien Lohbeck (1 min.), € uma animagéo de reacdo em
cadeia utilizando o ambiente de trabalho de um computador e de uma secretaria, utilizando
também a técnica de pixelagdo e com uma grande originalidade nas acgbes e reacdes dos
objetos animados;

- Deep Squeeze (2014), de Ingo Raschka (1 min. 30 seg.), um filme ao estilo
cartoon concebido com uma paleta de tons de verde; narra a histéria de um homem dentro
de um submarino apertado, que foge ao olhar de um grande peixe esfomeado; o filme é
acompanhado sonoramente por uma orquestra de metais sincronizado com os movimentos
das personagens, criando um dialogo e uma dindmica muito divertida.

Através destes exemplos é patente a variedade de tematicas e abordagens que as

curtissimas apresentam.

2.2.2. Categorias de programacgao

A programacao do festival incluiu sessbdes subordinadas as categorias “Programa
Infanto-juvenil”, “Competicdo” e “Programa Geral”. A Tabela 7 apresenta os numeros dos
filmes exibidos nestas categorias e nas subcategorias nelas incluidas, por cada uma das
tipologias de duragéao.

A divisao da programagdo em categorias parece prosseguir o objetivo de atrair
diferentes publicos. Os espetadores vém ao festival com diferentes niveis de conhecimento
e diferentes motivacdes, e encontrando aos seus interesses na diversidade do programa.

Esta diversidade cumpre também a missao de divulgar alguns géneros ou técnicas menos
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conhecidas dentro do cinema de animagao, tais como o cinema experimental, onde sao

usadas tecnicas novas ou menos praticadas.

Nesta edigdo, uma sessao de cinema experimental decorreu no Cinema Ideal. A

pintura sobre pelicula foi usada em Re-cycle Project (2014), realizado por um colectivo de

realizadores, Regina Pessoa, Joni Mannisto, Vessela Dantcheva, Gabor Ulrich, Ulo Pikkov,

Rastko Ciric, Petra Zlonoga, Spela Cadez, Marina Rosset e Magda Guidi (14 min. 14 seg.). A

animacao utilizando areia foi usada em Zepo (2014), de Cesar Diaz Melendez (3 min.

5seg.).

Tabela 7 — Categorias e subcategorias na programagao da Monstra de 2015, por cada uma das

tipologias de duragdo (curtissimas, curtas e longas-metragens)

Categorias

[Sub-categorias

curtissimas

curtas

Longas

Programa Infantojuvenil (42)

Monstrinha

27

Pais e filhos curtas

11

Pais e filhos longas

Competigéo (164)

Competicao estudantes

59

ICompeticao longas

ICompeticao curtas

ICompeticao curussimas

ICompeticao SPA

Programa Geral (287)

Retrospetivas ameérica latina curtas

Retrospetivas ameérica latina longas

Monstra universitana

Retrospectivas juris

DVD monstrinha

Stereo expanded

Dokanim curtas

Dokanim longas

Historicos —longas

'Terroranim- longas

'Terroranim- curtas

12

\Japao

Best of longas

Best of curtas

Best of estudantes

13

IAnimacao experimental

10

\Videoclips

17

IOnda curta

Mini-cinema

31

Fimes RTP curtas

Fimes RTP longa

Encomendas Monstra

lAgencia curtas

2.2.2.1. Programa infanto-juvenil

Desde 2000, Monstra incluiu na programagao uma categoria dedicada a um publico

ndo adulto, a ser assistido em contexto escolar ou em familia, nas salas de exibicdo. Em
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2015 (como alias desde a edicdo de 2007), esta programacdo foi dividida em 3
subcategorias de acordo com a idade dos mais novos: dos 3 aos 6 anos, dos 7 aos 12 anos
e maiores de 13 anos. Na categoria “Programa infanto-juvenil” foram exibidos 42 filmes.

A Monstra 2015 teve a participagcdo de 8 agrupamentos escolares de Lisboa e
Almada:

- Agrupamento de Escolas D. Dinis (Lisboa)

- Agrupamento de Escolas Eduardo Gageiro (Sacavem)

- Agrupamento de Escolas Francisco Simdes (Almada)

- Agrupamento de Escolas Vergilio Ferreira (Lisboa)

- Agrupamento de Escolas de Santa Maria dos Olivais (Lisboa)

- Agrupamento de Escolas Rainha D. Leonor (Lisboa)

- Agrupamento de Escolas Patricio Prazeres (Lisboa)

- Casa Pia de Lisboa - Maria Pia (Lisboa)

Nos seus auditérios, as escolas destes agrupamentos projetaram um conjunto de
27 curtas-metragens, das quais aqui se destacam trés produgdes pelo seu potencial
didactico ligado a um conteudo de critica social:

- Le Velo de L Elephant/The Elephant and the Bicicle (2014), de Olesya Shchukina
(9 min. e 4 seqg.) (Figura 9), conta a histéria de um elefante varredor, que um dia vé um
cartaz publicitario de uma bicicleta e deseja té-la; a partir desse dia, vai trabalhar a dobrar
para conseguir comprar a bicicleta. Este filme utiliza a técnica de animagao de recortes de
cartdo.

- The Present (2014), de Jacob Frey (4 min. 20 seg.), conta a histéria de um rapaz
que é viciado em video-jogos; a sua mae oferece-lhe um cachorro; inicialmente, ele fica
animado com o animal mas ao observar que o cdo ndo tem uma pata fica desconcertado; ao
longo da narrativa ele vai simpatizando mais e mais com o cao e, no fim do filme, é revelado
que tambem o rapaz tem também a mesma deficiéncia fisica. Este filme utiliza a técnica de
animacao digital a trés dimensdes, com cores vivas e destaca-se pela sua qualidade a nivel
SONoro.

- Pass It On (2014), de Teresa Cruz (3 min. 16 seg.), conta a histéria de uma fabrica
de plasticina onde os robots-operarios fazem todas as plasticinas da mesma forma e cor, até
ao dia em que um decide fazer de outra forma; nesse dia, um a um, todos os robots fazem a
sua proépria forma e a sua cor Unica. Este foi o unico filme Portugués exibido em 2015 na

seccao Monstrinha. Utiliza a técnica de animacao digital a trés dimensdes.
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Figura 9 — Imagem do filme Le Velo de L Elephant/The Elephant and the Bicicle (2014),
de Olesya Shchukina.

Grupos de criangas e jovens de outras escolas foram recebidos no Cinema Sao
Jorge, no Teatro Meridional, no Centro Cultural de Carnide, no Museu de Etnologia e na
Academia Almadense para verem as sess6es da Monstrinha. No Cinema City Alvalade,
Cinema Ideal e Cinema Sao Jorge visionaram-se as duas subcategorias de “Pais e Filhos”.
Exibiram-se quatro longas-metragens, formato que nao fez parte das sessdes nas escolas,
e 11 curtas-metragens. Nestas sessobes, 0 objetivo foi reunir familias nas salas de exibicao
para ver filmes de animagao, mostrando que o género € unificador do publico amante de

cinema.

2.2.2.2. Competicao

Os concursos sao conteudos importantes da programacao, quer pela quantidade e
diversidade de filmes que incluem, quer porque promovem a participacao de realizadores e
estudantes de todo o mundo e ainda lhes oferecem, sobretudo aos vencedores de prémios,
um reconhecimento e um titulo de prestigio. Na categoria “Competicao” foram exibidos 164
filmes, distribuidos por quatro subcategorias.

Em cada competicdo, os filmes apresentados foram avaliados por um juri
internacional. Os juris, um por cada subcategoria (Tabela 9), incluiram realizadores de
animacgao com prestigio nacional e internacional, convidados pela dire¢ao do festival. A cada
uma das subcategorias por tipologia de duragao foram atribuidos prémios. Em 2015, foram

distinguidas as seguintes obras:
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- Grande Prémio RTP de longa-metragem: O conto da princesa kaguya (2013), de

Isao Takahata (137 min.) (Figura 10); conta a histéria de uma menina que é encontrada
dentro de uma cana de bambu por um cortador de bambu; este cria e educa a menina,
inicialmente no campo e mais tarde na capital onde esta se torna uma princesa; nem tudo
nesta historia é “cor-de-rosa”, pois ela tera de voltar para onde veio num passado longinquo
que nem ela se recordava; este filme de Isao Takahata tem uma estética uUnica, e muito
expressiva, quando comparado com os outros filmes do Estudio Ghibli, que o produziu.

- Prémio Especial do Juri de longa-metragem: Song of the Sea (2014), de Tomm

Moore (93 min.); conta a histéria de um irmao e de sua irma; esta ultima pertence a uma
espécie de mitoldgica celta, os selkies, seres que em contacto com o mar, se transformam
em focas; outros seres mitolégicos raptam esta menina por ser uma das ultimas da sua
espécie, e o destino desta familia fica nas maos do seu irmao e o seu cao; este filme utiliza
uma técnica de animacgao digital a duas dimensdes com cores vivas e uma boa banda-
sonora;

- Grande Prémio RTP de curta-metragem: Man on the Chair (2014), de Dahee

Jeong (6 min. 55 seg), um filme sobre pensamentos ciclicos, onde a realidade se perde
nesses pensamentos; sem didlogo algum, a animacdo deixa-nos pensativos sobre a
personagem sentada na cadeira; utiliza uma técnica de animacgao tradicional desenhada;

- Melhor curta-metragem experimental: E In Motion No.2 (2013), de Sumito

Sakakibara (12 min.), € um longo e lento caminho dentro de uma paisagem com
personagens distantes mas animadas; a atenc&o é importante para ver certos pormenores,
tal como num quadro do pintor Hieronymus Bosch (1450-1516); a banda-sonora € classica,
acentuando esta relacdo com a obra de arte.

- Melhor super-short_[curtissima] Internacional: Cupidiculous (2014), de Panop

Koowat (1 min. 46 seg);

- Melhor super-short [curtissima] Portuguesa, Prémio Fnac: Home Dog (2014), de

Emanuel Barros (1 min. 22 seg.), conta a histéria de um cao que decide ver televisao; este

filme utiliza a técnica de animacao digital a trés dimensoes.
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Tabela 9 — Composigao dos juris, por subcategoria.

Competigao: subcategoria

Membros do Juri

Longas-metragens

Carlos Caires (Portugal)

Rosa Peris (Espanha)

Luca Rafaeli (Italia)

Mats Grorud (Noruega)

Milan Svatos (Republica Checa)

Curtas-metragens

Spela Cadez (Eslovénia)
Mark Bertrand (Canada)
Max Hattler (Alemanha)

Miguel Braga (Portugal)

Noiserv (Portugal)

Super-shorts / Curtissimas

Frode Sgbstad (Noruega)
Luc Brévart (Francga)

Markus Dorninger (Austria)

SPA / Curtas-metragens Portuguesas

Anténio Torrado (Portugal)
Rastko Ciric (Sérvia)
Rolf Bachler (Suiga)

Competicao internacional de estudantes

Isabel Aboim (Portugal)
Rene Rusjan (Eslovénia)

Paulo D'Alva (Portugal)

Competicao nacional de estudantes

Barbara Freitas (Portugal)
Fabianna Kimberly (Portugal)
Mariana Dionisio (Portugal)
Tiago Sanches (Portugal)
Nedylia Rosa (Portugal)
Nadia Araujo (Portugal)

Monstrinha

Américo Jones (Portugal)
Alexandre Mello (Portugal)

Cristina Texeira(Portugal)
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Para além das competicdes por tipologia de duragdo, existe a competicédo
internacional de fiimes de estudantes. Ao participarem, ganham visibilidade e
reconhecimento, langcando-se na Monstra como realizadores em aprendizagem. Esta
competicdo surgiu em 2008, em consequéncia de varios anos de relagao do festival com as
melhores escolas de animac&o a nivel mundial. Nas primeiras edigdes, estas estiveram
representadas na programacgao com sessdes tematicas que incluiam um “best off”.

Em 2015, estiveram a concurso 25 curtas-metragens de “estudantes”. Saiu
vencedor o filme Mend and Make Do (2014), de Bexy Bush (42 seg.), da Escola National
Film and Television School (Reino Unido) (Figura 11). Este filme conta a histéria de vida de
uma senhora, num apontamento sonoro documental expressivo onde os medos e a
esperanca sao apresentados pelo movimento de roupas que dangcam e tremem, paredes
que se pintam, bolos e chas que se movimentam. Usa a técnica de stop-motion com objetos
caseiros e € muito original na abordagem ao tema da idade e da memoria.

Para além deste prémio, atribuido ao melhor filme de estudante internacional, a
competicdo de filmes nacionais premiou o filme Tele-sofia (2014), de Ana Fernandes,
Manuel Sa e Nuno Mendanha (6 min.) (Figura 12), alunos do Instituto Politécnica do Cavado
e do Ave. O filme é feito com rotoscopia sobre uma crianga que, na histéria, adora carros de

rali.
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Figura 10 — Imagem do filme O conto da princesa kaguya (2013), de Isao Takahata.
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Figura 12 — Imagem do filme Tele-sofia (2014), de Ana Fernandes, Manuel Sa e Nuno Mendanha
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O Prémio Vasco Granja € anualmente atribuido pela Sociedade Portuguesa de
Autores, homenageando uma figura incontornavel na divulgagéo da animagao em Portugal®.
Em 2015, foi atribuido a curta-metragem Fuligem (2014), de David Doutel e Vasco Sa (14
min.) (Figura 13). Este filme trata da relacdo de dois irméos e de um acidente dificil de

esquecer.

Figura 13 — Imagem do filme Fuligem (2014), de David Doutel e Vasco Sa.

2.2.2.3. Programa Geral

No Programa Geral foram exibidos 287 filmes, representativos de uma grande
diversidade de linguagens e técnicas, distribuidos por varias subcategorias (tais como,
videoclips musicais, filmes de terror animados, documentarios animados, filmes historicos).
Parece ser também nesta quantidade e diversidade que o festival encontra a sua identidade.
O Programa Geral € uma categoria que pretende mostrar a diferentes de técnicas de
animacao e explorar, por um lado, a vertente histérica da animacido e, por outro, as
producdes mais recentes e inovadoras. Inclui também uma mostra de animagdo em

universidades e institutos técnicos (Monstra Universitaria). Em 2015, pela primeira vez,

2 Vasco Granja comegou a sua carreira de critico aos 15 anos, para o Cineclube Imagem. Convidado
do festival francés de animagédo de Annecy, representou Portugal nas primeiras edi¢gdes. Dai reportou
as suas experiéncias com os filmes animados a que assistiu, publicadas em jornais nacionais. A partir
de 1974, Vasco Granja iniciou o programa semanal Cinema de animagdo na RTP. Durante 16 anos, e
ao longo de 1040 programas, este programa foi uma janela para um género que quase nao era
exibido em Portugal. Divulgou a cinematografia de Jiri Trinka, Norman Mclaren e Ralph Bakshi, entre
outros, e foi uma influéncia para todos os que viram os seus programas, incluindo para os
realizadores de cinema de animagao nacionais.
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foram exibidos filmes na ESAD-Caldas da Rainha, Universidade Lusd6fona em Lisboa, e
RESTART em Lisboa, entre outros.

A cada edicdo, o programa dedica-se a cinematografia de um pais ou regido
convidada. No contexto desta categoria de programacdo, as retrospetivas tém a maior
importancia, por constituirem uma selecdo da melhor cinematografia produzida no passado
e no presente. As retrospetivas de curtas e longas-metragens da América Latina, exibidas na
edicao de 2015, contaram com 11 paises da América do Sul e Central, representados por 63
filmes, entre elas:

- pelo Brasil, duas longas-metragens, Histdria antes de uma histéria de Wilson
Lazaretti (80 min.) e Café um dedos de prosa de Mauricio Squarisi (72 min.); o primeiro filme
€ sobre o processo de construgdo de uma animagao e como contar historias; o segundo é
sobre a historia do Café.

- pelo México, 9 curtas-metragens, entre estas duas curtas-metragens de René
Castilho, Sin Sostén (1998) (4 min.) e Hasta los huesos (2001) (11 min. 53 seg.), onde o folk
mexicano relativo a morte € brilhantemente representado por animagao stop-motion; a
retrospectiva incluiu também filmes mais recentes, tais como Lluvia en los ojos (2014) de
Rita Basulto (9 min.), também sobre a tematica da morte.

- pela Argentina, 17 curtas-metragens e uma longa-metragem, mostrando um filme
antigo de que n&o se conhece o autor, La gran carrera (1935) (1 min. 40 seg.) e outros mais
recentes, por exemplo Padre (2014), de Santiago Bou Grasso (11 min. 45 seg.) (Figura 14);
este é um filme sobre uma mulher que vive sozinha, durante o ano da mudancga politica na
Argentina; ela é filha de um antigo capitdo do regime de Pinochet, e a clausura da sua vida
faz contraste com as mensagens revolucionarias que lhe chegam pela radio.

- por Cuba, os filmes de Juan Padrén, incluindo a sua longa-metragem Vampiros
em Havana (1985) (69 min.), onde trés grupos de vampiros (0s cubanos, os americanos e
os soviéticos) estdo em corrida para descobrirem uma vacina que os salve de morrer em
contacto com a luz do dia; ainda de Padron foram exibidas varias curtas-metragens, entre
as quais, Filminutos (1979) (1 min.) e Quinoscdpio (1986) (1 min.) com a participagao do
argentino Quino, criador da personagem Mafalda; estes filmes cubanos tem uma forte
dimenséo politica e de satira, explorando tanto 0 comunismo como o capitalismo;

- do Chile, com uma variada selecao de filmes entre os quais Miltin (2012) de Pablo
Castilho (15 min. 48 min.) sobre uma parte da histéria do Chile; outro filme, The Chase
(2012), de Thomas Vergara (13 min. 20 seg.), utiliza animacao tridimensional digital com
personagens bem caracterizadas numa perseguigao.

Deixa-se aqui uma breve referéncia a outra participagao excepcional. Max Hatller é

um artista audiovisual alemdo que estudou em Londres no Goldsmiths (BA, 2001), Royal
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College of Arts (MA, 2005) e na Universidade de East London ( Phd, 2014). A sua animagao
e performances desafiam o concreto, o figurativo e o abstrato, estética e politica. A Monstra
2015 agendou uma retrospetiva dos seus filmes, no qual de destaca Stop the Show (2013)
(1 min.), como um exemplo da originalidade e genialidade deste autor. Este filme inclui a
sonorizagdo de animacgbes digitais dos padrbes de bandeiras de varios paises, usando
excertos da radio. O autor participou também com uma instalacdo (As muitas caras de

Fernando Pessoa: 1,2,3,4), comemorando os 80 anos da morte do poeta Fernando Pessoa.

Figura 14 — Imagem do filme Padre (2014), de Santiago Bou Grasso.

2.2.3. Geografia da programagao da Monstra 2015

O nivel de internacionalizacédo da Monstra pode avaliar-se, entre outras formas,
pela representacdo geografica dos filmes incluidos na sua programacdo. Em 2015,
estiveram presentes filmes de 52 paises, 28 dos quais eram europeus. A Figura 15 mostra o
numero de filmes exibidos em 2015, por classes, num mapa-mundo. Nao se incluem nesta
representacao os filmes de paises que se inscreveram mas nao foram selecionados, como é
o caso do Egito, Emirados Arabes Unidos e Sd0 Tomé e Prince.

Em termos de representagdo geografica, 2015 foi uma edigdo bastante abrangente
e global. A escala continental, apenas Africa esta ausente. O Sudoeste Asiatico também
apresenta uma muito escassa representacao. No continente americano, é grande o numero

de paises que compareceram a este festival. A América Latina, por ser a regido convidada,

51



aparece com grande destaque, sobretudo com a cinematografia da Argentina (n=18), do
Brasil (n=11) e do Chile (n=11). Ainda no continente americano, & de referir a representacao
dos Estados Unidos da América (n=12) e do Canada (n=19), ambos com grande produgao
de animacao (este ultimo tem um estudio publico que financia cinema de animacéo, o
National Film Board). Na Asia, o destaque vai para os filmes de animac&o Japonesa (n=14),
que desde 2008 tem um espaco especial no festival. Entre os paises Asiaticos, contam-se a
China (n=1), india (n=1), Singapura (n=1) e Coreia do Sul (n=1). Mas é na Europa que se
encontram a maior parte dos paises representados e os quatro paises com mais filmes
exibidos: Franga (n=87) e Portugal (n=53) sdo os mais representados; seguem-se o Reino
Unido (n=40) e a Alemanha (n=35).
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Nao é de estranhar a grande representacao de filmes franceses na Monstra. Para
além de ser um pais com varias escolas de animagao muito prestigiadas e uma producgéo
muito consideravel, conta com realizadores historicamente incontornaveis. Nas sessoes
Pais e Filhos foram exibidos os filmes O Rei e o Passaro (1980), de Paul Grimault (87 min.)

(Figura 16) e A llha de Blackmore (2003), de Jean-Frangois Languionie (80 min.).

Figura 16 — Imagem do filme O Rei e 0 Passaro (1980), de Paul Grimault

A expresséao de filmes Portugueses na edicdo de 2015 (n=57, 10,8%) é reveladora
do papel da Monstra como um veiculo de divulgacdo e promocgao da producido nacional de
animacao. Foram exibidos os filmes de estudantes nacionais, entre os quais Osmose
(2014), de Rui Silva (7 min.), aluno da Universidade Lusofona, Lisboa: este usa a técnica
digital 3D; a histdria trata de 3 personagens, aparentemente cegas, que vivem a descoberta
da amizade, abordando assim, simbolicamente, a tematica do egoismo.

Da cinematografia do Reino Unido, destacou-se A Ovelha Choné (2015), de
Richard Starzak e Mark Burton (85 min.) do estudio da Aardman, e ainda a curta-metragem
Through the Hawthorn (2014), de Anna Benner, Pia Borg e Gemma Burditt (8 min.50 seg.).
Trata de uma consulta psiquiatrica entre um paciente de esquizofrenia, a sua mae e o
psicologo, onde o figurativo tem tanto destaque como o abstrato cada personagem tem a
sua propria histéria. O filme usa o desenho muito expressivo, técnica exibida, por exemplo,
na sequéncia em que se da a perspetiva do doente, mais abstrata e emocional,
contrastando com a verséo racional e pragmatica do médico.

Na categoria de filmes de estudantes, o Reino Unido apresentou 8 filmes dos quais

se salienta, da NFTS - The National Film and Television School, The Bigger Picture (2014),
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de Daisy Jacobs (7 min.). O filme utiliza uma técnica pouco habitual - personagens
animadas gigantes em cenarios em tamanho real. A historia trata de relagdo entre uma mae
e os seus dois filhos adultos, usando um tom cdémico para um assunto sério. Da
cinematografia alema trouxe a curta-metragem em técnica digital 2D Nuggets (2014), de
Andreas Hykade (5 min.), onde o tema da dependéncia é apresentado através da histéria de
um passarinho que ingere um nugget dourado ficando cada vez mais viciado no seu

consumo.

2.2.4 Monstra 2015 nos media

A partir ferramenta digital Gesco BD info foram identificadas 52 referéncias ao
festival Monstra durante o ano de 2015 publicadas em 8 diferentes jornais. Destas
referéncias, 34 eram anuncios aos eventos do festival, incluindo banners publicitarios e
entradas na lista de sugestdes culturais. O Publico, como jornal parceiro, incluiu, durante
todos os dias do festival, a sua programacao na secgao Cinecartaz. As outras 18 referéncias
incluiam noticias de exposigéo ou critica ao festival, ou aos filmes exibidos. Desenvolve-se,
cronologicamente, o conteudo destas referéncias.

Janeiro, por ser um més de trabalho organizativo, 0 més em que fecharam as
inscricbes para o festival, justifica-se o numero reduzido de noticias. Ainda assim, o festival
€ mencionado pelo Correio da Manha. O jornalista da énfase ao numero de inscrigbes e
selecdes de filmes mas também ao facto de, pela primeira vez, esta edicdo do festival ter
extensdes por varias zonas do pais. Escreveu:

“O Monstra - Festival de Cinema de Animacao de Lisboa recebeu um numero

recorde de inscrigbes, com 1700 candidaturas a proxima edigdo, marcada para

12 a 22 de margo préximo.

Das candidaturas recebidas, a organizagdo ira selecionar 470 filmes de

animacgao, entre curtas e longas-metragens, que serdo exibidos em espagos

como o Cinema S. Jorge, City Alvalade e Cinema Ideal, em Lisboa. O festival

contara, este ano, com iniciativas em simultdneo em Almada e chegard, pela

primeira vez, a Santarém, Porto, Coimbra, Gouveia e Portalegre” (“1700

inscritos no Monstra”, 20 de Janeiro de 2015).

Em fevereiro, para além de varios slots publicitarios (no Publico, na Visdo e no
Expresso), o Publico traz uma noticia extensa sobre toda a programacao do festival (“Uma
Ovelha Choné e dois mestres japoneses nos 15 anos da Monstra”, 11 de fevereiro de 2015).
Menciona a antestreia de A Ovelha Choné, os filmes de Takahata e Miyazaki, os filmes
portugueses a exibir, a programacao de filmes da América Latina e de filmes historicos, e

apresenta um resumo dos numeros relativos a programagéo e presencgas ao longo destes
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15 anos.

A 19 de fevereiro, a revista Visao trouxe uma noticia sobre as exposi¢cdes no Museu
da Marioneta, Spela Cadez entre a realidade e a fantasia e Papel de Natal, de José Miguel
Ribeiro, que abriu portas precisamente nesse dia (Faustino, Susana, “Bonecos
Desanimados”, 19 de fevereiro de 2015).

O festival decorreu em Margo, e foi neste més que teve maior eco na imprensa: um
total de 31 referéncias a Monstra. Para além das noticias de programacgao no Cinecartaz do
Publico, Visdo, Jornal de Letras, Artes e Ideias, Expresso, Correio da Manha, Jornal de
Noticias e Diario de Noticias apresentaram noticias extensas sobre a programacao,
descrevendo os filmes, e destacando as longas-metragens em competicdo, mas também os
filmes portugueses presentes no festival. Também o Jornal I, a 10 de margo, publicou uma
entrevista a Fernando Galrito (Branco, Miguel, “15 anos a animar toda a familia”, 10 de
mar¢o de 2015). O director da Monstra respondeu a questdes sobre a sua origem, fez um
balanco e explicou o que esperar da edigao de 2015, entre as quais mencionou a Monstra
universitaria. Comentou ainda outras questdes mais genéricas sobre o cinema de animagao
enquanto género polivalente.

Depois da data de encerramento da Monstra em Lisboa, existiram noticias de
informacado sobre os filmes premiados no festival. O Correio da Manh& publicou uma
entrevista aos realizadores de A ovelha Choné e salientou a noticia da ante-estreia do filme
da ovelha choné na Monstra e que uma animadora Portuguesa, Rita Sampaio, tinha
trabalhado neste filme (Rodrigues Santos, P., “Choné chega a cidade “, 22 de margo de
2015):

“Conseguir o mesmo sucesso de uma série de TV criada em 2007 no cinema é

uma missdo que, muitas vezes, esbarra num fracasso. Nao € o caso de 'A

Ovelha Choné - O Filme \ longa - metragem que tem todos os ingredientes para

agradar a pais e filhos. Com langamento agendado para Setembro, o festival

de animagéo Monstra, que hoje termina no Cinema Sao Jorge, Lisboa, exibiu

em antestreia as aventuras delirantes da famosa ovelha da TV.

A grande cidade foi o cenario escolhido para as peripécias da ovelha Choné e

do cao Bitzer, quando sédo obrigados a trazer de volta a casa um fazendeiro

estranhamente amnésico. "Quisemos tirar as personagens da area de conforto

e coloca- las num ambiente estranho, perante situagcbes mais extremas",

explica ao CM o realizador Richard Starzak. "Tivemos um grande trabalho a

construir situagdes e cenarios." A maior dificuldade, contudo, "foi fazer uma

histéria divertida com 85 minutos, sem dialogos, que agarrasse as pessoas ",

acrescenta Mark Burton, o outro realizador. "Foi um risco calculado, mas o

resultado foi mais do que feliz", diz. Se as criangas vao delirar, os adultos

também nao vao ficar desiludidos. As referéncias as comédias classicas sdo
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uma constante, e nao falta um piscar de olhos a filmes como 'O Siléncio dos
Inocentes' e 'O Cabo do Medo! E também uma homenagem a Charlie Chaplin,

Buster Keaton e Harold Lloyd. "Foram uma inspiragao”, diz Burton.”

No dia 29, o Correio da Manha voltou a apresentar a animadora Rita Sampaio.
Numa entrevista, esta responde a perguntas sobre o0 seu percurso e sobre as suas
experiéncias na rodagem do filme (Vieira, R.P., “A alentejana que ajuda a animar a Choné”,
29 de marco de 2015).

Em abril, encontram-se apenas quatro referéncias ao festival:

- no Jornal de Letras, Artes e Ideias, uma mencéao aos filmes premiados pela
Monstra (“Os Premiados do Monstra”, 1 de abril de 2015).

- no Publico (por duas vezes) e na Visdo, slots publicitarios para a exposigao
no Museu da Marioneta que ainda estava aberta.

Em maio, o Publico vendeu o filme O conto da princesa kaguya (2013), de Isao
Takahata, referindo que foi o filme tinha vencido o Prémio de longa-metragem no festival
Monstra (“A luz da vida” , 15 de Maio de 2015). O Diéario de Noticias escreveu sobre o
Prémio Vasco Granja da SPA, atribuido ao filme Fuligem (2014), de David Doutel e Vasco
Sa (“Premio Spautores/Vasco Granja 2015 para "FULIGEM", 15 de maio de 2015). Em julho,
as noticias do Publico e Jornal de Noticias focaram-se nas extensdes do festival a Gouveia
(“Todos a serra porque Gouveia vai mostrar o que lhe corre nas veias”, 23 de julho de 2015).
No mesmo més, o Expresso escreveu sobre as Monstrinhas de Verdo no Cinema ldeal
(“MONSTRINHAS DE VERAO Cinema Ideal, Lisboa, até dia 277, 11 de julho de 2015). Em
agosto, o jornal Sol menciona a presencga dos filmes da Monstra no festival de verao “Sol da
Caparica” (“Um lugar ao sol da Caparica”, 7 de agosto de 2015).

Para além da imprensa escrita, a Monstra esteve presente na televisao,
nomeadamente nos trés canais generalistas (RTP, SIC e TVI), sob a forma de noticias e em
formato de spot televisivo. Na RTP 2, no programa Cinemax Curtas, apresentado por Tiago
Alves, foi mostrada parte da programagao de curtas-metragens do festival (Cinemax curtas,
episodios 5 e 6, 4 e 11 de margo de 2015). Na Radio TSF passaram trailers sonoros de

varios filmes.
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2.3. Entrevistas para o documentario Retrato da Monstra

A producao de fontes através do registo de depoimentos orais € uma pratica
comum nos levantamentos de historias do tempo presente. Para auscultar experiéncias e
opinides sobre a Monstra e sobre o contexto da animagao Portuguesa em que se insere,
foram selecionados diversos protagonistas, a maior parte deles participantes no festival,
ainda que de formas diferentes: o diretor artistico, realizadores de animagéo, elementos dos
juris, estagiarios e voluntarios de diferentes edigbes da Monstra (figura 17). Este material
serve de repositorio de ideias para a elaboragdo do capitulo final desta dissertacao e

constitui parte do banco de imagens usado no documentario “Retrato da Monstra”.

Figura 17 — Fotogramas das entrevistas: retratos dos protagonistas

De entre os realizadores Portugueses de animagao selecionaram alguns dos mais
reputados e premiados - Abi Feijo, Regina Pessoa e José Miguel Ribeiro -, mas também
realizadores estudantes - David Mourato e Davide Marques —, e um autodidata da animacao
- Jodo Domingos -, realizador de uma web-serie em portugués, "Beco doce Beco", nunca
apresentada na Monstra. Foi entrevistado o jornalista, escritor e critico do Jornal de Letras,
Artes e Ideias, Manuel Halpern. O diretor da Monstra, Fernando Galrito e alguns estagiarios
e voluntarios - Andreia Pata, Joana Geraldes, Hugo Mamede e lvo Santos, completam o
painel de entrevistados. Em acréscimo, foi simulada uma entrevista ao autor desta
dissertacao, ele mesmo voluntario na Monstra em 2013 e estagiario em 2015.

As entrevistas realizaram-se individualmente, em diversos locais exteriores e
interiores, entre 15 e 26 de Setembro de 2015, tendo por base um conjunto de perguntas

comuns, algumas questdes especificas e um espaco de conversa livre.
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Figura 18 — Imagens das filmagens: entrevistas a José Miguel Ribeiro (a esquerda) e David Mourato

(a direita)

Para a realizacao das entrevistas, foi usado o seguinte material:

Camara (Sony XDCAM)
Tripé (Sachtler)

Diva light (Kinoflo)
Microfone de lapela (Sony)

Zoom (gravador de som)

Por ordem alfabética, apresenta-se a lista dos entrevistados:

Pela

Abi Feijo, realizador de animacéao

Andreia Pata, estagiaria de Design

David Mourato, realizador de animagéo

Davide Marques, voluntario na Monstra e realizador de animagao
Fernando Galrito, diretor do festival de animag¢ao Monstra
Hugo Mamede, voluntario na Monstra

Ivo Santos, voluntario na Monstra

Joana Geraldes, voluntaria na Monstra e estagiaria de Design
Jodo Domingos, realizador de animagao

José Miguel Ribeiro, realizador de animacao

Manuel Halpern, jornalista, escritor e critico.

Regina Pessoa, realizadora de animacao.

mesma ordem, apresentam-se as fichas das entrevistas realizadas, que contém

elementos sobre o entrevistado, a data e local da entrevista, e uma breve descricdo dos

tépicos abordados. Estas foram video-gravadas e estdo integralmente disponiveis em

formato digital de DVD-Video (embora pré-editadas para corte de falas e cenas irrelevantes
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para o assunto desta dissertagdo) (anexo 4). As imagens disponibilizadas tém uma marca
de agua com o nome da dissertacdo de mestrado. Disponibiliza-se ainda uma transcrigao da
entrevista a Fernando Galrito, diretor do festival, por essa ser uma das mais pertinentes no

contexto desta dissertagao.
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Nome: Abi Feij6

Biografia: Licenciado em Arte Gréafica na Escola
Superior de Belas-Artes do Porto. Em 1987, funda o
Filmégrafo, produtora de animacdo. Realizou varias
curtas-metragens, entre as quais se destacam Os
Salteadores (1993), Fado Lusitano (1995) e Clandestino
(2000). Em 2002 abre a Ciclope filmes, produtora de
animacao. E fundador da Cartoon Portugal e da Casa da
Animacéo - Associagdo Cultural dedicada ao Cinema de
Animacao.

Local: Casa do Vilar (interior), Lousada
Data: 26 de Setembro 2015

Topicos abordados:

N&o esteve presente nas primeiras edigcbes da Monstra, embora tenha tido o
conhecimento da sua realizagdo desde o inicio.

Trés palavras/atributos para qualificar a Monstra: ndo sabe responder em trés nem
em 300 palavras; a Monstra foi um festival que se afirmou numa grande cidade, o
que nem sempre € facil. Os grandes festivais optam pelas pequenas cidades, por
causa do perigo de disperséo do publico das grandes cidades. E importante o que o
festival mostra, mas tambem a forma como as pessoas se relacionam no espago do
festival: encontro de pessoas e abertura de prespectivas de colaboragdes. Fala do
Cineanima e do Festival de Annency.

Evolugdo do contexto formativo da animagao em Portugal e democratizagao dos
meios de producgao de animagao.

O que distingue a Monstra do Cinanima. Cineanima com o mesmo formato desde os
anos 80. Como a Monstra aproveita areas que néo sao exploradas pelo Cinanima.

Histdria sua no festival (conheceu um animador ...)

Monstrinha e distibuicdo de cinema de autor. Educacdo do olhar cinematografico
contra o preconceito. Arte e produto para consumo: relagdo com a televisdo. Canaisl
europeus pela animagao: e.g. Arte / Plus. Responsabilidade dos festivais, contributo
para os bons exemplos.

A animagdo em Portugal: boas condigdes para artesanato da animagéo®“; nao existe
industria. Por isso, para fazer séries e longas-metragens as condi¢cdes sdo mas.O
exemplo espanhol € dado como comparagao. ICA sO da apoios para curtas-
metragens. Dificil reconhecimento dos autores Portugueses de animagédo no
estrangeiro. O papel das televisdes.

Opinido sobre Nutriventures.
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Nome: Andreia Pata

Biografia: Licenciada em Design pelo IADE, Lisboa .
Foi estagiaria no festival Monstra (2015), onde desempenhou
fungdes na sua area de formagao.

Local: Rua Andrade (interior), Lisboa
Data: 20 de Setembro 2015

Topicos abordados:

e Conheceu a Monstra em 2012, foi a imagem dos cartazes que a marcou.

e A sua experiéncia como estagiaria na Monstra (2015). Refere-se a area em que foi
colocada - Design Comunicagdao -, ao funcionamento (digital e papel), e como foi
superada a sua expectativa inicial pelo volume e diversidade de produtos
desenvolvidos.

e Histdria sua no festival (ajuda, trabalho de equipa, transversalidade)

e Trés palavras/atributos para qualificar a Monstra: «visionaria» (geografia e pequenas

produgdes), «ousada» (arriscar agradar um publico especializado) e «interajuda» (da
sua propria experiéncia).
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4% 1. Nome: David Mourato

Biografia: Licenciado em Som e Imagem na Escola Superior|
" de Artes e Design das Caldas da Rainha; pos-graduagéo
online de animagao digital na lanimate. Animador de
personagens 3D, teve dois filmes exibidos no festival, RGBK
(2009) e Depresure (2013).

Local: Universidade Luséfona
Data: 23 de Setembro 2015

Topicos abordados:

Conhegeu a Monstra em 2007, quando o seu irm&o mais velho participou com um
filme dele no festival; o que achou da primeira vez que assistiu a Monstra.

Trés palavras/atributos para qualificar a Monstra: «partilha», «abrir para novas
realidades e ideas», «cultivar da mente».

O que distingue a Monstra do Cinanima: a questdo geografica, vivéncia dos
prémios; tipo de participantes e linguagem; diversidade de filmes em programa (faixa
etaria); retrospectivas diversificadas.

A sua experiéncia de ter um filme na Monstra (2013), conhecer pessoas dentro da
area (outros realizadores estudantes).

Historia sua no festival (workshop de filpbook pela cidade de Lisboa)

A animagao em Portugal. A formagéo que recebeu em Portugal e como vé o ensino
da animagao. Preconceitos e animagao digital. As prespectivas da animagdo em
Portugal. Mercado de trabalho e emigracdo. Financiamento. Necessidades da prée-
produgao.

Descreve o seu filme Depressure (2013).
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Nome: Davide Marques

Biografia: Licenciado em Som e Imagem na Escola
Superior de Artes e Design das Caldas da Rainha e
tirou o curso de animagao na Restart. Foi voluntario do
festival Monstra (2012) e teve um filme dele exibido em
2013: Quentin, o porquinho que queria voar.

Local: Largo do Intendente Pina Manique (exterior), Lisboa
Data: 16 de Setembro 2015

Toépicos abordados:

Espectador da Monstra em 2007 e 2008, foi voluntario em 2012 e teve um filme em
exibicao em 2013

A sua experiéncia como voluntario na Monstra (2012): descoberta do cinema de
animacgao, e contacto com realizadores estudantes.

Trés palavras para qualificar a Monstra: empolgante, formagao, experiéncia como
realizador, o abrir de portas para ser realizador.

O que distingue a Monstra do Cinanima (descreve as suas experiéncias em ambos
os festivais): em ambos ha afinidades e bom ambiente; diversidade de filmes em
programa (por faixa etaria); retrospectivas.

Historia sua no festival (Bill Plypthon)

A animacdo em Portugal. Financiamento. A formagao que recebeu em Portugal e
como vé o ensino da animagdo. O que gostava de receber em Inglaterra. As
perspectivas de alguém formado em animagao em Portugal.

Descreve o seu filme Quentin, o porquinho que queria voar (2013).

Opinido sobre Nutriventures.
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m’.m Nome: Fernando Galrito

Biografia: Licenciado em Antropologia,Mestre em Cultura e
Tecnologias da Informagdoe Doutorado em Expressao
Espacio-Temporal da Imagem em Movimento|Performance e
Animacdo. Professor de animagédo na Escola Superior de
Artes e Design das Caldas da Rainha e realizador. Fundador e
Director Artistico do festival Monstra.

Local: Avenida Rio de Janeiro (interior), Lisboa
Data: 24 de Setembro 2015

Topicos abordados:

e Como surgiu a idea de organizar a primeira edicdo Monstra em 2000. Lembra que
em 2002 e 2003 anos em que nao houve Monstra, e fala de 2004 e da transigéo para
festival. Crescimento e importancia dos media.

e Selecgao do pais convidado, efemérides ou gestdo da programagao. Lembra a
Finlandia, convidada em 2005.

e Trés palavras/atributos para qualificar a Monstra: «subversao / transgresao»; «prazer
/ coraga@o» ; «diferengar.

e Identidade da Monstra. Ter mais olhos que barriga. Ndo ser da moda mas fazer a
moda. Mostrar e misturar coisas diferentes. Convidados, filmes, realizadores,
conferéncias e acgdes de formagao. Trazer os menos conhecidos: e.g. sonoplastas e
compositores. Publicagdo de catalogos: deixar os seus saberes.

e Financiamento do festival: 80% de dinheiro publico. O returno das formagdes.

e Filmes nacionais: um olhar atento e critico ao que o pais faz. Competigdes nacional,
internacional / retrospectivas. Divulgacdo da animacdo portuguesa fora do pais.
Pessoas que cresceram com a Monstra.

e O festival por toda a cidade, pelo pais e pelo mundo. Novos publicos e novos olhares
sobre o cinema de animacgao. A Monstrinha nas escolas e para além das escolas. A
Monstra universitaria, desde 2015. Ver filmes diferentes dos que passam na
televisao.

e Histodrias suas do festival: "capitao", uma private joke; joelho em gesso; o saco de
viagem de um realizador francés abandonado no aeroporto gerou um aparato policial
anti terrorista; os irmaos Quay e a exposi¢cao no Museu da Marioneta.

e Futuro da Monstra? Nao sera o director artistico na 30? edi¢édo, s6é espectador. Agitar,
mostrar, partilhar com os outros. Citagéo de Vinicius de Morais.
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Nome: Hugo Mamede

Biografia: Licenciado em Ciéncias da Cultura, na Faculdade
de Letras da Universidade de Lisboa. Frequenta o Mestrado
em Edigao de Texto, na FCSH. Foi voluntario na Monstra
(2013)

Local: Pavilhdo Carlos Lopes (exterior), Lisboa
Data: 17 de Setembro 2015

Topicos abordados:

e Razdes para ser voluntario na Monstra (2013) e experiéncia adquirida.

e Historia sua do festival (animagao na loja).

e Trés palavras/atributos para qualificar a Monstra: «colorido» (muitas cores),

«diversidade» (na programagéo a nivel geografico) e «animado».

e Ligacoes entre festivais: Motel X e Monstra.
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Nome: Ivo Santos

Biografia: Licenciado em Som e Imagem, na Escola

Superior de Artes e Design das Caldas da Rainha. Foi
voluntario da Monstra 2013.

Local: Companhia das Ideias (interior), Lisboa
Data: 15 de Setembro 2015

Topicos abordados:

e Conhece a Monstra desde 2010. Os festivais de animagao sao mais importantes que

os festivais de cerveja.

e Razdes para ser voluntario na Monstra (2013) e experiéncia adquirida.

Historia sua no festival (quando uma vez ficou atrapalhado durante uma legendagem).
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Nome: Joana Geraldes

Biografia: Licenciada em Design de Equipamento pela
Faculdade de Belas Artes de Lisboa e Mestre em
Desenho.

Voluntaria (2012 e 2013) e estagiaria (2014 e 2015) no
festival Monstra, onde desempenhou fungdes na area
do Design.

Local: Rua Andrade (terracgo)
Data: 20 de Setembro 2015

Topicos abordados:
e Razdes e experiéncia do voluntariado na Monstra (2012)
e Historia sua na Monstra (tradugéo de uma Masterclass)

e Trés palavras/atributos para qualificar a Monstra: «convidativa», «acolhedora»
«ousada» (arriscar agradar a um publico especializado).

e Destaque para as longas-metragens de 2015 e “O menino e o mundo*, na edigcéo de
2014.
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Nome: Joao Domingos

Biografia: Realizador da web-série de animagao Beco Doce
Beco (2014), autodidata.

Local: Parque das Nagées (exterior), Lisboa
Data: 19 de Setembro 2015

Topicos abordados:

e Contacto com a Monstra em 2012. Assistiu apenas a esta edigdo da Monstra.
Destaca a importancia de festivais relacionados com artes de entretenimento.

e Como descobriu que queria fazer animagao.

e A internet como meio de difusdo das suas animacgdes: restrito versus mainstream e
viral. Razdo da tematica da serie Beco Doce Beco. Fala da faixa etaria a que é
dirigida a sua série. Escrever sobre aquilo que sabe. Inspiragdo em The Simpsons,
South Park e King of the Hill. Nao se sente influenciado por nenhum realizador /
animador portugués.

e Relagao com pequenas bandas de musica portuguésas com a série através de
Cameos. Promogao transversal no contexto da internet.

e Animacdo em Portugal. Ser em portugués e ser sobre uma realidade nacional.. As
curtas-metragens.

e Sobre a Monstrinha.
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Nome: José Miguel Ribeiro

Biografia: Licenciado em Pintura na Escola Superior de
Belas-Artes de Lisboa. Estudou cinema de animac&o na
Lazennec-Bretagne, Rennes e na Filmégrafo, Porto em
1993/94. Realizou varias curtas-metragens, entre as
quais se destacam em “A Suspeita” (1999) pelo qual
recebeu o Cartoon d’Or 2000. Participou na Monstra
desde a sua génese com Abrago do vento (2004),
Passeio de Domingo (2008), Viagem a Cabo Verde
(2010), Dodu, o rapaz de Cartdo (2013) e Papel de Natal
(2014). Foi Juri do festival.

Local: Estudio F, Universidade Lusoéfona, Lisboa
Data: 16 de Setembro 2015

Topicos abordados:

Participou numa projecao na Monstra 2000. Uma mostra versus um festival, questao
de escala e questao do competitivo versus espago de partilha. Sobre a organizagao
do festival, publicos. Diversidade de filmes em programa (faixa etaria).
Retrospectivas. Arte e animagao. Efeitos especiais.

Trés palavras/atributos para qualificar a Monstra: «crescimento», «projeccao»,
«relagao do cinema de animagao com todo a linguagem artistica». Abertura ao
mundo.

Sobre Fernando Galrito e como o conheceu.

Historia sua no festival (experiéncia enquanto juri). As suas exposi¢cdes no Museu da
Marioneta.

Tecnologias (antiga versus nova), informagao especializada, formagdes, ambiente
dos workshops.

Animagdao em Portugal: crescimento e acessibilidade. Ideas originais, equipa,
estudio. Ensino. Dificuldades e financiamento insuficiente. ICA. Longas-metragens.

Nacional versus internacional. Nova lei do cinema. Televisdo versus cinema. Cultura
de cinema.

Descreve o seu filme mais recente: Estilhagcos (2015).

Monstrinha e o publico que cresce. Educagédo do olhar cinematografico. Arriscar no
cinema, arte e produto para consumo. Percepg¢do da variedade e diversidade,
técnica e historias. Responsabilidade dos festivais.

Opinido sobre Nutriventures.

O futuro da Monstra: vai tentar ultrapassar-se a si propria, dar um salto.
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Nome: Manuel Halpern

Biografia: Jornalista, escritor e critico no Jornal de
Letras, Artes e Ideias. Em 2008, entrevistou os Irmaos
Quay sobre a sua exposi¢cao no Museu da Marioneta.

Local: Jardim Fernando Pessa, Lisboa
Data: 17 de Setembro 2015

Topicos abordados:

O inicio ndo competitivo da Monstra; Tendéncia de crescimento, tanto a nivel de
convidados como de divulgacdo nos media. Como a existéncia de muitos festivais
apaga cada um deles nos media.

A Suspeita, de José Miguel Ribeiro, teve destaque no Jornal de Letras, Artes e
Ideias.

Trés palavras/atributos para qualificar a Monstra: «dinamismo» (em comparagao com
o Cinanima), «diversidade inteligente» (na programagao e a nivel dos convidados de
renome na animagao), e «a questdo da tematica», que facilita o trabalho dos
jornalistas.

Preconceitos da animagao.

Difenciagéo do festival a nivel nacional (a localizagdo em Lisboa, alternancia das
competi¢cbes, convidados).

Histéria sua na Monstra (entrevista aos Irmaos Quay, 2008).

Futuro da Monstra? Relacionada com o que aconteceu com outros festivais, como o
Indie Lisboa. Recomenda crescimento sustentado, apostando no que correu bem ao
longo do tempo, para além das extensdes; continuar a apostar em antestreias,

convidados e produgéao propria.

Transversalidade: preformances, instalacdes e exposigoes. Festival de Vila do Conde
faz exploragédo da mesma tematica.

As potencialidades da animagdo sdo maiores que da imagem real (topicos
abordados do processo de ser realizador de animagao versus imagem real).

Olhos do Farol, de Pedro Serazinha: critica e descrigédo do filme.
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Nome: Regina Pessoa

Biografia: Licenciatura em Arte Gréafica na Escola
Superior de Belas-Artes do Porto. Em 1992 junta-se ao
Filmoégrafo, produtora de animagao. Animou nas curtas-
metragens de Abi Feijdo, Os Salteadores (1993) e
Clandestino (2000). Em 1999, realiza a sua primeira
curta-metragem A Noite; € autora do filme animacgao
portugués até hoje mais premiado, Histéria Tragica com
Final Feliz (2005). Mais recentemente, é autora de Kali,
o pequeno Vampiro (2012).

Local: Casa do Vilar (interior), Lousada
Data: 26 de Setembro 2015

Topicos abordados:

® A sua relagdo com a Monstra: ndo esteve presente nas primeiras edicdes embora
tenha tido o conhecimento da sua realizagao desde o inicio; o norte do pais fica
longe de Lisboa; a Monstra tem crescido e progredido muito (importancia /
dimenséo).

® Sobre Fernando Galrito. Descreve-o como um apaixonado da animagao.

® (O que distingue a Monstra do Cinanima: a Monstra € um festival mais jovem; o
Cineanima € dos festivais de animagédo mais antigos do mundo, tem um grande
estatuto, ajudou a formar um publico e uma geracao de animadores; a Monstra
influenciou as geragdes mais jovens; a Monstra esta a meia idade do Cineanima e
isso reflecte-se na vitalidade; possibilidade de um rejuvenescimento / renovagéo do
Cineanima, pela infeliz morte do seu director Antonio Gaio.

® Ensino da animagao em Portugal: ainda ndo ha escolas de animagao como noutros
paises europeus (Franca, Bélgica), mas existem cursos em animagéo ou disciplinas
e cadeiras de animagao, o que ja € uma grande diferenga em relagdo ao tempo em
que frequentou a Universidade.

® Sobre a animagdo em Portugal: ha boas condi¢gdes para artesanato da animacao
mas défice de industria, para as pessoas formadas em animacgéo; ha a animacéao de
autor, mas nao existe a vertente comercial (onde se enquadram as series televisivas
e as longas metragens). Arte e produto para consumo (relagdo da televisao).
Televisbes a nivel europeu com essa sensibilidade: e.g. Arte / Plus. Financiamento
insuficiente. Outras prioridades para apoios estatais.

® Monstrinha: educagcdo do olhar cinematografico contra o preconceito(mostrar a
variedade / servigo educativo; espera que as criangas desenvolvam interesse pelo
cinema de autor ou se tornem autores.

® Os filmes em que esta a trabalhar.
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3. Conclusao

Em forma de conclusdo, regressa-se as questdes de investigagdo enunciadas no
capitulo introdutério, elaborando respostas que reflitam o trabalho de pesquisa realizado no
texto desta dissertacdo e os conteldos das entrevistas realizadas, que na integra se
anexam em formato digital como fonte desta e de novas investigagdes posteriores. A
entrevista a Fernando Galrito &, neste contexto, um documento valioso, que se justificou
transcrever, pela cobertura que fez de todos os temas que se consideraram como
pertinentes para a investigagdo, colmatando lacunas de informagao de outros tipos de
fontes. Mas as perspetivas dos restantes intervenientes, e a sistematica cronologia de
elementos acerca da Monstra (que os resultados exibiram), contribuem complementarmente
para a reflexao que aqui se elabora.

Um festival de cinema, sobretudo quando se foca num tema ou género que ja tem
os seus aficionados, funciona como um espaco de atragido, onde os interesses se revém. A
Monstra, ndo tendo sido o primeiro festival de animagdo em Portugal, desenvolveu-se em
Lisboa. E Lisboa, capital e maior centro populacional do pais, deu-lhe um potencial de
crescimento e aprofundamento que, volvidas 14 edigbes, € um facto incontestado. Noutra
localizagdo em Portugal, a Monstra ter-se-ia debatido com restricdes de espago e publico.
Ao longo dos anos a Monstra alargou o publico da animacéo, consolidando a ideia de que o
género ndao é um exclusivo da programacao infanto-juvenil, mas ainda assim investindo na
exibicdo de filmes dedicados as criangas. A Monstrinha é uma originalidade que desperta o
gosto pela animacgao, desde a mais tenra idade. O alargado publico do festival inclui também
muitos cinéfilos, que no inicio descobriam a animacido para la do seu interesse pela
cinematografia de imagem real, e uma sociedade consumidora de cultura que, na
programacéao inter-artes encontra o dialogo com a animagdo. A sua ocupagéo de espagos
diferenciados (teatros, cinemas e museus), com atividades ajustadas aos publicos que
normalmente as frequentam, pode ser vista como uma estratégia de sensibilizagdo de
camadas cada vez mais alargadas da sociedade. Deste modo, o interesse pela animagéao
vai-se propagando incontestavelmente, como revelam os crescentes numeros de presengas
nas atividades agendadas.

O contributo especifico da Monstra, agora enunciado na sua dimensao quantitativa,
tem que ser valorizado também na sua dimensao qualitativa. O publico foi atraido por uma
programacdo de cinema muito diversa, onde se incluiam classicos, produgbdes de
vanguardas estéticas, filmes experimentais e primeiras obras, a refletir o vigor de novos
criadores, alguns ainda estudantes de animagdo. Nestas obras, trataram-se temas e

géneros diferenciados, tais como o terror, os video-clips ou os documentarios, e usaram-se

73



as mais variadas técnicas de animacgdo. Por outro lado, a oportunidade de aprofundar a
compreensao dos processos de criagdao, proporcionada pelo didlogo com a musica, a
pintura, a danga, etc e também com o contacto com os realizadores, transformou a forma
passiva de “assistir” num processo mais participado e integrador. Adicionalmente, os que
participaram nas atividades de formagao receberam também alguma ferramenta para se
iniciarem na criacdo dos seus préprios projetos.

ENCONTRO parece ser o conceito que melhor define a identidade da Monstra:
encontro inter-artes, como se explicou nos capitulos precedentes, mas também local de
encontro entre os participantes. Parece claro que a participagdo dos varios intervenientes na
construcao dos momentos do festival — staff, realizadores convidados e espetadores-, € uma
caracteristica marcante. Nao sera abusivo classifica-lo como um polo aglutinador dos fas da
animacao, que multiplica o interesse e motiva a criagao. Nesse sentido, o encontro de quem
partiiha é também um encontro de cada um com a animagdo, que em muitos casos ja
transformou espetadores em criadores.

Ao longo dos anos, o festival revelou-se dindmico: cresceu, evoluiu e complexificou-
se. O fio condutor que une as varias edig¢des, sentido como um “voltar a casa” a cada ano,
nao parece obstar ao agendamento de novas e surpreendentes oportunidades. Sintoma de
vitalidade, a Monstra enriquece-se com as contemporaneas tendéncias da arte, que podem
ou nao decorrer do mainstream, fazendo eco de varias correntes da sociedade. Esta
caracteristica resulta do pensamento de Fernando Galrito, diretor artistico da Monstra e
militante da democratizag&o da cultura, no acesso, na produgao e na divulgagéo.

Depois de 14 edi¢cdes no periodo de 2000 a 2015, cuja regularidade anual so6 foi
interrompida por dificuldades orgamentais, o festival recebe um claro reconhecimento por
parte dos media, das instituicbes académicas que lecionam a arte do cinema e pela
comunidade internacional da animacg&o que conhece a Monstra e a aplaude.

Fomentando o interesse pela animacao, a Monstra gerou um mercado de formacéao
académica e, indiretamente, proporcionou a abertura de oportunidades letivas nas escolas,
institutos e universidades, sempre dependentes da motivagao dos alunos. Hoje, o numero
de formados nesta area augura uma vaga de novos praticantes da animagao, cada vez mais
capaz e criativa.

Os aspetos que aqui se consideram pontos positivos na histéria da Monstra, tém
também que ser olhados numa perspetiva critica. A massificagdo do festival desagrada aos
que consideram mais interessante a atmosfera familiar das primeiras edi¢des. A escala da
Monstra € um elemento que talvez deva ser objeto de reflexdo em préximas edigbes. Por
outro lado, divulgando e fomentando a animagao sem refletir sobre a realidade dificil dos

animadores em Portugal, a Monstra podera estar a criar uma expetativa desfasada da
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realidade aos iniciados que se querem tornar profissionais. Os passos dados pela criacao
deste espacgo de cultura, centrado na animagao como arte, ja criou melhores condicdes e
uma pressao positiva no sentido da afirmacgao, reconhecimento e retribuicdo do esforco dos
animadores. Mas a realidade nacional tem os animadores nacionais constrangidos por um
mercado televisivo e de exibicao em sala que continua fechado ao cinema que nao se limita
as técnicas ou temas convencionais, e que, mais do que tudo, ndo esta ligado as grandes
empresas internacionais de produgao e distribuicdo. Os subsidios dos organismos estatais
para a produgdo de novas obras sdo também limitados. Promover uma discussao
aprofundada sobre a animagao nacional pode ser, também, uma tarefa do festival.

Tal como um ser vivo, a Monstra nasceu (em 2000), adoeceu (em 2002 e 2003),
cresceu (de 2004 a 2015) e podera desaparecer no futuro. A morte da Monstra, todavia, ndo
se anuncia, nem parece proxima. O crescimento que se tem revelado sustentavel podera
abrandar, sob pena de implodir. O certo € que a Monstra devera manter a sua identidade e
continuar a surpreender. Que mais e melhor podera esta vir a incluir? Ha ainda muito a fazer
no reforgo inter-artes. A possibilidade de a Monstra se transformar num suporte a criacao, é
outra das pistas que, advogada por alguns, nao podera deixar de ser ponderada. Fernando
Galrito respondeu a pergunta sobre o futuro da Monstra. Ela existira, disse, enquanto
existirem coisas para "agitar, mostrar, partilhar com os outros, as coisas que cada um de nés
conhece, e que cada um de nds acha que sdo importantes”. Mas também apostou na
renovagao, afirmando que nao sera o diretor artistico da 302 edicdo. Os fas da animacgao,

espera-se, la se irdo encontrar.
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