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“O tunico individuo formado, é aquele que aprendeu como
aprender, como se adaptar, como mudar, é aquele que
aprendeu que nenhum conhecimento é seguro e que s0 a
capacidade de adquirir conhecimentos pode conduzir a uma
seguranca fundamentada,”

Carl Rogers

Liberté pour apprendre, Editions Dunod, 1976
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Resumo

O presente trabalho de investigacdo foi realizado a partir da pratica de ensino
supervisionada no terceiro ciclo do ensino basico em Educacdo Visual e tem como finalidade
aprofundar questoes em torno da autorregulagdo das aprendizagens para o desenvolvimento do
pensamento reflexivo dos alunos.

A realidade do sistema educacional ocidental assenta num modelo padronizado e o
pressuposto de que a capacidade reflexiva e critica deve ser um processo cada vez mais presente
e determinante nas sociedades de hoje, exige a implementagdo de praticas e estratégias de
ensino diversificadas, que permitam desenvolver nos alunos competéncias indispensaveis, tais
como a autoconstrucao de conhecimento, resolugdo criativa de problemas e interagdo social.

O estudo de carater exploratorio, utiliza a metodologia de investigacdo-acao
participativa e teve como objetivo refletir no potencial das Artes Visuais no desenvolvimento
das capacidades do aluno, fundamentando a sua importancia no sistema educativo, através de
uma proposta de atuacdo onde o portefolio de aprendizagem ¢ o tema central, contribuindo para
algumas mudangas nas atuais concegdes e praticas educativas. Com apoio numa revisdo de
literatura ampla, constata-se a necessidade em investir em instrumentos de avaliacdo diferentes
e diferenciados, e o portefolio de aprendizagem apresenta-se como o dispositivo, que amplia e
diversifica a formacao dos alunos, que estimula o pensamento reflexivo, a competéncia da
organizag¢do e de tomada de decisdo e a capacidade de autoavaliacao.

Apesar do tempo limitado, a utilizagdo do portefélio como pratica de avaliagdo
integrada, numa turma de Educacdo Visual do 7° ano, em que se utilizou a metodologia
projetual com enfoque no desenvolvimento da percecao, pesquisa, reflexdo e avaliagdo
formativa, revelou-se um instrumento muito promissor na autoconstru¢do de conhecimento,

literacia visual, motivagdo dos alunos e sobretudo consciencializacdo das suas aprendizagens.

Palavras Chave: Portefolio de aprendizagem; Autorregulacdo de aprendizagens; Pratica

reflexiva; Avaliagdo formativa; Literacia Visual.
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Abstract

The present research work was carried out from supervised teaching practice in the third
cycle of basic education in Visual Education and aims to deepen questions about the self -
regulation of learning for the development of students' reflexive thinking.

The reality of the Western educational system resting on a standardized model and the
assumption that reflexive and critical capacity must be an increasingly present and determining
process in today's societies requires the implementation of diversified teaching practices and
strategies to indispensable skills, such as self-construction of knowledge, creative problem
solving, and social interaction.

The exploratory study uses the participatory action research methodology and aimed to
reflect on the potential of the Visual Arts in the development of the student's abilities, basing
their importance on the educational system through a proposal of action where the learning
portfolio is the central theme, contributing to some changes in current educational concepts and
practices. With support in a broad literature review, it is necessary to invest in different and
differentiated evaluation instruments, and the learning portfolio presents itself as the device that
broadens and diversifies student training, stimulates reflective thinking, the competence of the
organization and decision-making, the ability to self-assess.

In spite of the limited time, the use of the portfolio as an integrated assessment practice
in a 7th grade Visual Education class, using the project methodology focused on the
development of perception, research, reflection and formative evaluation, has proved to be a
very promising instrument in the self-construction of knowledge, visual literacy, students'

motivation and, above all, awareness of their learning.

Keywords: learning portfolios; self-regulation of learning; flexible practice; formative

evaluation; visual literacy.
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Introducio

O presente trabalho de investigacdo articula-se com a Pratica Supervisionada realizada
no ambito do Mestrado em Ensino das Artes Visuais e tem como objetivo a analise de praticas
educativas desenvolvidas pelos alunos na disciplina de Educagdo Visual em particular a
utilizacdo do portefolio de aprendizagem, procurando compreender se as dinamicas deste
instrumento de trabalho motivam os alunos no processo de ensino aprendizagem, promovem a
autoconstrucao de conhecimento, desenvolvem a capacidade critica, reflexiva e a cultura visual.

A realidade do sistema educacional ocidental, assente num modelo padronizado e
normalizado (Eisner 2002), pressupde que a capacidade reflexiva e critica deve ser um processo
cada vez mais presente e determinante na sociedade de hoje, exigindo a implementacdo de
praticas e estratégias de ensino diversificadas, que permitam desenvolver nos alunos
competéncias indispensaveis (Gardner 1995).

Paralelamente as grandes transformagdes socio-pedagodgicas a que assistimos nas
ultimas décadas pode-se igualmente constatar que os resultados da investigacdo ndo estdo a
ajudar suficientemente os professores na implementacdo de modalidades de avaliacdo mais
validas. Continua a verificar-se um desfasamento entre a teoria e a pratica no que se refere a
avaliacdo formativa, e os sistemas tradicionais de avaliagdio ja ndo respondem
convincentemente aos novos curriculos e as novas metodologias. Deste modo surgem diversas
metodologias de avaliagdo para fazer face aos problemas que se colocam a atual pratica
educativa.

Verifica-se também, tal como Eisner (2002) reconhece, duas tendéncias no ensino
artistico. Uma delas, enraizada num sistema mecanicista e padronizado, com base em exercicios
tecnicistas, como por exemplo a copia, que ndo proporcionam, nem estimulam as capacidades
criativas do aluno e outra, em que o ensino das artes se desenvolve sem o estabelecimento de
um proposito, apenas virado para o despertar da expressividade, numa atitude exploratéria, “em
nome da criatividade e liberdade” mas sem qualquer intengdo expressa.

O trabalho criativo em artes visuais pressupde um resultado/produto feito durante um
certo periodo de tempo onde o aluno percorreu um determinado caminho, pesquisou
possibilidades, escolheu as mais adequadas ao problema e avaliou a sua eficacia. No ensino
artistico, a avaliacdo deve ter em conta todo o processo desenvolvido assim como o produto,
permitindo a valorizagdo e compreensao das diversas fases do processo artistico utilizado.

A prética das artes e o desenvolvimento da criatividade influenciam a aprendizagem dos

alunos (Bamford, 2006), o pensamento critico, (Steers, 2008), permitem a construcao de
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disponibilidades bésicas para o pensamento (Perkins, 1994).

As artes promovem diversas formas de pensar que sdo virtualmente relevantes para
todos os aspetos do que fazemos, tanto para os projetos curriculares como para as praticas de
ensino (Eisner, 2002).

As artes permitem desenvolver diferentes tipos de cognicdo. A aprendizagem
cooperativa, a metodologia de projeto ¢ o desenvolvimento da criatividade em experiéncias
multidisciplinares deveriam ser mais utilizados por todos os professores.

Torna-se importante a aplicagdo de instrumentos e processos de avaliagdo que permitam
verificar o que os alunos aprenderam e de que modo o programa esta a ser aplicado.

Da necessidade de introduzir estratégias diversificadas, que permitam ao aluno
desempenhar um papel mais ativo e construtivo nas suas aprendizagens, foi selecionado como
objeto de estudo desta investigacdo, o Portefolio de Aprendizagem como instrumento de
trabalho, que permite ao aluno, através de autoavaliacdes/reflexdes sistematicas, direcionar o
seu percurso de aprendizagem. A reestruturacdo do conceito de avaliagdo, através do uso
dominante da avaliagdo formativa, permite a reflexdo, autoavaliagdo e construcao do
conhecimento durante todo o processo. O reinvestimento em estratégias para vencer o0s
obstaculos a partir da consciencializacdo das dificuldades, reforca a prossecucdo de novas
aprendizagens, permitindo que o aluno aprecie e valorize o seu trabalho, ficando mais motivado
para o processo de ensino aprendizagem.

Devido a importancia das novas tecnologias no mundo atual, a proposta de investigacao
considerou o desenvolvimento do Portefolio Digital. No entanto ndo foi possivel realizé-lo
devido a falta de recursos na pratica, tendo o Portefolio de Aprendizagem sido implementado
em suporte de papel (capa de ferragens). Foi ainda tido em conta o desenvolvimento de um
estudo que aprofundasse os efeitos desta dinamica de ensino noutras areas, nomeadamente em
disciplinas de carater mais tedrico (Portugués). Teria sido importante levar a turma a refletir as
suas competéncias ao nivel da imagem e da escrita, com o objetivo de as melhorar (o conceito
da composi¢ao plastica foi escrito na disciplina de Educagdo Visual mas ndo chegou a ser
trabalhado em Lingua Portuguesa), numa perspetiva de interdisciplinaridade, de unidade do
conhecimento, articulando os conteudos de forma a contribuir para um conhecimento conjunto.
Porém nao foi possivel realizar devido ao pouco tempo disponivel e também pela inviabilizagdo
do Portef6lio Digital, uma vez que este se apresenta como uma extensao do espaco e do tempo,

teria permitido trabalhar mais em conjunto fora do tempo letivo.

Foram integrados nas aulas temas sociais e interdisciplinares (Dia da Europa) com
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projetos educativos de arte (Composigao Plastica) e produgdes culturais (exposicao de trabalhos
na Semana d'Artes e respetiva visita), de forma a promover a integragdo comunitaria e

identitaria, na perspetiva da educagdo inclusiva.

A organizagdo deste trabalho de investigagdo apresenta-se estruturado em trés partes
distintas que se relacionam e complementam, terminando com a apresentagdo das consideragdes
finais.

O primeiro capitulo corresponde ao enquadramento teodrico, dividido por oito
subcapitulos e aborda a importancia das artes, a pertinéncia de estratégias pedagdgicas
adequadas as novas realidades socioculturais globais e as novas tecnologias de informacao e
comunicagdo, plataformas de producao e propagacao de conhecimento.

Face a complexidade dos contextos educativos, no ambito do processo de ensino
aprendizagem, este estudo tem como base a necessidade de uma pedagogia da autonomia em
que a concetualizagao da avaliacdo assume um papel reflexivo e critico.

Deste modo sdo referenciadas modalidades e instrumentos de avaliacao utilizados nas
praticas do ensino artistico, nomeadamente a avaliagdo formativa e o Portefolio de
Aprendizagem, sendo este tltimo o objeto principal de estudo.

O segundo capitulo refere-se a problematica e metodologia adotada neste trabalho de
investigacao, de cariz qualitativo, permitindo fundamentar cientifica e metodologicamente o
processo de situagdes de ensino aprendizagem. Para o desenvolvimento deste estudo, foi
definido o problema, os respetivos objetivos e descritos os métodos e técnicas de investigacao
utilizados na recolha de dados. Foi também realizada uma descri¢ao do trabalho implementado
no ambito da unidade: Composi¢ao Plastica no contexto da disciplina de Educacao Visual.

No terceiro capitulo € apresentada a andlise e discussao dos resultados obtidos em quatro
momentos selecionados da pratica educativa assim como através de dois questionarios,
interrelacionando estes dados com o quadro tedrico que norteou este trabalho.

Seguem-se as consideragdes finais em que se realiza uma andlise global da pratica
pedagogica implementada, os contributos tedricos para o desenvolvimento pedagogico, as
principais conclusdes, assim como indicadas as limitagdes deste estudo.

A redacdo da dissertagdo respeita as normas de publicagio APA (American

Psychological Association).
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Capitulo I - Enquadramento Tedrico

11

Universidade Lus6fona de Humanidades e Tecnologias
Escola de Comunicagao, Arquitetura, Artes e Tecnologias de Informagao



Cidalia Maria da Silva Quintino Miranda
Portefélio de Aprendizagem: contributos para o desenvolvimento de competéncias de avaliagao / reflexdo e motivagao

1. Importancia e valor do ensino das Artes Visuais na formacao de criancas e

jovens

Herdamos do romantismo a ideia de que as criagdes artisticas se devem a transmissao
de sentimentos e a expressdao de emogdes conforme os estados emocionais. Arnheim questiona
estes juizos e considera o termo emog¢do como um ato de cogni¢do e motivacao. De acordo com
Arnheim (1976), citado por Rubio (2003), a atividade artistica ¢ um modo de raciocinio em que
compreender e pensar sdo atos que se encontram indivisivelmente intercalados, tomando o
exemplo de uma pessoa que pinta, escreve, compode ou danca, pensando com os seus sentidos.
Existe uma interagdo estreita entre ver e pensar, tal como defende o ensino das artes plasticas.

O desenvolvimento da percegao visual estd na base do pensamento artistico.

Tradicionalmente as artes visuais foram consideradas como atividades essencialmente
criativas. Os desenhos infantis, amplamente estudados, caracterizam-se pela sua
espontaneidade, frescura e liberdade e nelas encontram-se também a criatividade, originalidade,
inovagao e emogao (Rubio, et.al., 2003, p. 108). Muitos artistas do século XX, tal como Miro,
estudaram os desenhos das criancas e identificaram-se nas suas obras com algumas

caracteristicas da arte infantil.

Autores como Viktor Lowenfeld e Howard Gardner preocuparam-se em aprofundar o
tema da criatividade, desenvolvendo teorias e propostas didaticas que tém tido uma grande
repercussdo na Educagdo Artistica em todo o mundo. Gardner (1995) na sua obra “Inteligéncias
Multiplas” defende que existem sete tipos de inteligéncias: musical, corporal-cinestésica,
logico-matematica, linguistica, espacial, interpessoal e intrapessoal. Esse trabalho foi a primeira
tentativa de medir as diferentes inteligéncias de forma a conhecer melhor como trabalham as
criangas pequenas. Os resultados desta investigagdo levaram a uma nova abordagem do ensino

com base na aprendizagem precoce que foi posta em pratica nalgumas escolas.

Existe uma tendéncia para considerar que artes e ciéncia sdo objetos de estudo
independentes, que ndo cooperam entre si. No entanto, trata-se de reconhecer que a percegao
constitui em si mesmo um processo cognitivo (Rubio, et.al., 2003, p. 120). A perce¢do visual
tem uma evolucdo propria no individuo tal como acontece com o dominio da linguagem ou o
processo do pensamento formal. Cognicdo e aprendizagem conduzem a ativagao de processos
mentais como o pensamento, linguagem, percecdo visual, sensacdo, memoria, atencao,

imaginacao, motivacao, entre outros.
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Sdo muitos os pontos de vista sobre a importancia da perce¢do nos processos do
conhecimento. Vigotsky deu um grande contributo com as suas teorias, defendendo a origem
historica e sociocultural das fun¢des psiquicas superiores dos seres humanos. De acordo com
Vigotsky, citado por Rubio (2003) a formagdo de conceitos ¢ o resultado de uma atitude
complexa que implica as funcgdes intelectuais basicas tais como a associagcdo, imaginagao,

atencado, inferéncia, etc. Todas estas fungdes sao coordenadas pela linguagem.

Segundo Lowenfeld (1977), citado por Rubio (2003), ¢ 6bvio que a aprendizagem se
produz através dos sentidos e a escola pouco tem contribuido para a educagcdo dos mesmos.
Tocar, ver, ouvir, ler, e saborear implica uma participagdo do individuo, verificando-se,
contudo, que ndo sdo proporcionadas as criangas as oportunidades para a realizagdo destas
operacdes. Para Lowenfeld, a Educacdo Artistica ¢ a unica disciplina que permite o
desenvolvimento das experiéncias sensoriais. Experiéncias com texturas, cor e forma sdo

atividades que permitem encontrar prazer e alegria.

De acordo com Bamford (2006), citado por De Ega (2014) a pratica das artes € o
desenvolvimento da criatividade influenciam a aprendizagem dos alunos. Uma dessas
influéncias seria o pensamento critico, ja amplamente divulgado por Steers e Swifft no final
dos anos 90 (Steers, 2008). Segundo Perkins (1994, p. 4) “ver a arte, mais do que outras
situagdes, permite a construcao de disponibilidades bésicas para o pensamento”. O pensamento
¢ sindnimo de inteligéncia e a inteligéncia ¢ uma faculdade superior dos seres humanos que lhes
permite interpretar o mundo e resolver problemas enraizados no meio (Rubio, et al., 2003, p.
122). A inteligéncia ¢ também a capacidade de adaptacdo do pensamento as necessidades, ¢
a faculdade de dar sentido ao que nos rodeia, estabelecendo conexdes, significados e relagoes.

O pensamento simbdlico € ter competéncia para pensar, imaginar ou criar por meio de simbolos.

Para Fowler (1996), as artes ensinam-nos o pensamento divergente, a resolugao criativa
de problemas, introduzem-nos num mundo de perce¢des e compreensdes a que nao acederiamos
sem as artes. Caracterizam épocas distinguindo os tempos, mostrando-nos o que fomos e o que
somos e sao essenciais a nossa identidade. Facilitam a comunicagao entre as pessoas de culturas
diversas. As artes iluminam a nossa compreensao, enchem o nosso espirito afirmando a nossa

condi¢dao humana.

A arte ¢ um dos instrumentos mais poderosos para a realizacdo pessoal ao logo da

vida.
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Percebir en toda su plenitude lo que significa amar verdadeiramente, interesarse por
algo, compreender, crear, descubrir, anhelar o esperar es, em si mesmo, ¢l valor
supremo de la vida. Una vez que esto se compreende, es igual de evidente que el arte
es la evocacion de la vida en toda su plenitude, pureza e intensidade. El arte, por
tanto, es uno de los instrumentos mas poderosos de que disponemos para la
realizacion de la vida. Negar esta possibilidade a los seres humanos es ciertamente

desheredarlos (Arnheim, 1993, p.48).

Efland (1999), citado por De Ec¢a (2014), defendia que a meta da educagdo artistica se
inseria na esfera espiritual-cultural do individuo, cujo principal objetivo era a liberdade da vida
cultural. Ensinamos artes nao s6 para dar capacidades as criancas de produzir imagens artisticas,
ou para lhes dar nocdes de apreciagdo e reconhecimento estético mas, também, para
aprofundarem as func¢des da arte. As artes visuais tém capacidades proprias para expressar
emocdes e sentimentos através de simbolos que ndo pertencem as areas verbais mas a area das
imagens. Sao dimensdes integrantes da educacao artistica o desenvolvimento das capacidades
cognitivas e das emog¢des. No entanto, existem outras capacidades igualmente importantes como
o conhecimento das identidades e patrimdnios, a preservacdo cultural, o entendimento da
informagdo e a atitude critica e reflexiva que conduzem a capacidade de resposta e de atuacao

no meio.

A Educagio Artistica como area do conhecimento que trabalha com simbolos, pode
dar outro sentido a chamada aldeia global, permitindo a utiliza¢do de uma linguagem universal
sem perder as raizes de cada cultura. Tal como refere Rubio, et.al., (2003, p.122), “Isto permite
conceber a arte como veiculo de comunicagdo ¢ transformagao ¢ a Educagdo Artistica como

essencial para a formacao dos individuos™.

Neste inicio do século XXI ¢ importante posicionarmos a educacdo artistica no seu
contexto alargado da pedagogia critica ¢ da educagdo para a criatividade.
Coletivamente as artes oferecem aos jovens oportunidades Ttnicas para
compreenderem ¢ criarem as suas identidades pessoais. Estimulam os estudos
interdisciplinares, a tomada de decisdes participativas e motivam os jovens € as
criangas para uma aprendizagem ativa, criativa e questionadora. (De Ega, 2009, p.
110)

No discurso comunicado na Dewey Society, Eisner (2002) argumenta que as formas

distintas de pensar necessarias para criar artisticamente trabalho manual sao relevantes para o
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que os estudantes fazem, mas, sobretudo, sao virtualmente relevantes para todos os aspetos do
que fazemos, tanto para os projetos curriculares como para as praticas de ensino, assim como
para toda a esfera envolvente em que docentes e alunos vivem. Neste encontro, Eisner (2004)

enuncia varias situacdes em que a educacao pode aprender com as artes e que aqui resumimos:

e As artes promovem a atencdo as relacdes entre as partes e o todo. Ensinar artes passa
muito por ajudar os alunos a perceber as interagdes entre as qualidades que compdem o
todo. As artes ensinam os alunos a agir e a julgar na auséncia de regras, a confiar nos
sentimentos, a prestar atengdo a nuances, a agir € a apreciar as consequéncias das
escolhas, a revé-las e, depois fazer outras escolhas. Aprender a prestar aten¢do a maneira
como a forma estd configurada ¢ um modo de pensamento que pode ser aplicado a todas
as coisas feitas, sejam elas tedricas ou praticas.

e As artes ensinam a mudar de dire¢cdo quando € necessario. Tal conceito € conhecido por
“proposito flexivel” segundo Dewey.

e A relacdo entre as partes e o todo. Forma e conteudo sdo inseparaveis, a mensagem esta
na sua relacdo. Trata-se de desenvolver a consciéncia do particular para entender o todo.

e Nem tudo o que se conhece pode ser articulado de forma proposicional. Os limites do
nosso conhecimento nao sao os limites da linguagem. As artes podem expressar o que
ndo era visivel de outra forma, abrindo novos horizontes.

e Relacdo entre o pensamento e o material. Usar os materiais como media, compreender

as potencialidades dos meios e dos materiais.

Basicamente o que foi enunciado sdo formas de pensar que as artes promovem € que as
escolas deviam promover. A promogao de diversas formas de pensar implica uma mudanca de
perspetiva relativamente aos nossos objetivos educacionais, mas também uma mudanca na
forma como os propomos aos nossos alunos. “As li¢des que as artes ensinam ndo sdo apenas

para os nossos estudantes, elas sdo também para nos (Eisner, 2002, p. 14).”

1.1 O processo criativo

Todos temos capacidades criativas que podem ndo ter sido descobertas ou

desenvolvidas. A funcdo principal da educagdo ¢ descobri-las e potencid-las em todas as
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pessoas. Pensamos a criatividade como uma caracteristica da pessoa, como um processo € como
uma capacidade para a resolucdo de problemas. Um dos desafios da criatividade € encontrar
ferramentas que ajudem a resolugdo criativa de problemas. O primeiro passo para a solu¢ao do

problema ¢ a compreensdo do mesmo e este processo em si pode ser um ato criativo.

Segundo Guilford (1991), citado por Rubio (2003), existem quatro etapas no processo
de criagdo: preparagdo, incubagdo, iluminacao e elaborag¢ao. Guilford descobriu um aspeto da
criatividade que fez toda a diferenca no ambito da educacao. Constatou que a presenga do talento
criador ndo se circunscreve apenas a alguns seres privilegiados, mas muito provavelmente esta
disseminado em diversos graus em toda a populagdo e pode ser incentivado. Realizou também
um estudo sobre as atitudes que estdo em estreita relagdo com o pensamento criativo,
estabelecendo duas categorias: atitudes de producao divergente e atitudes de transformagao.
Para Guilford, as consequéncias sociais dependem da relacdo da criatividade com a educagao

do individuo.

Um pueblo informado, dotado de aptitudes que le permitan utilizar esta informacion,
es un Pueblo creativo y capaz de solucionar sus problemas. En un sentido muy real,
la humanidade se halla atrapada en una carrera destinada a expandir la educacion,
por un lado, y amenazada por el desastre y, quiza, el olvido completo, poroutro...la
creatividad, es en consecuencia, la clave de la educacion en un sentido muy amplio,

y la solucion delos problemas mas graves de la sociedad (Guilford, 1991).

Com vista a uma ampliagdo do conceito de criatividade, destacam-se as contribui¢des
do educador Paul Torrance. Este autor recebeu grande influéncia da abordagem cognitivista de
Guilford, nos seus primeiros trabalhos ao tentar construir testes para se avaliar a criatividade
verbal e figurativa (Torrance, 1966). Na sua proposta mais conhecida, Torrance seguiu as
mesmas dimensodes de Guilford para medir a criatividade e apresentou quatro descritores que

sdo: fluéncia, flexibilidade, originalidade e elaboragao.

A partir de 1980, Torrance demonstrou a sua insatisfacdo com a pouca amplitude dos
conceitos utilizados para avaliar a criatividade, na medida em que reduziam a criatividade
apenas ao pensamento divergente. A partir dai, prop0s e realizou pesquisas sistematicas sobre
onze indicadores que avaliavam nao s os aspetos cognitivos como também os emocionais da
criatividade, além daqueles ja conhecidos na sua proposta inicial, e que poderiam ser
verificados nos seus testes de criatividade figurativa. Os indicadores propostos foram: a
presenca de emocgao, fantasia, movimento, combinacdes de ideias, resisténcia ao encerramento,
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perspetiva incomum, perspetiva interna, humor, riqueza de imagens, colorido de imagens e

titulos expressivos (Torrance e Ball, 1980).

Paul Torrance defendeu a importancia do pensamento criativo para o individuo e a
sociedade e apostou na criacdo de materiais didaticos que facilitassem o desenvolvimento
criativo nas escolas, assim como na formag¢ao de professores com vista a promover o ensino

criativo.

No seu estudo sobre o processo da criatividade, Csikszentmihalyi (1998) refere que,
no contacto que teve com pessoas que exerciam diversas profissoes, desde engenheiros a
musicos € homens de negocios, a resposta que davam na generalidade era que faziam o que
faziam porque era divertido. No entanto muitos outros entrevistados ndo diziam o mesmo,

levando Csikszentmihalyi a concluir que - o que conta ndo é o que fazem mas como fazem.

Qual seria entdo o segredo para que as atividades se tornassem gratificantes em si
mesmas? Na prossecucdo dos seus estudos foi revelado que algumas pessoas desfrutam o
processo de descobrir e criar, mais do que qualquer outra coisa, mais do que o resultado final.”
Inventar ou descobrir algo novo” era a resposta obtida com mais frequéncia. Por mutacdes
aleatorias, alguns individuos devem ter desenvolvido um sistema nervoso em que a descoberta
da novidade estimula os centros de prazer situados no cérebro. A criatividade estimula prazer

qualquer que seja o campo.

Para Csikszentmihalyi (1998. p. 135), “As pessoas criativas diferem entre si de diversas
maneiras, mas num aspeto sao unanimes: encantam-nas o que fazem”. Sem pessoas que estejam
motivadas para o prazer de enfrentar dificuldades e de descobrir novas formas de ser e de atuar

nao podera haver evolugdo da cultura nem progresso do pensamento e do sentimento.

Como tal, o autor prossegue a sua pesquisa procurando entender melhor no que consiste
este prazer e como pode conduzir a criatividade. O que mantinha estes criadores motivados era
a qualidade da experiéncia sentida quando estavam concentrados na atividade em questao.
Quando as coisas corriam bem nas suas atividades, muitos entrevistados descreviam a sensacao
experimentada como um estado de consciéncia quase automatico sem esfor¢o algum, embora
altamente concentrado. Esta experiéncia, foi denominada por Csikszentmihalyi como fluir. A
experiéncia de fluir era muito idéntica entre os diferentes profissionais, desde cientistas, artistas,
religiosos ou até mesmo um trabalhador comum e também nao variava muito com a cultura, o
género e a idade. Continuamente, os entrevistados, faziam referéncia a nove elementos
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principais para descrever o que sentiam quando uma experiéncia era aprazivel:

1 — H& metas claras em cada passo do caminho. Na experiéncia de fluir sabe-se sempreo que

fazer.
2 — Ha uma resposta imediata as proprias acdes.

3 —Existe equilibrio entre dificuldade e destreza. Tal como num jogo agradavel, os jogadores
encontram-se em equilibrio entre dificuldade e destreza, caso contrario conduziria ao

aborrecimento e ansiedade.

4 — Atividade e consciéncia sdo misturadas. No fluir, a mente estd focada numa sé coisa, o
que ¢ essencial para conseguir a perfeita adequacao entre dificuldades e destrezas e resulta
pois, gracas a evidéncia das metas a atingir e, a constante possibilidade de contar com a

informagao sobre os resultados do que se vai fazendo.

5 — As distragdes sao excluidas da consciéncia. O fluir é o resultado de uma intensa
concentragdo sobre o presente, que nos alivia dosmedos habituais que causam depressdo e

ansiedade na vida quotidiana.

6 —Nao hd medo do fracasso. No fluir estamos demasiado absorvidos para nos preocuparmos
com o fracasso. Torna-se claro o que se tem de fazer e as nossas destrezas sdo potencialmente

adequadas as nossas dificuldades.

7 — A autoconsciéncia desaparece. No fluir estamos demasiado concentrados para nos

preocuparmos em proteger o0 nosso ego.

8 — O sentido do tempo ¢ distorcido. No fluir esquecemos o tempo. Pode-nos parecer mais

tempo, ou menos tempo, aquilo que na realidade demorou a fazer.

9 — A atividade torna-se num fim em si mesmo. Nao hd razdo para fazé-las sendo para sentir a

experiéncia que proporcionam.

A maioria das coisas na vida sdo feitas ndo para as disfrutar, mas para alcancar algumas
metas mais tarde. Algumas atividades sdo ambas as coisas. Uma vida feliz consiste, em muitos
aspetos, em aprender a alcancar o fluir na maioria das coisas que fazemos Csikszentmihalyi
(1998). Segundo o autor a criatividade ndo esta localizada no criador nem no produto mas na

interacao entre o criador e os responsaveis pela area em questao (individuos que, indiretamente,
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participam no processo). De que € exemplo o trabalho em equipa de uma determinada empresa,
entre designers e engenheiros, onde cada elemento acaba por criar algo em particular que ird
contribuir para o produto final. Tal como num jogo, descobrir o processo ¢ que se torna

estimulante.

Para Sousa (2000, p.,142), “o reconhecimento da criatividade inclui varias pessoas no
desempenho de véarios papéis de producdo, mediacdo e reconhecimento, que Stein
(1974;1993;1994) designa por criadores, intermediarios e apreciadores, tornando-se muito
dificil quem deve julgar.” A criatividade €, em ultima analise, um processo de comunicagdo
entre criador e audiéncia ou entre criador e produto. Um meio de comunicagdo que implica o
conhecimento da linguagem em causa, nomeadamente no caso das artes visuais, literacia e

cultura visual.

1.2 O contributo das Artes Visuais para o curriculo escolar

A estrutura curricular e a organizacdo das nossas escolas assentam num modelo de
compartimentacdo de contetidos, com pouca relagdo com as competéncias e conhecimentos
necessarios a sobrevivéncia e ao €xito dos nossos jovens, para os quais a criatividade ¢
fundamental. Segundo Efland, citado por Vasconcelos, (2011) “se o objetivo final da educagao ¢
a ativagdo do potencial cognitivo do aluno, terd de haver maneiras de integragdo que evitem as
perspetivas compartimentalizadas existentes. S3o essas abordagens integradas que favorecem a

transferéncia de conhecimento.” Para Efland, as quatro dimensdes potenciadas pelas artes sao:

a flexibilidade cognitiva; a integragao do conhecimento; a imaginacao e a estética.

Limitar, portanto, a educacdo ao desenvolvimento de capacidades verbais ¢
matematicas ¢ extremamente redutor do potencial humano, pois as artes
permitem desenvolver diferentes tipos de cognigdo como a teoria de Gardner
das inteligéncias multiplas defende. Sendo as artes um fendmeno social e
cultural de caracter universal, um subsistema da cultura e sendo as escolas,
meios privilegiados de cultura, o lugar das artes na educagao, é,..., inalienavel,
embora tantas vezes menosprezado por incompreensdo da sua importancia no

desenvolvimento humano. (Vasconcelos, 2011, pag. 173)”

As sociedades contemporaneas sao palco de grandes mudancas, incertezas e desafios

em termos sociais, culturais e econdmicos. Numa sociedade global cada vez mais formatada pela
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tecnologia e os media, torna-se imperioso formar cidaddos capazes de intervir critica e
criativamente, perante as mudangas rapidas em que vivemos hoje. Procurar compreender as
mudangas socioculturais e epistemologicas que se nos apresentam torna-se fundamental na acao
educativa. Para Eisner, a educacdo artistica ndo s “se converte num meio para compreender e
melhorar uma cultura” (Eisner, 2004, p.50) como “contribui para o desenvolver de formas de

pensamento subtis e complexas” (Eisner, 2004, p.57.

Segundo Rodriguez (2005, pag. 47), esta situacdo ¢ especialmente evidente na area da
Educacdo Artistica porque ela se ocupa das presentagdes e representagdes artisticas, visuais €
materiais dos mundos reais, dos mundos possiveis, dos mundos imaginarios, dos modos de
olhar e interpretagdes. Em ultima anélise, como defende Eisner (2002, 2005), “o curriculo como
instrumento de alteracao das mentes, € feito para melhorar o modo como se pensa” (Duarte, &

Vasconcelos, 2011, p. 176).

As artes sdo portas que se abrem ao mundo, revelam aspetos sobre nés mesmos, do
mundo ao nosso redor e das relagdes entre ambos, “as artes foram inventadas para nos permitir
reagir ao mundo, para analisé-lo, e para registar as nossas impressdes de modo a que elas possam
ser compartilhadas” (Fowler, 1996, p. 47).

“As artes constroem representagdes do mundo, que podem ser acerca do mundo que esta
realmente 14 ou sobre os mundos imaginados que ndo estao presentes, mas que pode inspirar
seres humanos para criar um futuro alternativo para si proprios.” (Efland, 2002, pag.171)

A educacdo artistica promove a aquisi¢do de competéncias, que permitem ao aluno
desenvolver e explorar os aspetos emocionais, intuitivos e irracionais da vida, que a ciéncia tem

dificuldade em explicar.

1.3 Artes Visuais e seus desafios na contemporaneidade.

Na primeira conferéncia mundial sobre educagao artistica da UNESCO, em Lisboa de

2006, foi lida e assinada a seguinte declaragao conjunta:

Neste tempo de crises declaradas, num momento critico da sociedade face a
fragmentacdo social, a uma cultura global dominante de competi¢do, a violéncia
urbana endémica e a marginalizacdo da educagdo e dos veiculos de transformacao

cultural, apelamos para novos e mais adequados paradigmas da educagdo que
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transmitam e transformem a cultura através da linguagem humanista das artes que ¢
baseada nos principios da cooperagdo ¢ ndo da competi¢do. Acreditamos que
atualmente, o conhecimento basico dos individuos nas sociedades pods-industriais
deva incluir inteligéncias flexiveis, competéncias criativas verbais e nao-verbais,
capacidades de pensar criticamente € com imaginagdo, compreensdo intercultural e
empatia para com a diversidade cultural. A investigacdo tem demonstrado que estes
atributos pessoais sdo adquiridos através do processo de aprendizagem e utilizagdo

de linguagens artisticas (InSEA, 2006, p.1).

O apelo a um trabalho conjunto com vista a uma reformulacdo do papel da educacio
artistica no ensino, pouco efeito tem surtido ao longo de todo este tempo. Segundo Torres De
Eca (2014 p. 19), ndo “parece que os ultimos desenvolvimentos sobre a cultura e a educacao
estética tragam por si s6 mais-valias para a educagdo para a paz e a sustentabilidade, para a
preservagao de culturas em risco ou para a construcao de alternativas a sociedade de consumo
desenfreado e de desrespeito em que nos situamos”. Acrescenta que, “para atingirmos tais
finalidades, precisamos de ir mais além do que entendemos por educagdo artistica, alargar as
suas fronteiras e permeabiliza-las de modo a que no seu discurso se integrem também

compromissos politicos e sociais” (Torres De Eca, 2014, p. 19).

Segundo Leontiev (2011, p.129), “qualquer tipo de educacdo ¢ uma pratica social que
prossegue o objetivo de proporcionar as pessoas determinados aspetos da experiéncia social
acumulados, partilhada dentro de determinada sociedade”. O processo de socializacao ¢ a
apropriacdo de toda essa experiéncia pelos individuos. Um processo complexo que se torna cada
vez mais dificil numa sociedade em que o progresso tecnologico € o aumento do consumo de

massas ¢ de 6cio conduzem a individualizacdo do ser humano.

Para Leontiev (2011, p. 129), “um aspeto da socializacdo ¢ a adaptagdo social de uma
pessoa a um sistema especifico de normas e regulamentos sociais, que implica o
desenvolvimento da competéncia pratica e social para a integragao efetiva as regras sociais. Um

outro aspeto ¢ o desenvolvimento da identidade social de uma pessoa”.

Cada pessoa possui uma identidade social multipla uma vez que pertence a um
determinado nimero de entidades sociais que diferem em extensdo e critérios do sentido de
pertenca. Temos assim, mais evidentes, as identidades sociais: nacionais e étnicas, religiosas e
ideoldgicas, profissionais e ocupacionais. Menos evidentes sao as identidades micro sociais, tal

como a no¢ao de pertenga que uma pessoa tem em relagdo a uma determinada familia, escola,
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grupo de pares, clube, etc. Identidade transnacional ¢ o mais elevado nivel de identidade, trata-
-se da consciéncia que uma pessoa tem de si mesma como ser humano e cidadao do mundo,
capaz de ultrapassar barreiras nacionais, religiosas, entre outras. Muitas pessoas ndo conseguem
atingir este patamar de identidade. “Todos os niveis de identidade social baseiam-se na
apropriacao e assimilacdo da experiéncia, de valores e significados, de outras formas de
mitologia social acumulada dentro do correspondente sistema social, que sdo transmitidas

através do sistema de ensino” (Leontiev, 2011, p. 129).

A educagdo estética ndo se resume apenas ao conhecimento nem a informagao, sendo
bastante dificil definir o que se pretende ensinar. Ouve-se com frequéncia que dificilmente se
assimila o que ndo se compreende, sendo o modo como se aprende determinante para a formagao
do individuo. “A compreensao do sentido de cada obra nas artes visuais envolve a perce¢ao
estética como resposta as qualidades formais num sistema artistico determinado. Estas
qualidades criam modos de expressdo que incluem as concegdes dos artistas e envolvem a
sensibilidade daqueles que as procuram” (Frois; Marques; Gongalves, 2011, p. 203). O contacto
com a arte, quando vivido e assimilado adequadamente, tem mais a ver com o0 processo mais
intimo do desenvolvimento pessoal e da personalidade, do que simplesmente com a adaptagdo

social (Leontiev, 2011, p. 130).

As tarefas da socializagdo sao compativeis tanto com a cultura de massas como com a
“arte superior”. A fun¢do da socializacdo da arte ndo pressupde um elevado nivel de
competéncia. Nao € especifica da arte, os jornais sao mais especificos a atingir esse objetivo. A
educagao relevante para esta funcao ¢ a educacgdo geral tradicional em vez da educagdo estética.
“ A arte orientada para o desenvolvimento pessoal, pelo contrario, quebra normas e clichés,
confere novos significados e novas maneiras de ver e de avaliar a realidade” (Leontiev, 2011,
p. 146). Isto exige um elevado nivel de competéncia estética, assim como motivagao para
realizar um determinado trabalho mental ao longo da interagdo com a arte. Apenas uma minoria
de um publico potencial consegue compreender e apreciar o seu significado, este € o objetivo

mais importante da educacao estética (Leontiev, 2011, p. 146).

Segundo Abraham Maslow (1971), citado por Leontiev (2001), a educacao estética deve
tornar-se no modelo, no paradigma de todas as outras formas de educagdo. O objetivo da
educacdo devia consistir em promover a autorrealizagdo dos alunos, o seu desenvolvimento
pessoal, ajudando-os a desenvolver o melhor do seu potencial. A falta de cultura visual no nosso
mundo contemporaneo ¢ avassaladora, falando-se ja de uma nova “gramatica visual”. Esta
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problematica tem gerado os debates mais criativos dos ultimos anos (Hernandez, 2005).

Paralelamente e de forma a contribuir para a formacao integral do individuo, devem ser
exploradas as areas onde as artes visuais tragam beneficios sociais, at¢ mesmo fora do ensino
formal, em contexto de galeria, centros sociais onde se trabalham metodologias ligadas a

projetos de trabalho, muitas vezes transgeracionais.

Segundo Hernandez (2000) e Aguirre (2002), citados por De Eca, “a escola ndo ¢ um
lugar de prazer, onde os alunos se sentem bem, ndo oferece disciplinas ou dareas
interdisciplinares, onde se criticam os fundamentos da sociedade neoliberalista, as leis de oferta
e procura e a obsessao pelo consumo”. Os alunos passam o dia com aulas muito expositivas e
com poucas oportunidades de se relacionarem. Limitar a educa¢ao ao desenvolvimento de
capacidades verbais e matematicas ¢ limitar as capacidades dos individuos. As artes permitem
desenvolver diferentes tipos de cognicdo (Eisner, 2002). A aprendizagem cooperativa, a
metodologia de projeto e o desenvolvimento da criatividade em experiéncias multidisciplinares
deveriam ser mais utilizados por todos os professores. Estd nas maos do professor lutar contra

as condicionantes apresentadas pelo curriculo.

“A cidadania dos direitos ¢ um mito se ndo se proclamar, também, a cidadania dos
deveres. E a consciéncia de que os outros tém direitos (nfo apenas os escritos na leil)
que pode suscitar em cada um de nods a convicgdo da necessidade de, em primeiro
lugar, cumprirmos os nossos deveres — de entes profissionais e politicos, mas também

humanos e sociais” (Rego&Sousa, 1999, p. 62).

Por outro lado, verifica-se também, tal como Eisner (2002) reconhece, duas tendéncias
no ensino artistico. Uma delas, enraizada num sistema mecanicista e padronizado, com base em
exercicios tecnicistas, como por exemplo a copia, que ndo proporcionam, nem estimulam as
capacidades criativas do aluno e outra, em que o ensino das artes predomina sem o
estabelecimento de um proposito, virado para o despertar da expressividade, numa atitude

exploratdria, “em nome da criatividade e liberdade” mas sem qualquer intengdo expressa.

As artes promovem a preservacao de valores culturais no contexto da globalizagdo. E
imprescindivel a fun¢do social da educagdo artistica para o desenvolvimento integral do
individuo, na educagdo para a democracia, tolerancia, paz, ocio, qualidade de vida, cultura

estética, para a constru¢do de uma sociedade mais justa e fraterna.
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2. Pedagogia de projeto

O trabalho de projeto requer mudangas na conce¢do de ensino e aprendizagem e,
consequentemente, na postura do professor. O trabalho de projeto “ndo deve ser visto como
uma opg¢ao puramente metodoldgica, mas como uma maneira de repensar a funcao da escola”
(Hernandez, F., 1988, p. 49). Essa compreensao ¢ fundamental, porque aqueles que procuram
apenas conhecer os procedimentos, os métodos para desenvolver projetos, acabam frustrados,
pois ndo existe um modelo ideal pronto e acabado que dé conta da complexidade que envolve

a realidade de sala de aula, do contexto escolar.

Para Vasconcelos “o trabalho de projeto pode ser considerado uma abordagem
pedagogica centrada em problemas”, (Vasconcelos, T., 2006, p. 3), ou “um estudo em
profundidade sobre determinado tema ou topico” (Katz & Chard, 1997, p. 2) ou, ainda, “uma
metodologia assumida em grupo que pressupde uma grande implicacdo de todos os
participantes, envolvendo trabalho de pesquisa no terreno, tempos de planificacdo e intervengao
com finalidade de responder aos problemas encontrados” (Leite, Malpique & Santos, 1989, p.

140).

A pedagogia de projeto, embora constitua um novo desafio para o professor, pode
proporcionar ao aluno um modo de aprender, baseado na integracdo de contetidos das véarias
areas do conhecimento, bem como entre os diversos media (computador, televisdo, livros),

disponiveis no contexto da escola.

No desenvolvimento do projeto o professor pode trabalhar com os alunos diferentes
tipos de conhecimentos que estdo representados segundo trés construgdes: procedimentos e
estratégias de resolucdo de problemas, conceitos disciplinares e estratégias e conceitos sobre

aprender.

Na pedagogia de projetos, o aluno aprende o processo de produzir, de levantar davidas,
de pesquisar e de criar relagdes, que incentivam novas procuras, descobertas, compreensoes €
reconstrugdes de conhecimento. E, portanto, o papel do professor deixa de ser aquele que ensina

por meio da transmissao de informacdes.

A avaliacdo na pedagogia de projetos ¢ global, ou seja, o processo de ensino
aprendizagem ¢ avaliado, ndo s6 ao nivel dos contetidos, mas também a nivel dos
comportamentos, atitudes, capacidade de trabalhar em grupo, lideranga — competéncias sociais

determinantes para a sociedade de hoje. Ao longo de todo o percurso ¢ necessario um trabalho
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constante de avaliacao.

3. Pedagogia da autonomia de Paulo Freire

Na sua obra Pedagogia da Autonomia, Paulo Freire, pedagogo brasileiro, expde uma
narrativa critica ao sistema tradicional de educacao. Por esse motivo elaborou novos métodos
de ensino com conteudos muito ricos para a area de educagao, fundamentados na ética, respeito,
na dignidade e na autonomia do aluno. Sdo um exemplo da sua constante preocupacao durante
a vida como educador e politico. Devido a atualidade destes conceitos, o seu trabalho mereceu

neste capitulo um especial destaque.

No primeiro capitulo o autor coloca varios argumentos em prol de um ensino mais
democratico entre educadores e educandos, partindo do principio de que somos seres
inacabados, em constante aprendizagem. Todo o individuo, seja professor ou aluno, deve ter
uma atitude de abertura e curiosidade com vista a aprendizagem durante todo o percurso de
vida. Nesse sentido destaca a importancia dos educadores e respetivas praticas educativas na
vida dos alunos. “Que podem pensar alunos sérios de um professor que, ha dois semestres,
falava com quase ardor sobre a necessidade da luta pela autonomia das classes populares e hoje,
dizendo que nao mudou, faz o discurso pragmatico contra os sonhos e pratica a transferéncia
de saber do professor para o aluno?” (Freire, 2007, p. 16). Certas palavras ou atitudes por parte
do professor poderdo ficar marcadas para o resto da vida de uma pessoa, contribuindo
positivamente ou ndo para o seu desenvolvimento. Enfatiza a cautela quando o assunto ¢ educar,
pois educar ¢ formar. Destaca a importancia do educador e a sua metodologia. Ressalta que o
educador deve estar aberto também a aprender e trocar experiéncias com os alunos. Enfatiza a
curiosidade dos alunos, pois ¢ um aspeto positivo para a aprendizagem, contribuindo para o
desenvolvimento do pensamento critico. O ensino dindmico desenvolve a curiosidade sobre o
fazer e o pensar sobre o fazer. Paulo Freire destaca a necessidade do respeito, compreensao,
humildade e o equilibrio das emog¢des entre educadores e educandos nos seus métodos de

ensino.

No segundo capitulo, Paulo Freire refere que “Ensinar ndo ¢ transferir conhecimento,
mas criar as possibilidades para a sua propria producao ou sua construgao” (Freire, 2007, p. 21),

¢ respeitar a autonomia e a identidade do aluno. No processo de ensino-aprendizagem o
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educador deve estar envolvido com o conhecimento a transmitir de forma a envolver os seus
alunos. Deve estimular os alunos a desenvolverem os seus pensamentos de forma critica. “A
reflexdo critica sobre a propria pergunta, o que se pretende com esta ou com aquela pergunta,
em lugar da passividade em face das explicagdes discursivas do professor, espécies de resposta
a perguntas que nao foram feitas”...”O que importa é que professor e aluno se assumam

epistemologicamente curiosos” (Freire, 2007, p. 33).

Qualquer forma de discriminagdo deve ser rejeitada. A ética, o bom senso, a
responsabilidade, a coeréncia, a humildade, a tolerancia sao qualidades de um bom professor.
Aborda também a importancia do professor defender os seus direitos e exigir condigdes para
exercer a sua docéncia, pois dessa forma estard exercendo a ética e o respeito por si mesmo e

pelos alunos.

No terceiro capitulo, Paulo Freire aborda o tema da autoridade do educador. E muito
importante a seguranga ¢ o conhecimento do professor para se fazer respeitado. Distingue a
autoridade docente democratica do autoritarismo docente. Traca argumentos a favor da
recriacdo de uma sociedade menos injusta e mais humana. Aponta a importancia do professor
exercer a sua influéncia para que haja um movimento de mudanca social. Enumera algumas
atitudes de atuagdo do professor em sala de aula que podem fazer brotar uma nova consciéncia
nos futuros alunos. Mostra que hé necessidade de decisdo, rutura e escolhas para alcangar os
objetivos. Como professor critico, impde a decéncia e a ética como fatores qualitativos para

obter o respeito dos alunos, e para que estes 0 acompanhem.

Os professores tém uma séria responsabilidade social e democratica. Indica que ha uma
necessidade de mudanga na postura dos profissionais de forma a colaborar com a melhoria de
condicdes e qualidade de vida, e assim desarticular qualquer forma de discriminagao e injusti¢a,
pois a educagdo ¢ uma especificidade humana que intervém no mundo. Traga aspectos
necessarios aos professores para dar oportunidade aos alunos de forma a desenvolver a

criatividade, sentido critico, respeito e liberdade.

“Os sistemas de avaliagcdo pedagodgica de alunos e de professores vém se assumindo
cada vez mais com discursos verticais, de cima para baixo, mas insistindo em passar
por democraticos. “A questdo que se coloca a nds, enquanto professores ¢ alunos
criticos e amorosos da liberdade, ndo é, naturalmente, ficar contra a avaliacdo, de
resto necessaria, mas resistir aos métodos silenciadores com que ela vem sendo as

vezes realizada”...” A questdo que se coloca a nds € lutar em favor da compreensao
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e da pratica da avaliagdo enquanto instrumento de apreciacdo do que fazer de sujeitos

criticos a servigo, por isso mesmo, da libertacdo” (Freire, 2007, p. 44).

Demonstra que a pedagogia da autonomia deve estar centrada em experiéncias que
proporcionem a decisdo e a responsabilidade. Critica as atividades consideradas anti-
humanistas, tal como “a pratica preconceituosa de raga, de classe, de género ofende a
substantividade do ser humano e nega radicalmente a democracia”...”Faz parte do pensar certo
a rejeicao mais decidida a qualquer forma de discriminag¢do” (Freire, 2007, p. 17). Discute
também sobre a interven¢do da globalizacdo que tem vindo a favorecer a riqueza de alguns
contrastando com a pobreza de milhdes, sendo que a preocupagao com o lucro se sobrepde as
questdes éticas e de solidariedade humanas. Paulo Freire refere inclusive que o desemprego no
mundo ndo ¢ uma fatalidade como muitos querem que acreditemos e sim o resultado de uma
globaliza¢dao da economia e de avangos tecnologicos, deixando de ser algo ao servigo € bem-
estar do homem. “A um avango tecnologico que ameaga a milhares de mulheres e de homens
de perder seu trabalho deveria corresponder outro avango tecnologico que estivesse a servigo
do atendimento das vitimas do progresso anterior. Como se vé, esta ¢ uma questdo ética e

politica e ndo tecnologica” (Freire, 2007, p. 49).

4. Portefolio de Aprendizagem

Segundo Giordan (1998), citado por Duarte & Vasconcelos (2011, p. 186), * para que
resulte a transi¢ao para uma sociedade aprendente, serd prioridade a introducao dos alunos numa
abertura pessoal aos saberes, num dispositivo de condi¢des materiais € humanas para uma

autoaprendizagem a prosseguir ao longo da vida”

Reconhece-se que a educagdo escolar ndao se pode restringir a mera transicdo de
conhecimentos especificos das disciplinas e aponta-se para que se criem condigdes que
permitam o desenvolvimento de competéncias durante a formagdo. No entanto, o problema

coloca-se em saber como passar do plano das intengdes a pratica.

Pretende-se que os alunos sejam os protagonistas das suas aprendizagens e
competéncias, que se envolvam no processo de avaliagdo dos seus percursos de formacao, que

desenvolvam o pensamento critico e reflexivo mas, como agir para promover essa constru¢ao?
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Como criar situagdes que se centrem na pessoa em formagao?

Varios estudos apontam o portefélio como um instrumento privilegiado para o
desenvolvimento de competéncias e produgdo de conhecimento para que apontam os atuais
conceitos de curriculo, apresentando-se também como um excelente recurso de apoio as

praticas dos professores.

O portefolio pode assumir diferentes formas e conceitos. De acordo com Tierney et al
(1991, p.41), citado por Bernardes & Miranda (2003), no campo da educacdo, a defini¢ao de

portefolio € a seguinte:

Os portefolios sdo colegdes sistematicas feitas pelos alunos e pelos professores.
Podem servir de base para examinar o esfor¢o, a melhoria, os processos € o
rendimento, assim como para responder as exigéncias habitualmente feitas por
métodos mais formais de avaliacdo. Através da reflexdo sobre as colecdes
sistematicas de trabalhos de um aluno, os professores e os alunos podem trabalhar
em conjunto, no sentido de compreenderem as forcas do aluno, as suas necessidades

e os seus progressos (Bernardes & Miranda, 2003, p.17).

O portefolio do aluno pode ser visto como uma cole¢ao significativa dos seus trabalhos,
que mostram os seus esforgos e progressos num ou em diferentes dominios. O portefolio
“Testemunha a reflexao do aluno e a sua participagao no modo de efetivar a sua aprendizagem”
(Bernardes, C., & Miranda, F.B., 2003, p.18) descreve a aprendizagem que ocorre em
simultdneo na producdo de uma identidade, por parte dos sujeitos em processo de
aprendizagem, descreve a sua historia de aprendizagem. No sentido de uma aprendizagem
narrativa, ndo apenas aprender com a narrativa, mas também a aprender com o que ocorre no
ato da narrag@o ¢ da constru¢ao em curso de uma histoéria de vida (Goodson, I. F., 2010). A
aprendizagem narrativa trata-se de um tipo de aprendizagem que se desenvolve na elaboracao
e na manutencdo continuada de uma narrativa de vida ou de identidade. Entre os motivos
principais que se salientam da aprendizagem narrativa encontram-se o percurso, a pesquisa € o
sonho. “Esse tipo de aprendizagem passou a ser visto como central para o entendimento da
forma como as pessoas aprendem ao longo da vida, e ... requer uma maneira diferente de
pesquisa e elaboracdo para que se compreenda esse tipo de aprendizagem como oposi¢do as

formas mais tradicionais da aprendizagem formal” (Goodson, 1. F., n.d., p. 248).

Confrontados com os efeitos desencorajadores da exagerada regulacdo burocratica,
muitos professores do ensino secundério dos Estados Unidos da América tentaram criar
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condigdes para o emergir de escolas mais democraticas e fomentadoras da aprendizagem
centrada no aluno. A “Central Park East Secondary School” ¢ um projeto cooperativo que
integra uma rede de escolas nacionais. Oitenta e cinco por cento dos alunos sdo latinos ou afro-
americanos e mais de vinte por centro dos alunos encontram-se abrangidos pelo ensino especial.
Através de um acompanhamento cuidadoso dos estudantes foi possivel saber que 97,3% dos
alunos que frequentaram a escola concluiram o ensino secundario e que 90% deles

frequentaram a universidade.

Meier, D. & Schwarz, P., (1998) descrevem a “Central Park East Secondary School”,
como sendo provavelmente a melhor escola secundaria alternativa dos Estados Unidos. Nesta
escola os alunos utilizam o portefolio para aprender a aprender, a raciocinar e a desenvolver
questdes complexas. Escrevem no seu portefolio os seus pensamentos pessoais sobre o que
ouvem, leem e fazem. O portefdlio torna-se no instrumento fundamental de apreciagdo. Nesta
escola muito particular, professores, alunos e familia, intervieram na criagdo de cinco habitos
mentais, que se aplicam nas diversas disciplinas usando o portefélio como instrumento de

trabalho que enfatiza o aprender a aprender e que s3o os seguintes:

1. Como ¢ que sei aquilo que sei? (Evidéncia)

2. Qual o ponto de vista, a partir do qual isso se apresenta? (Perspetiva)
De que modo esse acontecimento ou trabalho se relaciona com os outros?
(Relagoes)

4. Que aconteceria se as coisas fossem diferentes? (Suposi¢ao)

Por que ¢ que isto ¢ importante? (Relevancia)

De salientar que o curriculo e a avaliagdo foram organizados em torno da ideia de que,
quem tem por hébito responder a estas questdes esta a utilizar convenientemente a sua mente.
Os alunos sdo formados com base na evidéncia dessa capacidade de pensar, varias vezes
comprovada nas catorze disciplinas onde apresentam, respetivamente, catorze portefolios de

formagao a um comité de avaliagdo. (Meier, D. & Schwarz, P.,1998, p.30)

A realizagdo do portefolio permite ao aluno participar na sua aprendizagem e na sua
avaliacdo. A avaliacdo assume-se assim como um movimento dindmico, em que as partes
envolvidas no ensino aprendizagem discutem, interagem sobre a finalidade das operacdes

desenvolvidas. Ha uma intencao de aprendizagem neste método de avaliagao.

Segundo Mhurchu (2000, p.7), o conceito de avaliacdo sugere uma partilha de

experiéncias, sendo precisamente o que os portefolios podem oferecer, sentar-se ao lado de um

29

Universidade Lus6fona de Humanidades e Tecnologias
Escola de Comunicagao, Arquitetura, Artes e Tecnologias de Informagao



Cidalia Maria da Silva Quintino Miranda
Portefélio de Aprendizagem: contributos para o desenvolvimento de competéncias de avaliagao / reflexdo e motivagao

aluno e compartilhar a sua historia de aprendizagem e as suas tentativas de aperfeicoamento,
realizagdes, assim como também permite definir possiveis metas para o futuro. Para Kingore
(1993, p. 2) portefolios sdo “systematic collections of student work selected to provide
information about students’ attitudes and motivation, level of development and growth over

time”.

Como diz Bizarro (2001), citado por Bernardes, & Miranda, (2003, p. 21), o portef6lio
¢, pois, “um instrumento de avaliagdo intrinsecamente adequado as necessidades e as
especificidades do seu autor, que reflete, de modo particular, o seu processo de aprendizagem

€ 0 prepara para a autonomia”.

Segundo Moura (2010, p. 5), “ o portefolio € o instrumento mais apropriado para a
avaliacdo de um Projeto de Trabalho, na medida em que ele representa a reconstrugdo do

processo vivido e a reflexdo do aluno sobre a sua aprendizagem.”

4.1 A dimensao reflexiva do portefolio

O portefélio permite um olhar critico sobre o que se fez e como se fez no decurso da
aprendizagem. O reinvestimento em estratégias para vencer os obstaculos refor¢a a prossecugao
de novas aprendizagens, permitindo que o aluno aprecie e valorize o seu trabalho. E um
instrumento que reflete o aluno.

Hernandez (1998), citado por Moura (2010), ao falar da importancia do portefélio

como instrumento de avaliagdo, afirma que:

A avaliagdo do portfolio como recurso de avaliagdo ¢ baseada na ideia da natureza
evolutiva do processo de aprendizagem. O portfolio oferece aos alunos e professores
uma oportunidade de refletir sobre o progresso dos educandos na sua compreensio da
realidade, ao mesmo tempo que possibilita a introdu¢do de mudangas durante o
desenvolvimento do programa de ensino. Além disso, permite aos professores
aproximar-se do trabalho dos alunos ndo de uma maneira pontual e isolada, como
acontece com as provas € exames, mas sim, no contexto do ensino e como uma
atividade complexa baseada em elementos e momentos da aprendizagem que se
encontram relacionados. Por sua vez, a realizacdo do portfolio permite ao aluno sentir
a aprendizagem institucional como algo proprio, pois cada um decide que trabalhos e
momentos sdo representativos para a sua trajetoria, estabelece relagdes entre esses
exemplos, numa tentativa de dotar de coeréncia as atividades de ensino, com as
finalidades de aprendizagem que cada um e o grupo tenham proposto.

O portefolio coloca a pessoa no centro das decisdes e das acdes, constituindo-se numa
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“ferramenta promissora” para os processos educativos.

Os atuais modelos de avaliagdo continuam limitados. Continua-se a dar muito peso a
avaliacdo de capacidades — habilidades quantitativas e verbais — negligenciando outras
capacidades noutras areas. A considerar os diferentes tipos de inteligéncias de Gardner (1995),
deve igualmente haver diferentes formas de avaliagdo, de forma a desenvolver essas
inteligéncias e ajudar os alunos a atingirem os seus objetivos de forma adequada ao seu espectro

particular de inteligéncia.

A educacdo ¢ uma atividade pratica, ndo se pode dizer que um determinado processo ¢
educativo sem fazer um juizo de valor. Valores como democracia, justica e liberdade sao razdes
igualmente importantes que justificam a mudanga, com vista a melhoria das praticas educativas,
nomeadamente a avaliacdo. No que concerne a formulagdo de valores, o portefoélio ¢ um
instrumento que permite ao aluno apreciar o seu proprio trabalho, verbalizar e reconhecer os

seus progressos, as suas fraquezas e as melhorias a introduzir.

O portefdlio de aprendizagem estd intrinsecamente ligado a questdo da avaliagdo. E,
partindo do principio de que a avaliacdo faz parte do processo de aprendizagem, ela deve
respeitar as seguintes etapas: definicdo de intencdo visada por uma determinada
aprendizagem e dos respetivos critérios de avaliagdo; recolha da informagdo; analise da
informagao; formulacao de juizos de valor sobre a progressao da aprendizagem visada; decisdes
relativas a remediagdo a propor, em caso de necessidade. Uma vez percorrido este caminho, a
avaliacdo torna-se num meio ¢ nao num fim da aprendizagem, surgindo o portefélio como o

instrumento por exceléncia da pratica da avaliagdo formativa e da avaliacdo formadora.

5. A avalia¢do no processo de ensino-aprendizagem

Um dos possiveis fatores para o insucesso escolar, que afeta a escola portuguesa, pode
residir na falta de formas de avaliagdo adequadas. E determinante investir em instrumentos de
avaliacdo diferentes e diferenciados, que considerem o aluno enquanto sujeito ativo na
construgdo da sua aprendizagem — o que, de facto, pouco tem sido aplicado nos instrumentos
de avaliagdo utilizados atualmente.

Segundo Brossard (1999), citado por Bernardes C. & Miranda F. B.,
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(...) os exames ndo tém como finalidade demonstrarem em que ponto esta o aluno
para ajuda-lo a avancar nas suas aprendizagens, mas tdo somente servem para
colocar uma nota na pauta. Eles servem administrativos mais do que fins
educacionais (...) testes e exames ndao ajudam os alunos a aprender efetivamente
(...); os exames (...) incitam muito mais a dar a resposta esperada do que a
procurar, a explorar, a ir mais longe, a estabelecer, a integrar, em suma, a
aprender. (Bernardes & Miranda, 2003, p.7)

A avaliacdo das aprendizagens no sistema de ensino tem sido, ao longo do tempo, um
conceito muito amplo. Etimologicamente, avaliar significa atribuir valor e mérito ao objeto em
estudo. A avaliagdo ¢ muito mais ampla que a medicao ou qualificagdo, ela ndo € um processo
parcial nem linear. Porém, durante muito tempo, a dimensao avaliativa do processo de ensino-
aprendizagem manteve-se centrada em resultados meramente quantitativos, que poderiam nao
ser representativos do nivel de conhecimentos adquiridos pelos alunos.

A partir da década de 60, a avaliagao deixa de ser vista como uma atividade objetiva e
comegca, gradualmente, a ser encarada como uma atividade baseada também em juizos de valor
de cada avaliador.

Scriven, em 1967, estabelece, pela primeira vez, uma diferenca no ambito da
avaliacdo curricular, que viria a marcar decisivamente a historia da avaliagdo.
Trata-se da diferencga entre a avaliagdo formativa e a avaliagdo sumativa. Enquanto
esta ¢ feita no final de um periodo de ensino para decidir a continuagdo de um
determinado programa, a primeira € realizada processualmente, durante o decurso
do programa, para introduzir ajustamentos no sentido do seu aperfeigoamento.
Estavam assim dados os primeiros passos para uma verdadeira revolu¢do no ambito
da avaliacdo educacional. Stufflebeam (1988) ao propor o seu modelo CIPP
(context, input, process, product), refere que a fungao principal da avaliagdo ¢ a
tomada de decisdo. Estes e outros autores, entre eles, Parlett ¢ Hamilton, Stake,
MacDonald, Guba e Lincoln, concorreram decisivamente para a mudanga na
concepg¢do da avaliagdo e influenciaram autores como Bloom, Allal, Cardinet e
Perrenoud.” (Barreira, Boavida e Araujo, 2006, p.95)

A avaliacdo deixou de estar centrada nas questdes da objetividade e da subjetividade e
comeca a direcionar-se para as questdes praticas relacionadas com a regulagdo e o
aperfeigoamento do processo de ensino-aprendizagem. Desta forma, a avaliagdo passa a ter uma
importante funcdo pedagogica, de reflexdo e de tomada de decisdo. A um aluno com
dificuldades ¢ indispensavel propormos meios, estratégias, atividades de apoio, para que esse
aluno as ultrapasse.

Se, por um lado, a avaliagdo se renova, por outro, torna-se cada vez mais complexa.
Atualmente considera-se que a avaliagdo deve responder de forma mais abrangente, face aos
desafios educacionais ao invés de limitar a constru¢do de conhecimentos dos alunos. Exige-se
que os professores fagam uma avaliacao individualizada com vista ao sucesso dos alunos, que
avaliem os dominios cognitivo e afetivo, que determinem programas de apoio para os alunos
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com necessidades educativas, que alterem as suas praticas pedagogicas e de avaliagao, etc. “Nao
ha duvida que a avaliacao neste sentido mais pedagdgico tem tornado mais complexa a tarefa
do professor, o que podera estar na origem de algumas dificuldades dos professores na pratica
da avaliacao formativa” (Barreira, Boavida & Araujo, 2006, p.96).

Esta complexidade da avaliagdo oferece aos professores dificuldades de resposta, de
concretizagdo na pratica educativa, mas superaveis com formagao continua, na perspetiva do
professor investigador. Muitos professores referem a pratica da avaliacao formativa, s6 que por
vezes ndo t€m a plena consciéncia das suas potencialidades pedagdgicas e sem uma pratica
regular, exigente e sistemdtica desta modalidade de avaliagdo torna-se dificil a sua
implementagao (Barreira, 2001; Barreira & Pinto, 2005).

A avaliacdo formativa, segundo Ribeiro (1989), visa determinar “a posi¢ao do aluno
durante uma unidade de ensino, no sentido de identificar obstaculos e de lhes dar solugdo.”
(Ribeiro, 1989, p. 84). Deste modo, avaliagao formativa podera ser realizada tantas vezes
quantas o professor achar necessario ao longo de uma unidade de aprendizagem, devendo tal
avaliagdo, se necessario, ser continua.

Porém, a realidade do ensino nem sempre proporciona condi¢des para se proceder a uma
avaliacdo continua, o que implica a selecdo de momentos de controlo da aprendizagem. Para a
selecdo de momentos cruciais de avaliagdo, o professor deverd basear-se em objetivos
fundamentais que, dentro de uma unidade, tém repercussdes sobre os seguintes. Deste modo, o
professor, ndo querendo prosseguir com a matéria sem se certificar se tais objetivos foram
atingidos pelo aluno, realiza uma prova formativa (Ribeiro, 1989).

Segundo Serpa (1997), a avaliacdo formativa deve estar, sobretudo, centrada no aluno
e preocupada com os objetivos que o mesmo pode e deve alcancar, questionando a
intervengdo do professor, as condi¢cdes de aprendizagem, da escola e do sistema
educativo. Ao remeter-nos para o processo de aquisi¢do das aprendizagens, a
avaliacdo formativa passa a ser um instrumento fundamental de regula¢ao do processo
(Serpa,1997). Assim, a “avaliacdo formativa ndo ¢ uma verificacdo de conhecimentos;
¢ antes o interrogar-se sobre um processo, ¢ o refazer do caminho percorrido para
refletir sobre o processo de aprendizagem em si mesmo (Abrecht, 1994, p. 18),
alertando o aluno para “eventuais lacunas ou falhas de percurso, levando-o, deste
modo, a buscar - ou nos casos de menor autonomia, a solicitar - 0s meios para vencer
as dificuldades” (p. 19). (Barreira, Boavida & Aratjo, 2006, p. 98)

A dimensao pedagogica da avaliagao, surgida entre nds sobretudo a partir do Despacho
Normativo n.° 98-A/92, que regulamentou o modelo de avaliagdo do ensino basico, tem
apresentado muitos desafios a inovagdo das praticas pedagdgicas dos professores. A
reorganizacao curricular do ensino basico (Decreto-Lei n.° 6/2001, de 18 de janeiro, Decreto-

Lei n.° 209/2002, de 17 e a Circular n.° 3/2002, de 15 de julho) defende principios tais como: o
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papel ativo do aluno na construcdo do seu percurso educativo; a relevancia dada ao
desenvolvimento de competéncias ao longo de todo o processo de formagao; perspetivacao da
nocdo de “competéncia” como sendo a simula de saberes concetuais; a valorizacdo do
“aprender a aprender” como caminho para a autonomia e a importancia dada as aquisi¢des de
aprendizagem, quer ao nivel de produtos quer ao nivel dos processos.

Esta reorganizagao curricular aposta, ainda, na articulagdo coerente entre 0os processos
de avaliacdo e as aprendizagens/competéncias pretendidas para os alunos, assim como na
necessidade de a escola utilizar modos e instrumentos de avaliacdo adequados a diversidade
dos aprendentes e das aprendizagens, aos diferentes contextos em que ocorrem, promovendo
desta forma a confianga social na formacao que a escola assegura e na informagao que ela
transmite (Despacho n.° 30/2001, de 22 de junho).

Reconhece-se que os alunos devem ser os protagonistas das suas proprias
aprendizagens, mas sente-se dificuldade em saber como agir para promover essa construcao,
como criar situacdes que se centrem na pessoa em formacgao. Concorda-se que o envolvimento
dos alunos na avaliagdo possa ser muito formativo, mas depois torna-se dificil instituir praticas
que promovam esse tipo de autoavaliacdo, muitas vezes posta em pratica apenas em finais de
periodos. Reconhece-se a importancia da reflexdo para a aprendizagem, para a formacao
pessoal e social dos alunos, mas surgem dificuldades quando se passa a fase de organizacao de
procedimentos.

Uma avaliacdo formativa de sucesso supde que se corram riscos, se elaborem
instrumentos, se inventem situagdes de aprendizagem e de avaliagdo, haja a preocupacgdo de
compreender para melhor acompanhar um percurso de aprendizagem.

Nesta linha, considerando a necessidade de investir em instrumentos de avaliacao
diferentes e diferenciados, o portefolio de aprendizagem apresenta-se como dispositivo, que
amplia e diversifica a formacao dos alunos, que estimula o pensamento reflexivo, a competéncia
da organizagao e de tomada de decisdo, a capacidade de autoavaliagdo e de construcao das suas

aprendizagens.

5.1 A avaliacio em Artes Visuais

O conceito de avaliagdo na area artistica ndo se pode restringir apenas a atribui¢ao de
notas apos a conclusao dos trabalhos, deve antes preocupar-se em envolver o aluno de acordo
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com a sua experiéncia, durante o processo de criacdo. A necessidade de adequar estratégias e
instrumentos de avaliagdo abrange todas as areas de aprendizagem, sejam elas de carater mais
teorico ou mais pratico. Torna-se importante a aplicacdo de instrumentos e processos de
avalia¢do que permitam verificar o que os alunos aprenderam e de que modo o programa esta a

ser aplicado.

No ensino artistico, a avalia¢do deve ter em conta todo o processo desenvolvido assim
como o produto, permitindo a valorizag¢do e compreensao das diversas fases do método artistico

utilizado.

O trabalho criativo em artes visuais pressupde um produto feito durante um certo
periodo de tempo em que o aluno percorreu um determinado caminho, pesquisou
possibilidades, escolheu as mais adequadas ao problema e avaliou a sua eficacia. Avaliar apenas
o produto final ndo ¢ suficiente para um julgamento justo das capacidades criativas do aluno.
Tao importante como o produto € o percurso da aprendizagem: a evolucdo do pensamento
visual. No entanto, os alunos nunca sabem bem como sio avaliados, desconhecem os critérios

aplicados e por isso nao podem usar a avaliagdo como uma forma de conhecimento.

Segundo Steers, J. (1996) a avaliagdo em educagdo artistica ndo se
pode considerar como um componente separado da aprendizagem, ela ¢ parte integral de um
ensino coerente de uma aprendizagem continua feita através da recolha dos
progressos individuais e de grupo. A avaliagdo constante do trabalho realizado faz parte da
metodologia do processo artistico. A avaliagdo em artes ndo deve ser pontual mas continua, de
carater formativo, nao se avaliando apenas o produto, mas também o percurso. Neste sentido
tém sido feitas experiéncias com instrumentos de avaliagdo como o portefolio, entrevistas,

bloco de notas, etc., usando suportes escritos e visuais através de diferentes meios de registo.

Na sua abordagem a avaliacdo do processo criativo em Artes Visuais, Lindstrom
(2006) definiu sete critérios, quatro referentes ao processo criativo e trés referentes ao produto,
tendo utilizado como instrumento de analise o portefélio do aluno, produto final e entrevistas,
de forma a obter um leque de possibilidades de avaliagdo da criatividade e seu reflexo positivo

nas aprendizagens.

Com vista a estudar e a melhorar a educagdo em artes, o filésofo Nelson Goodman
fundou o Project Zero em 1967 na Harvard Graduate School of Educacion. O Project Zero

expandiu-se gradualmente e, progressivamente, incluiu também todas as outras disciplinas. De
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considerar também o papel do professor na sala de aula, a ligagdo dos estudos a outras

institui¢des escolares e a criagdo de comunidades de conhecimento.

“For thirty years Project Zero has investigated the development of learning
processes in children and adults. To this day Project Zero is building on this
research to help create communities of reflective, independent learners; to enhance
deep understanding within disciplines; and to promote critical and creative

thinking.” (Mhurcht, 2000, p.19)

O modelo Arts PROPEL apresenta trés componentes distintas inerentes as Artes
Visuais: producdo, perce¢do e reflexdo orientadas por duas linhas principais, projetos de
dominio (de longo prazo em experiéncias formais distintas) e portefolios de processo (selegao

de trabalhos dos alunos e reflexdes) (Project Zero, 2012).

Ao fazer-se a analise do portefdlio ¢ necessario proceder a avaliacao de produtos e a
avaliacdo de processos. O portefolio de aprendizagem apresenta-se também como um “novo”

instrumento de avaliagao.

6. Portefolio digital

Através dos audiovisuais e das redes digitais os media conquistaram um lugar tal no
quotidiano das pessoas e das sociedades que ¢ quase impossivel viver hoje sem aprender a usa-
los, a compreender e a dominar os seus codigos, a entender os riscos e potencialidades que

possam existir, ndo s6 do ponto de vista técnico, mas também cultural e ético.

O quotidiano dos jovens ¢ habitado por diferentes meios de comunicagdo,
transformando o modo como conhecem e percecionam o mundo, na forma como se relacionam
com o0s outros e constroem a sua identidade. Segundo Sicard (2006), citado por Ricardo Reis
(2014, pag. 87), “o nosso olhar tem sido fabricado ao longo dos séculos pela panodplia de
dispositivos técnicos que t€ém jogado um papel decisivo no fabrico, na distribui¢ao e consumo

de imagens, ao mesmo tempo que alimentam os imaginarios com que as fabricamos e as lemos”.

Estas transformagdes sugerem que as escolas e parceiros precisam de reforcar a
educagdo artistica como area e integrar as artes com outras formas de conhecimento para

assegurar que todos os jovens se tornem conhecedores e capazes na era visual.
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Mesmo com a modernizagdo das escolas, com a introducao de novas tecnologias, os
métodos continuam a ser os mesmos, com o ensino fragmentado, com tempos e espagos
definidos para a aprendizagem, quando o conhecimento tem a possibilidade de ser construido

de modo integral, interdisciplinar, num espago escolar propicio.

A escola esté inserida num contexto social, onde as novas tecnologias estao presentes
e fazem parte do dia-a-dia das criancas e jovens. Porém, o simples facto de se introduzirem as
novas tecnologias na escola ndo € suficiente para modificar o processo de ensino aprendizagem.
E preciso uma mudanga na relagdo pedagdgica, onde o sujeito seja ativo no processo de
constru¢do do conhecimento e o professor mediador. O acesso a informagao esta em toda a
parte. Como salienta Dalben, “o dominio do saber tem dimensdes globais, e as possibilidades
que as novas tecnologias apontam retiram do espago da escola o seu tradicional lugar de

transmissora de um saber pronto, acabado e estavel” (2004, p. 55).

A insercdo da tecnologia sé faz sentido quando acompanhada de uma reestruturagao
global da escola, envolvendo espago/tempo, criagdo de uma relacdo pedagdgica e “uma
organizagdo do trabalho que desenvolva uma pratica didatica em que os sujeitos da
aprendizagem tragam ideias para o desempenho ensino-aprendizagem” (Ambrosio, 2013, p.37).
Tal implica uma reestruturacao do conceito de avaliagdo, através do uso da avaliacao formativa,
que permita uma reflexdo, autoavaliacdo e constru¢do do conhecimento durante todo o
processo. Neste sentido, o uso do portfolio, quando bem utilizado, pode contribuir para “dar
novos sentidos e significados para o aprender, o ensinar e o avaliar” (Ambrdsio, 2013). Como
ferramenta pedagogica, o portefolio, permite abordar diferentes componentes do
desenvolvimento cognitivo, metacognitivo e afetivo do processo de ensino e aprendizagem
(Ambrosio, 2013, p. 24). A utilizacdo do portefolio ¢ um recurso que, decisivamente, altera a
concecdo de avaliagdo no processo de ensino, pois permite a constru¢do do conhecimento
através da reflexdo do que estd sendo realizado. A utilizagdo do portefolio implica uma

mudanga no processo de avaliagdo, demasiado enraizado na avaliagdo de produtos.

A partir da construcdo de um processo de investigagao, o portefolio de aprendizagem

permite o aluno ser mais autdbnomo, no sentido em que consegue com mais clareza refletir e
compreender o seu proprio desenvolvimento e as suas aprendizagens, contribuindo para uma
maior motivagao e realizacao pessoal.
Através do trabalho de projeto os alunos sdo conduzidos por meio de questdes que

envolvem um tema, levados a planear as a¢des e a procurar resultados. Durante as acdes
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implementadas os estudantes sdo motivados a arquivar os seus planos de trabalho, revisoes,

produtos finais e observacdes num portefolio (Ambrdsio, 2013, pag. 36).

Nesta linha, o portefolio digital exige um conjunto de conhecimentos nomeadamente
das T.I.C., de cultura visual, literacia mediatica, entre outras. Salienta- se a possibilidade de se
ligar a uma rede (como os blogues), pois o portefolio apresenta-se como um espago € um tempo
expandido permitindo que, alunos e professores vejam os trabalhos uns dos outros, comentem,

facam reflexdes em qualquer altura, para além do tempo letivo (Gomes, M. J., 2006).

As tecnologias digitais possibilitam configurar espagos de aprendizagem, nos quais o

conhecimento € construido conjuntamente, porque permitem interatividade.

7. Transdisciplinaridade

Encontramo-nos numa sociedade marcada pela complexidade, o desenvolvimento
tecnologico acelerado, a crise social e econdmica e todas as tensdes dai resultantes. A

transdisciplinaridade surge-nos assim importante face aos desafios atuais.

No congresso Mundial da Transdisciplinaridade foi publicada a Carta da
Transdisciplinaridade onde se constata no Art. 3% “(...) a transdisciplinaridade (...) procura
(...) abertura de todas as disciplinas aquilo que as atravessa e as ultrapassa (...)” (Arrabida

2004).

A Arte tem um papel fundamental na criagdo e implementacdo de projetos
interdisciplinares na escola. De acordo com Eisner (2002), citado por Vasconcelos (2011,
p.185), o modelo de artes integradas com outras artes ou disciplinas ndo artisticas apresenta-se

organizado por quatro estruturas curriculares:

1)Ajudar os alunos a compreender por exemplo um periodo histérico ou uma cultura;
2) a compreensdo das diferengas entre as artes pois embora todas as artes se ocupem
com a criagdo da forma expressiva usam meios diferentes; 3) a partir deum grande
tema ou ideia explora-lo com trabalho de diferentes areas (...); 4) a préatica da
resolugdo de problemas desenhando o curriculo a volta de um tema em que se

integram varias disciplinas (Eisner, 2002, citado por Vasconcelos, 2011, p.185).
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A transdisciplinaridade tem com objetivo a unidade do conhecimento, * articulando os
conteudos de forma a contribuir para a compreensdo da realidade conjunta e complexa
representando uma cooperagdo € um pensamento organizador que ultrapassa um mero

somatorio — pensamento complexo” (Ramos, C., 2014, p.106).

Variadissimas vezes os alunos colocam a seguinte afirmacao:  isto serve para qué?” —
ou seja — qual € a aplicacdo que eu posso fazer disto noutro contexto? Algumas matérias nao
sdo tao evidentes, pelo que, o trabalho transdisciplinar, entre outros beneficios, permite uma

visualizacdo mais rapida das suas ligagdes, numa perspetiva holistica da educagao.

O portefolio permite a visualizacdo da evolu¢ao do trabalho do aluno, sobre um
determinado tema transversal as diversas disciplinas. Neste sentido o portefolio apresenta-se
como um espago ¢ um tempo expandido em que o aluno facilmente leva este instrumento de

trabalho para outras disciplinas para que estas possam dar o seu contributo para o trabalho final.

8. Educacao inclusiva

A Conferéncia de Jomtien ¢ a primeira a defender que a meta universalizante deve ser
cumprida a partir de aliangas efetivas que “contribuem significativamente para o planeamento,
implementagao, administragdo e avaliacdo dos programas de educagdo basica”. (UNESCO,
1990, p. 6). Na sua Carta, as articulagdes e aliangas sdo definidas como [...] “necessarias em
todos os niveis: do pessoal que trabalha em educacdo; entre os 6rgaos educacionais e demais
orgdos de governo, incluindo os de planeamento, finangas, comunicagdes, € outros setores
sociais; entre as organizagdes governamentais € ndo-governamentais, com o setor privado, com

as comunidades locais, com os grupos religiosos, com as familias” (UNESCO, 1990, p. 6).

No plano politico-ideoldgico que comporta os documentos produzidos no seio das
conferéncias e foruns de Educacdo para Todos, insere-se a preocupacdo com a paz € a
solidariedade internacional, pressupondo que a “educacdo pode contribuir para conquistar um
mundo mais seguro, mais sadio, mais préspero € ambientalmente mais puro, € que, a0 mesmo
tempo, favoreca o progresso social, econdmico e cultural, a tolerancia e a cooperagdo

internacional” (UNESCO, 1990, p. 2).
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A declaracdo de Salamanca em 1994 foi um marco de referéncia para o enquadramento
da inclusdo. A inclusao perspetivada como educagao inclusiva “significa partir do principio que
a escola ¢ um lugar que proporciona interagdo de aprendizagens significativas a todos os seus

alunos, baseadas na cooperacgdo e na diferenciacdo inclusiva” (Silva, 2011, p. 17-18).

A escola enquanto espacgo de socializagao tem um papel preponderante na promocao
da cidadania. Integrar no ensino artistico temas sociais com projetos educativos de arte e
produgdes culturais permite promover a integragdo comunitdria e identitaria a par da

subjetividade individual, baseada no respeito pelos pares e prevenindo a violéncia.

O portefolio de aprendizagem ao permitir a coavaliagdo estd a contribuir para a
aceitagdo das diferencas entre os alunos, saber ouvir a opinido dos colegas e respeitd-los. Para
realizar a coavaliagdo o aluno deve ter uma autoavaliagdo / reflexdo consistente de forma a

permitir a defesa do seu projeto de trabalho.
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Capitulo IT — Problematica e metodologia
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1. Problematica e questiao de partida

A realidade do sistema educacional ocidental, assente num modelo padronizado e
normalizado, e o pressuposto de que a capacidade reflexiva e critica deve ser um processo cada
vez mais presente e determinante na sociedade de hoje, exige a implementacdo de praticas e
estratégias de ensino diversificadas, que permitam desenvolver nos alunos competéncias
indispensaveis, tais como a autoconstru¢do de conhecimento, resolucdo criativa de problemas
e interagdo social.

Os professores enfrentam grandes desafios que surgem da complexidade das relagdes
sociais. Nos ultimos anos verifica-se, por parte dos alunos, uma desmotivacdo crescente pela
vida escolar, que se traduz em faltas de presenca, de material, de trabalho e sobretudo mau
comportamento, conduzindo muitas vezes a fraco aproveitamento.

De acordo com Cury (2015):

A educacdo classica muito raramente ensina aos alunos as ferramentas basicas para
que aprendam, desde a mais tenra infincia, a capacidade de filtrar estimulos
stressantes, proteger a emogdo, gerir 0s pensamentos, pensar antes de reagir, ser
resiliente e, deste modo, alicergar o Eu como gestor psiquico e aliviar, pelo menos
um pouco, os graves sintomas da Sindrome do Pensamento Acelerado. Muitas
escolas na América, na Europa em Africa e na Asia conseguem formar técnicos
com mestria, mas tém um débito enorme na formagdo de pensadores capazes de

desenvolver mentes livres € emogdes saudaveis (Cury, 2015, p. 17).

Por outro lado, o método como se avaliam os trabalhos e os alunos continua a ser uma
area delicada e, por vezes, descuidada e injusta. A avaliacdo de uma crianca ou jovem ndo devia
passar por uma rotulagem e triagem. A forma como sdo vistos uns pelos outros interfere na

motivagao.

Nesta linha, e, tendo o professor como agente de mudanga na concetualizacao de
métodos de ensino, foi selecionado o portefolio digital enquanto instrumento de trabalho dos
alunos de uma turma do 7° ano na disciplina de Educacdo Visual. Estudos anteriores indicam
tratar-se de uma pratica pedagogica que estimula “o aprender a aprender, a raciocinar € a
investigar questdes complexas que requerem a colaboragdo e a responsabilidade individual”

(Meier, D. & Schwarz, P., p. 59).

A problematica que serviu de base a este estudo relaciona-se com as potencialidades
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do portefolio de aprendizagem enquanto instrumento facilitador do desenvolvimento da
dimensao reflexiva dos alunos, para a apropriagdo e constru¢cdo de conhecimento no processo

de ensino aprendizagem.

Paralelamente, as artes permitem situagdes de aprendizagem mais abrangentes,
igualmente validas para a formagdo global do individuo, desenvolvendo-se nos alunos a

capacidade critica e reflexiva perante as diferentes vivéncias.

Verifica-se também que o portefolio de aprendizagem continua a nio ter o devido
reconhecimento na a¢do educativa. Sente-se a dificuldade de passar do plano teodrico a pratica,
em saber como agir para promover situagdes que se centrem na pessoa em formac¢ado. Concorda-
se com o envolvimento dos alunos nos seus percursos de formac¢do, mas, por vezes, ¢ dificil

saber como instruir praticas que promovam a autoavaliacao.

Desta forma, o presente trabalho de investigacdo tem como objeto principal de estudo
o portefélio digital, a sua implementagdo numa turma de Educag¢do Visual no 7° ano ¢ a
respetiva andlise enquanto instrumento de trabalho, de avaliacdo e metacogni¢ao. Parte-se da
hipdtese de que o portefolio de aprendizagem, aliado as novas tecnologias de informagao, possa
configurar novas possibilidades no processo de ensino aprendizagem. Pretende-se verificar se

os alunos se sentem mais motivados para a disciplina e melhorar os seus resultados.

A pedagogia de projeto, com forte componente estruturadora, ¢ usada neste trabalho
com o intuito de orientar os alunos nos seus projetos (criar habitos de trabalho com método,
mas flexiveis), assim como potenciar a transdisciplinaridade e proporcionar o trabalho de grupo

com vista a aprendizagem cooperativa e a inclusao.
Nesta linha surge a seguinte pergunta de partida:

e Sera o portefolio digital uma pratica motivadora para os alunos em Educagao Visual?

Porém, apos levantamento dos requisitos essenciais ao objeto de estudo, verificou-se
falta de recursos tecnolégicos disponiveis, tanto ao nivel da escola como dos alunos. Deste
modo o projeto inicial deixou de ser em suporte digital e passou a suporte de papel em capa de
ferragens, obtendo a seguinte designacdo - Portefolio de Aprendizagem. Esta alteragdo
reformula a pergunta de partida para a seguinte:

e Seré o portefolio de aprendizagem uma pratica motivadora para os alunos em Educacao

Visual?
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2. Objetivos do estudo

O presente trabalho de investigacdo encontra-se centrado nas praticas desenvolvidas
pelos alunos do 7° ano na disciplina de Educagdo Visual e tem como objetivo verificar se o
instrumento de trabalho portef6lio de aprendizagem contribui para o desenvolvimento critico e
reflexivo e a autoconstrucao de conhecimento do aluno ao longo do seu processo de ensino
aprendizagem.

De forma a dar resposta ao problema identificado foram formulados os objetivos que

seguidamente se enunciam.

Objetivos gerais:

Como objetivo geral pretendeu-se verificar se a pratica do portefolio de aprendizagem
motiva os alunos do 7° ano, nas aulas de Educagao Visual, potenciando um maior envolvimento dos
alunos na sua formag¢ao e uma melhoria no aproveitamento escolar.

Este trabalho de investigacdo procurou motivar os alunos para praticas educativas que
promovam a literacia visual, literacia mediatica, capacidade critica reflexiva, autoconstrugao
de conhecimento e interagdo social, tendo em conta a dimensao da vida ao nivel do sentimento,

emocao e sensibilidade numa vertente holistica do conhecimento.
Objetivos especificos:

- Implementar e compreender as dinamicas decorrentes do processo de constru¢do do

portefolio aprendizagem.

- Analisar a utilizacao do portefolio por parte dos alunos enquanto dispositivo de reflexao e

autoconstrucdo das aprendizagens e a interacao dai resultante.

- Analisar, através do uso da avaliagdao formativa, que permite uma reflexao, a autoavaliagao

e a construcdo de conhecimento durante todo o processo.

- Analisar os constrangimentos e potencialidades que limitam ou possibilitam a realizagdo do

portefolio na agdo educativa.
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3. Metodologia de investigaciao

Para este estudo foi adotada uma metodologia de investigagdo de cariz qualitativo
(interpretativo) - a investiga¢do-a¢do como estudo exploratério aprofundado que permita
encontrar as linhas de orientacdo adequadas.

Segundo Quivy e Campenhoudt (2005), o trabalho de investigagdo tem de respeitar
uma sequéncia metodologica, assente num quadro tedérico, que permita o desenvolvimento do

processo de verificagdo empirica.

Nesta pesquisa foram realizados inquéritos e entrevistas aos alunos de modo a
organizar documentacao pertinente, tal como a recolha de trabalhos por eles realizados e as suas
reflexdes no sentido de analisar as praticas relacionadas com o uso do portefolio de
aprendizagem enquanto ferramenta de trabalho nas aulas de Educagdo Visual. Em ultima
analise, relacionar os dados obtidos de modo a permitir coeréncia com o objeto de investigagao

e garantir a validade da investiga¢dao em estudo.

Foram delineadas estratégias com enfoque no desenvolvimento do pensamento criativo
e na resolugdo criativa de problemas que se revelam como vetores essenciais a educacao
compreensiva, capazes de facilitar formas multiplas de conhecimento, pensamento, de
compreensdo de subjetividades, do ponto de vista emocional, desencadeando uma relagao de
proximidade entre alunos e professores, constituindo ferramentas de estimulo no processo de

ensino aprendizagem.

Foram igualmente consideradas as reflexdes sobre problemas da prépria aula, reunidos
registos de situagdes/problema que impliquem propostas de solugdes, na perspetiva de

professora investigadora.

3.1. Métodos e técnicas de investigacio utilizadas

Alguns investigadores defendem que a investigacao-acdo ¢ muito diferente da pesquisa
tradicional. Porém Duarte (2008, p. 1) advoga que esse tipo de investigagao ¢ muito interessante,
nomeadamente, para o desenvolvimento da profissionalidade docente, pois permite, entre outras

possibilidades, a analise da propria pratica profissional com registos adequados. Segundo
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Popper (1992), citado por Duarte:

A semelhanca de todas as outras ciéncias, também as ciéncias sociais sdo bem ou mal
sucedidas (...) em estreita relacdo com a importancia ou o interesse dos problemas em
causa (...). Tais problemas ndo devem, de modo algum, ser sempre de ordem teorica.
Alguns problemas graves, de ordem pratica, como o problema da miséria, do
analfabetismo, da repressdo politica e da instabilidade legal, constituiram pontos de
partida importantes para a investigacao sociologica. (Popper, 1992, p.72)

Num trabalho de investigacdo o que se pretende e estd sempre em causa € que “ a
pesquisa se oriente por um problema-pergunta cujo sentido leva a escolha de quadros tedricos
com que se vai interpretar o problema e tentar encontrar um caminho para resolvé-lo” (Duarte,
2008, p. 6). Desta forma, toda a problematica visa orientar o processo de pesquisa, assim como
também ¢ determinante na escolha dos instrumentos para a recolha de dados. O rigor deste

processo permite ao leitor ajuizar a validade da pesquisa.

Por outro lado € necessario ter em conta outro aspeto associado a investigagdo agao que
¢ a transformacao social, segundo Morrow e Torres (1997, citado por Duarte, 2008, p. 6), “ o
professor € militante de justica social” e *“ o professor ¢ investigador na sala de aula”. Mostra
dois planos distintos: o plano da a¢ao pedagdgica e “a investigagdo que se faz sobre ela— mesmo
que professor e investigador sejam a mesma pessoa — porque a objetivagao proporcionada pela
teoria e a alteridade dos pares permitem distanciar os dois planos, o da acdo e o da pesquisa

(Duarte, 2008, p. 6)”.

El educador y el investigador, aunque en algin momento seam la misma persona,
deben comprender la naturaleza y prioridad distinta cuando se esta reflexionando
antes, durante o después de la intervencion”. Esto es muy claro en las secuencias de
Investigacion en la accion que se explian na literatura especializada. (Barragan, 2005,
p. 44)

Citado por Vasconcelos et al (2017, p. 1), o conceito de professor investigador
(Kincheloe 2012, Mitchel 2015, Dana 2013; Cochran-Smith & Lytle 2009), com
fundamentagdo no pensamento de Dewey, tem vindo a ganhar relevancia no complexo contexto
escolar no que concerne ao papel critico, reflexivo e colaborativo na melhoria das praticas
educativas. Nos ultimos anos, na Europa e USA, tem sido apontada a necessidade de
desenvolver a capacidade de pesquisa de forma a reforgar as comunidades educativas e
aumentar a qualidade do ensino aprendizagem a longo prazo (Murray et al, 2008 citando
Cochran-Smith e Zeichner 2006). A expressio teacher research correspondem também os

termos practitioner inquiry, classroom research, and action research, collaborative inquiry,
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teacher inquiry and teacher self-study (Dana, 2013). A investiga¢do-acdo tem tido grande

aplicacdo na area da educagdo, quer por professores investigadores quer por professores

estagiarios.

Vasconcelos et al (2017), apontam para “trés dimensdes fulcrais da utilizacdo da

investigacdo-a¢do nas praticas educativas: melhoria do ensino e da aprendizagem; ligacao da

teoria a pratica e papel emancipatorio dos professores:”

1.

Entre as melhorias proporcionadas pela investigagdo-agdo no contexto educativo
usadas por professores e estagiarios, Carr e Kemis (1986), citados por Miskovic et
al (2012) apontam a melhoria da pratica, a melhoria da compreensao da pratica e a
melhoria da situagdo em que a pratica ocorre. A investigacdo-acdo permite a
ligagdo da teoria a pratica colmatando o desfasamento entre conhecimento teorico
e como se processa o contexto real do ensino. E a investigacio que permite a
problematizagdo das praticas educativas face as teorias existentes, com vista ao
desenvolvimento de competéncias essenciais (Martins 2015), pois na pratica
educativa o professor s6 consegue ultrapassar problemas encontrados, através da
pesquisa, investigando para inovar (Rodrigues 2015). O conhecimento resultante
pode informar a formacdo de professores e contribuir para o desenvolvimento
profissional da area e do sistema educativo em geral (Mitchell, 2015).

A investigagdo agdo permite a ligacdo da teoria a pratica corrigindo o desfasamento
existente entre saber sobre ensino a um nivel tedrico e saber como o ensino se
processa no contexto real. Considerado um problema recorrente da formagao de
professores ¢ atraindo muita da pesquisa em curso (Flores 2015) € a investigacao
que permite a problematizacdo das praticas educativas face as teorias existentes,
desenvolvendo competéncias essenciais (Martins 2015), pois no seu quotidiano o
professor s6 consegue superar problemas encontrados, através da pesquisa,
investigando para inovar (Rodrigues 2015). O conhecimento obtido pode informar
a formagao de professores e contribuir para o desenvolvimento profissional da area
e do sistema educativo em geral (Mitchell, 2015).

A ultima dimensdo ¢ de natureza socio-cultural e politica, conduzindo ao
empoderamento dos professores, ou seja, a um papel emancipatério, em
contraposicdo a uma postura tecnicista. Significa uma postura intelectual a que
Cochran-Smith chama “inquiry as stance” perante o seu proprio ensino e
assumindo um papel integral na sua identidade como profissional (Cochran-Smith
2012, Dana 2015, Kincheloe, 2012), fazendo da pesquisa um modo de
aprendizagem continua, um catalisador da mudanga e ainda como Carlson (2013)
reconhece, uma forma de resisténcia ao isolamento da profissdo. Relacionada com
esta ultima dimensdo, proporciona-se uma atitude colaborativa, que faz a ligagdo
dos individuos a comunidades profissionais e movimentos sociais, articulados para
minorar as desigualdades da educagdo. (Vasconcelos, Duarte, e Sousa, 2017, p. 3)

A investigacdo-acao, quando inserida num contexto participativo, faculta a partilha

critica de questoes de partida, bem como de resultados centrados na a¢ao e na pratica quotidiana.

Os métodos, dados e interpretacdes podem ser abordados de forma flexivel, como resultado do

conhecimento e experiéncias obtidas durante todo o processo (Vasconcelos, (n. d.) citando

Mitchel 2015). Segundo McNiff (2015), para iniciar um processo de investigacdo-acdo ¢
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necessario a colocagdo de diversas questdes de partida tais como: Qual a minha preocupacao?
Como recolher evidéncia para fundamentar essa preocupagao? O que posso fazer perante esta
situacao? Como testar a validade dos resultados em rela¢ao ao conhecimento? Como verificar
se as conclusdes a que chego sdo razoavelmente adequadas e rigorosas? Como modificar a

minha pratica a luz da avaliacdo feita? Como explicar o significado do meu trabalho?

Como proposta para a area educativa, em particular na formacao de professores, Dana
(2014) propde as seguintes fases do processo de investigagao acao: 1) Identificar um problema
ou uma questao de partida; 2) Planear a pesquisa; 3) Recolher e organizar os dados; 4) Analisar
e interpretar os dados. 5) Refletir sobre o processo e sobre o que se aprendeu; 6) Partilhar
conhecimentos e agir. Como conclui Vasconcelos et al (2017):

Sendo uma abordagem holistica a resoluc¢do de problemas mais do que um simples
método para recolher e analisar dados permite multiplas ferramentas de pesquisa a
ser usadas & medida que o projeto avanca. Estes métodos variados comuns ao
paradigma da pesquisa qualitativa incluem: manter um jornal/diario da pesquisa;
documentar a recolha e analise de dados, questionarios, entrevistas ¢ estudos de
caso.

Alguns cuidados importantes devem ser tomados no sentido de assegurar a
fiabilidade da pesquisa, como a triangulacdo de dados, significando recolha de
dados de fontes diversas, ou utilizagdo de mais do que um método (triangulacdo
metodologica). Constante interrogacdo dos dados e procura de interpretacdes.
Utilizagdo de diversos ciclos de pesquisa, refinando as questdes colocadas e
conclusdes mais fundamentadas. (Vasconcelos et al 2017, p. 9)

Por outro lado as metodologias artisticas de investigacdo podem trazer vantagens
decisivas a investigacdo educativa, ao permitirem novas formas de conhecimento, no
desenvolvimento de propostas no contexto curricular e metodologias de ensino. Considerado
“campo muy reciente y versatil en el que, en muy poco tiempo, se ha producido una gran
proliferation de terminos y tendencias, cada una de ellas aportando su peculiar matiz a esta

nueva manera de encarar las investigaciones educativas” (Roldan e Marin, 2012, p.30)

La innovacién y el desarrollo curricular contintian siendo en la actualidad uno
de los principales temas de investigacion en Educacion Artistica. Al fin y al
cabo se trata de uno de los problemas que tanto intelectualmente, como por
su gran interés educativo y su amplia repercusion social, son mas distintivos
de los intereses investigacionales de las didacticas del curriculum escolar.
(Dobbs, 1992; Efland, Freedman y Sthur, 2003; Freedman y Hernandez,
1998). (Marin Viadel 2011a, p.214)

So através da troca de experiéncias, da reflexao, debate critico e disseminagao dos

resultados da pesquisa a educacao artistica pode avancgar (Vasconcelos, Duarte & Bahia,
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2014).

Foi proposto pelo diretor-Geral da UNESCO, no Documento Arts Education and
Instrumental Outcomes: An Introduction to Research, Methods and Indicators e referido
por O’Farrell e Meban, (2003), a analise e reflexdao sobre a importancia de uma cultura no
ensino artistico que aposte no desenvolvimento da criatividade. Desta forma procura-se
incentivar investigadores e educadores em artes, para a abertura de novos caminhos na
utilizacdo de metodologias que levem a criagdo e dinamizagdo de novos ambientes de
desenvolvimento da criatividade e que reformulem antigos parametros educacionais, para
que as artes possam fornecer suporte instrumental, geradoras de aprendizagens
multidisciplinares significativas e assim favorecam o processo de ensino/aprendizagem na

contemporaneidade O’Farrell e Meban, (2003).

The meeting of experts from held in Jordan in 2002 generated a wide range of
recommendations on a variety of topics. These included a recognition of the need
to agree on general terminology, the need to give Arts Education a central place
in the school curriculum and the need to integrate the arts, especially, in basic
education while, at the same time, ensuring the integrity of the different forms of
the arts. Of particular interest was the issue of teacher education in all forms of
arts education and the necessary evaluation of practicing arts teachers. One point
which is of special relevance to the current paper was a statement on the need to
“Reaffirm the necessity to encourage scientific research as regards the
development of Arts Education curricula and teaching methods and to enhance
creativity.” (UNESCO, 2002, 10). (O’Farrell e Meban, 2003, p.4)

Nesta linha, para a realizagdo do presente estudo, na qualidade de professor
investigador, optou-se como método de trabalho pela investigagdo-agdo participativa e
procedeu-se a técnicas de recolha de dados com diversas fontes de informacao, analise, reflexao
e avaliagdo, tendo como orientacdo as categorias de Latorre (2003) referidas por Coutinho et
al (2009, p 373) consideradas mais apropriadas ao contexto ensino/aprendizagem, no
ambito da investigagdo-acao.

o Técnicas baseadas na observagdo — estdo centradas na perspetiva do investigador,
em que este observa em direto e presencialmente o fendmeno em estudo;

e Técnicas baseadas na conversagao - estdo centradas na perspetiva dos participantes
e enquadram-se nos ambientes de dialogo e de interagao;

o Analise de documentos - centra-se também na perspetiva do investigador e implica
uma pesquisa e leitura de documentos escritos que se constituem como uma boa
fonte de informacao.
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As informagdes que se constituiram como importantes fontes de dados para este

trabalho de investigagao sdo as seguintes:

Observacao direta:
Professor/aluno — interacao, ao longo do decurso das atividades em sala de aula e em
momentos extracurriculares;
Dialogo com os pares pedagodgicos — em momentos extracurriculares na partilha de
informacao e reflexdo sobre a turma;
Conselho de Turma — participacao dialdgica ativa e recolha de mais informagdes sobre
a dinamica da turma. Registos das avaliagdes referentes aos trés periodos letivos;
Observacao indireta:
Anotagdes — registos relevantes tais como comportamentos, reagdes € outras situagdes
que se foram verificando, ao longo do 3° periodo; ponderagdes de varios momentos de
reflexdo/avaliacdo no decurso da unidade de trabalho — Composi¢ao Grafica usando o

portef6lio como instrumento de trabalho, ao longo do 3° periodo;

Informagao visual — trabalhos dos alunos referentes aos varios exercicios, ao longo da
unidade de trabalho — Composi¢ao Grafica.

Arquivo de processo individual — portefélio de aprendizagem - com informagao
variada e selecionada pelo aluno como: esbogos, desenho de observacao, desenho de
mancha, andlise estrutural da forma, pesquisas sobre o movimento artistico escolhido
(Cubismo ou Pop Art), para a realizagao da composi¢ao plastica subordinada a tematica
da Europa (em interdisciplinaridade com Geografia), o conceito da obra, reflexdes e
autoavaliacdes. Pela sua organizacdo e evolugao as varias etapas sao reveladoras do
processo de autoconstru¢do de conhecimento, favoraveis ao desenvolvimento da
criatividade e sentido.

Fichas de reflexdo - autoavaliacdo — correspondentes a quatro momentos no 3° Periodo:
1 - Desenho de observacao (Apéndice I1)

2 - Desenho de mancha (Apéndice II)

3 - Analise estrutural da forma (Apéndice II)

4 - Composicao plastica (Apéndice II)

O conceito da obra - reflexao critica sobre a Composi¢ao Plastica.

50

Universidade Lus6fona de Humanidades e Tecnologias
Escola de Comunicagéo, Arquitetura, Artes e Tecnologias de Informagéo



Cidalia Maria da Silva Quintino Miranda
Portefdlio de Aprendizagem: contributos para o desenvolvimento de competéncias de avaliagao / reflexdo e motivagao

e Ficha de autoavaliacao - final do 3° Periodo (Apéndice III)

e Registo fotografico — no decurso das atividades em contexto de sala de aula e espago
escolar.

e Dois Inquéritos por Questionario individuais aplicados em dois momentos diferentes,
com perguntas fechadas e abertas: O primeiro questionario a 13 de abril de 2016 € o
segundo questiondrio sob a forma de autoavaliagdo foi aplicado a 1 de junho de 2016.

A leitura e andlise de bibliografia relacionada com a tematica de investigacao; a analise
e comparagdo da informacdo presente nos relatdrios incluidos no portefolio, durante o 3°
periodo e a aplicacdo e analise dos inquéritos por questiondrio aos alunos da turma, sao
indicadores que tém como objetivo verificar se os resultados obtidos respondem a questdao de
partida inicialmente levantada para a prossecuc¢do do trabalho de investigacdo, em ultima
analise, verificar se as praticas adotadas na disciplina de Educacdo Visual sdo conducentes ao

desenvolvimento reflexivo dos alunos da turma em estudo.

3.1.1. Analise documental

O trabalho de investigacdo em estudo centra-se na analise das reflexdes e andlise das
proprias obras (composigoes plasticas), ao longo dos diferentes trabalhos, contidas no portefélio
de aprendizagem, produzidos pelos alunos de uma turma do 7° ano, no 3° periodo, onde refletem

sobre o seu percurso individual.

Os contetidos comuns expressos pelos alunos sao apresentados sob a forma de citagdao de
excertos e resultam como eixos orientadores para o desenvolvimento do trabalho de

investigacao.

3.1.2. Inquérito por questionario

Foram realizados dois inquéritos por questionario de forma a complementar e aprofundar
os dados apresentados nas reflexoes.
e O primeiro questiondrio procura aferir por parte dos alunos, o gosto pela

disciplina, sugestdes para a melhoria das aulas, se conhecem o portefolio de
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aprendizagem como instrumento de trabalho nas aulas de Educacado Visual e o
seu conceito e a ultima parte do questiondrio procura averiguar qual o
equipamento tecnologico e plataforma/rede social mais usados. Uma vez que
a escola n3o dispunha de salas disponiveis equipadas com computadores,
procurou-se sondar as possibilidades que os alunos pudessem apresentar, de

forma a levar a cabo o projeto inicial — portefolio digital (Apéndice III).

e O segundo questionario estd mais relacionado com as fases de trabalho na
aquisi¢do e constru¢do de conhecimentos, com questdes importantes presentes
nos objetivos do processo de aprendizagem e tidas em consideracdo nos

critérios de avaliacdo do 3° Periodo (Apéndice I11).

4. Caracterizacao do contexto e dos participantes de estudo

O presente estudo foi realizado numa escola Catoélica, inserida institucionalmente no
Patriarcado de Lisboa, de ensino oficial gratuito, piiblico mas nao estatal. Ministrando o Ensino
Basico e Secundério como também diversos cursos profissionais, serve duas das freguesias
litorais do concelho de Torres Vedras. Trata-se de uma turma do 7° ano de escolaridade na
disciplina de Educacao Visual, constituida por trinta alunos, dezoito do sexo masculino e doze
do sexo feminino, com idades compreendidas entre os onze e os treze anos.

Dois alunos tém apoio psicolégico, um aluno possui dificuldades de audi¢do e quatro
alunos usufruem de um PEI, ao abrigo do decreto-lei 3/2008 (ensino especial) sendo que, neste
ultimo grupo, dois deles apresentam uma Perturbacao do Espetro do Autismo (Sindrome de
Asperger), e os outros dois alunos Disortografia / Disgrafia.

Nenhum aluno mora na zona da escola, mas vém de zonas rurais circundantes. Poucos
alunos provém de familias economicamente desfavorecidas, pois apenas trés usufruem de
Apoio Social, um no escaldao A e dois no escaldao B.

As disciplinas que fazem parte do curriculo, neste ano letivo sdo: Portugués; Inglés;
Francés; Historia; Geografia, Matematica; Ciéncias Naturais; Fisico Quimica; Educacao
Visual; Arte e Imagem; Educacao Fisica e Educagao Moral e Religiosa Catdlica.

E uma turma dindmica com alunos que aderem bem as atividades propostas. De forma
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geral os alunos sdo interessados, empenhados, simpaticos e afetivos na relagdo com colegas e
professores. H4 um bom ambiente de trabalho, apesar de, por vezes, alguns alunos serem
conversadores e pouco concentrados que intervém desordenadamente causando sucessivas
interrup¢des no bom funcionamento da aula. Um pequeno grupo de alunos revela poucos

métodos e habitos de trabalho e de estudo e ndo € responsavel na realizacio das tarefas.

5. Dinamica das aulas de Educacao Visual

Ao longo da pratica de ensino supervisionada no Ensino Basico na disciplina de
Educagdo Visual, os alunos fizeram a aplicacdo pratica dos contetdos, articulando o
conhecimento tedrico com o conhecimento pratico numa perspetiva de integracao do trabalho
manual e do trabalho intelectual, de forma a promover-se uma atitude critica e reflexiva em
relagdo aos desafios e desempenhos no processo de ensino aprendizagem.

O portefolio de aprendizagem, sujeito a avaliacdo, retine o conjunto de trabalhos
produzidos pelos alunos. No final de cada exercicio especifico ¢ pedido aos alunos que realizem
uma reflexdo sobre o percurso do seu desempenho e processo de trabalho.

Inicialmente, os alunos revelaram pouca autonomia. O facto de serem muito
conversadores prejudicou os resultados dos trabalhos realizados. Quando terminaram o
primeiro exercicio e lhes foi pedido para realizarem uma reflexao sobre o que tinham aprendido,
situar as areas fortes e as areas de melhoria, os alunos perderam-se, poucos responderam e
alguns fizeram-no apenas com uma ou duas palavras. Foi necessario realizar um documento,
folha de reflexdo e anexar os objetivos/competéncias para o exercicio em causa de forma a nao
perder de vista o elo condutor. Deste modo foi possivel verificar-se pequenas melhorias que
foram progredindo até final do 3° periodo.

O método de trabalho usado no portefélio de aprendizagem proporciona, ao aluno,
momentos de analise, reflexao sobre o trabalho realizado, incidindo em processos € ndo apenas
em resultados finais, com vista a melhora-los, tornando-se visivel a evolu¢do do processo de
ensino aprendizagem.

Deste modo a avaliacao por parte do professor ¢ sobretudo formativa, inicialmente de

carater diagnoéstico e sumativa no final de todo o trabalho.
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6 Fases da unidade de trabalho — Composicao Plastica

O trabalho desenvolvido ao longo do terceiro periodo apresenta-se dividido em quatro
exercicios praticos, sendo que os trés primeiros sao de preparagao, apresentando-se interligados
com o objetivo de desenvolver competéncias técnicas € concetuais para o trabalho final —
Composic¢ao Plastica sobre a Europa (Apéndice II).

Para o efeito foi utilizado o portefolio de aprendizagem, enquanto instrumento de
trabalho. Foi dado o conceito, estabeleceram-se os objetivos, critérios de avaliacdo e
realizaram-se as reunides de analise entre professor e aluno ao longo das aulas.

No final de cada exercicio realizado pelos alunos foi proposto que efetuassem uma
reflexdo em documento fornecido pela professora.

A unidade de trabalho - composi¢ao plastica teve como recurso o processo usado de
uma corrente artistica a escolha: Cubismo / Pop Art. Como tema interdisciplinar foi apresentado
a Europa (com subtemas a escolha, langados pelos alunos, como por exemplo: Cultura, Crise,
Refugiados, Turismo, Poluicdo, etc.). Para o efeito foi necessario realizar o desenho analitico
do objeto artefacto que serviu de elo condutor e para o qual foi necessario aprender/desenvolver
técnicas de desenho de representacao e de expressao.

Inicialmente colocada, a unidade de trabalho foi encarada como desafio/problema a ser
resolvido de forma criativa. Para chegar ao trabalho final foi preciso estabelecer conexdes,
significados e relagdes, ou seja, desenvolver a capacidade de pensar nas diferentes necessidades
que, em ultima andlise, ¢ também inteligéncia (Rubio, et al., p. 122).

A corrente artistica escolhida pelos alunos: Cubismo / Pop Art — teve como objetivo a
aquisi¢do de literacia visual, nogdes de apreciacdo e reconhecimento estético de forma a
desenvolver a capacidade de produzir imagens artisticas.

O subtema para a composi¢ao pléstica, de carater interdisciplinar, tinha como pretensao,
ndo s6 o desenvolvimento das capacidades cognitivas, mas também o das emocdes, do
conhecimento das identidades e patriménios, visando uma atitude critica e reflexiva
conducentes a capacidade de resposta e de atuagdo no meio, geradoras de liberdade da vida

cultural (Efland, 1999).

Objetivos Gerais:

Utilizar o portefolio de aprendizagem

Adquirir conhecimentos de geometria

Reconhecer o papel expressivo na representagao de formas
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Dominar tipologias de representagdo expressiva
Compreender a nogao de superficie e de solido
Na primeira aula foi apresentado o conceito de Portefélio de Aprendizagem e lancada
a unidade de trabalho — Composicao Plastica, seguido do exercicio 1 — Desenho de
observacio.
Material pedagégico, diaporama realizado para a motivacao dos alunos:

Portefolio de Aprendizagem (Apéndices I1).

Mftﬂi

Oqueé?

. P
Portefdlio ou porta folhas . y .W" ;
éum conjunto de documentos
(textos escritos, fotografias, / .
desenhos, trabalhos de pesquisa, ...) / Po”fol/o

reunidos num suporte em papel ou digital,
acompanhados de uma reflexdo do autor
eorganizados de acordo com Objetivos.

Tipos de Portefélio

* Particular

* De Aprendizagem \
Demonstrativo

Artistico Cultural

Fotogréfico

Empresarial...

DR

Lancamento da unidade de trabalho:

42 - Apds o estudo do e
tendo em conta o tema da EUROPA...

.. realizauma cCOMposic¢ao plastica
com o mesmo objeto mas usando conceitos e processos de
uma das correntes artisticas a tua escolha:

Cubismo ¥ Pop Art

geometrizagdo da forma repetigdo da forma

Materiais: Papel cavalinho A4, lapis de cores, guaches, papel vegetal, tesoura, cola, outros
materiais de acordo com o trabalho a desenvolver.
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Visionamento do diaporama sobre desenho de observagao, alguns exemplos:

1- Desenho de observagsio 1 - Desenho de observagdo

Vista de frente
Desenhar a mio livre as
varias vistas que um objeto apresenta

permite conhecer um pouco mais
sobre o mesmo objeto

Observar é ver com inteligéncia
e compreender como as formas se
organizam

O desenho de observagio é a
melhor forma de desenvolvermos
a nossa capacidade de desenho

i1}
Hi
{feg
H L

Desenhar é

Vista de cima.

Apresentado o exercicio 1 — desenho de observacio:

1 - Desenho de observagao
12 Exercicio:

Objetivos/ competéncles: + Desenhar 3 mio levantada
as diferentes vistas
* Desenvolvera capacidade de observagdo que os sélidos geométficos

* Compreender a nogdo de superficie e de pOdem apresentar
sélido
. 2
*  Compreender e saber utilizar corretamente Desenhar O? mesmos sélidos
as linhas estruturais @ 0 contorno na em perspetiva
representagdo grafica dos objetos.
* Materiais: Papel de desenho A4

e lapis de grafite n22 HB

* Desenvolvera capacidade de reflexdo

*  Utilizar corretamente os materiais

No final da aula, foi dado a seguinte folha de reflexao

3 . Y Y\
Reflexao o j—;;:;,
G
1 - Quando realizo desenho de observagao... « QOW
Acho facil... ?-0'\
)

Objetivos / competéncias:

* Desenvolver a capacidade de observagdo
Acho dificil...
* Compreendera nogdo de superficie e de
solido

*  Compreender e saber utilizar corretamente
O que mais me ajudaria seria... as linhas estruturais e o contorno na
representacdo grafica dos objetos.

* Desenvolver a capacidade de reflexdo

+  Utilizar corretamente os materiais
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Exercicio 1 - Desenho de Observagao de diferentes vistas de solidos geométricos e
perspetiva (cavaleira).
Exercicios de alguns alunos:

O mesmo exercicio com diferentes suportes e meios riscadores:
Exercicios de alguns alunos:
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Processo andlogo para o exercicio 2 - Desenho de Mancha
Exercicios de alguns alunos:

O mesmo exercicio com diferentes suportes e meios riscadores:
Exercicios de alguns alunos
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Processo analogo para o exercicio 3 - Analise Estrutural da Forma, tendo sido ja escolhido

0 objeto artefacto. Exercicios de alguns alunos:

AR

n
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Ap6s o visionamento do diaporama sobre Cubismo e Pop Art os alunos iniciaram o
ultimo exercicio 4- Composi¢ao Plastica.

Alguns trabalhos finais dos alunos:
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Trabalho de um aluno com a elaboragdo do conceito.

Conceito

Esta obra artistica alerta-nos para o facto de
passarmos demasiado tempo em frente do computador e do telemdvel
em detrimento do convivio com os amigos e a familia.
As redes sociais e os jogos criam dependéncias.
Para este trabalho utilizei
algumas imagens da Europa e técnicas de recorte e colagem
usadas no cubismo.
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Capitulo III — Apresentacao, analise e discussao dos resultados
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1. Apresentacio do conteudo das reflexdes dos alunos na disciplina de Educacéo
Visual

Neste ponto da investigagdo sdo transcritos alguns excertos das citagcdes, presentes nas
reflexdes, que compdem os portefolios dos alunos de uma turma do 7° ano do Ensino Bésico,
ao longo de um periodo.

A identificacdo de cada aluno ¢ representada por uma letra que corresponde ao exercicio a
que respeita a citagdao seguido do nimero da turma,

Na realizagdo do primeiro exercicio, quando lhes foi pedido uma reflexao sobre os pontos
fortes e as areas de melhoria dos seus trabalhos, os alunos simplesmente ndo a realizaram. Uma
vez que ndo estavam habituados e havia vocabulario e conceitos novos a adquirir, foi realizada
uma ficha especifica para a reflexdo onde foram colocados os objetivos daquele exercicio
especifico, para melhor orientagdo dos alunos.

Numa fase inicial a reflexdo usada no Portef6lio de Aprendizagem serviu, por parte dos
alunos, para constatagdo de coisas tdo simples como a necessidade de concentracao nas aulas,
a reducao de interrupcdes desnecessdrias (competéncias transversais) e, progressivamente
sentirem que podiam, de alguma forma, conduzir as suas aprendizagens, trabalhar mais, tanto
na aula como em casa, repetir os exercicios, pesquisar. Progressivamente chegaram aos
objetivos especificos da disciplina, aplicando conceitos e linguagem especifica referente as
técnicas de representacdo e de expressao e aos objetivos do portefolio de aprendizagem que,
em ultima andlise, conduziu a uma maior autonomia das aprendizagens, permitindo um papel
mais ativo e construtivo nas suas formacdes.

As seguintes reflexdes sao distribuidas por A, B, C e D e dizem respeito a quatro momentos

de autoavaliagdo orientada com os objetivos dos exercicios correspondentes.

¢ Reflexdo A — autoavaliagdo referente ao exercicio Desenho de observacao de solidos
geométricos, alguns alunos (7 em 30) mencionam que, 0 que mais me ajudaria seria... “ter
mais ajuda dos professores” Aluno A31. Muito dependentes dos professores, os alunos revelam
pouca autonomia e inseguranca. Apercebem-se das suas dificuldades e, apesar de saberem que
se pretendem tracos a mao levantada, oito alunos reclamam “o uso da régua” Aluno A26,
“poder usar régua para desenhar as linhas auxiliares” Aluno A8. Alguns alunos compreendem
melhor o que se pretende e referem: “ndo ter o vicio de colocar o cotovelo na mesa” Aluno
A27, como estratégia para se obter tragos os mais retilineos possiveis a mao levantada. Verifica-

se a aplicagao de vocabulério especifico da disciplina e conceitos novos: “alguém explicar como
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fazer a analise da forma” Aluno A29; “ter maior noc¢do a desenhar a perspetiva” Aluno A30, e,
chegam a conclusdao de que era necessario “haver mais tempo € menos interrupcdes dos
colegas” Aluno A5, “estar mais concentrado” Aluno Al, “treinar mais em casa” Aluno A25,
“treinar mais a perspetiva” Aluno A20.

Relativamente aos objetivos propostos pelo exercicio Desenho de Observacao de solidos
geométricos, consideraram mais dificil dominar algumas técnicas de representacao tais como:

a perspetiva (catorze alunos) e o desenho de vistas (cinco alunos).

e Reflexdo B - autoavaliacado referente ao exercicio Desenho de mancha de so6lidos
geométricos, alguns alunos (7 em 30) mencionam que, 0 que mais me ajudaria seria...
“desenhar em casa” Aluno B9, “treinar mais em casa com outros objetos” Aluno B2. Os alunos
ganham uma nova consciéncia, nenhum aluno sugere mais ajuda dos professores e percebem
que podem dar o seu contributo trabalhando mais para melhorar as técnicas de representacdo e
de expressdo e que para isso € necessario “haver mais siléncio na sala e concentracao” Aluno
B8. Também se verificam menos alunos a solicitar o uso da “régua porque assim o desenho fica

mais bonito” Aluno B21.

Relativamente aos objetivos propostos pelo exercicio Desenho de mancha de sélidos
geométricos, consideraram mais dificil dominar algumas técnicas de representagdo e de
expressao, tais como: o desenho de mancha (treze alunos), a perspetiva (onze alunos) e o
desenho de vistas (um aluno). Comparativamente também neste ponto se verificam progressos,
na medida em que estdo a compreender melhor o desenho de vistas, assim como a perspetiva.

Paralelamente também os seus trabalhos o demonstram.

Na reflexdo seguinte, sete alunos nao a realizaram por terem participado na montagem da
“Semana d’Artes”. No entanto surgem diversas frases que sugerem a continuagcdo de
progressdo. A ideia de que desenhar € coisa inata e nada podem fazer comeca a desvanecer.

e Reflexio C - autoavaliacao referente ao exercicio: Analise estrutural da forma
Alguns alunos (7 em 30) mencionam que, 0 que mais me ajudaria seria... “Desenhar
varias vezes o objeto” Aluno C25; “treinar mais o desenho de observacao” Aluno C8; “ter uma
visao melhor dos objetos” Aluno C6; “observar e desenhar melhor” Aluno C18; “melhorar a

interpretacdo visual” Aluno C24.
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Consideram dificil o desenho de mancha (3 alunos); a perspetiva (9 alunos) e o desenho

de vistas (7 alunos). Continuando a verificar-se alguma progressao.

¢ Reflexido D — autoavaliacao da unidade de trabalho: Composiciao Plastica

As trés reflexdes anteriores serviram também para preparagcdo da reflexdo final da
unidade de trabalho. Nas reflexdes anteriores muitas perguntas tinham apenas como resposta
uma palavra, nesta reflexdo, ainda que minimalista, surgem respostas um pouco mais
completas, com aplicagdo de conceitos e vocabulario especifico, de que sao exemplo os

seguintes alunos:

Aluno D2

Acho facil... “Observar e interpretar o meu objeto, utilizar as aguarelas e as formas
geométricas e geometrizar as formas de tudo o que me rodeia”.

Acho dificil... “fazer linhas de contorno, os valores luminicos e a sombra propria e projetada.

O que me ajudaria seria... (ndo realizou este ponto)

Aluno D7
Acho facil... “a técnica da Pop Art”
Acho dificil... “ organizar o meu trabalho”
O que me ajudaria seria... “conseguir pintar melhor, mas vou comecgar a pintar mais em

casa’.

Aluno D5
Acho facil... “decompor o objeto”
Acho dificil... “conjugar tudo num so trabalho, conjugar as cores”

O que me ajudaria seria... “ter mais tempo”

Aluno D30
Acho facil... “realizar o desenho do objeto”
Acho dificil. .. “geometrizar o objeto”

O que me ajudaria seria... “ter mais criatividade”

Aluno D24
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Acho facil... “utilizar os materiais”
Acho dificil... “utilizar as técnicas”

O que me ajudaria seria... “aprender melhor a geometrizagao”

Aluno D20
Acho facil... “escolher as cores”
Acho dificil... “desenhar em ponto grande”

O que me ajudaria seria... “treinar mais”

2. Apresentacio dos resultados dos inquéritos por questionario

Foram realizados dois Inquéritos por Questionario individuais aplicados em dois
momentos diferentes, com perguntas fechadas e abertas. O primeiro questionario a 13 de
abril de 2016 e o segundo questionario sob a forma de autoavaliagdo foi aplicado a 1 de
junho de 2016.

Uma das perguntas ¢ repetida com vista a analise da progressao, trata-se de verificar se
os alunos conhecem o portefolio de aprendizagem enquanto instrumento de trabalho e se
sabem o seu conceito.

Inicialmente, o projeto de investigacdo apontava para a realizacao de um Portefolio de
Aprendizagem em suporte digital, de grande valor para a literacia mediatica dos alunos. Apos
levantamento dos recursos disponiveis na escola verificou-se a impossibilidade de utilizacao da
sala de informatica, assim como o acesso a Internet pois apresentava problemas de rede. Ainda
assim foi realizado um questionario com vista, também, a sondagem de recursos tecnologicos
que os alunos pudessem apresentar. Constatou-se que nem todos dispunham de equipamento
tecnologico nem internet, pelo que o Portefolio de Aprendizagem foi trabalhado apenas em

suporte de papel — capa de ferragens.

2.1. Inquérito por questionario n°1

Numa turma de trinta alunos do 7° ano, responderam ao Inquérito vinte e sete alunos, 11

raparigas e 16 rapazes, com idades compreendidas entre os doze e os treze anos.
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Na disciplina de Educacdo Visual, nos dois tltimos anos, verifica-se que nao ha niveis

inferiores a trés e houve algumas melhorias do 5° para o 6°ano, revelando algum gosto pela

disciplina.
Nivel 3 Nivel 4 Nivel 5
N alunos — 5° ano 16 9 1
N° alunos — 6° ano 12 11 4

Apenas trés alunos dizem realizar uma atividade extra curricular ligada as Artes Visuais.
Da pergunta aberta que foca qual a importancia da disciplina e o que poderia ser melhorado
segundo os seus pontos de vista, as respostas que mais se salientam sao:
“Ajuda-nos a aprender a expressar-nos”
“A aprender a desenhar”
“Importante para a nossa vida. Sabermos olhar para a arte”
“Ajuda-nos a aprender a desenhar”
“Aprender a comunicar de diferentes formas”
“Importante para quem quer seguir Artes”
“Aprende-se a apreciar a natureza”
“E importante pois permite conhecer o mundo, nés estudantes devemos conhecer um pouco de
tudo”
“E importante porque nos ajuda aperceber a realidade ¢ o mundo em que vivemos e ajuda a
conseguir expressa-lo no papel.”
“Aprender mais sobre o desenho, para termos uma no¢ao de como ¢ que as coisas se fazem”

“Aprendermos técnicas para desenhar”

Como sugestdo de melhoria das aulas de Educag@o Visual, os alunos apontam para as
seguintes situacoes:
“Melhorar as participacdes nas aulas”
“Os alunos conversarem menos, melhorar o comportamento”
“Trabalhos com identidade pessoal”
“Trabalhos de grupo”
“Aulas mais praticas e menos teoricas”
“Mais aulas de pintura (ex. guache) e composic¢oes graficas de um objeto”
“Desenhar a natureza”

“Colagens e outras técnicas”
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Quanto a questdo que aborda o conhecimento sobre o portefélio de aprendizagem e o que
sabem sobre 0 seu conceito, vinte e trés alunos respondem que sim, mas quando se pergunta
pelo seu conceito, treze alunos remetem para a ideia de arquivo morto, “que serve para guardar
os trabalhos numa pasta”, dez alunos focam a questdo da organizacdo “ajuda na organizacao de
um trabalho” e que quando consultados permitem a aprendizagem “quando se vai ver as folhas
14 atras da para aprender”. Apenas dois alunos se aproximam mais do conceito dizendo que se
trata de “refletir sobre os trabalhos realizados, colocando-os organizadamente”, “onde se
organizam varios trabalhos, onde se fazem reflexdes sobre os trabalhos realizados”.

Quanto ao equipamento tecnologico mais usado verificou-se que ¢ o telemovel e que todos
tém conta no Facebook quando 19 alunos nao tém idade para o efetuar, sendo esta rede social
de eleicao para quase metade da turma, merecendo esta situagao por si s ser objeto de estudo.

Muito poucos alunos tinham autorizag¢do para trazer o computador para as aulas e devido a
problemas de rede ndo foi possivel aceder a internet, juntamente com a falta de mais salas
equipadas com computadores, esgotaram-se as hipdteses de trabalhar o Portefolio Digital, tendo
sido o projeto enveredado para Portefolio de Aprendizagem em suporte de papel — capa de

ferragens.

2.2. Inquérito por Questionario n° 2 — Autoavaliacio final de periodo

Nesta autoavaliacao final do periodo, relativa a utilizagdo do portefolio de aprendizagem,
enquanto instrumento de trabalho da unidade: Composi¢ao Pléstica, foi realizada uma reflexao
final sucinta de todo o processo.

Das perguntas abertas realizadas na autoavaliagcdo dos alunos foi possivel agrupar respostas
iguais ou com o mesmo significado.

A pergunta seguinte foi subdividida em trés para melhor tratamento de dados:
1 - Qual foi o trabalho mais exigente do teu portefolio? Como ultrapassaste esse

desafio? Como te sentes, como aluno, por ter completado esse trabalho?
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Grafico n°1.1 - Qual foi o trabalho mais exigente do teu porteféolio?

No grafico n°l.1, constatamos que as técnicas de representacdo e de expressdo sdo

considerados o trabalho mais exigente. Dos 30 alunos da amostra, 8 consideram a perspetiva

como o trabalho mais exigente, seguindo-se o desenho de mancha com 8 alunos e o desenho de

observagao com 4 alunos.
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Grafico n°1.2 - Como ultrapassaste esse desafio?

Relativamente aos dados obtidos do modo como ultrapassaram o desafio, 9 alunos

referem a ajuda de professores e colegas. Verifica-se por um lado alguma dependéncia, mas
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: u i u egi u
também se pode constatar que os restantes itens remetem para algumas estratégias que
contribuem para a autonomia da aprendizagem, nomeadamente: ...“repetindo os exercicios” (5
alunos); ...”com esfor¢o e empenho” (3 alunos) ”; ...”realizando os exercicios propostos pela
professora” (2 alunos); ...” criatividade” (1 aluno); ...“vendo dicas demonstradas em aula (1

aluno) ” e “pesquisa na net” (1 aluno).

alunos
8
7
6
5
4
3 M alunos
2
1 N
0 ] I
Bem Felizpor  Contente por Realizado Orgulhoso  N&o me sinto
terminar alcangar o bom aluno
trabalho objetivo

Grifico n°1.3 - Como te sentes, como aluno, por ter completado esse trabalho?

Quando questionado como se sente, como aluno, por ter completado esse trabalho, 17
alunos que respondem positivamente, 7 alunos dizem que se sentem “bem”, “felizes por
terminar o trabalho” (6 alunos), “contente por alcangar o objetivo” (1 aluno), “concretizado”,
“orgulhoso” e "Realizada”. Apenas um diz que nao se sente bom aluno.

Quanto a pergunta:

5 -Indica algumas estratégias que te auxiliaram na tua aprendizagem.

N° Alunos | Estratégias que te auxiliaram na tua aprendizagem

Estar com atencao nas aulas
Fazer desenhos em casa
Pesquisa na internet
Exercicios de aquecimento
Imaginacdo

Ajuda dos professores
Utilizacdo de linhas estruturais
Reflexdo

Colagem

Utilizagao de so6lidos

=N W AR~
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Decalque

Lapis aguarelaveis

Visualizagdo de links fornecidos pela professora
Composicao plastica

Estudos no caderno

Apoio de todos

Apenas dois alunos indicam a pratica da reflexdo como estratégia de aprendizagem.
Porém, grande parte dos dados seguintes sdao resultantes da reflexdo, de que ¢ exemplo a
importancia de “estar com atencdo nas aulas” (6 alunos), facto constatado nas reflexdes
anteriores, mas agora em maior nimero.

Quinze alunos apontam para a importdncia da componente pratica / utilizagdo de
técnicas: “fazer exercicios de aquecimento” (4 alunos); “fazer desenhos em casa” (4 alunos);
“utilizagdo de linhas estruturais” (2 alunos); “colagem” (2 alunos); “decalque” (1 aluno); “lapis
aguarelaveis” (1 aluno) e “estudos no caderno” (1 aluno).

Quatro alunos indicam o recurso da internet como fonte de informagdo e um aluno, a
visualizacdo de links fornecidos pela professora para a realizaciao de exercicios.

Apenas 2 alunos referem a ajuda dos professores e um aluno o apoio de todos.

Estes dados sdo indicadores de uma autonomia que nao se verificava antes das reflexoes.
E unanime o facto de sentirem necessidade de trabalhar mais, ndo s6 porque comegaram a
aprender a detetar areas de melhoria — refletir sobre - como também se sentem munidos de
ferramentas para o poderem fazer.

Nas reflexoes iniciais os alunos eram muito dependentes dos professores, gradualmente
comecam a pensar melhor sobre as suas dificuldades, fazendo melhor uso das ferramentas

disponiveis o que resultou numa maior autonomia.

Relativamente a pergunta:
3 — Observando o teu portefélio com atenc¢ao, do principio ao fim, de que forma evoluiram
as tuas reflexdes? Indica o que aprendeste sobre o teu processo de aprendizagem. Verifica-

se uma maior consciencializagdo da importancia da reflexao.

e 19 Alunos referem que as suas reflexdes foram evoluindo:

“As minhas reflexdes foram evoluindo, pois no inicio, as vezes, eu s escrevia uma palavra.”

“Aprendi que fazer um desenho nao ¢ s6 desenhar.”
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“As reflexdes foram tornando-se mais completas, aprendi que apenas se consegue alcangar o
objetivo com pratica e esforgo.

“As reflexdes foram ficando mais completas e interessantes.”

“Evoluiram, pois nos primeiros desenhos ndo conseguia desenhar um paralelepipedo e agora ja

b3l

S€1.

e Alguns alunos também estabelecem paralelos entre conhecimento tedrico e

conhecimento pratico:

“Fui aprendendo mais e desenhando melhor.”

”As minhas reflexdes foram ficando progressivamente mais completas e realistas. Aprendi a
fazer tracos mais retos e desenhar a vista ao longo do tempo e conseguir descrevé-los nas
reflexdes.”

“ As reflexdes foram melhorando pouco a pouco e as minhas dificuldades foram diminuindo.
Aprendi a desenhar linhas paralelas e varias técnicas de desenho.”

“ Penso que as minhas reflexdes foram evoluindo tal como o meu desenho.”

“As minhas reflexdes evoluiram, no sentido em que, cada trabalho que realizei tinha algo
relacionado com os anteriores e por isso ja ndo escrevia as dificuldades anteriores nas reflexdes

seguintes.”

e Dois alunos constatam o contributo da reflexdo na superagao de obstaculos:

“Comecei a ter menos dificuldade no trabalho. Aprendi que ndo devo desistir de conseguir
realizar bem os trabalhos em que tenho mais dificuldade.”

“As minhas reflexdes evoluiram, aprendi que ndo devo ir pelo caminho mais facil, mas sim por
aquele que me leva ao sucesso.”

e Dois alunos acham que as suas reflexdes ndo evoluiram por falta de trabalho
“As minhas reflexdes ndo evoluiram, pois tenho de trabalhar mais.”

e Apenas um aluno considera as reflexdes desnecessarias.

“Evoluiram de forma curta, pois acho desnecessario, cada um sabe o que tem de melhorar e ndo
era preciso no papel.”

Quanto a pergunta:
4 - Qual foi para ti o interesse do Portefolio de Aprendizagem, foi-te util?
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Dos 30 alunos, 27 realizaram a autoavaliacdo e 26 responderam a pergunta. Dos 27 alunos,
24 consideram o Portefolio de Aprendizagem util, os restantes 3 alunos consideram nao ser
muito util, alegando que ja tinham uma capa de arquivo (arquivo morto), ou porque
simplesmente ndo simpatizaram. Dos 24 alunos que acharam o portefolio 1til, os mais
relevantes sdo:

e 11 Alunos referem como principal importancia o facto de o portefolio de aprendizagem
permitir visualizar a sua evolucfo. A revisdo dos trabalhos (resultante da reflexao)
permite ver os erros, perceber onde melhorar, estudar mais em casa, e, por conseguinte,
aprender com mais facilidade (revelando mais autonomia no processo de

aprendizagem).

“Foi verificar a evolucao dos trabalhos, guardar as pesquisas, as reflexodes, ou seja, tudo o que
me ajudou a melhorar os meus trabalhos.”

“Foi-me 1til para aprender mais coisas e para estudar mais em casa, para melhorar os meus
desenhos.”

“Sim, foi muito util para eu perceber a minha evolugdo e também para perceber o que ¢ um

trabalho completo”.

“Foi util para ver a minha evolugdo ao longo do periodo, através dos varios trabalhos que fiz”.

-y

REFLEXAO EVOLUCAO

g g

e 6 alunos fizeram referéncia a importancia da organizacao do portefolio para a percecao

da sua propria evolugdo (resultante da reflexdo).

“O Portefdlio foi-me util, pois tenho os desenhos organizados e a matéria organizada.”

“ Foi-me util para organizar os trabalhos e perceber o que melhorei do principio ao fim.”

De facto, uma capa de ferragens desorganizada ndo permite facilmente a percecao da
evolucdo da aprendizagem do aluno, assim como a auséncia de reflex@o contribui para o arquivo

morto.
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e 4 Alunos referem a importancia de poder consultar o portefélio como fonte de
informacéo (ajuda) e também como recordaciio, demonstrando estima por um trabalho
que acharam dificil, mas que conseguiram superar.

“ Para mim foi muito 0til pois assim posso recordar os meus desenhos.”

“Foi muito interessante, pelo que, ¢ como se fosse um album de tudo o que fiz este periodo.”

Utilidade do Portefdlio de Aprendizagem

m Reflexdo / evolucdo m Organizacdo Informac&o / Recordagdo

Quanto a pergunta:
5 - Sabes o que é um Portef6lio de Aprendizagem?
5.2 — Caso tenhas respondido afirmativamente, neste tltimo item, diz o que pensas acerca
do seu conceito.

Dois alunos respondem que ndo. Dos 25 alunos que responderam afirmativamente, 18
alunos aproximaram-se significativamente do conceito de Portefolio de Aprendizagem, tendo

definido do seguinte modo:

“ O Portefolio de Aprendizagem serve para refletir a evolucao da aprendizagem.”

“ Eu penso que o Portef6lio de Aprendizagem ajuda as pessoas a aprender com os seus erros.”
“O Portefolio de Aprendizagem serve para observar como evoluimos através dos trabalhos
realizados e o que podemos melhorar.”

“O Portefolio de Aprendizagem ¢ uma capa ou dossi€é em que podemos guardar os nossos
trabalhos de maneira que, quando os virmos, verificamos a evolugdo dos mesmos.”

“Penso que ¢ um arquivo onde se guardam trabalhos e se diz o que se pensa sobre estes e se
observa a evolucao dos trabalhos e as respetivas reflexdes ao longo do tempo.”

“O portefolio de aprendizagem serve para organizar os trabalhos e sabermos o que fazemos nas

aulas e ver as coisas que estdo mal ou incompletas”.
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Dos mesmos 25 alunos que responderam afirmativamente, 6 alunos definem Portef6lio
de Aprendizagem como sendo um local onde se guardam trabalhos — remetendo portanto para
0 conceito oposto — o de arquivo morto. Um aluno aponta para a necessidade de precisar do
Portefolio de Aprendizagem mais tarde.

“Um portefolio ¢ uma espécie de capa onde se guarda e apresenta varios patamares de um
trabalho”.

“Para guardar o que aprendemos.”

Comparando estes resultados com a mesma pergunta contemplada no primeiro inquérito
realizado a turma, verifica-se que houve progressao, pois inicialmente 17 alunos nao sabiam o
seu conceito, 10 alunos aproximaram-se do conceito e apenas 2 sabiam a defini¢ao.

Tendo em conta o trabalho apenas do 3° periodo, 11 alunos melhoraram a sua avaliagdo:
quatro alunos subiram para o nivel 5 e sete alunos para o nivel 4. Apenas um aluno desceu de
nivel 4 para nivel 3. Quanto ao nivel atribuido no final do ano, o qual faz a média dos 3 periodos,
subiram apenas dois alunos: um aluno de nivel 4 para nivel 5 e outro aluno de nivel 3 para nivel
4.

Perante este facto pode-se constatar o empenho e dedicagdo dos alunos na utilizagdo do
Portefélio de Aprendizagem, enquanto instrumento de trabalho, na unidade: Composi¢ao

Plastica.

3. Analise e discussiao dos resultados apresentados

Tendo em conta a pergunta de partida que norteou os objetivos para a realizacdo da
presente investigacdo, foram apresentados e analisados os dados que permitiram a triangulagao
das informacgdes obtidas.

Com os dados obtidos no presente estudo € possivel ter uma visao mais proxima do
trabalho desenvolvido, na disciplina de Educagao Visual, pelos alunos da turma em estudo.

As reflexdes, resultantes das autoavaliacdes usadas no portefolio de aprendizagem, sdo
a parte principal do trabalho empirico, onde foi possivel obter a narrativa dos alunos do seu
percurso de aprendizagem. Os dados apresentados pelos questionarios (com perguntas abertas
e fechadas) complementam o estudo apresentado. As citagdes dos alunos traduzem evidéncias,
onde ¢ possivel verificar a evolucdo reflexiva ao longo do processo individual de
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desenvolvimento cognitivo, pelo que se depreende que o portefolio de aprendizagem permite a
estimulagdo e desenvolvimento da capacidade critica e reflexiva.

Da analise resultante € possivel constatar a forma como os alunos identificam as areas
fortes e as areas de melhoria, como as superam, tornando evidente o seu desempenho. E possivel
compreender o modo como o aluno se envolve na regulagdo da sua aprendizagem e constrdi o
seu conhecimento, revelando-se mais autbnomo e responsavel.

Os alunos nao estavam habituados a este método de trabalho, sendo que, inicialmente
as reflexdes contribuiram para a constatacdo da importancia do cumprimento de competéncias
transversais e interiorizag¢ao da ideia de que podiam conduzir as suas aprendizagens. Os alunos
ganharam uma nova consciéncia, percebem que podem dar o seu contributo trabalhando mais
para melhorar as técnicas de representacao e de expressao e que para isso € necessario “haver
mais siléncio na sala e concentragdo” Aluno BS8. Progressivamente foram alcangando os
objetivos da disciplina, aplicando conceitos e linguagem especifica referente a técnicas de
representacdo e de expressdo, analisaram movimentos artisticos, realizaram reflexdes e
revelaram atitude critica e criativa — durante o trabalho € no culminar das suas composigdes
plasticas. O portefolio de aprendizagem conduziu a uma maior autonomia das aprendizagens,
permitindo um papel mais ativo e construtivo na formagao do aluno.

Pelos resultados obtidos depreende-se que os alunos consideram benéfico a utilizagao
do portefolio de aprendizagem na aquisi¢cao de competéncias, uma vez que permite registar e
refletir sobre o processo, tragando uma narrativa, representando a constru¢ao de conhecimentos.

Verifica-se que a capacidade reflexiva e critica dos alunos contribui para
consciencializagdo do seu processo de trabalho, resultando na melhoria das praticas educativas.

Nem todos os alunos apresentaram o mesmo grau de envolvimento na utiliza¢ao do
portefolio de aprendizagem. Porém, houve uma melhoria significativa nos seus trabalhos e nas
suas autoavaliacOes/reflexdes escritas, usadas no portefolio, que contribuem para a
consciencializa¢cdo do seu desenvolvimento pessoal.

A implementacao de praticas reflexivas nao sé permite o desenvolvimento cognitivo
como também ¢ determinante para o crescimento pessoal do aluno. Neste sentido depreende-se
uma aproximacdo a génese do referencial freireano no que diz respeito a promog¢do do
entendimento critico no aluno de forma a permitir a melhoria das suas praticas.

Alguns alunos estabelecem paralelos entre conhecimento tedrico e conhecimento
pratico “As reflexdes foram melhorando pouco a pouco e as minhas dificuldades foram

diminuindo. Aprendi a desenhar linhas paralelas e varias técnicas de desenho.” Neste sentido
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depreende-se uma aproximagdo a valorizacdo da experiéncia em que os trés fildésofos se
encontram Dewey, Freire e Eisner. Segundo Dewey, citado por Ana Mae Barbosa, experiéncia
¢ conhecimento, ja para Freire ¢ a consciéncia da experiéncia que podemos chamar
conhecimento. Eisner destaca a experiéncia do mundo empirico, a dependéncia do nosso
sistema sensorial bioldgico (extensdo do nosso sistema nervoso).

No que diz respeito ao processo de avaliacdo, na modalidade formativa, pode-se
constatar que a pratica reflexiva permite ao aluno estar mais consciente do seu processo de
aprendizagem, pois permite regular, organizar e esquematizar as varias etapas desenvolvidas e
ndo apenas estar focado nos seus resultados. A avaliacdo formativa, ao encontrar-se integrada
nas diversas vertentes do estudo permite recolher dados, observar e refletir continuamente sobre
o processo de ensino aprendizagem, afastando-se da ideia de ensino depositario ou “bancério”
como Freire o nomeia.

Foi também tido em conta, neste estudo, o trabalho de projeto, ndo apenas como uma
opg¢ao puramente metodologica, mas como um modo de repensar a fungao da escola, flexivel,
que va ao encontro das necessidades em sala de aula e do contexto escolar, mais concretamente
— “um estudo em profundidade sobre um tépico”, que se articula com as perspetivas de
Hernandez. O portefolio € visto por Moura como: o instrumento mais adequado para a avaliagdo
de um projeto de trabalho, uma vez que ele representa a reconstrucao do processo vivido € a
reflexdao do aluno sobre a sua aprendizagem.

Nesta linha, a contribuicdo de diferentes autores sdo determinantes na fundamentagao
do estudo apresentado, uma vez que apontam para praticas pedagdgicas que visam a
autorregulacao das aprendizagens, segundo uma pratica reflexiva, através da utilizagdo do
portefolio de aprendizagem.

Desta forma, depreende-se que, este instrumento de trabalho resulta numa reflexao das
aprendizagens realizadas pelos alunos na disciplina de Educagdo Visual, pois espelha como
todo o processo foi refletido e construido, tornando-se evidente o esfor¢o e empenho individual,
contribuindo para um melhor desempenho e motivacao do aluno. Os alunos referem como
principal importancia o facto de o portefélio de aprendizagem permitir visualizar a sua
evolucdo. A revisdo dos trabalhos (resultante da reflexdo) permite ver os erros, perceber onde
melhorar, estudar mais em casa, e, por conseguinte, aprender com mais facilidade, revelando
mais autonomia no processo de aprendizagem — o interesse do portefolio “foi verificar a
evolucdo dos trabalhos, guardar as pesquisas, as reflexdes, ou seja, tudo o que me ajudou a

melhorar os meus trabalhos.”...” As minhas reflexdes foram ficando progressivamente mais

77

Universidade Lus6fona de Humanidades e Tecnologias
Escola de Comunicagéo, Arquitetura, Artes e Tecnologias de Informagéo



Cidalia Maria da Silva Quintino Miranda
Portefdlio de Aprendizagem: contributos para o desenvolvimento de competéncias de avaliagao / reflexdo e motivagao

completas e realistas. Aprendi a fazer tragos mais retos e desenhar a vista ao longo do tempo e
conseguir descrevé-los nas reflexdes.”... “Comecei a ter menos dificuldade no trabalho.
Aprendi que nao devo desistir de conseguir realizar bem os trabalhos em que tenho mais
dificuldade.”
De acordo com Cury (2015, p. 17):

A educacao classica muito raramente ensina aos alunos as ferramentas basicas para

que aprendam, desde a mais tenra infincia, a capacidade de filtrar estimulos

stressantes, proteger a emocdo, gerir os pensamentos, pensar antes de reagir, ser

resiliente e, deste modo, alicergar o Eu como gestor psiquico ¢ aliviar, pelo menos

um pouco, os graves sintomas da Sindrome do Pensamento Acelerado. Muitas

escolas na América, na Europa em Africa e na Asia conseguem formar técnicos

com mestria, mas tém um débito enorme na formagdo de pensadores capazes de
desenvolver mentes livres € emog¢des saudaveis.

Para Efland as artes visuais tém capacidades proprias para expressar emogdes €
sentimentos através de simbolos que ndo pertencem as areas verbais mas as areas das imagens.
Sdo dimensodes integrantes da educagdo artistica o desenvolvimento das capacidades cognitivas
e das emocgdes. No entanto, existem outras capacidades igualmente importantes como o
conhecimento das identidades e patrimonios, a preservagao cultural, o entendimento da
informagdo e a atitude critica e reflexiva que conduzem a capacidade de resposta e de atuacao
no meio. A arte promove o desenvolvimento dos alunos, na estimulacdo da sensibilidade e da
criatividade, proporcionando a consciéncia critica e reflexiva perante as suas praticas.

Eisner, Hernandez e Fowler também salientam os contributos da arte no sentido de
promoverem a aquisicdo de competéncias de resolucdo de problemas, o desenvolvimento da
percegdo, da expressao e do pensamento critico.

Perante os resultados obtidos na utilizagdo do portefolio de aprendizagem, verifica-se
que os alunos, progressivamente, integraram o método de trabalho como recurso de
aprendizagem. Verifica-se uma melhoria da qualidade técnica e expressiva, uma boa
apresentacao final do trabalho e melhoria do comportamento.

Mediante a pratica do pensamento reflexivo dos alunos como fator de sucesso na
disciplina de Educagdo Visual, foi possivel verificar a importancia do portefolio de

aprendizagem como instrumento de trabalho no processo de ensino aprendizagem.
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Consideracoes finais

Perante uma sociedade multicultural, com grandes avangos tecnoldgicos, entre muitas
outras transformagdes, as turmas apresentam-se hoje cada vez mais heterogéneas, pelo que ¢
necessario reformular meios de diagnostico no sentido de conhecer melhor os alunos (a
considerar também as inteligéncias multiplas de Gardner) por forma a reestruturar e adequar
o programa curricular as suas necessidades e motivagdes, ndo so ao nivel de conhecimentos,
mas também dos interesses pessoais € socioculturais.

Torna-se fundamental que o aluno possa aceder a uma educacao que lhe possibilite
trabalhar dindmicas de desenvolvimento das suas competéncias através de praticas reflexivas.

Segundo Einstein citado por (Fernandes, 2001), a escola devia desenvolver nos jovens
aquelas qualidades e capacidades que sao de valor para o bem-estar da comunidade. Em 1952,

acrescentou:

Nao ¢ suficiente ensinar uma especialidade a um homem. Através disto ele pode
tornar-se uma espécie de maquina Util mas n3o uma personalidade
harmonicamente desenvolvida. E essencial que o estudante adquira o
entendimento e a sensibilidade vivencial do belo e do bem moral...¢é também
vital para uma educacdo valida que se desenvolva o pensamento critico
independente nos jovens...

Reconhece-se a importancia da reflexdo para a aprendizagem, para a formacao
pessoal e social e dos alunos, mas surgem dificuldades quando se passa a fase de organizacao
de procedimentos. Concorda-se que o envolvimento dos alunos na avaliacdo possa ser muito
formativo, mas depois torna-se dificil instituir praticas que promovam esse tipo de
autoavalia¢do, muitas vezes posta em pratica apenas em finais de periodos.

Uma avaliacdo formativa de sucesso supde que se corram riscos, se elaborem
instrumentos didaticos, se inventem situagdes de aprendizagem e de avaliagdo, sempre co a
preocupacao de compreender para melhor acompanhar um percurso de aprendizagem.

Nesta linha, da necessidade em investir em instrumentos de avaliacao diferentes e
diferenciados, o portefolio de aprendizagem apresenta-se como ferramenta pedagdgico-
didatica que amplia e diversifica a formacao dos alunos, que estimula o pensamento reflexivo,
a competéncia da organizagao e de tomada de decisdo, a capacidade de autoavaliacao e de
construgdo de aprendizagens.

A problematica que serviu de base a este estudo teve como objetivo reconstituir
percursos e desenvolver novos projetos em torno de situagdes de aprendizagem. Este trabalho

de investigacao procurou dar a conhecer o estudo de praticas pedagogicas de uma turma do
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ensino basico, utilizando o portefolio de aprendizagem como instrumento de trabalho, com
vista ao desenvolvimento da capacidade reflexiva e critica, como forma de resposta as mais
recentes exigéncias sociais.

Tendo em conta a andlise dos resultados obtidos pode-se constatar que a reflexao
permite que os alunos tomem consciéncia do processo de ensino-aprendizagem. Ao
analisarem as suas areas fortes e areas de melhoria, os seus avangos e recuos, a procura de
problemas por forma a encontrar solugdes, permite desenvolver mecanismos que melhoram
a eficacia da agao.

De salientar a importancia e valor das artes visuais na formacao integral dos alunos,
pelo desenvolvimento que promove em aspetos cognitivos, emotivos, criativos € sociais.
Refinar os sentidos e alargar a imaginacao, desenvolver a criatividade, € o trabalho que a Arte
faz para potenciar a cognicdo, essenciais para a literacia visual. As artes definem a
humanidade, desenvolvem a parte imaterial do ser, reconhecem a capacidade do ser, reforgam
a identidade (Fowler).

Os epistemologos da filosofia da educagdo alertam-nos também para a importancia
da arte no sentido de permitir a tolerancia a ambiguidade e a exploragao de multiplos sentidos
e significacdes. Nao ha certo nem errado na arte, o que existe na arte € 0 mais ou menos
adequado, o mais ou menos significativo. Estas caracteristicas da arte promovem a aceitacao
da diferenca com intimeras aplicagdes no nosso mundo real, nomeadamente a inclusdo.
Permite, muitas vezes, cortar com preconceitos que limitam a exploragdo de novos caminhos,
novas possibilidades. Através da experiéncia, tentativa e erro, os alunos aprendem a ver o
lado positivo do erro. Este exercicio exige reflexao critica que permite aos alunos mudar de
direcdo quando ¢ preciso, serem flexiveis, com vista a uma melhor preparagdo para o futuro
incerto e complexo da nossa era.

Trabalhar artes visuais juntamente com o instrumento de trabalho portefolio de
aprendizagem contribuiu para que os alunos, pudessem ter uma experiéncia de meta cognicao
contribuindo para o processo de gerar significados e desenvolver leituras pessoais. A
educagdo ¢ mediatizada pelo mundo em que se vive, formatada pela cultura, influenciada por
linguagens.

Como limitagdes deste trabalho de investigacao ¢ apontado o pouco tempo de estudo
efetuado, apenas um periodo e, o pequeno numero de alunos que responderam ao inquérito

por questionario.
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Contudo, ¢ esperado que este trabalho possa contribuir para a continuacao de estudos
relacionados com a implementagao do portefolio de aprendizagem, enquanto instrumento de
trabalho que permite a reflexdo, autoavaliacdo e constru¢do de conhecimento durante todo o
processo. Que quando bem utilizado pode contribuir para dar novos sentidos e significados
para o aprender a aprender, o ensinar e o avaliar. O instrumento por exceléncia da pratica da
avaliacdo formativa e da avaliagdo formadora que, que em conjunto com as artes permite

extrair ligdes que “ndo sdo apenas para os nossos estudantes, elas sdo também para nos”

(Eisner, 2002, p.14).
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Apéndices

Apéndice I

Planificacdo de unidade de trabalho
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Apéndices 11

Material pedagogico usado na motivacio - diaporamas:

Lancamento da unidade de trabalho - Composicao Plastica
Conceito de Portefolio de Aprendizagem

Exercicio 1

Exercicio 2

Exercicio 3

Exercicio 4

I
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Visualiza¢iio do Diaporama — COMPOSICAO PLASTICA

Lancamento da unidade de trabalho

Unidade de trabalho — Composig¢ao plastica

... Esta unidade de trabalho tem como principal objetivo realizar uma

composicao plastica

usando o processo de uma das correntes artisticas a escolha:

Cubismo / Pop Art

Tendo em conta o tema da EUROPA...Vamos desenhar um

aprender algumas técnicas de anadlise, de representagdo e registo — desenho de
observagdo, desenho de mancha e andlise estrutural da forma.

Unidade de trabalho — Composigao plastica

representagao de objetos
Fungdes do desenho |expressdo livre

criagdo

alinha
o trago
Expressao do desenho | o contorno
mancha
textura
Técnicas de analise, de representagdo e registo — desenho de observagdo

analise estrutural da forma e perspetiva
Materiais: Papel de desenho, diferentes tipos de suporte, lapis de grafite, de
cor, ceras, pasteis, cola, tesoura, ...

Critérios de Avaliagdo

Unidade de trabalho: Composi¢do Plastica

Competéncias essenciais

Competéncias transversais
60 % 25%

Aquisica Dominio  Criatividad Participacio Resp bilidade Comp Portefélio
de de relacional
conhecimentos Técnicas 15% 10% 10% 5% 15%
25% 20%
Mostra D tid Relaciona-se
i 3 de resp bilidade p:
capacidade de em termos de : com os colegas,
comunicagioe assiduidade, como
intervém p lidad professor{a) e
oportunamente, cumprimentode demonstra
colaborandonas  prazos e empenho respeito pelas
atividades na execugdo das normas de
i el
propostas das aulas

v
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Visualizaciio do Diaporama —- PORTEFOLIO DE APRENDIZAGEM

PoRiFdlO ﬁ PokiFdlo

Oqueé? Tipos de Portefélio
Portef6lio ou porta folhas F particul

éum conjunto de documentos i .

(textos escritos, fotografias, / » ¢ De Aprendlzagem
desenhos, trabalhos de pesquisa, ...) / Po” fa//o * Demonstrativo
reunidos num suporte em papel ou digital, ¢ Artistico Cultural

acompanhados de uma reflexdo do autor . Fotogréﬂco
eorganizados de acordo com Objetivos. * Empresarial...

Portefélio de Aprendizagem

Porqué e para qué?
Suportes de Portefélios

" Reflete a identidade do aluno
* Suporte - papel { g:::‘:: ferragens
Formatode livro... 7 3
.« CONOM Motivag@o e incentivo

N " Demonstra a @volugdo do al
* Portefélios Digitais ou Webfélios Monsa.a ¢d0 do aluno

i i - Favorece a reflexdo e a aprendizagem independente
(Através de blogs, Fotoblogs, sites, redes sociais, etc.)

Organizagdo Fases de Construcdo

* Capa: Titulo; nome; turma Negociagdo do suporte de portefélio

L4 [ndlce Quais os contetidos/documentos
* Introdugdo ou apresentagdo ¥ aincluir no portefélio

* Trabalhos
* Conclusdo

* Referéncias Definigdo por parte de cada aluno dos objetivos
* Anexos ou Apéndices e dos desafios de aprendizagem do seu portefélio
:

Estabelecimento dos critérios de avaliagdo

Calendarizagdo das reunides de anlise do portefélio entre professor e aluno
Obs: Podemos utilizar imagens, fotografias, esquemas e recursos para melhorar a qualidade
visual e gréfica dos portefélios

Balango ( / ) d do portefélio
para o sucesso de aprendizagem do aluno

¢ao das apr

Autoavaliagdo

A avaliagdo é parte integrante do processo
de ensino aprendizagem e deve respeitar as seguintes etapas:

Hora de avaliar...
momento de crescer!

£ vital neste processo de construgio
Definiéo dos Objetivos e dos Critérios de avaliagso de saberes/competéncias,

Recolha de inf 30 (através dos do aluno) pois permite ao aluno a reflexdo
sobre o seu empenho, a sua resp bilidade,
Andlise da informagdo os critérios de avaliagio,

Formulagdo de ]ulzos de valor sobrea progressdo da aprendizagem
visada

os seus desafios, as suas metas e os meios
para atingir os fins.

Decisdes relativas 3 remediag3o propor
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Visualizacio do Diaporama — PORTEFOLIO DE APRENDIZAGEM

Coavaliacao

Convida o aluno a colaborar com os seus pares

e com o professor

A coavaliagdo supde uma colaboracdo,

mas também uma co elaboracdo do
trabalho final

Na interagdo com os pares

os alunos podem aprender com os seus proprios

€rros e sucessos mas também

com os erros e sucessos dos outros

Portefélio Dossié

Arquivo vivo
Os elementos a inserir sdo escolhidos em fungdo das

metas e critérios estipulados

Os elementos sdo escolhidos de modo regular, a partir
de situagdes significativas de aprendizageme
avalia¢do

0 aluno faz reflexdes e estabelece objetivos, desafios
e estratégias

Os trabalhos contém comentarios dos professores,
dos colegas efou dos Enc. Educacio

H4& uma ligagdo entre os diferentestrabalhos

O portefélio dé conta do percurso de aquisi¢do de
competéncias do aluno

Arquivo morto

Os trabalhos nem sempre sdo escolhidos em fung¢do
das metas, nem dos critérios

Os elementos sdo compilados de modo esporadico e
ndo continuo

0 aluno ndo faz reflexdes nem estabelece objetivos,
desafios ou estratégias para
a sua propria aprendizagem

Em geral os trabalhos ndo contém comentarios
pessoais, nem dos colegas nem dos E.E.

N3o hd ligacdo entre os diferentes trabalhos

Os trabalhos ndo representam o percurso do aluno
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Exercicio 1 - Visualiza¢io do Diaporama — COMPOSICAO PLASTICA

1 - Desenho de observagdo

Observar é ver com inteligéncia
e compreender como as formas se
organizam

0O desenho de observagdo é a
melhor forma de desenvolvermos

a nossa capacidade de desenho

Desenhar é investigar

1 - Desenho de observagdo

19 Desendar a3 bnhas estruturan
(aunihares de construgbo)

A representagio . =y oozt

dos objetos em perspetiva

aproxima-se mais 2 Ouscdire e

da realidade o sbjeto com

com que nés 0s vemos R b

Vista de frente Rotag 30 80 sk - perrpetive Vista lateral direnta

(U COO

1 - Desenho de observagdo

Objetivos / competéncias:

Desenvolvera capacidade de observagdo
Compreender a nogdo de superficie e de
sélido

Compreender e saber utilizar corretamente
as linhas estruturais e o contorno na
repr ¢do grafica dos obj

Desenvolvera capacidade de reflexdao

Utilizar corretamente os materiais

Reflexdo

1 - Quando realizo desenho de observagdo...

Acho ficil...

1 - Desenho de observagdo

Vista de frente

19 Desenharas
linhas estruturais
(auniliares de
construggo)

com espessurafina

Desenhar a mao livre as

varias vistas que um objeto apresenta
permite conhecer um pouco mais
sobre o mesmo objeto

29 Desenhar o
contorno do objeto

com espessura
[— O mais larga

Vista de cima

Acho dificil...

O que mais me ajudaria seria...

1- Desenho de observagdo + 0 lipis B (Brand ou Black) é ideal para desenho em

superficies grandes e esbogos ripidos.

Dureza dos lapis de grafite

* 0 Lapis H (Hard), é ideal para desenhos mais precisos
e exactos.

B=n%1 HB=n%2 H=ne3

+ 0 lépis HB é o lapis que tu usas no teu dia a dia.

Artistico

Gréfico

8B 7B 6B 5B 4B 3B 2B B HB F H 2H 3H 4H 5H 6H 7H 8H 9H 10H

12 Exercicio:

* Desenhar a mao levantada
as diferentes vistas

que os solidos geométricos
podem apresentar

* Desenhar os mesmos sélidos
em perspetiva

* Materiais: Papel de desenho A4
e lapis de grafite n?2 HB

Objetivos / competéncias:
* Desenvolvera capacidade de observagio

Compreender a nogdo de superficie e de
sélido

Compreender e saber utilizar corretamente
as linhas estruturais @ o contorno na
rep do grafica dos objet:

b, Ivera idade de reflexd

Utilizar corretamente os materiais
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Exercicio 2 - Visualiza¢io do Diaporama - COMPOSICAO PLASTICA

2 - Desenho de mancha 2 - Desenho de mancha

Para transmitirmos
aideia de volume
ou profundidade
num desenho,
podemos usar:

Sombra prépria

linhas paralelas

Linhas perpendiculares
e obliquas

linhas que
acompanham as formas
pontos

SHC6ArW
JL3Tvaxy

2 - Desenho de mancha RO 2 - Desenho de mancha

Valores luminicos
Sombra prépria

2 - Desenho de mancha
22 Exercicio:
Objetivos / Competéncias: Seleciona as melhores
+ Desenvolvera capacidade observagdo, leiturae perspetivas dos sélidos que
interpretagéo visual realizaste anteriormente

Compreender e saber utilizar as diferentes técnicas e

gréficas de repr linhas estr através do desenho de mancha
contorno, mancha, textura, valores luminicos. dé volume / profundidade

D a idade de aos teus desenhos

Compreender as caracteristicas especificas dos
materiais

Material: Lapis de grafite n22 e
nel

Reflexdo

2 - Quando realizo desenho de mancha...

Acho fcil...

Objetivos / Competéncias:

* Desenvolver a capacidade observagdo, leitura
Acho dificil... e interpretagdo visual

Compreender e saber utilizar as diferentes
técnicas graficas de representagdo: linhas
estruturantes, contorno, mancha, textura,
valores luminicos.

0 que mais me ajudaria seria... Desenvolver a capacidade de reflexio

Comp der as caracter
dos materiais

VIII
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Exercicio 3 - Visualiza¢io do Diaporama — COMPOSICAO PLASTICA

3 - Analise estrutural da forma

3 - Andlise estrutural da forma

Cézanne desenvolveu um método e uma teoria que No caso do vaso,
defendia aideia de
ver formas basicas em todos os corpos a representacdo bidimensional teve como base
Numa carta datada de 1904 ele escrevia uma estrutura geométrica priméria
a0 seu amigo, o pintor Bernard: . - o retingulo, que determina a sua forma global
\ seguido de linhas estruturais que
STmaL A TAUIFSCS bopunco delimitam a forma - contorno do objeto G
o cubo, a esferae ocilindro; >
tudo em correta perspetiva”. J ]
e — 0 mesmo principio pode ser aplicado |
na construglo tridimensional do mesmo
objeto usando para o efeito
um prisma quadrangular )
>

hitps://wwwyoutube.com/watch?v=0GKBGY6paBA

 Tema a abordar na
composicdo da obra de arte:

EUROPA f‘i

A comemorar
dia 9 de maio

3 - Analise estrutural

32 Exercicio:
da forma

Tendo em conta o tema para a
composicdo plastica, escolhe um
* Desenvolvera capacidade de objeto artefacto e
observagao, leitura e interpretagao visual &4

utilizando a
andlise estrutural da forma
desenha:

Objetivos / Competéncias:

* Desenvolvertécnicas de anilise da formados
objetos

* Desenvolvercompeténcias

no dominio da representagao grafica:
linhas estruturantes, contorno,
mancha, textura, valores luminicos

*+ D a i de

* Utilizar corretamente os materiais

Reflexdo

3 - Quando realizo a andlise estrutural da forma...

Acho fécil...

Acho dificil...

0 que mais me ajudaria seria...

diferentes vistas e perspetivas
dando volumetria e profundidade
através do desenho de mancha

* Material: Lapis de grafite n22 e
nel

o
W
Objetivos / Competéncias: ‘4'

+ Desenvolver a capacidade de
observagdo, leitura e interpretagdo visual

+  Desenvolver técnicas de anélise da forma
dos objetos artefactos

+ Desenvolver competéncias

no dominio da representagdo grafica:
linhas estruturantes, contorno,
mancha, textura, valores luminicos

+ Desenvolver a capacidade de reflexdo

+  Utilizar corretamente os materiais
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Visualizacio do Diaporama — COMPOSICAO PLASTICA

Cubismo

Os pintores cubistas
procuravam
decompor as formas
naturais através da
geometrizagdo,
representando todas
as partes de um
objeto no mesmo
plano.

Obra de Picasso

Cubismo sintético
1911

Movimento posterior ao
cubismo analitico no qual
procuraram tornar novamente
as figuras reconheciveis.

Eram usados fragmentos de
papel colados nas
composigdes.

Obra de Picasso
1914 - marca o inicio da
colagem nas artes pldsticas

Pop Art

Os artistas recorreram a
ironia para elaborar uma critica
a0 excesso de consumo

Trabalhavam com cores vivas e
modificavam o formato destes
objetos.

Atécnica de repetir varias
vezes um mesmo objeto, com
cores diferentes e a colagem
foram muito utilizadas,
simulando o trabalho em série,
0 excesso de consumo...

POP ART

A Pop-art representava um
retorno da arte figurativa,
contrapondo-se ao
expressionismo alemao que
até entdo dominava a cena
artistica,

Agora era a vez da cultura em
massa, do culto as imagens
televisivas, as fotos, as
histérias em quadrinhos, as
cenas impressas nas telas dos
cinemas, a produgdo
publicitdria.

Cubismo analitico
1909

Caracterizado pela
fragmentagdo geométrica
da figura até se tornar
irreconhecivel.

Conseguia-se alguma

modulagdo através da cor,
luz e sombra.

Obra de Picasso - 1911

Cubismo

A representagdo do
mundo passava a
ndo ter nenhum
compromisso com
a aparéncia real das
coisas.

Picasso - 1937

POP ART

Andy Warhol, icone da Pop-art
inspirou-se nos mitos modernos
para produzir as suas obras, tal
como: Marylin Monroe, simbolo
do cinema de Hollywood e do
glamour contemporineo.

Ele procurava transmitir a ideia do
culto dos idolos pela sociedade do
século XX produzindo imagens
despersonalizadas. Para isso o
artista utilizava técnicas de
reprodugdo que simulavamo
trabalho mecanizado.
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2 - Apos o estudo do objeto artefacto e
tendo em conta o tema da EUROPA...

.. realizauma COMpoOsi¢cao plastica

com o mesmo objeto mas usando o processo de uma das
correntes artisticas a tua escolha:

Cubismo / Pop Art

geometrizagdoda forma repeti¢do da forma

Materiais: Papel cavalinho A4, lapis de cores, guaches, papel vegetal, tesoura, cola, outros
materiais de acordo com o trabalho a desenvolver.

Objetivos / Competéncias:

* Desenvolver a capacidade de observagdo, leitura e interpretagdo visual

« Utilizar corretamente diferentes materiais e técnicas de representagdo na criagao
de formas

* Explorar e aplicar processos convencionais do desenho expressivo na constru¢do
de objetos graficos: linhas estruturantes, contorno, valores luminicos, sombra
propria e projetada

* Dominar tipologias de representagdo expressiva— geometrizagdo de formas ou
repeti¢do de formas, conforme o movimento artistico escolhido

* Desenvolver a capacidade de reflexao

Reflex3ao ‘;-;’-".-\,'““":‘
\\mﬁ“’j

3 - Quando realizei a composi¢do plastica Zvl A

‘%= | Objetivos / Competéncias:

G

Desenvolver a capacidade de observagdo,
leitura e interpretagdo visual

Achei facil...

Utilizar corretamente diferentes materiais e
técnicas de representagdo na criagdo de
formas

Achei dificil... Explorar e aplicar processos convencionais do
desenho expressivo na construglio de objetos
gréficos: linhas estruturantes, contorno,

valores luminicos, sombra prépria e projetada

Dominar tipologias de representagdo
O que mais me ajudaria seria... expressiva~ geometrizagiode formasou
repeticdo de formas, conforme o movimento
artistico escolhido

Desenvolver a capacidade de reflexdo
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Apéndices 111

Inquérito por questionario
Autoavaliacio final

XIT
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Inquérito por Questionario

Este inquérito integra-se num projeto de investigacdo sobre a utilizagdo de praticas reflexivas em contexto escolar, no
ambito do Mestrado em Ensino das Artes Visuais no 32 C.E.B.S. na Universidade Luséfona. O inquérito é anénimo e
confidencial pelo que vos peco que sejam sinceros.

Seccdo | - Elementos de identificacdo

1- Ano: Idade:

Secc¢do Il - O gosto pela disciplina

2.1 - Qual o nivel obtido a Educagdo Visual nos ultimos 2 anos?

2.3 - No campo das Artes Visuais realizas alguma atividade extracurricular?

2.4 - Em caso afirmativo menciona qual:

e Desenho
e Pintura
e Escultura

e Qutro: qual?

Sexo:

5°Ano

62Ano

Sim

Nao

FL MmO

2.5- Do teu ponto de vista qual a importancia da disciplina de Educacdo Visual? O que achas que pode ser

melhorado nestas aulas?

Secgdo Il - Instrumentos de trabalho

3.1-Sabes o que é um...

sim

nao

e Portefélio?

e Portefélio de Apresentagdo?

e Portefélio de Aprendizagem?

3.2 - Caso tenhas respondido afirmativamente, neste Gltimo item, diz o que pensas acerca do seu conceito:

Secg¢do IV - Instrumento de trabalho digital

4.1 - Qual o equipamento tecnoldgico que mais usas? (Responde por ordem crescente, do 12 ao 42)

Tablet E] Computador D Ipad [:]

4.2 - Qual a plataforma, rede social, ou site que mais usas? (Responde por ordem crescente, do 12 ao 39)

Plataforma escolar D Facebook l:]

Universidade Lus6fona de Humanidades e Tecnologias
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Outro [:l Qual?
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Externato de Penafirme

Autoavaliacao
7°C
Data: - - N°: Nome:

[u—

Qual foi o trabalho mais exigente do teu portefolio? Como ultrapassaste esse desafio? Como te sentes,
como aluno, por ter completado esse trabalho?

2. Indica algumas estratégias que te auxiliaram na tua aprendizagem.

3. Observando o teu portefolio com atengéo, do principio ao fim, de que forma evoluiram as tuas reflexdes? Indica o
que aprendeste sobre o teu processo de aprendizagem.

4. Qual foi para ti o interesse do Portefolio de Aprendizagem, foi-te util?

Unidade de trabalho: Composi¢ao Plastica

NS (Nao Satisfaz); SP (Satisfaz Pouco); ST (Satisfaz); SB (Satisfaz Bem); SM (Satisfaz Muito Bem)
Aquisicao de conhecimentos

Dominio Técnico -

Criatividade -

Competéncias
Especificas

Participacdo

Responsabilidade

Competéncias
Transversais

Comportamento relacional

Apresentacdo do portefolio

Organizacao logica do portfélio

Portefdlio
Aprendizagem

Qualidade das reflexdes

5. Sabes o que ¢ um... sim | ndo
Portefolio?
Portefolio de Apresentacdo?
Portefolio de Aprendizagem?

5.1 - Caso tenhas respondido afirmativamente, neste ultimo item, diz o que pensas acerca do seu
conceito.

Avaliacdo (1-5) 1°P 2°P 3°p Avaliacdo Final de

XIvV
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Apéndices IV

Portefolios de Aprendizagem de alguns alunos
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Iustracao da capa do portefé6lio ao critério do aluno
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Indice e “O meu retrato”
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Exercicio 1 - Desenho de Observacao de diferentes vistas de sélidos geométricos e

perspetivos (cavaleira). Exercicios de alguns alunos:
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Exercicio 2 - Desenho de Mancha de s6lidos geométricos.

Exercicios de alguns alunos:
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Exercicio 3 - Analise Estrutural da Forma, tendo sido ja escolhido o objeto artefacto.

Exercicios de alguns alunos:

Reflexio .
Reflexio £
- Quandoretes desenho de mancha, g
poen e 3 - Quando reailzo  andlise estrutural da forma

W Reflexdo
- : " 1 =
e Sty [oyp—— ) =
k e ; [ e reotse bt axtraury 4o g, e
ot b b 4 et Ak et ma. ho “‘
~ 2

Reflexio

3 - Quande reallze 3 andlise estrutural da forma

Reflexdo

3- Quando reslizo 3 analise estrutural da forma.
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Exercicio 4 — Composi¢ao Plastica

Exercicios de alguns alunos:

Ny

Reflexdo

=
'Jl\‘r:; Objetivos / Competéncias
3 k- =
reana 1 Wk ¥ tpgh el «“f:‘ Objetivos / Competincias
e ra— e / 4 ;
A Ak s @ opln s g garen e e 6 4

.
sl Sl Al "'\
ol Sk AL AN

=
| = Objetivos / Competéncias:

{ frompredbe o]
s e i e ¢

e o e i 64 repache v ot b0

s 4 bocan procmae

, Objetivos / Competéncias

=
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Apéndices V

Composicoes Plasticas acompanhadas do conceito
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Trabalho de um aluno com a elaborac¢ao do conceito.

¢

2y

Conceito

“O meu objeto era uma lanterna. Representei-a na forma da Pop Art. Os fundos sdo das cores
da bandeira da Unido Europeia. As doze estrelas da bandeira estdo distribuidas. As lanternas

representam bandeiras de alguns paises da europa.

A lanterna representa o consumo excessivo de energia”.
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Trabalho de um aluno com a elaboracao do conceito.

Conceito

“Eu fiz este trabalho porque me identifico com a Torre Eiffel e desde pequeno que conhego a
sua historia por causa da minha made que viveu la. Mas também gosto muito da cultura da

Franca.

Com este trabalho quis simbolizar algumas coisas boas de la. Para este trabalho simplifiquei

a forma da Torre e usei a técnica da colagem usada no cubismo”.
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Trabalho de um aluno com a elaborag¢ao do conceito.

Conceito

“Com este trabalho pretendo chamar a aten¢do para os problemas de racismo que
continuam a magoar muitas pessoas. Vemos na televisdo os imigrantes sirios que fogem da
guerra e poucos europeus os aceitam.

O objeto que escolhi foi um par de os oculos vermelhos, para chamar a atengdo das
pessoas, para que vejam melhor os problemas e possam ser amigas umas das outras.

A técnica usada foi a colagem que pertence ao cubismo”.
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	“O único indivíduo formado, é aquele que aprendeu como aprender, como se adaptar, como mudar, é aquele que aprendeu que nenhum conhecimento é seguro e que só a capacidade de adquirir conhecimentos pode conduzir a uma segurança fundamentada,”

	Carl Rogers

	Liberté pour apprendre, Éditions Dunod, 1976
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	Introdução

	5. A avaliação no processo de ensino-aprendizagem

	1.  A avaliação em Artes Visuais

		

		O conceito de avaliação na área artística não se pode restringir apenas à atribuição de notas após a conclusão dos trabalhos, deve antes preocupar-se em envolver o aluno de acordo com a sua experiência, durante o processo de criação. A necessidade de adequar estratégias e instrumentos de avaliação abrange todas as áreas de aprendizagem, sejam elas de caráter mais teórico ou mais prático. Torna-se importante a aplicação de instrumentos e processos de avaliação que permitam verificar o que os alunos aprenderam e de que modo o programa está a ser aplicado.

		No ensino artístico, a avaliação deve ter em conta todo o processo desenvolvido assim como o produto, permitindo a valorização e compreensão das diversas fases do método artístico utilizado.

		O trabalho criativo em artes visuais pressupõe um produto feito durante um certo período de tempo em que o aluno percorreu um determinado caminho, pesquisou possibilidades, escolheu as mais adequadas ao problema e avaliou a sua eficácia. Avaliar apenas o produto final não é suficiente para um julgamento justo das capacidades criativas do aluno. Tão importante como o produto é o percurso da aprendizagem: a evolução do pensamento visual. No entanto, os alunos nunca sabem bem como são avaliados, desconhecem os critérios aplicados e por isso não podem usar a avaliação como uma forma de conhecimento.

		Segundo Steers, J. (1996) a avaliação em educação artística  não se pode  considerar  como um componente  separado da aprendizagem, ela é  parte integral  de um ensino coerente de uma aprendizagem contínua feita através da recolha dos progressos  individuais  e de grupo. A avaliação constante do trabalho realizado faz parte da metodologia do processo artístico. A avaliação em artes não deve ser pontual mas contínua, de caráter formativo, não se avaliando apenas o produto, mas também o percurso. Neste sentido têm sido feitas experiências com instrumentos de avaliação como o portefólio, entrevistas, bloco de notas, etc.,  usando suportes escritos e visuais através de diferentes meios de registo.

		Na sua abordagem à avaliação do processo criativo em Artes Visuais, Lindström (2006) definiu sete critérios, quatro referentes ao processo criativo e três referentes ao produto, tendo utilizado como instrumento de análise o portefólio do aluno, produto final e entrevistas, de forma a obter um leque de possibilidades de avaliação da criatividade e seu reflexo positivo nas aprendizagens.

		Com vista a estudar e a melhorar a educação em artes, o filósofo Nelson Goodman fundou o Project Zero em 1967 na Harvard Graduate School of Educacion. O Project Zero expandiu-se gradualmente e, progressivamente, incluiu também todas as outras disciplinas. De considerar também o papel do professor na sala de aula, a ligação dos estudos a outras instituições escolares e a criação de comunidades de conhecimento. 

	“For thirty years Project Zero has investigated the development of learning processes in children and adults. To this day Project Zero is building on this research to help create communities of reflective, independent learners; to enhance deep understanding within disciplines; and to promote critical and creative thinking.” (Mhurchú, 2000, p.19)

		O modelo Arts PROPEL apresenta três componentes distintas inerentes às Artes Visuais: produção, perceção e reflexão orientadas por duas linhas principais, projetos de domínio (de longo prazo em experiências formais distintas) e portefólios de processo (seleção de trabalhos dos alunos e reflexões) (Project Zero, 2012).

		Ao fazer-se a análise do portefólio é necessário proceder à avaliação de produtos e à avaliação de processos. O portefólio de aprendizagem apresenta-se também como um “novo” instrumento de avaliação.

	7. Transdisciplinaridade

	                                     

	              Capítulo II – Problemática e metodologia�
	Objetivos gerais:

	Objetivos específicos:

	3. Metodologia de investigação

	3.1.  Métodos e técnicas de investigação utilizadas

		Alguns investigadores defendem que a investigação-ação é muito diferente da pesquisa tradicional. Porém Duarte (2008, p. 1) advoga que esse tipo de investigação é muito interessante, nomeadamente, para o desenvolvimento da profissionalidade docente, pois permite, entre outras possibilidades, a análise da própria prática profissional com registos adequados. Segundo Popper (1992), citado por Duarte:

	Num trabalho de investigação o que se pretende e está sempre em causa é que “ a pesquisa se oriente por um problema-pergunta cujo sentido leva à escolha de quadros teóricos com que se vai interpretar o problema e tentar encontrar um caminho para resolvê-lo” (Duarte, 2008, p. 6). Desta forma, toda a problemática visa orientar o processo de pesquisa, assim como também é determinante na escolha dos instrumentos para a recolha de dados. O rigor deste processo permite ao leitor ajuizar a validade da pesquisa. 

	Por outro lado é necessário ter em conta outro aspeto associado à investigação ação que é a transformação social, segundo Morrow e Torres (1997, citado por Duarte, 2008, p. 6), “ o professor é militante de justiça social” e “ o professor é investigador na sala de aula”. Mostra dois planos distintos: o plano da ação pedagógica e “a investigação que se faz sobre ela – mesmo que professor e investigador sejam a mesma pessoa – porque a objetivação proporcionada pela teoria e a alteridade dos pares permitem distanciar os dois planos, o da ação e o da pesquisa (Duarte, 2008, p. 6)”.

	Citado por Vasconcelos et al (2017, p. 1), o conceito de professor investigador (Kincheloe 2012, Mitchel 2015, Dana 2013; Cochran-Smith & Lytle 2009), com fundamentação no pensamento de Dewey, tem vindo a ganhar relevância no complexo contexto escolar no que concerne ao papel crítico, reflexivo e colaborativo na melhoria das práticas educativas. Nos últimos anos, na Europa e USA, tem sido apontada a necessidade de desenvolver a capacidade de pesquisa de forma a reforçar as comunidades educativas e aumentar a qualidade do ensino aprendizagem a longo prazo (Murray et al, 2008 citando Cochran-Smith e Zeichner 2006). À expressão teacher research correspondem também os termos practitioner inquiry, classroom research, and action research, collaborative inquiry, teacher inquiry and teacher self-study (Dana, 2013). A investigação-ação tem tido grande aplicação na área da educação, quer por professores investigadores quer por professores estagiários.  

	Vasconcelos et al (2017), apontam para “três dimensões fulcrais da utilização da investigação-ação nas práticas educativas: melhoria do ensino e da aprendizagem; ligação da teoria à prática e papel emancipatório dos professores:” 

	1. Entre as melhorias proporcionadas pela investigação-ação no contexto educativo usadas por professores e estagiários, Carr e Kemis (1986), citados por Miskovic et al (2012) apontam a melhoria da prática, a melhoria da compreensão da prática e a melhoria da situação em que a prática ocorre. A investigação-ação permite a ligação da teoria à prática colmatando o desfasamento entre conhecimento teórico e como se processa o contexto real do ensino. É a investigação que permite a problematização das práticas educativas face às teorias existentes, com vista ao desenvolvimento de competências essenciais (Martins 2015), pois na prática educativa o professor só consegue ultrapassar problemas encontrados, através da pesquisa, investigando para inovar (Rodrigues 2015). O conhecimento resultante pode informar a formação de professores e contribuir para o desenvolvimento profissional da área e do sistema educativo em geral (Mitchell, 2015).  

	2. A investigação ação permite a ligação da teoria à prática corrigindo o desfasamento existente entre saber sobre ensino a um nível teórico e saber como o ensino se processa no contexto real. Considerado um problema recorrente da formação de professores e atraindo muita da pesquisa em curso (Flores 2015) é a investigação que permite a problematização das práticas educativas face às teorias existentes, desenvolvendo competências essenciais (Martins 2015), pois no seu quotidiano o professor só consegue superar problemas encontrados, através da pesquisa, investigando para inovar (Rodrigues 2015). O conhecimento obtido pode informar a formação de professores e contribuir para o desenvolvimento profissional da área e do sistema educativo em geral (Mitchell, 2015).

	3. A última dimensão é de natureza socio-cultural e política, conduzindo ao empoderamento dos professores, ou seja, a um papel emancipatório, em contraposição a uma postura tecnicista. Significa uma postura intelectual a que Cochran-Smith chama “inquiry as stance” perante o seu próprio ensino e assumindo um papel integral na sua identidade como profissional (Cochran-Smith 2012, Dana 2015, Kincheloe, 2012), fazendo da pesquisa um modo de aprendizagem contínua, um catalisador da mudança e ainda como Carlson (2013) reconhece, uma forma de resistência ao isolamento da profissão. Relacionada com esta última dimensão, proporciona-se uma atitude colaborativa, que faz a ligação dos indivíduos a comunidades profissionais e movimentos sociais, articulados para minorar as desigualdades da educação. (Vasconcelos, Duarte, e Sousa, 2017, p. 3)

	A investigação-ação, quando inserida num contexto participativo, faculta a partilha crítica de questões de partida, bem como de resultados centrados na ação e na prática quotidiana. Os métodos, dados e interpretações podem ser abordados de forma flexível, como resultado do conhecimento e experiências obtidas durante todo o processo (Vasconcelos, (n. d.) citando Mitchel 2015). Segundo McNiff (2015), para iniciar um processo de investigação-ação é necessário a colocação de diversas questões de partida tais como: Qual a minha preocupação? Como recolher evidência para fundamentar essa preocupação? O que posso fazer perante esta situação? Como testar a validade dos resultados em relação ao conhecimento? Como verificar se as conclusões a que chego são razoavelmente adequadas e rigorosas? Como modificar a minha prática à luz da avaliação feita? Como explicar o significado do meu trabalho?

		Como proposta para a área educativa, em particular na formação de professores, Dana (2014) propõe as seguintes fases do processo de investigação ação: 1) Identificar um problema ou uma questão de partida; 2) Planear a pesquisa; 3) Recolher e organizar os dados; 4) Analisar e interpretar os dados. 5) Refletir sobre o processo e sobre o que se aprendeu; 6) Partilhar conhecimentos e agir. Como conclui Vasconcelos et al (2017):

	3.1.1. Análise documental

		O trabalho de investigação em estudo centra-se na análise das reflexões e análise das próprias obras (composições plásticas), ao longo dos diferentes trabalhos, contidas no portefólio de aprendizagem, produzidos pelos alunos de uma turma do 7º ano, no 3º período, onde refletem sobre o seu percurso individual.

		Os conteúdos comuns expressos pelos alunos são apresentados sob a forma de citação de excertos e resultam como eixos orientadores para o desenvolvimento do trabalho de investigação.

	3.1.2. Inquérito por questionário

		Foram realizados dois inquéritos por questionário de forma a complementar e aprofundar os dados apresentados nas reflexões. 


