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Resumo

O presente relatério foi elaborado no ambito da Pratica de Ensino Supervisionada (PES),
integrada no Mestrado em Ensino de Informatica da Universidade Lusofona. A intervencéo
pedagogica decorreu na Escola Secundaria Antonio Damasio, no contexto da disciplina de
Redes de Comunicagao, especificamente no médulo de Desenvolvimento de Paginas Web
Estaticas, lecionado aos alunos do 11.° ano do curso profissional de Técnico de Gestdo e

Programacao de Sistemas Informaticos.

Durante a PES, recorreu-se a aprendizagem baseada na resolugdo de problemas
(Problem-Based Learning — PBL), tendo sido realizada uma investigagéo sobre os principais
desafios que os alunos encontram na transicdo da compreensao tedrica do HTML para a sua
aplicagao pratica. Foi adotada uma metodologia mista, combinando dados qualitativos e
quantitativos. Através da observagao direta, da aplicagdo de questionarios e da analise de
trabalhos produzidos pelos alunos, identificaram-se algumas dificuldades, tais como: a sintaxe
das linguagens HTML e CSS, o planeamento e a estrutura de uma pagina Web, resolucdo de

problemas em contexto real e o tempo necessario para consolidar as aprendizagens.

Palavras-chave: Informatica, HTML, Aprendizagem Baseada em Problemas, Paginas Web, PES
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Abstract

This report was prepared within the scope of the Supervised Teaching Practice (STP),
part of the Master's Degree in Informatics Teaching at Universidade Luséfona. The pedagogical
intervention took place at Anténio Damasio Secondary School, within the subject of
Communication Networks, specifically in the module on Static Web Page Development, taught
to 11th-grade students in the Professional Course in Computer Systems Management and

Programming.

During the STP, Problem-Based Learning (PBL) was used, and research was conducted
on the main challenges students face when transitioning from theoretical understanding of
HTML to its practical application. A mixed methodology was adopted, combining both
qualitative and quantitative data. Through direct observation, the application of questionnaires,
and the analysis of students’ work, several difficulties were identified, such as: HTML and CSS
syntax, planning and structuring a web page, solving problems in real-world contexts, and the

time required to consolidate learning.

Keywords: Informatics, HTML, Problem-Based Learning, Web Pages, STP
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WWW  World Wide Web
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1. Introducao

Este relatorio resulta da Pratica de Ensino Supervisionada (PES) realizada na Escola
Secundaria Antonio Damasio (ESAD), situada nos Olivais, no &mbito do curso Profissional de
Técnico de Gestao e Programacéo de Sistemas Informaticos.

A estrutura esta organizada em varios capitulos que permitem compreender de forma
progressiva o contexto da intervengao e os seus resultados.

Inicialmente, é feita uma caracterizagcao do ambiente educativo, incluindo uma descrigao
do Agrupamento de Escolas de Santa Maria dos Olivais (AESMO) e da ESAD, bem como uma
analise detalhada da turma alvo da intervencéo.

Segue-se o enquadramento curricular e didatico, onde sdo apresentados: o curso, a
disciplina e o médulo em estudo, bem como os conceitos cientificos relevantes para o ensino
do desenvolvimento web.

O plano de intervencao detalha as metodologias e estratégias utilizadas durante a PES,
e destaca a aprendizagem baseada na resolugcao de problemas (PBL) como a abordagem
pedagogica para incentivar a autonomia dos alunos na resolug¢ao de desafios praticos.

No capitulo seguinte, procede-se a descrigdo das aulas desenvolvidas no ambito da
pratica de ensino supervisionada, bem como a apresentacdo do método de avaliagao adotado
e dos instrumentos utilizados para a recolha e analise da informacao.

Ainvestigacao incide especificamente sobre o moédulo Desenvolvimento de Paginas Web
Estaticas e pretende analisar quais as dificuldades que os alunos do 11.° ano enfrentam na
transicao da aprendizagem tedrica da linguagem HTML para a aplicagao pratica.

Para responder a questao investigativa, foi adotada uma metodologia mista, ao combinar
a recolha de dados quantitativos e qualitativos. Os instrumentos de investigagao incluiram
questionarios, observacao direta, fichas de trabalho e um projeto de grupo, permitindo uma
analise detalhada das dificuldades sentidas pelos alunos. Posteriormente, sdo apresentados
os resultados da investigacao e a respetiva analise, seguidos por uma reflexao critica sobre
os desafios identificados.

Este relatorio pretende, assim, contribuir para uma melhor compreensao dos desafios
que os alunos enfrentam na criacdo de paginas web estaticas.
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1.1. O Agrupamento de Escolas de Santa Maria dos Olivais

O Agrupamento de Escolas de Santa Maria dos Olivais (AESMO), fica situado na zona
oriental de Lisboa e abrange as freguesias de Olivais e Marvila.

De acordo com o Projeto Educativo 2021-2024 do AESMO, este agrupamento é

constituido por 5 escolas, localizadas:

Na freguesia de Marvila:

» Escola Basica do 1.° Ciclo/Jardim de Infancia Manuel Teixeira Gomes.

Na freguesia dos Olivais:

* Escola Basica do 1.° Ciclo/Jardim de Infancia Alice Vieira;

* Escola Basica do 1.° Ciclo/Jardim de Infancia Sarah Afonso;

» Escola Basica dos Olivais;

* Escola Secundaria Antonio Damasio (sede do agrupamento).

Figura 1
Localizagéio das freguesias do AESMO
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Nota. Retirado de https://capturetheatlas.com/lisbon-map/

Tabela 1
AESMO em numeros no ano letivo 2024/25

O Agrupamento de Escolas de Santa Maria dos Olivais

Namero de Alunos

Namero de Docentes

Namero de Assistentes Operacionais
Ndmero de Assistentes Técnicos

Nota. Dados disponibilizados pelo AESMO.
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2. Caraterizacao do contexto de intervencao
2.1. A Escola Secundaria Anténio Damasio

2.1.1. Contexto historico e localizagao geografica

A Escola Secundaria Antonio Damasio (ESAD), surgiu da fusao das escolas secundarias
Vitorino Nemésio e Professor Herculano de Carvalho.

Com o encerramento da escola Vitorino Nemésio em 2008, foram feitas obras de
requalificagdo na escola Herculano de Carvalho. Em 2013 foi feita uma consulta aos docentes
e funcionarios e a comunidade escolar decidiu atribuir um novo nome a escola.

O nome escolhido como patrono da escola, foi o Professor Doutor Antonio Rosa
Damasio, como forma de homenagear uma figura portuguesa de destaque na ciéncia e na
educacgao. Neurologista e neurocientista nascido em 1944, € conhecido internacionalmente
pelos seus estudos sobre o cérebro humano, emogdes, sentimentos e consciéncia.

Atualmente, a Escola Secundaria Anténio Damasio € a sede do Agrupamento de Escolas
de Santa Maria dos Olivais.

Fica situada na zona Oriental de Lisboa, na Avenida Dr. Francisco Luis Gomes.

Figura 2 Figura 3
Localizagdo da ESAD ESAD vista aérea
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!
¥ 0
?
=
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Nota. Direitos de autor 2025 por Google Maps. Nota. Direitos de autor 2025 por Google Maps.
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Figura 4 Figura 5
ESAD Entrada principal ESAD entrada lateral

ESCOLA sEcunpag s
ANTONIO DAMASI0

ESCOLA SECUNDARIA
ANTONID DAMASIO

vrAJt e me

Nota. Retirado de https://aeolivais.edu.pt/ Nota. Retirado de https://aeolivais.edu.pt/

2.1.2. Caraterizagcao da escola

Figura 6
ESAD vista exterior

Nota. Retirado de https://aeolivais.edu.pt/

Na Tabela 2 podemos ter uma perspetiva numérica da ESAD.
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Tabela 2
ESAD numa perspetiva numérica
ESAD

Namero de Alunos 1623
Namero de Docentes 17
MNamero de Assistentes Operacionais 26
Namero de Assistentes Técnicos 11
Namero de Salas 55

Nimero de Laboratorios
Numero de Ginasios 5

Nota. Dados disponibilizados pelo AESMO.
Na sala dos professores, existe um “chaveiro”. Cada estojo pendurado no placard da

parede € composto pela chave da sala de aula e pelo comando do projetor.

Figura 7
Chaveiro

r

Figura 8
Sala de professores
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2.1.3. Oferta educativa e formativa

A ESAD tem como oferta educativa o 3.° ciclo do Ensino Basico e o Ensino Secundario.

No Ensino Secundario Regular, os Cursos Cientifico-Humanisticos:

- Curso de Artes Visuais;
- Curso de Ciéncias e Tecnologias;
- Curso de Ciéncias Socioecondmicas;

- Curso de Linguas e Humanidades.

No Ensino Secundario Profissional existem os Cursos Profissionais:

- Curso Profissional de Técnico de Gestdo e Programacéao de Sistemas Informaticos;
- Curso Profissional de Técnico de Informatica e Gestao;

- Curso Profissional de Técnico de Turismo;

- Curso Profissional de Técnico Comercial.

O projeto educativo da escola contempla as seguintes dimensdes:

* Dimenséo essencial do curriculo
19
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A Matematica e o Portugués sao consideradas disciplinas estruturantes no curriculo
escolar, motivo pelo qual foi implementado um reforgo da carga horaria atribuida as mesmas,
com o objetivo de garantir uma aprendizagem mais consistente e aprofundada.
Adicionalmente, fazem também parte desta dimensao curricular outras areas igualmente
importantes, nomeadamente as Ciéncias Experimentais, as Tecnologias da Informacéo e
Comunicagao (TIC), a Educacéao e Cultura, a Educacao Musical e a Educacéao Fisica, cuja
integragdo no curriculo visa proporcionar aos alunos uma formacéao integral, equilibrada e
diversificada, favorecendo o desenvolvimento global das suas competéncias.

* Dimensao complementar

Esta disponivel na escola um conjunto diversificado de medidas de apoio,
nomeadamente educativo, tutorial e especializado, que tém como finalidade dar resposta as
dificuldades especificas ou eventuais atrasos que os alunos possam manifestar no decurso
do seu processo individual de aprendizagem, promovendo assim o sucesso escolar.

* Dimensao extracurricular

Como complemento as atividades curriculares, a escola proporciona um conjunto de
iniciativas extracurriculares, através de projetos e clubes, que tém como objetivo aprofundar e
enriquecer os conteudos abordados em contexto letivo.
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2.2. Caraterizagao da turma

Inicialmente, para caracterizar a turma, realizou-se uma analise ao questionario efetuado
pela escola disponivel na plataforma Inovar. A turma constituida por 19 alunos foi dividida em
dois turnos. A intervencgéo pedagdgica foi realizada no primeiro turno, constituida por 8 alunos.

Houve a necessidade de criar outro questionario (Apéndice 9.6), para que exista uma
consisténcia das respostas dadas e complementar com outras informagdes relevantes. Assim,
0S numeros a seguir apresentados, séo relativos ao conjunto dos 8 alunos que compdem o
primeiro turno.

Foi assegurada confidencialidade na recolha de informagéao, tendo sido feita de forma
anonima.

De modo a complementar os dados do questionario, pude observar aulas da professora
titular e as notas registadas, ajudaram-me a compreender melhor os alunos, relativamente ao
comportamento, a sua autonomia e comunicagao.

2.2.1. A turma numa perspetiva numérica

Através informacgao disponivel na plataforma Inovar, verifica-se que as idades dos alunos
estdo compreendidas entre os 15 e os 18 anos, todos do género masculino, com diferentes
nacionalidades, mas sem problemas de comunicag¢ao na utilizagdo da lingua portuguesa, néo
tém retengdes nos modulos, ndo tém Apoio Social Escolar (ASE) nem existem necessidades
educativas especiais (NEE).

Figura 9 Figura 10
Nacionalidades dos alunos Idades dos alunos
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Os restantes dados, foram obtidos com base nas respostas da realizagdo do segundo
questionario (Apéndice 9.6) em que faltou um aluno. Considerando esta auséncia, todos os
graficos apresentados exibem um total de 7 respostas.

A analise dos dados do questionario permite obter uma caracterizagdo da turma com
informagdes importantes sobre o seu perfil e os principais fatores que influenciam o seu
desempenho e as escolhas académicas.

Quanto a motivacédo para escolher o curso de Técnico de Gestdo e Programacgéo de
Sistemas Informaticos, seis alunos indicaram interesse em tecnologia e programagao, com
apenas um, a referir a influéncia de amigos ou familiares. Nenhum mencionou a perspetiva de
carreira como principal motivacdo. Em termos de objetivos futuros, trés estudantes nao
pretendem seguir o ensino superior, enquanto dois manifestaram interesse e outros dois
mostraram-se indecisos. Esta informacdo revela uma diversidade nas espectativas
académicas da turma.

A maioria dos alunos nao sentiu discriminagcao ou dificuldades relacionadas com a
escolha do curso e uma minoria relatou alguma dificuldade ou incerteza.

Todos tém acesso a um computador pessoal fora da escola, o que representa um fator
positivo para a pratica e estudo individual.

Em relacao as dificuldades enfrentadas nos estudos, a "falta de tempo para praticar" é
apontada como o principal obstaculo por seis alunos, enquanto um mencionou dificuldades
em acompanhar as aulas. Isso sugere que, apesar da acessibilidade tecnolégica, a gestao de
tempo e o acompanhamento das matérias sdo desafios a considerar. E uma turma motivada
pelo interesse na area tecnolégica, mas que enfrenta desafios relacionados a organizagao e
apoio externo nos estudos.

Os alunos tém acesso a recursos tecnolégicos, mas enfrentam desafios na gestao do
tempo. A carga horaria surge como o principal obstaculo. Apesar da maioria manifestar
interesse pela area tecnoldgica, as pretensdes para seguir o ensino superior sdo divididas. A
falta de participagdo em atividades extracurriculares pode limitar experiéncias praticas
adicionais. Os dados destacam a importancia de estratégias pedagogicas mais dindmicas e
praticas para responder aos desafios da turma e promover o seu desenvolvimento académico
e pessoal.

2.2.2. Observacdao de aulas

A observacao de aulas é amplamente reconhecida como uma ferramenta essencial na
formacgao de professores.

Cochran-Smith e Lytle (1999) referem que a observagao de aulas € uma oportunidade
para os futuros professores analisarem e refletirem criticamente sobre as praticas
pedagogicas, desenvolvendo um olhar mais atento e profissional.
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Good e Brophy (2000) salientam que observar aulas permite identificar estratégias
eficazes de gestdo de sala, organizagdo das atividades e interacdo professor-aluno,
elementos fundamentais para o desenvolvimento de competéncias pedagdgicas.

Reis, P. (2011) destaca a importancia da observagao de aulas como uma ferramenta
fundamental para o desenvolvimento profissional dos professores e para a melhoria da
qualidade do ensino.

Tive a oportunidade de observar algumas aulas da professora titular da turma onde foi
realizada a pratica de ensino supervisionada. Estas observa¢des foram fundamentais para
compreender melhor a dindmica da turma e estabelecer uma visdo mais clara sobre o
comportamento dos alunos em sala de aula. Através destas sessdes, percebi aspetos
relevantes como a pontualidade, o cumprimento das tarefas propostas e a forma como os
alunos comunicaram na apresentagao dos seus trabalhos.

Além disso, a experiéncia e a metodologia da professora titular foram determinantes para
entender a forma como a turma é gerida, incluindo estratégias que favorecem a participacao
ativa e o exercicio da autorreflexao por parte dos alunos.

Ap0s a realizagao de cada trabalho, a professora introduzia momentos de autoavaliagéao
e heteroavaliagado, que revelaram ser muito uteis para a aprendizagem dos alunos. Estes
momentos nao soO incentivavam a reflexdo sobre o proprio desempenho, mas também
permitiam o desenvolvimento de competéncias criticas e de comunicagéo.

Os alunos estavam dispostos na sala de aula, sentados aos pares, o que favoreceu a
sua interagdo e o apoio mutuo. No geral, mostraram-se atentos as explicagdes e instrugdes
da professora, embora a participacao ativa durante as aulas tenha sido relativamente baixa.
O comportamento demonstrado foi positivo, com poucos sinais de distragao ou perturbacoes
a afetar o ambiente de aprendizagem.

Foi notério que, de maneira geral, os alunos cumpriram as tarefas atribuidas com alguma
autonomia e apresentaram os seus trabalhos de forma organizada, mas um pouco timida. No
entanto, um ponto que mereceu atengao foi o caso de um aluno em particular que costumava
faltar as aulas ou tinha uma pontualidade irregular. Este comportamento destacou-se,
podendo afetar o seu desempenho académico e a dindmica da turma.

Podemos fazer uma analise quantitativa e qualitativa, que permite concluir, que a turma
em questdo possui caracteristicas e necessidades diversas, exigindo uma abordagem
pedagogica ajustada as suas particularidades. A faixa etaria dos alunos, compreendida entre
os 15 e os 18 anos, reflete uma fase de transicdo marcada por diferentes objetivos e
motivagdes, com a maioria a demonstrar interesse genuino pela area tecnoldgica e de
programacao.

No entanto, as inten¢gdes académicas variam. Alguns alunos pretendem seguir o ensino
superior, enquanto outros preferem entrar no mercado de trabalho ou ainda estdo indecisos
quanto ao seu futuro.

O acesso generalizado a tecnologias digitais € um ponto positivo que pode ajudar a
desenvolver a aprendizagem.
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Os dados apontam para desafios relacionados com a gestdo do tempo e a capacidade
de acompanhar as matérias, o que evidencia a necessidade de um maior apoio no
desenvolvimento de competéncias organizacionais, bem como o reforgo do acompanhamento
individualizado, sobretudo para os alunos que revelam maiores dificuldades.

As observagdes realizadas em sala de aula revelaram um ambiente positivo e
organizado, com os alunos a cumprirem as tarefas propostas e a respeitarem as orienta¢des
da professora. Ainda assim, a participagdo ativa e a confianca em apresentacdes
permaneceram aquém do esperado, sugerindo a necessidade de estratégias que incentivem
o envolvimento mais dinamico e a expressao oral dos alunos.

A implementagdo de instrumentos como a autoavaliagdo e a heteroavaliagéo
contribuiram de forma significativa para o desenvolvimento da autorreflexdo nos alunos, bem
como para a promogao de competéncias criticas, nomeadamente a capacidade de analisar,
avaliar e refletir, de forma construtiva, sobre o seu desempenho e os seus processos de
aprendizagem.

2.3. A sala de aula

A sala de aula onde decorreu a intervencao foi a C21. Inicialmente no horario estava
previsto realizar-se em salas diferentes, mas a professora titular pediu para lecionar numa s6
sala. Como tive a oportunidade de observar algumas aulas, pude verificar que existiam
condigdes técnicas para lecionar o modulo. A sala tinha 10 computadores, um quadro branco,
um projetor e um computador para o professor.

O software Notepad e Notepad ++, necessario para a pratica letiva, estava instalado nos
computadores e o projetor funcionava bem. A sala estava disposta em U com os computadores
perto da parede existindo outras secretarias no centro o que permitiu a realizagao de trabalho
em pares.

Esta disposicdo, tipica da sala de informatica, facilita ao professor a observagao dos
trabalhos dos alunos. Apesar desta organizagao facilitar o papel do professor, pode ser um
desafio manter a atencdo dos alunos durante os momentos de exposi¢cao tedrica. Quando
estdo virados para os computadores junto as paredes, podem ter dificuldade em visualizar o
quadro ou a projecdo de forma clara, sendo necessario virar o corpo completamente. A
proximidade dos computadores pode levar os alunos a desviar a atencao para os ecras,
mesmo quando o foco deveria estar na explicagao do professor.

A climatizacdo da sala revelou-se, em geral, adequada durante o periodo da tarde,
guando lecionei as aulas. A temperatura mantinha-se agradavel, proporcionando um ambiente
confortavel para o desenvolvimento das atividades letivas. No entanto, alguns alunos
manifestaram desconforto térmico no periodo da manha, referindo sentir frio, o que sugere
variagdes térmicas ao longo do dia.

Relativamente a luminosidade, era por vezes excessiva, devido a incidéncia direta da luz
solar. Esta situagao exigia ajustes frequentes, como o baixar das persianas ou a regulacéo da
intensidade do projetor, de forma a garantir uma visualizagéo clara dos conteudos projetados.
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Figura 11 Figura 12
Sala C21 porta Sala C21 entrada

Figura 13 Figura 14
Sala C21 vista 1 Sala C21 vista 2

Figura 15 Figura 16
Sala C21 vista 3 Sala C21 vista 4
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3. Enquadramento Curricular e didatico

3.1. O curso

O Decreto-Lei n.° 74/2004, de 26 de marco, estabeleceu os principios orientadores da
organizacgéo e gestao do curriculo, bem como da avaliagéo e certificagdo das aprendizagens
do nivel secundario de educacao, definindo a diversidade da oferta formativa do referido nivel
de educacéo, na qual se incluem os cursos profissionais.

A criagao do Curso Profissional de Técnico de Gestdao e Programacédo de Sistemas
Informaticos foi formalizada pela Portaria n.° 916/2005, de 26 de setembro (Diario da
Republica, 2005).

O Decreto-Lei n.° 55/2018, de 6 de julho, estabelece o curriculo do ensino basico e do
ensino secundario, os principios orientadores da sua concec¢ao, operacionalizag¢ao e avaliagao
das aprendizagens. O referido decreto-lei confere autonomia curricular as escolas. A criagao
do curso profissional TGPSI segue as orientagbes da Portaria 916/2005, de 26 de setembro.
Contudo, como cada escola dispde de autonomia para gerir as suas matrizes curriculares,
podem existir variagdes na carga horaria modular do mesmo curso em diferentes escolas.

Como exemplo podemos verificar na Tabela 3 a comparacgao entre o Anexo 1 (Anexo N.°
1 da Portaria 916/2005, de 26 de setembro) a ESAD e outras escolas, AECO-Agrupamento
Escolas Coimbra Oeste, Digital-Escola Profissional.

Os panfletos promocionais do curso, nas diferentes escolas, estdo disponiveis como
anexos respetivamente, Anexo A, Anexo B e Anexo C.

Tabela 3
Nuamero de horas das componentes formativas em diferentes escolas
Curso Profissional Técnico de Gestédo e Cargar Horaria Total
Programacéao de Sistemas Informaticos Escolas
Componente de Formagao Anexol ESAD AECO Digital
Sociocultural
Portugués 320 320 320 320
Lingua Estrangeira | ou Il 220 220 220 220
Area de Integracio 220 220 220 220
TIC 100 100 100 100
Educagdo Fisica 140 140 140 140
Cientifica
Fisico-quimica 200 200 200 200
Matematica 300 300 300 300
Tecnoldgica
Sistemas Operativos 144 134 144 144
Arquitetura de Computadores 152 142 152 134
Redes de Comunicagao 252 235 252 234
Programacao e Sistemas de Informagao 632 589 632 588
Formagao em Contexto de Trabalho 420 600 600 600

Total 3100 3200 3280 3200
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No Curso Profissional de Técnico de Gestao e Programacao de Sistemas Informaticos,
as principais atividades a realizar sao:

* Instalar, configurar e efetuar a manutengao de computadores isolados ou em rede;
» Desenvolver, distribuir, instalar e efetuar a manutencao de aplicagdes informaticas;
» Conceber, implementar e efetuar a manutencao de bases de dados;

* Planificar, executar e efetuar a manutencéo de paginas e sitios na Internet.

Para a conclusao deste curso é necessaria a realizagdo de uma Prova de Aptidao
Profissional (PAP), com apresentagao e defesa perante um juri.

Na tabela seguinte podemos observar a componente curricular durante os 3 anos para
a conclusédo do curso, com a respetiva carga horaria.

Tabela 4
Plano curricular do curso profissional TGPSI na ESAD

Carga Horaria

Componente de Formagao 10.° 11.° 12° Total
Sociocultural

Portugués X X X 320
Lingua Estrangeira | ou Il X X X 220
Area de Integracdo X X X 220
TIC X - - 100
Educacao Fisica X X X 140
Cientifica

Fisico-quimica X X X 200
Matematica X X X 300
Tecnoldgica

Sistemas Operativos X - 134
Arquitetura de Computadores X - 142
Redes de Comunicagdo - X 235
Programacao e Sistemas de Informacgao X X 589
Formacgdo em Contexto de Trabalho - X X 600

Nota. Dados disponibilizados pelo AESMO
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3.2. A disciplina

A disciplina de Redes de Comunicagao, na turma do 11.° ano, tem uma carga horaria de
5 tempos, de 45 min semanais. Nas tercas-feiras um bloco de 3 tempos e nas sextas-feiras
um bloco de 2 tempos conforme Anexo D e Anexo E respetivamente.

3.3. O médulo

A disciplina de redes de Comunicagao é constituida por varios moédulos. A PES, incidiu
sobre o0 médulo 4, com 30 horas designado, Desenvolvimento de Paginas Web Estaticas,
disponibilizado no Anexo F.

Tabela 5
Elenco modular da disciplina de Redes de Comunicagédo

Modulo Designacéo
1 Comunicacéao de Dados
Redes de Comunicacéo
Redes de computadores avancados
Desenvolvimento de Paginas Web Estaticas
Desenvolvimento de Paginas Web Dinamicas
Programacao de Sistemas de Comunicacao
TA  Acesso a Base de Dados via Web
/B Arquitetura Cliente-Servidor
Nota. Dados disponibilizados pelo AESMO

O h b L3 R

3.4. Conceitos cientificos

Existem varios conceitos cientificos associados ao HTML em paginas web estaticas, mas
€ importante primeiro compreender a histéria e o contexto em que esta linguagem foi criada.

Em 1980 Tim Berners-Lee, trabalhador no CERN (Conseil Européen pour la Recherche
Nucléaire), desenvolveu um sistema experimental denominado Enquire. Este projeto consistia
numa aplicagao destinada a organizacao de informacao cientifica através de ligacbes entre
conceitos, isto é, através de conexdes légicas e relacionais entre diferentes topicos, o que
permitia uma navegacao flexivel e nao linear.

Then, in 1980, | took a brief software consulting job with CERN,' the famous European
Particle Physics Laboratory in Geneva. That's where | wrote Enquire, my first weblike
program.

Suppose all the information stored on computers everywhere were linked | thought.
Suppose | could program my computer to create a space in which anything could be
linked to anything. (Berners-Lee, T., & Fischetti, M., 1999, p. 4).
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Em 1989, Berners-Lee retomou essas ideias e apresentou uma proposta formal intitulada
Information Management: A Proposal, na qual delineava um sistema de partilha de informagao
cientifica assente na tecnologia de hipertexto. O objetivo central era permitir que os
investigadores, localizados em diferentes instituicoes e paises, pudessem aceder e interligar
documentos de forma dinamica, superando os obstaculos impostos pela dispersao geografica
e que organizassem e partilhassem informacgdes.

A proposta inicial foi recebida com interesse moderado, sendo considerada promissora,
embora vaga. Em maio de 1990, Berners-Lee, em colaboragdo com Robert Cailliau,
reformulou e expandiu a proposta original, acrescentando detalhes técnicos mais especificos
€ uma arquitetura mais clara para o sistema pretendido. Esta versao revista foi fundamental
para obter o apoio necessario a implementacéo pratica daquilo que viria a tornar-se a World
Wide Web.

By early 1990 | still had received no reactions to the proposal. | decided to try to spark
some interest by sending it around again. | reformatted it and put a new date on it: May
1990. (Berners-Lee, T., & Fischetti, M., 1999, p. 22).

Figura 17
Information Management: A Proposal

Information Management:
A Proposal

FiM BERNERS-LEE, CERN
MARCH 1989, MAY 1990

This proposal concerns the manggement of general information about
accelerators and experiments at CERN. It discusses the problems of
loss of information abou! complex evolving systems and derives a solu
tion based on a distributed hypertext system.

Nota. Retirado de: Berners-Lee, T., & Fischetti, M., 1999, p. 211

Durante o ano de 1990, com base na proposta inicial, Berners-Lee iniciou o
desenvolvimento efetivo da Web. Nesse ano, foi criada a primeira versao funcional do HTML
(HyperText Markup Language), bem como o primeiro navegador grafico, denominado
WorldWideWeb (mais tarde renomeado para Nexus), e o primeiro servidor web. Embora o
HTML tenha sido criado em 1990, sé foi divulgado publicamente em 1991, quando Berners-
Lee publicou um documento intitulado HTML Tags, considerado a primeira documentagéo
publica da linguagem (Berners-Lee, 1991).

In October 1990 | began writing code for the Web on my new computer. (Berners-Lee,
T., & Fischetti, M., 1999, p. 28)

By mid-November | had a client program—a point-and-click browser/editor—which | just
called WorldWideWeb. By December it was working with the Hypertext Markup
Language (HTML) I had written, which describes how to format pages containing
hypertext links. The browser would decode URIs, and let me read, write, or edit Web
pages in HTML. It could browse the Web using HTTP, though it could save documents
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only into the local computer system, not over the Internet. (Berners-Lee, T., & Fischetti,
M., 1999, p. 29)

No ano de 1991, registou-se um marco histérico com a disponibilizagao publica da World
Wide Web. Foi publicado o primeiro website acessivel fora do CERN, no enderecgo
http://info.cern.ch, contendo documentagdo explicativa sobre o projeto, instrugbes para
utilizacdo do navegador e diretrizes para a instalagdo de servidores web. Paralelamente,
Berners-Lee tornou publico o cédigo-fonte do sistema, permitindo que a web comegasse a ser
utilizada por investigadores e instituicbes de todo o mundo. Este momento marcou o inicio da
transicao da web de uma solucéo experimental e institucional para uma plataforma de alcance
verdadeiramente global.

O desenvolvimento de paginas web nao € apenas uma pratica empirica de codificagao.
Fundamenta-se numa série de conceitos técnico-cientificos que garantem a eficiéncia,
acessibilidade e compatibilidade dos sites. Desde a estruturagdo do HTML até ao design visual
proporcionado pelas CSS, ha uma convergéncia clara entre ciéncia, tecnologia e engenharia.
Esses conceitos derivam de areas como a matematica, ciéncias da computacgao, redes de
comunicagao e até ergonomia cognitiva ao melhorar a usabilidade e navegag¢ao das paginas
que ficam mais fluidas, o que permite aos utilizadores encontrar mais rapidamente as
informagdes que procuram.

Para compreender os conceitos cientificos relacionados ao tema "HTML em paginas web
estaticas", € fundamental conhecer a base teorica subjacente. Entre os conceitos mais
relevantes, destacam-se:

3.4.1. Arquitetura Cliente-Servidor

Nas paginas web estaticas desenvolvidas em HTML, o processo de comunicagéo entre
cliente e servidor é relativamente simples e direto. Neste modelo, o servidor web armazena os
ficheiros HTML exatamente como foram criados pelo programador e, quando um cliente
solicita uma pagina através de um navegador, o servidor envia o ficheiro sem realizar qualquer
processamento adicional.

Este servidor pode funcionar num ambiente local (localhost), utilizado durante o
desenvolvimento, ou num servidor remoto acessivel via Internet. Em ambos os casos, o
servidor atua apenas como um intermediario responsavel por disponibilizar os conteudos tal
como estdo armazenados. Por esta razdo, as paginas estaticas tendem a ser rapidas e
eficientes.

What is a “web application?” It is a client—server application that uses a web
browser as its client program. It delivers interactive services through web servers
distributed over the Internet (or an intranet). A web site simply delivers content
from static files. (Shklar & Rosen, 2009, p.24).
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3.4.2. Conteudo e apresentagado das paginas web

A construgao de paginas web assenta num principio fundamental: a separagéo entre o
conteudo e a sua apresentagao visual. Esta distingdo € operacionalizada através da utilizagao
conjunta do HTML e do CSS (Cascading Style Sheets). O HTML é responsavel por definir a
estrutura semantica da pagina, organizando o conteudo em elementos como cabecgalhos,
paragrafos, listas e tabelas. Estes elementos estabelecem uma hierarquia légica que facilita a
compreensao do conteudo por parte dos navegadores e dos motores de busca.

Por sua vez, o CSS foi desenvolvido para controlar a apresentacgao visual dos elementos
HTML, incluindo aspetos como cores, tipos de letra, espacamento, alinhamento e disposicao
dos conteudos na pagina. Esta separacao entre estrutura e estilo traz varias vantagens. Por
exemplo, permite a reutilizagdo de cddigo, uma vez que um unico ficheiro CSS externo pode
ser aplicado a varias paginas, facilitando a manutengédo e a atualizagao do design. Uma
simples alteragcao num ficheiro CSS pode refletir-se automaticamente em todas as paginas
que o utilizam. Além disso, esta abordagem contribui para uma melhor acessibilidade e
desempenho, ja que o codigo HTML permanece organizado, enquanto o CSS é carregado
separadamente, permitindo um carregamento e processamento mais eficiente por parte dos
navegadores.

3.4.3. Matematica na criagdo de paginas web

A matematica constitui um dos fundamentos cientificos essenciais no desenvolvimento
de paginas web estaticas com HTML e CSS. Esta presente desde a organizacdo e
posicionamento dos elementos no ecrd até a definicdo precisa das suas dimensdes,
contribuindo para um layout simétrico e visualmente equilibrado.

Um exemplo é o modelo de caixa (box model), utilizado na geometria e organizagéo do
layout. Segundo Ragab (2024), este modelo estabelece a forma como os elementos de uma
pagina web sao visualmente representados e organizados. Cada elemento HTML, como
tabelas, imagens ou botdes, é tratado como uma caixa com propriedades dimensionais
especificas, que devem ser calculadas para determinar o seu tamanho total e posicionamento
na estrutura da pagina. Estas propriedades incluem a largura (width), a altura (height), o
preenchimento interno (padding), a borda (border) e a margem externa (margin).

Alargura e a altura correspondem as dimensdes internas de um elemento, determinando
0 espacgo reservado para o seu conteudo, como texto ou imagem. Estes valores assumem
particular importancia, nas dimensodes dos elementos, que podem variar consoante o tamanho
do ecra ou o tipo de dispositivo utilizado.
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O preenchimento interno (padding) corresponde ao espago entre o conteudo de um
elemento (como texto ou imagem) e a sua borda. Este espaco € fundamental para garantir
que o conteudo ndo fique encostado a extremidade da caixa, contribuindo para uma
apresentacao visual mais equilibrada e para uma leitura mais confortavel. O valor do padding
pode ser definido em diferentes unidades de medida, sendo os pixeis (px) uma das mais
utilizadas.

A borda (border) representa o contorno externo do elemento. Pode ter diferentes
espessuras, estilos (como continuo, tracejado ou pontilhado) e cores. Para além de contribuir
para a estética da pagina, a borda desempenha um papel importante na distingao visual entre
os diferentes elementos.

Por sua vez, a margem externa (margin) define o espago entre um elemento e os
elementos adjacentes. A sua utilizacdo € essencial para evitar a sobreposicdo ou o
agrupamento excessivo de componentes na pagina, promovendo um layout limpo, legivel e
visualmente organizado. Além disso, as margens sao fundamentais para o alinhamento e o
espacamento dos elementos em diferentes tamanhos de ecra.

Figura 18
Box Model

Margin

Padding

Content

Nota. Retirado de https://www.w3schools.com/
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3.4.4. Estruturas de Dados e Organizagdao do Documento

A estrutura de um documento HTML baseia-se hum modelo hierarquico em forma de
arvore, no qual cada elemento pode conter outros elementos, estabelecendo relacdes de pai
e filho. Esta organizacao da origem ao DOM (Document Object Model), que representa a forma
como os navegadores interpretam e manipulam os conteudos de uma pagina web (Rascia,
2020).

Figura 19
Exemplo HTML DOM

<html>
<head>
<title>Exemplo de Hierarquia HTML</title>
</head>
<body>
<h1>Titulo Principal</hl>
<p>Este é um paragrafo com um <strong>termo em destaque</strong>.</p>
</body>
</html>

Neste exemplo:

e O elemento <html> é a raiz da arvore;

e Os elementos <head> e <body> sao filhos diretos do <html>;

e Dentro do <body>, o <h1> e 0 <p> sdo elementos filhos;

o O <strong> é o elemento filho da etiqueta <p>, o que mostra uma estrutura em
arvore.

Figura 20
Representagcdo em forma de arvore

html
|— head

L title

— body
— h1

L—p
L— strong

O modo como os elementos HTML sao estruturados no DOM tem impacto direto na forma
como as paginas sao indexadas pelos motores de busca, como o Google ou o Bing. Uma
estrutura bem organizada facilita a leitura e interpretagao do conteudo por parte dos algoritmos
desses motores, contribuindo para uma classificagdo mais eficaz nos resultados de pesquisa.
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3.4.5. Elementos fundamentais em HTML: Tabelas, Listas e Hiperligagbes

No contexto do desenvolvimento de paginas web com HTML, diversos elementos
estruturais desempenham um papel fundamental na organizagdo, apresentagao e interligagao
da informac&o. Segundo Duckett (2011), entre esses elementos, destacam-se as tabelas, as
listas e as hiperligagdes, que permitem estruturar conteudos de forma clara e funcional para
os utilizadores.

As tabelas sdao um recurso essencial para a apresentagdo de dados organizados em
linhas e colunas. A construgao de uma tabela em HTML é realizada através das etiquetas
<table>, que define a estrutura da tabela, <tr> (table row), que representa cada linha, <th>
(table header), usada para os cabecalhos das colunas, e <td> (table data), que indica as
células de dados. Este tipo de estrutura é particularmente util na visualizagédo de informacdes
comparativas, como horarios, resultados, inventarios ou dados estatisticos.

As listas representam outro mecanismo importante de organizagdo do conteudo. O
HTML suporta dois tipos principais: as listas ordenadas, criadas com a etiqueta <ol> (ordered
list), em que os itens surgem numerados e seguem uma sequéncia légica e as listas nao
ordenadas, definidas pela etiqueta <ul> (unordered list), em que os itens sdo apresentados
com marcadores, sem uma ordem especifica. Ambos os tipos de listas sdo utilizados para
organizar topicos, descrever etapas de processos ou agrupar conteudos tematicos,
contribuindo para a clareza e legibilidade da informacéo apresentada.

As hiperligagdes constituem a base da navegagao na web sendo implementadas através
da etiqueta <a>, acompanhada do atributo href (hypertext reference), que especifica o destino
da ligacao. Esse destino pode ser uma pagina externa ou um documento interno do mesmo
site. As hiperligagcdes sdo fundamentais para a criagao de sistemas de navegacao eficazes e
interativos, permitindo a construgdo de redes de informagao interligadas, o principio
fundamental da World Wide Web.

3.4.6. Carga Cognitiva e Simplicidade no Design

A carga cognitiva refere-se a quantidade de esforgo mental que um utilizador precisa de
despender para compreender e interagir com um site. Este conceito tem origem na Teoria da
Carga Cognitiva, desenvolvida pelo psicélogo John Sweller, que explica como o cérebro
processa e armazena informacgdes (Sweller, 1999).

Em termos praticos, ao navegar por uma pagina web, os utilizadores tomam varias
decisbes: onde clicar, como encontrar informacbes e como interpretar o conteudo
apresentado. Quanto maior for a quantidade de informacdes irrelevantes ou mal organizadas,
maior sera o esforco necessario para navegar, o que pode resultar em fadiga mental e
frustracao.

Em péaginas web estaticas, onde o conteudo tende a ser fixo e informativo, garantir um
design limpo e intuitivo é fundamental para manter a atencao do utilizador e facilitar a absorgao
da informacao.
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A redugado da carga cognitiva no design de paginas web estaticas pode ser alcancada
através das seguintes praticas:

e Deve-se usar adequadamente os espagos em branco para separar os conteudos
e evitar a sobrecarga visual,

e Os textos devem estar bem alinhados e estruturados, facilitando a leitura e
interpretacao;

« E importante evitar blocos de texto longos, preferindo o uso de listas para
organizar a informacéo;

« Devem ser aplicados padrdes visuais e de navegacgdo ja conhecidos pelos
utilizadores.

Segundo o Servico de Usabilidade SAPO https://ux.sapo.pt/usabilidade/web/layout/, a
organizacao clara e previsivel dos elementos na pagina, especialmente através de um layout
estruturado, reduz o esfor¢co mental necessario para localizar e compreender a informagao.
Elementos como menus, cabecgalhos e areas de conteudo devem estar posicionados de forma
consistente, facilitando a orientagcéo do utilizador.

Os utilizadores ja estdo familiarizados com determinados padrdes de navegacéo e
interface. Manter esses padrdes reduz a necessidade de novas aprendizagens e esfor¢o
mental. Para isso € necessario que:

o Os menus de navegacgao devem ser posicionados no topo ou na lateral esquerda
da pagina;

+ Os links e botdes devem estar destacados e ser facilmente identificaveis;

« Devem ser utilizados icones intuitivos, como uma lupa para representar a funcao
de pesquisa;

e Os titulos e subtitulos devem ser claros, evitando o uso de termos ambiguos.

Todos os elementos na pagina devem ter um propdsito claro. Elementos supérfluos
podem causar distragdo e aumentar o esfor¢go cognitivo. Alguns erros mais comuns que
aumentam a carga cognitiva s&o:

o A utilizagado de animacgdes e imagens que nao contribuem para o entendimento
do conteudo;

e Aescolha de fontes dificeis de ler ou esquemas de cores com baixo contraste;

« A presengca de layouts desorganizados que dificultam a localizagdo das
informacoes.
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3.4.7. Psicologia das Cores e a Influéncia no Comportamento do utilizador

A psicologia das cores estuda como diferentes tonalidades afetam as emocbes e a
percecao dos utilizadores ao acederem a uma pagina web. A cor ndo é apenas um elemento
estético, mas também uma ferramenta estratégica que pode tornar as paginas HTML mais
eficazes e acessiveis. Diferentes cores evocam reagdes emocionais distintas e podem ser
utilizadas para transmitir sensagées como confianga, urgéncia, felicidade ou sofisticagao.
Estas associagdes sao amplamente exploradas em areas como o web design e 0 marketing
digital.

o Azul: Esta associado a seguranca, confianca e estabilidade. E amplamente
utilizado por bancos, empresas de tecnologia e redes sociais. Adequado para
paginas corporativas e profissionais. Exemplos: Facebook, LinkedIn, PayPal.

o Vermelho: Desperta emocgdes intensas e € frequentemente utilizado para
promover ag¢des rapidas e urgentes, como botdes de compra ou destaques
promocionais. Comum em plataformas de e-commerce. Exemplos: eBay,
AliExpress.

o Amarelo: Relacionado com alegria, criatividade e entusiasmo. Pode ser usado
para destacar informagdes importantes, embora o uso excessivo possa causar

fadiga visual. E ideal para captar a atencdo do utilizador. Exemplos: LEGO,
McDonald's.

o Verde: Transmite sensacdes de tranquilidade, sustentabilidade e confianga. E
amplamente utilizado em setores como ecologia, saude, bem-estar, tecnologia e
financas. Exemplos: Greenpeace, Celeiro.

o Preto: Associado & elegancia, exclusividade e poder. E frequentemente utilizado
por marcas de luxo e premium. Quando combinado com dourado ou branco,
reforca a ideia de sofisticagdo. Exemplos: Chanel, Gucci, Apple.

Estas associagbes ndo sdo meramente subjetivas ou aleatdrias. Estudos demonstram
que a escolha cuidadosa das cores desempenha um papel fundamental na criacido da
mensagem desejada e na comunicacéo efetiva com o publico-alvo (Fernandes & Benigni,
2023).
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4. Plano de Intervencao

4.1. Metodologias e estratégias

Na caraterizagdo da turma, verificou-se que todos os alunos tinham acesso a um
computador e que deveriam ser implementadas estratégias pedagodgicas praticas de modo a
ficarem motivados com o conteudo lecionado.

A metodologia de Aprendizagem Baseada na Resolugdo de Problemas, em lingua
inglesa denominada por Problem-Based Learning (PBL) € uma abordagem pedagdgica que
incentiva os alunos a aprenderem a resolver problemas reais de modo a prepararem-se para
o mercado de trabalho. Alguns autores defendem esta metodologia.

De acordo com Barrows (1986), a metodologia coloca os alunos no centro do processo
de aprendizagem, permitindo-lhes explorar e investigar, promovendo uma aprendizagem ativa.

Hmelo-Silver (2004) destaca que essa abordagem ajuda os alunos a adquirir
competéncias como a resolugao de problemas e o trabalho em equipa.

Segundo Schmidt et al. (2011), esta metodologia incentiva o pensamento critico e a
criatividade.

Tendo em conta as caracteristicas identificadas na revisdo da literatura, e considerando
gue a disciplina de Informatica possui uma componente essencialmente pratica, considerou-
se adequado utilizar esta metodologia.

Os principais recursos pedagadgicos utilizados foram:

o Exercicios praticos para os alunos poderem explorar o que tinham aprendido,
apods a respetiva exposicao tedrica;

« Duas fichas de trabalho, que consistiam essencialmente em dois problemas, um
por ficha, com foco na manuteng¢ao do codigo HTML e CSS;

« Um trabalho de grupo, a pares, para a resolugéao do problema de criagao de uma
pagina web.

Os alunos, ao aprenderem HTML e CSS, tiveram de compreender os conceitos tedricos,
mas também desenvolver a capacidade de os aplicar em projetos reais. Esta metodologia
contribuiu para os preparar para o mercado de trabalho, onde as competéncias técnicas
precisam de ser aplicadas em contextos criativos e colaborativos.
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4.2. Cenario de Aprendizagem

A criagdo de um cenario de aprendizagem eficaz € um elemento essencial no processo
educativo, especialmente num contexto marcado pela diversidade de perfis de alunos e pela
constante evolugao das tecnologias e metodologias pedagodgicas.

Tetchung et al. (2008) referem, que os cenarios s&o uma ferramenta util para planear e
descrever atividades de aprendizagem que promovam a aquisigdo de conhecimento na
resolucao de problemas reais. Um cenario de aprendizagem bem estruturado proporciona aos
alunos oportunidades de construgdo de conhecimento de forma ativa, contextualizada e
significativa.

Segundo Matos (2014), o cenario de aprendizagem é um dispositivo pedagdégico que, ao
articular intencionalmente objetivos, atividades, recursos e avaliagdo, promove aprendizagens
significativas e contextualizadas, alinhadas com as exigéncias do século XXI.

Com vista a concretizacao da pratica de ensino supervisionada, foi criado um cenario de
aprendizagem aplicado na PES, para os alunos do curso profissional de Técnico de Gestao e
Programacao de Sistemas Informaticos, denominado "Conexdes Digitais: Criar e Aprender
com HTML e CSS". Este cenario com o intuito de promover o desenvolvimento de
competéncias técnicas e criativas em HTML e CSS, no desenvolvimento de uma pagina web,
inclui uma descrigdo resumida do contexto, os objetivos de aprendizagem, a explicagédo dos
papeis atribuidos aos alunos e ao professor, assim como a identificagdo das ferramentas e
recursos necessarios para a sua execucgao e apresenta uma planificagao simplificada da
distribuicao temporal das aulas e a forma como foi feita a avaliacao.

Aversao resumida do cenario de aprendizagem encontra-se no apéndice 9.11 e a versao
completa esta disponivel no apéndice 9.12.

Figura 21
Pagina web utilizada nas aulas

Curso Profissional de Técnico de Gestao e Programagio de Sistemas Informaticos

Arq a de Computad Operativos Redes de C a Programagio ¢ de Informacio
Descrigio do Curso Plano Curricular

Formagio Tecnologica

Disciplinas Carga
O Curso Profissional de Técnico de Gestdo ¢ Programago de Sistemas Informdticos (TGPSI) é uma formaglio de nivel secundirio 10° 11° 12° Horii
quo visa propan 08 \Iunu para atuar no setor das Tecr da Informagio, combinando teoria ¢ pritica para desenvolver =

equipa ¢ a desenvolver o pensamento critico ¢ criativo na resolugio de desafios tecnologicos.

gramagdo, gestdo de sistemas, redes informdticas ¢ bases de dados. Com uma gem focada na de C [ 142
resolugiio lc pro !hlﬂn.l rea | ¢ na aplicaglio pritica dos conhecimentos adquiridos, este curso proporciona uma solida preparagio
para o mercado de trabalho ¢ para o prosseguimento de estudos no ensino sSUPETior. Sistemas Operativos x| - ‘ 134
Durante o curso. 0s alunos aprendem a conceber, deseavolver ¢ implementar software para diferentes plataformas, a coufigurar ¢ | pdes de Comunicagio sl % ‘ 235
gerir redes de ca sistemas op ¢ bases de dados. Além disso, s30 incentivados a trabalhar em |

Programaglo ¢ Sistemas de Informagio

Estrutura do Curso

O curso esté organizado em visias om;\»«mes Formagdo Sociocultural, Formaclo Cientifica ¢ Formaglo Técnologica. A 1
componente tecnoldgica ¢ uma das mais relevantes, com disciplinas que garantem uma formagio solida nos fundamentos ¢ préticas f ‘
da informitica

« Arquitetura de Computadores
* Sistemas Operativos

* Redes de Comunicagdo By = o
« Programagdo ¢ Sistemas de Informagdo J -

Ao concluir o curso, os alunos estardo aptos para
¢ gerir sistemas inf

em diferentes ambicates organizacionais;
com as pecessidades dos utilizadores;

- Diagnosticar ¢ solucionar problemas técnicos relacionados com hardware, software ¢ redes:

- Colaborar em equipas multidisciplinares no desenvolvimento de solugdes tecnologicas.

Inscreve-te!

Para inscrigdes envia emailoara: profnunopalmar@gmail com

Nota. Pagina utilizada como exemplo para o trabalho de grupo
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4.2.1. Objetivos de aprendizagem

No ambito deste cenario de aprendizagem, foram definidos objetivos especificos que
orientaram o desenvolvimento das atividades propostas ao longo do percurso letivo. Estes
objetivos estiveram alinhados com as competéncias essenciais previstas no curriculo e
refletiram uma abordagem centrada no aluno, promovendo uma aprendizagem ativa,
contextualizada e baseada na pratica. A intencao foi que os alunos n&o apenas adquirissem
conhecimentos técnicos, mas também desenvolvessem competéncias transversais relevantes
para a sua formagao integral.

Pretendeu-se que os alunos compreendessem a estrutura basica do HTML, o que Ihes
permitiu desenvolver a competéncia de leitura e interpretacdo de codigo. Esta compreenséo
foi fundamental para que pudessem analisar paginas web de forma critica e perceberem a
l6gica subjacente a organizagéo do conteudo.

Outro objetivo foi que os alunos fossem capazes de utilizar etiquetas HTML para
organizar e apresentar conteudos de forma estruturada. Esta pratica promoveu a capacidade
de sistematizar e hierarquizar a informacéao, respeitando principios de clareza, acessibilidade
e usabilidade — aspetos essenciais na criagao de paginas web.

A aplicagdo de folhas de estilo CSS permitiu aos alunos personalizar o design das
paginas e explorar aspetos visuais e criativos do desenvolvimento web. Esta atividade
estimulou a sensibilidade estética e a atencao ao detalhe.

Outro objetivo centrou-se na criagéo e estruturagdo de tabelas em HTML, com vista a
organizacao e apresentacao de dados de forma clara e funcional. Esta pratica contribuiu para
o desenvolvimento de competéncias de representacdo da informacdo, muito uUteis em
contextos como relatorios, dashboards, etc.

Aintegracao de elementos multimédia, como imagens, videos e audio, constituiu também
um elemento essencial. Com esta pratica, promoveu-se a capacidade de selecionar e utilizar
recursos digitais adequados ao contexto.

Adicionalmente, pretendeu-se que os alunos criassem paginas web com navegagao
funcional através de hiperligagdes, o que exigiu o desenvolvimento de pensamento logico.

A resolugao de problemas técnicos durante a implementagdo das paginas representou
um desafio pedagdgico intencional, com o objetivo de estimular a resiliéncia, a autonomia e a
capacidade de resolugcao de problemas. Os alunos foram incentivados a testar, errar, corrigir
e melhorar, consolidando uma atitude investigativa e pro-ativa perante obstaculos.

Por fim, a colaboragao em trabalhos de grupo, organizados em pares, visou reforcar
competéncias sociais como a cooperagdo, a comunicagao eficaz e a gestdo de tarefas em
equipa. Estes aspetos foram particularmente importantes numa era em que o trabalho
colaborativo e interdisciplinar se tornou indispensavel em qualquer area profissional ligada as
tecnologias.
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Deste modo, os objetivos de aprendizagem definidos contribuiram n&o s6 para a
aquisicao de competéncias técnicas na area do desenvolvimento web, mas também para a
formacgao de cidadaos criticos, criativos e capazes de atuar de forma autbnoma e colaborativa
em diferentes contextos digitais.

4.2.2. Papel dos alunos

Neste cenario de aprendizagem, os alunos assumem um papel ativo, autbnomo e
colaborativo, sendo diretamente envolvidos em atividades praticas no desenvolvimento de
paginas web, nomeadamente:

e Participar ativamente em atividades praticas de aprendizagem, relacionadas com HTML e
CSS;

¢ Realizar exercicios e fichas de trabalho, orientados para a consolidagcdo dos conteudos
lecionados;

e Corrigir erros no codigo HTML e CSS, desenvolvendo competéncias de atencédo ao
detalhe e de resolucdo de problemas;

¢ Aplicar os conhecimentos adquiridos na criagado de paginas web;
e Organizar e apresentar dados através da criagdo de tabelas em HTML;
¢ Integrar elementos multimédia, como imagens, videos e audio;

e Aplicar o pensamento critico na identificacdo e resolugdo de problemas durante o
desenvolvimento de paginas web;

e Trabalhar em colaboragdo com os colegas, na concec¢ao e desenvolvimento do trabalho
de grupo;

e Apresentar os trabalhos finais a turma, desenvolvendo competéncias de comunicacao e
argumentacao;

e Participar em processos de autoavaliagcdo e heteroavaliacdo, refletindo sobre o
desempenho individual e coletivo.
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4.2.3. Papel do professor

Para garantir o desenvolvimento e o sucesso das atividades propostas, o professor tem
o papel de facilitador, orientador e avaliador continuo. A sua intervengédo é estratégica e
adaptada as necessidades dos alunos ao longo do processo. Nesse sentido, o professor
procura:

e Planificar atividades diversificadas e progressivas, alinhadas com os objetivos de
aprendizagem do moédulo;

e Apresentar os conteudos tedricos de forma clara e contextualizada, com exemplos
praticos;

e Fornecer fichas de trabalho e exercicios orientados para a aplicacdo dos conhecimentos
adquiridos;

e Apoiar os alunos na resolugcao de duvidas e dificuldades técnicas, promovendo a
autonomia;

e Fornecer feedback regular, construtivo e individualizado, de forma a guiar o progresso e
reforgcar aprendizagens;

e Corrigir e comentar os cédigos desenvolvidos pelos alunos, incentivando a melhoria
continua;

e Avaliar o desempenho dos alunos com base em critérios previamente definidos e
partilhados;

e Propor desafios progressivos que estimulem o pensamento critico e a resolugéo de
problemas;

e Acompanhar o trabalho dos grupos, orientando a organizacgao, a divisdo de tarefas e a
colaboracéo;

e Criar momentos de partilha e apresentag¢ao dos trabalhos, promovendo a comunicagao e
a autoavaliagao;

e Aplicar um questionario final de avaliagao das aulas, com o objetivo de recolher a opiniao
dos alunos sobre o processo de ensino-aprendizagem e identificar
oportunidades de melhoria.
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4.2.4. Ferramentas e Recursos

Para apoiar o desenvolvimento das atividades propostas e assegurar a aquisi¢gao das
competéncias previstas, foram disponibilizados diversos recursos, utilizados de forma
articulada para promover uma aprendizagem ativa, autobnoma e contextualizada.

A sala de aula estava equipada com um projetor e um computador para o professor, com
acesso a internet, permitindo a apresentacédo de conteudos teoricos, demonstracbes em
tempo real e a visualizagao de exemplos praticos de paginas web.

Os alunos utilizaram computadores individuais, também com acesso a internet, para a
edicdo e teste de cddigo HTML e CSS.

Foi utilizada a plataforma Microsoft Teams para a partilha de materiais, comunicagao com
os alunos e entrega de trabalhos. Através desta plataforma, os alunos tiveram acesso a fichas
de trabalho, exercicios, tutoriais e links uteis.

O recurso ao Google Forms foi usado para a aplicagédo de um questionario de avaliagao
das aulas, o que permitiu recolher feedback dos alunos sobre o processo de ensino-
aprendizagem.

No ambito da pesquisa e integracdo de conteudos multimédia nas paginas web, foram
sugeridos sites de bibliotecas digitais com recursos livres de direitos, como imagens, videos e
musicas, promovendo o0 uso responsavel e legal de conteudos online. Exemplos desses sites
incluem:

o https://www.pexels.com/videos/ — biblioteca de imagens e videos

e https://freemusicarchive.org/ — biblioteca de musica

Para apoio a aprendizagem autbnoma, foram ainda indicados tutoriais de programagéo,
com destaque para o site W3Schools, como referéncia acessivel e fiavel para o
esclarecimento de duvidas e o desenvolvimento dos temas abordados.

Na realizagao dos exercicios propostos, foram utilizados editores de texto simples, como
o Notepad e o Notepad++, que serviram de base para a questado investigativa, a qual sera
explicada em pormenor na pagina seguinte.
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4.3. Software utilizado na aprendizagem do HTML e CSS

No ensino da programagao para a web, a escolha do ambiente de desenvolvimento pode
ter um impacto significativo na aprendizagem dos alunos. Muitos comegam diretamente com
editores sofisticados, como o Visual Studio Code (VSCode), que oferecem funcionalidades
avangadas, tais como o realce da sintaxe e a ajuda para completar o codigo.

A metodologia implementada em sala de aula, considerou a importancia da progressao
no uso de editores de texto, na aprendizagem de HTML e CSS.

Tal como se explicitara mais adiante neste Relatorio, para que se tornasse possivel obter
dados relevantes relativos a questao investigativa, era pertinente que os alunos nao tivessem
um software avancado de modo a ser possivel perceber onde cometeram mais erros.

A introdugdo ao HTML foi feita recorrendo ao Bloco de Notas (Notepad), um editor de
texto simples, sem recursos de formatacdo ou apoio a codificagdo. Esta escolha levou os
alunos a focarem-se na escrita correta da sintaxe em HTML e CSS, uma vez que nao
dispunham de funcionalidades automaticas para detetar ou corrigir erros, o que favoreceu uma
aprendizagem mais rigorosa e autbnoma.

Este método incentiva a atengéo ao detalhe, melhora a capacidade de depuragdo manual
e reforga a memorizagao das principais regras da linguagem. Ao escrever codigo sem suporte
adicional, os alunos desenvolvem uma nog¢ao mais intuitiva dos elementos estruturais de uma
pagina web e compreendem melhor a relagao entre HTML e CSS.

Apos algumas aulas com utilizagdo do Notepad, foi feita uma transigdo para o
Notepad++, um editor que oferece um equilibrio entre simplicidade e funcionalidade. Mantém
uma interface relativamente leve, mas introduz recursos uteis, como realce de sintaxe, e
numeracéao de linhas, que facilitam a leitura e organizagéo do cddigo sem sobrecarregar os
alunos com um ambiente demasiado complexo. A passagem para este software permitiu que
os alunos evoluissem gradualmente, beneficiando de algumas comodidades sem perder a
disciplina adquirida ao programar num ambiente mais rudimentar.

Compreender primeiro o funcionamento do cédigo "a mao" e s6 depois usufruir de
ferramentas que aumentam a eficiéncia, asseguraria que os alunos sejam programadores
mais competentes e menos dependentes da assisténcia automatizada.

Assim, esta progressao no uso dos editores nao foi apenas uma escolha metodolégica,
mas uma estratégia pedagogica, para favorecer um dominio mais profundo da programagao
web.
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4.4. Planificagao das aulas

A pratica de ensino supervisionada foi planeada para 10 aulas de 45 minutos. Foi
implementada duas vezes por semana, as tergas e sextas-feiras em blocos de 3 ou 2 aulas
respetivamente, durante duas semanas, entre os dias 4 e 14 de fevereiro de 2025. Em
seguida, uma breve descricdo da planificacao das aulas:

e 4 de fevereiro:Aulas1,2e 3

Nas primeiras 3 aulas foi feito o enquadramento do modulo do desenvolvimento de
paginas web estaticas, uma introducéao a linguagem HTML e CSS. Foi utilizado o video projetor
na exposicao tedrica dos conteudos sempre acompanhados de exercicios praticos e
individuais. Foram realizados 5 exercicios e uma ficha de trabalho e a utilizagao do editor de
texto Notepad. No final da aula foi disponibilizado um questionario para utilizagdo na questao
investigativa.

e 7 de fevereiro: Aulas4 e 5

Nestas aulas os alunos conheceram o ambiente do editor Notepad++ na realizacéo dos
conteudos em HTML e CSS. Resolveram 3 exercicios praticos e uma ficha de trabalho.
Corrigiu-se a ficha de trabalho da aula anterior e esclareceram-se duvidas.

e 11 de fevereiro: Aulas 6, 7 e 8

Neste dia foi apresentado aos alunos um problema, para resolugdo em grupo, que
consistia na criacédo de 4 paginas web das disciplinas de formacao tecnolégica. Os alunos
comegaram a desenvolver o trabalho.

e 14 de fevereiro: Aulas 9 e 10

Nas ultimas aulas, os alunos apresentaram os trabalhos realizados e fizeram uma
autoavaliacdo e uma heteroavaliagdo dos trabalhos dos colegas. Foi disponibilizado um
questionario de satisfagdo/avaliagao das aulas realizadas.

A planificagdo das aulas também esta disponivel no Apéndice 9.2. e no cenario de
aprendizagem no Apéndice 9.12.

Deste modo a planificagao das aulas foi cuidadosamente delineada de forma a promover
uma aprendizagem ativa, contextualizada e alinhada com os objetivos definidos. Para
acompanhar e avaliar o percurso dos alunos, foram utilizados quatro instrumentos de
avaliacao distintos: grelhas de observagao, que permitiram registar comportamentos e atitudes
ao longo das aulas; diversos exercicios praticos, aplicados com o objetivo de consolidar os
conteudos lecionados; duas fichas de trabalho baseadas na resolu¢gdo de problemas em
contexto real; e um trabalho de grupo que desafiou os alunos a mobilizar os conhecimentos
adquiridos na criacdo de uma pagina web funcional e criativa.

No capitulo seguinte, sera feita uma apresentacdo de forma mais pormenorizada da
pratica de ensino supervisionada, onde se descreve a implementagao concreta das aulas, a
dindmica em sala, bem como a interagdo entre professor e alunos ao longo do processo
de aprendizagem.
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5. Pratica de Ensino Supervisionada

5.1. Descricao das aulas

A Pratica de Ensino Supervisionada foi realizada na ESAD nos dias 4,7,11 e 14 de
fevereiro, conforme o agendamento previsto, sempre na presenga da professora cooperante
Maria Eugénia Rodrigues.

No geral, o planeamento foi cumprido tendo sido feito uma adaptagdao ao ritmo do
trabalho da turma. Nos pontos seguintes é feita uma descricdo pormenorizada das aulas
realizadas.

5.1.1. Aulas 1, 2 e 3| ESAD, 4 de fevereiro de 2025 | 15:15—- 17:45

A turma ja me conhecia, pois tinha assistido a algumas aulas da professora cooperante.
No entanto, antes de iniciar a minha intervencéo, fiz questdo de me apresentar e explicar o
motivo da minha presenca.

Depois da apresentagdo e de conversar um pouco com o0s alunos de modo a perceber
se estavam a gostar do curso e entender qual o nivel de motivagdo que tinham, escrevi o
sumario e registei as faltas.

Utilizando o videoprojetor, fiz o enquadramento do médulo a lecionar e falamos de
conceitos como servidores, browsers e internet, antes de abordar os principais conteudos
tedricos do HTML.

Individualmente, foram realizados dois exercicios no editor bloco de notas (Notepad),
nos quais se trabalhou a estrutura basica de uma pagina em HTML, a explicagao das etiquetas
utilizadas, as regras de sintaxe e a indentagao do cdodigo.

A escolha do software utilizado foi previamente explicada aos alunos. O objetivo era
perceber onde iriam cometer mais erros, para os registar numa grelha de observacao e, assim,
utilizar os dados na questao investigativa.

Na primeira aula, questionei os alunos se, para a realizagado dos exercicios (criagao de
uma estrutura basica em HTML), precisavam de ter acesso a internet. A resposta geral foi
‘sim”. No entanto, um aluno que ndo tinha internet conseguiu visualizar a pagina,
demonstrando a todos que era possivel trabalhar localmente no computador.

Durante a realizagdo dos exercicios, surgiu a etiqueta HTML <title>, cujo significado
todos afirmaram conhecer. A etiqueta continha a referéncia “Primeiro exemplo em HTML”.
Questionei os alunos sobre onde essa informagao aparecia na pagina web, mas ninguém
conseguiu identificar a sua localizagdo. Este foi um exemplo da dificuldade que os alunos
enfrentam na transigdo entre a compreensao teérica do HTML e a sua aplicagao pratica.
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A segunda aula comegou as 16 horas e foram realizados exercicios sobre listas
ordenadas e nao ordenadas, bem como uma introducdo as CSS. Percebi que o ritmo de
trabalho diminuiu e alterei o planeamento, nao resolvendo um exercicio que poderia ser feito
noutro dia. Estava quase na hora do intervalo e os alunos disseram: “merecemos muito estes
15 minutos”.

A terceira aula comecgou pelas 17 horas havendo um atraso de cerca de cinco minutos
de alguns alunos. Esclarecemos algumas duvidas na realizagdo do ultimo exercicio e foi
proposta a realizagao da primeira ficha de trabalho. Era um problema que tinham de resolver
individualmente, como se fossem consultores informaticos. O objetivo da atividade consistia
na verificacdo da sintaxe, indentagao e identificar os erros da estrutura da pagina web. Antes
de terminar a aula foi aplicado o questionario da questdo investigativa e todos foram
informados que a sua identidade seria salvaguardada através do anonimato. Durante as 3
aulas o comportamento foi bom, havendo uma boa participagcao da turma.

Tabela 6
Sumatrio e registo de auséncias das aulas 1, 2 e 3

Data Aula Hora Sumario Faltas de alunos

Engquadramento do mddulo 4- Desenvolvimento de
04/02/2025 1 15:15-16:00 Péaginas Web Estaticas. Intfroducdo ao HTML. Utilizacdo Sem auséncias
do software Notepad. Resolugéo de exercicios.

Continuacdo do trabalho da licdo anterior. Introduc&o as

04/02/2025 2 16:00-16:45 CSS-Cascading Style Sheets. Resolucéo de exercicios.

Sem auséncias

Resolucdo de exercicios e da Ficha de trabalho1.

04/02/2025 3 17:00-17:45 o : o
Questionario para a pergunta de investigacéo.

Sem auséncias

5.1.2. Aulas 4 e 5| ESAD, 7 de fevereiro de 2025 | 11:45—- 13:15

A aula comegou com a corregao da ficha de trabalho 1, e foram esclarecidas algumas
duvidas dos alunos relacionadas com a estrutura de uma pagina HTML. De seguida, foi
apresentado o software Notepad++.

Expliquei as vantagens da utilizagdo desta aplicacdo em comparagao com o Bloco de
Notas (Notepad) utilizado nas primeiras aulas. Destaquei como principais melhorias a sintaxe
por cores, a numeragao das linhas de codigo assim como a possibilidade de os alunos terem
sugestdes automaticas de etiquetas, o que facilita a escrita do cddigo e a identificacao de
eventuais erros de sintaxe (por exemplo, abertura e encerramento de tags).

Posteriormente os alunos resolveram exercicios praticos na criacao de tabelas simples
em HTML. O objetivo foi consolidar a ideia de estruturagédo de informagao em linhas e colunas,
essencial na criagao de paginas web organizadas.

Na aula seguinte, foi abordado o conceito de tabelas mais complexas em que
aprenderam a unir células, tanto na vertical como na horizontal. Com esta aprendizagem, os
alunos compreenderam que as tabelas ndo sao estruturas rigidas, mas sim elementos
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flexiveis que se adaptam ao tipo de informagao a apresentar. De seguida, foi introduzida a
insercao de imagens e hiperligagdes.

A aula terminou com a resolugao de um exercicio pratico com o objetivo de combinar os
diferentes elementos aprendidos: tabelas mais complexas, imagens e links. Esta integracao
dos conteudos contribuiu para consolidar os conhecimentos adquiridos e incentivou a
criatividade dos alunos. O planeamento inicial previa, nesta aula, a resolugdo da Ficha de
Trabalho 2. No entanto, o ritmo de trabalho da turma ndo o permitiu, ficando essa atividade
adiada para a aula seguinte. Registou-se uma boa participagdo e um bom comportamento
durante as aulas.

Tabela 7
Sumatrio e registo de auséncias das aulas 4 e 5

Data Aula Hora Sumario Faltas de alunos

Corregao da Ficha de trabalho 1. Utilizag&o do
07/02/2025 4 11:45-12:30 sofware Notepad++. Criacdo de tabelas em HTML. Sem auséncias
Resolugdo de exercicios.

Criagao de tabelas avangadas. Integragao de

07/02/2025 5 12:30-13:15 . R = .
imagens e hiperligacdes. Resolugdo de exercicios.

Sem auséncias

5.1.3. Aulas 6, 7 e 8 | ESAD, 11 de fevereiro de 2025 | 15:15 - 17:45

A aula teve inicio com a resolug¢ao e correcao da Ficha de Trabalho 2, que foi criada de
acordo com a metodologia da aprendizagem baseada na resolugéo de problemas. O problema
apresentado consistia na identificacao e corre¢ao dos erros existentes numa pagina web, em
coédigo HTML e CSS, garantindo que este fosse funcional, semanticamente correto e bem
organizado.

Durante a correg¢ao, os alunos foram incentivados a partilhar as suas solugdes e a
justificar as alteragdes que fizeram. Este momento serviu ndo sé para consolidar conteudos
técnicos, como também para desenvolver o pensamento critico, a atencdo ao detalhe e a
capacidade de resolugcdo de problemas. A discussao coletiva permitiu clarificar conceitos,
explorar diferentes abordagens e reforgar boas praticas na escrita do codigo.

ApOs a correcao e esclarecimento de duvidas foram abordados conceitos técnicos como
o0 “Box Model’ e algumas propriedades das CSS. De seguida, foi apresentado o problema
final. Consistia na criagdo de uma pagina web da componente de formacao tecnolégica do
curso. Assim, foram criados 4 grupos de 2 elementos com os seguintes temas: Sistemas
Operativos, Arquitetura de Computadores, Redes de Comunicacao e Programacao e Sistemas
de Informacédo, sendo atribuido um tema a cada grupo. As duas aulas seguintes foram
dedicadas a realizagao do trabalho de grupo tendo sido apresentado um exemplo do que eles
poderiam desenvolver, com destaque para a estrutura da pagina e a aplicacdo de estilos
consistentes. Este exemplo serviu de inspiracédo e ajudou a esclarecer duvidas quanto a
organizagao do conteudo. Nestas trés aulas a participagao nao foi tdo ativa devido a auséncia
de 3 alunos, o que criou impacto na dindmica da turma. O comportamento foi bom, mas notou-
se alguma falta de iniciativa por parte de alguns alunos, possivelmente devido a auséncia dos
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colegas. Ainda assim, os restantes alunos mantiveram-se atentos, cumpriram as tarefas
propostas e demonstraram interesse nos conteudos, especialmente durante a realizagdo dos
exercicios praticos e na preparagao do trabalho de grupo.

Tabela 8
Sumario e registo de auséncias das aulas 6, 7 e 8

Data Aula Hora Sumario Faltas de alunos

Resolucdo e corre¢do da ficha de trabalho2. Apresentagao e explicacao
do Box Model. Conceitos de FlexBox e propriedades nas CSS. Exemplos

11/02/2025 6 15:15-16:00 . - . o . 3 auséncias
de aplicagdo. Apresentacgdo e orientagdo para a realizagdo do trabalho
de grupo.
11/02/2025 7 16:00-16:45 Desenvolvimento pratico do trabalho de grupo. 3 auséncias
11/02/2025 8 17:00-17:45 Desenvolvimento pratico do trabalho de grupo. 3 auséncias

5.1.4. Aulas 9 e 10 | ESAD, 14 de fevereiro de 2025 | 11:45—- 13:15

As ultimas aulas foram dedicadas essencialmente a apresentacao dos trabalhos de
grupo. Contudo, como alguns alunos tinham estado ausentes na aula anterior, foi solicitado
que realizassem a Ficha de Trabalho 2, que ja havia sido resolvida pelos restantes colegas.
Ja tinham sido formados quatro grupos de trabalho, cada um com dois elementos. No entanto,
devido a auséncia de 3 alunos, apenas foi possivel a realizacao e apresentacao de 3 trabalhos
de grupo. Esta situacao teve impacto na dindmica prevista, mas os trés grupos conseguiram
desenvolver as suas paginas, aplicar os conteudos lecionados e apresentar o trabalho final a
turma, demonstrando um bom nivel de empenho e compreensdo das matérias. Nos trés
trabalhos apresentados, fiz uma apreciacao individual de cada projeto, identifiquei os pontos
fortes, como a organizagao da pagina, a coeréncia visual e sugeri melhorias, nomeadamente
ao nivel da otimizagao do codigo. Os alunos também participaram no processo através do
preenchimento de uma ficha de heteroavaliagdo, onde avaliaram o trabalho dos outros grupos.
Este momento contribuiu para o desenvolvimento do espirito critico, da capacidade de analise
e da valorizagao do trabalho de cada grupo.

Cada aluno realizou uma autoavaliacéo, refletindo sobre o seu préprio desempenho, o
seu grau de participagao, o que aprendeu e o que poderia melhorar. Na ultima aula, foi ainda
aplicado um questionario de avaliagdo das aulas realizadas, com o objetivo de recolher a
percecgao dos alunos sobre os conteudos, a metodologia adotada e o seu préprio processo de
aprendizagem. Este questionario também foi utilizado para a dimensao investigativa e permitiu
comparar as respostas das mesmas perguntas do questionario inicial.

Tabela 9
Sumatrio e registo de auséncias das aulas 9 e 10

Data Aula Hora Sumario Faltas de alunos

Conclusdo da ficha de trabalho2. Apresentagdo dos

14/02/2025 9 11:45-12:30 trabalhos de grupo. HeteroavaliacZo.

Sem auséncias

Apresentagdo dos trabalhos de grupo.
14/02/2025 10 12:30-13:15 Heteroavaliagio e autoavaliagio. Realizacio do Sem auséncias
questionario final sobre as aulas realizadas.
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5.2. Método de avaliagao

As componentes de avaliagao formativa e sumativa foram utilizadas durante a PES.

o Avaliacao Formativa

Durante as aulas, observei o trabalho realizado pelos alunos e forneci feedback constante,
com o objetivo de ajuda-los a compreender o que fizeram corretamente e o que precisavam
de melhorar, tendo sempre em consideracéo as suas necessidades individuais. Na ultima aula,
os alunos fizeram uma heteroavaliagdo (Anexo G) sobre o trabalho de grupo dos seus colegas
e realizaram a sua autoavaliagdo com o objetivo de refletirem sobre a sua aprendizagem.

“O feedback eficaz é mais do que apenas dizer ao aluno o que esta certo ou errado trata-
se de dar informacgdes que ajudem a reduzir a lacuna entre onde o aluno esta e onde ele
precisa estar” (Hattie & Timperley, 2007, p. 86).

e Avaliacdo Sumativa

De acordo com a ESAD, que pertence ao AESMO, o processo de avaliagdo (Anexo H)
considera os seguintes dominios:

- Conhecimento e compreensao de conceitos (CC);

- Raciocinio e Resolucao de problemas (RR);

- Comunicacéo (C);

- Trabalho Pratico (nivel de qualidade e complexidade) (TP);

- Desenvolvimento Pessoal e Autonomia, Relacionamento interpessoal (DP).

Tabela 10 Tabela 11
Instrumentos de avaliagdo por dominio Critérios de avaliagao
Instrumentos de avaliagio Dominio Nota Critérios Avaliagdo
Exercicios (CC) 1 Muito insuficiente Das
Duas fichas de trabalho (CC), (RR) 2 Insuficiente 6as
’ 3 Suficiente 10a 13
Trabalho de grupo (CC), (RR),(C),(TP) 4 Bom 14217
Grelha de observagao (DP) 5 Muito Bom 18 a 20
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5.2.1. Exercicios realizados em aula

Durante a PES os alunos realizaram 8 exercicios (Ex1, Ex2, ...Ex8), de modo a
consolidar a aprendizagem. Na Tabela 12 encontra-se a avaliagdo de acordo com os critérios
estabelecidos na Tabela 11 para o dominio de conhecimento e compreensdo de conceitos
(CC).

Tabela 12
Avaliagdo dos exercicios realizados relativos ao dominio CC

Conhecimento e Compreensao dos conceitos (CC)
Aplicacao dos conceitos
N.©° Nome Ex1 Ex2 Ex3 Ex4 Ex5 Ex6 Ex7 Ex8 Média Valores

1 4 4 4 5 5 4 5 5 4,50 18,0
2 5 4 5 5 5 5 5 5 488 19,5
3 5 5 5 5 5 3 3 3 425 17,0
4 3 5 1 5 5 3 3 3 350 14,0
5 4 4 3 5 5 3 3 3 375 15,0
6 5 5 5 5 5 3 5 5 475 19.0
7 5 4 5 5 5 4 3 3 425 17.0
8 5 5 4 5 5 3 3 3 413 16,5

5.2.2. Fichas de trabalho

No seguimento da metodologia implementada (PBL) foram realizadas duas fichas de
trabalho individuais que consistiam em problemas que os alunos tinham de solucionar de
modo a garantir a funcionalidade e a organizagao das paginas web.

Tabela 13
Avaliagdo das fichas de trabalho relativas ao dominio CC e RR

Conhecimento e

= Raciocinio e Resolugao de problemas
Compreensao dos

conceitos (CC) (RR)
Aplicagao dos Resolugao Relaciona ideias e
conceitos Problemas conteudos

N.® Nome FT1 FT2 Média Valores FT1 FT2 FT1 FT2 Média Valores
1 3 5 4,00 16,0 3 5 5 5 4,50 18,0
2 3 4 3,50 14,0 3 4 3 5 3,75 15,0
3 3 3 3,00 12,0 4 3 3 3 3,25 13,0
4 1 3 2,00 8,0 1 3 3 3 2,50 10,0
5 3 4 3,50 14,0 1 4 5 3 3,25 13,0
6 2 4 3,00 12,0 3 4 3 5 3,75 15,0
7 1 1 1,00 4,0 1 1 3 3 2,00 8,0
8 1 3 2,00 8,0 1 3 1 3 2,00 8,0
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5.2.3. Trabalhos de grupo

Foi realizado um trabalho de grupo, em pares, com o objetivo de resolver um problema
que consistia na criagdo de uma pagina web.

Cada grupo ficou responsavel por um tema, correspondente a uma das quatro disciplinas
da componente de formagao tecnoldgica do curso profissional de Técnico de Gestéo e
Programacao de Sistemas Informaticos:

Grupo 1 — Sistemas Operativos

Grupo 2 — Arquitetura de Computadores

Grupo 3 — Programacao e Sistemas de Informagéo
Grupo 4 — Redes de Comunicagao

Os alunos tiveram de aplicar os conhecimentos adquiridos nas aulas, integrando
elementos como tabelas, videos ou imagens, hiperligagbes, formatagdo com CSS, etc.

O Grupo 4 nao realizou o trabalho proposto.

Tabela 14
Avaliagdo do trabalho de grupo nos quatro dominios

Conhecimento e

Compreenséo dos Raciocinio e Resolugéo de problemas (RR) Comunicagédo (C) Trabalho pratico (TP)
conceitos (CC)

Aplicacio d Resolucs Relaciona cl d Qualidade
plicagao .tos Valores Pest; ugdo ideias e Média Valores Z['eza ° Valores Criatividade do Média Valores

conceitos roblemas . idos iscurso trabalho
Grupo 1 4 18,0 4 5 45 18,0 4 16,0 4 4 4,0 16,0
Grupo 2 4 16,0 4 4 4,0 16,0 3 12,0 3 3 3,0 120
Grupo 3 3 120 3 3 3,0 12,0 3 12,0 2 3 25 10,0

Grupo 4 - - - = = = = - - - - -

No dominio trabalho pratico (TP) o parametro Qualidade do trabalho foi definido na
Tabela 15.

Tabela 15
Avaliagdo dos trabalhos: critérios definidos para qualidade do trabalho

Qualidade do trabalho

Planeamento cﬁgﬂg:r;re:;g;g: Funcionalidade D;siiégtri‘c: Média Classificagio
Grupo 1 3 4 4 4 3,75 4,0
Grupo 2 2 3 4 3 3,00 3,0
Grupo 3 2 2 4 2 2,50 3,0
Grupo 4 - - - - - -
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5.2.4. Grelha de Observacéao

A grelha de observacgao utilizada, foi a disponibilizada pela ESAD, para o dominio do
Desenvolvimento Pessoal e Autonomia, Relacionamento interpessoal (DP) conforme Anexo |
e encontra-se preenchida na Tabela 16.

Tabela 16
Grelha de observagédo da ESAD referente ao dominio DP
DOMINIO
Ano letivo Desenvolvimento pessoal e autonomia / Relacionamento interpessoal (DP) - 20%
2024/2025 Cumprimento das = L .
Regras Coop_eragao € Pontualidade PO Autonomia Capaclc_lade~ i Total
Estabelecidas Relacionamento Empenho organizacéo

N.®  Nome 15% 15% 10% 25% 20% 15% Média Valores
1 5 5 5 5 4 4 4,65 18,6
2 5 5 5 5 4 4 4,65 18,6
3 5 5 3 4 4 4 4,20 16,8
4 5 5 3 4 4 4 4,20 16,8
5 5 5 4 4 4 4 4,30 17,2
6 5 5 5 5 4 4 4,65 18,6
7 5 5 3 4 4 4 4,20 16,8
8 5 5 5 4 4 4 4,40 17,6

5.2.5. Avaliagéao final

A avaliagéao final aqui apresentada, refere-se exclusivamente as 10 aulas lecionadas no
ambito da PES, e ndo corresponde a avaliagao global do médulo completo.

O objetivo foi analisar o desempenho dos alunos com base nas aprendizagens
desenvolvidas durante estas aulas, considerando os critérios previamente definidos e os
instrumentos de avaliagao aplicados por dominio.

No Apéndice 9.13 encontra-se os descritores de cada dominio utilizados na avaliagao final. A
Tabela 17 e o Apéndice 9.14. mostram a avaliagao final tal como foi referido anteriormente.
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Tabela 17
Classificagao final do médulo
CC - 30% RR - 20% C-15% TP - 15% DP - 20% Avaliagdo Classificagio
N° Nome Exercicios FichasTrab TrabGrupo Total FichasTrab TrabGrupo Total TrabGrupo Total TrabGrupo Total GrelhaObs Total Final Final
40% 40% 20% 100% 80% 20% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 20 Valores 20 Valores
1 18,0 16,0 16,0 16,8 18,0 18,0 18,0 16,0 16,0 16,0 16,0 186 18,6 17,2 17,0
2 19,5 14,0 12,0 15,8 15,0 12,0 144 12,0 12,0 10,0 10,0 186 18,6 14,6 15,0
3 17,0 12,0 0,0 11,6 13,0 0,0 104 0,0 0,0 0,0 0,0 16,8 16,8 8,9 9,0
4 14,0 8,0 0,0 88 10,0 0,0 8,0 0,0 0,0 0,0 0,0 16,8 16,8 7,6 8,0
5 15,0 14,0 16,0 14,8 13,0 18,0 14,0 16,0 16,0 16,0 16,0 17,2 17,2 15,5 16,0
6 19,0 12,0 12,0 14,8 15,0 12,0 144 12,0 12,0 10,0 10,0 186 18,6 14,3 14,0
7 17,0 4,0 16,0 11,6 8,0 16,0 9,6 12,0 12,0 12,0 12,0 16,8 16,8 12,4 12,0
8 16,5 8,0 16,0 13,0 8,0 16,0 9,6 12,0 12,0 12,0 12,0 176 17,6 12,9 13,0
Tabela 18
Ponderagédo dos dominios na avaliagdo dos alunos
Dominio - Conhecimento e compreensao de conceitos (CC) - 30%
Dominio - Raciocinio e Resolugdo de problemas (RR) - 20%
Dominio - Comunicacao (C) - 15%
Dominio - Trabalho pratico(TP) - 15%
Dominio - Desenvolvimento pessoal e autonomia / Relacionamento interpessoal (DP) - 20%
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5.3. Conclusoes

Durante as dez aulas lecionadas no decorrer da PES, entre os dias 4 e 14 de fevereiro
de 2025, foi possivel observar uma progressdo no processo de aprendizagem da turma. As
aulas permitiram que os alunos adquirissem conhecimentos técnicos fundamentais sobre
HTML e CSS, como também desenvolveram competéncias pessoais relevantes para o
contexto profissional.

Observou-se de forma consistente um bom comportamento por parte dos alunos,
caracterizado pelo respeito, pela responsabilidade individual e empenho nas atividades
propostas. Este ambiente de disciplina e colaboracéo revelou-se determinante para a criagcao
de condi¢des favoraveis a aprendizagem, permitindo o desenvolvimento das competéncias
previstas na planificacdo das aulas.

Destaco também o bom relacionamento estabelecido com os alunos. As interacdes
foram pautadas por uma comunicacgao eficaz, baseada no respeito mutuo, na escuta ativa e
na valorizagao das contribuigdes individuais. Este clima de confianga e proximidade facilitou a
participagao dos alunos, promovendo n&o s a sua participagao ativa nas atividades letivas,
mas também a constru¢cdo de uma dinamica de grupo coesa e colaborativa.

Podemos constatar este facto pelas respostas do questionario final a pergunta se o
ambiente em sala de aula foi positivo, com 75% dos alunos a responder “Sempre” e 25%
“Frequentemente” como se verifica no grafico seguinte.

Figura 22
Respostas do questionario sobre o ambiente da sala de aula

0 ambiente em sala de aula foi positivo ?

® Raramente Nunca ® Frequentemente ™ Sempre

Apesar de ter elaborado um planeamento inicial para as dez aulas, com a distribuicdo

detalhada de exercicios e fichas de trabalho por cada tempo letivo, a realidade da pratica
pedagdgica exigiu uma adaptacao constante.

Nem sempre foi possivel cumprir integralmente o que estava previsto, devido a

imprevistos, como o ritmo de trabalho dos alunos ou o esclarecimento de duvidas mais
prolongadas. Perante estas situagbes, foi necessario ser flexivel e criativo, reformulando
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estratégias e ajustando o tempo dedicado a cada atividade, sem nunca comprometer os objetivos
de aprendizagem definidos.

Esta capacidade de adaptagao revelou-se essencial para garantir que todos os alunos
tivessem a oportunidade de consolidar os conteudos fundamentais, respeitando as suas
necessidades e ritmos individuais.

Nas aulas, foi dada uma atengdo especial a metodologia baseada na resolugéo de
problemas, particularmente nas fichas de trabalho e no trabalho final. Esta abordagem permitiu
que os alunos enfrentassem desafios praticos semelhantes aos que poderiam encontrar em
contextos reais, como por exemplo a criagdo de paginas funcionais em HTML, respeitando
critérios de estética e usabilidade.

Em vez de se limitarem a reproduc¢ao de exemplos tedricos, os alunos foram incentivados
a pensar criticamente, a aplicar os seus conhecimentos em novos contextos e a encontrar
solugdes eficazes para problemas concretos, promovendo assim uma aprendizagem ativa e
significativa. Esta metodologia contribuiu ndo sé para o desenvolvimento técnico, mas também
para o fortalecimento da autonomia, do pensamento logico e da criatividade.

De uma forma geral, os alunos obtiveram bons resultados, demonstrando um
desempenho positivo nos diferentes dominios de avaliagao.

No entanto, dois alunos obtiveram classificacbées finais inferiores a 10 valores. Esta
situagao foi causada essencialmente pelo niumero de auséncias em sala de aula e a ndo terem
realizado o trabalho (final) de grupo. Em dez aulas, a existéncia de 3 auséncias significa que
faltaram 30%.

E importante destacar que o trabalho de grupo foi um elemento determinante na
avaliagao final, ndo apenas pelo seu peso percentual, mas também porque esta
transversalmente ligado a todos os dominios em analise.

Estes casos evidenciam a importancia da assiduidade e do envolvimento ativo dos
alunos em todas as atividades propostas, especialmente naquelas de carater pratico e
colaborativo. No ensino profissional, a participagdo em trabalhos de grupo representa uma
oportunidade fundamental para consolidar aprendizagens, desenvolver o espirito de entreajuda
e aplicar conhecimentos de forma integrada e contextualizada.

Na ultima aula, foi realizado um questionario final com o objetivo de compreender as
dificuldades sentidas e a percegcao dos alunos relativamente a metodologia utilizada. Os
resultados obtidos, permitem refletir sobre a eficacia das praticas implementadas e identificar
possiveis areas de melhoria para futuras intervengdes pedagdgicas.

Todas as respostas ao questionario final estdo no Apéndice 9.10, mas destaco as
seguintes perguntas:

e Como avalias o teu empenho durante as aulas de HTML e CSS?
e O que poderias ter feito para melhorar a tua aprendizagem nas aulas?
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Figura 23
Avaliagdo do desempenho das aulas

Como avalias o teu empenho durante as aulas ?

Muito empenhado _
Dedicado na maior parte do tempo _
Poderia ter-me empenhado mais _
Ndo me esforcei o suficiente
0 1 2 3 4 5

Bl N.2 de respostas dadas pelos alunos

Tabela 19
Respostas do questionario

O que poderias ter feito para melhorar a tua aprendizagem nas aulas ?
Ter estado alguns momentos mais atento.
Investir mais tempo fora da sala de aula para estudar os contetidos
Talvez ter mais tempo
Mais aulas
Fazer o site e ndo faltar as aulas
Mais tempo e mais aulas
Acredito que para melhorar efetivamente, somente tendo mais aulas.
Estudar mais

A informagao apresentada permite-nos tirar conclusdes significativas sobre a percegao
que os alunos tém do seu proprio desempenho e da aprendizagem ao longo das aulas. Ainda
que alguns tenham reconhecido que poderiam ter se empenhado mais em certos momentos,
a maioria dos alunos avaliou-se como dedicada durante a maior parte do tempo.

Algumas respostas apontam para uma percecdo de que o numero de aulas foi
insuficiente para uma plena consolidacdo dos conteudos e que os alunos sentiram
necessidade de ter mais tempo para estudar fora da sala de aula.

De forma geral, é possivel afirmar que tiveram um bom aproveitamento e desempenho
e a maioria sentiu-se comprometida com o processo de aprendizagem e reconheceu o valor
dos conteudos abordados, mesmo aqueles que tiveram dificuldades demonstraram
consciéncia critica para melhorar.

Ensinar esta turma foi uma experiéncia enriquecedora, tanto a nivel profissional como
pessoal. A dedicacdo demonstrada pelos alunos perante as dificuldades, revelou-se
inspiradora e reforgou a minha convicgéo no poder de uma educagéao pratica, significativa e
centrada no aluno.
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6. Dimensao Investigativa

6.1. Objetivo da Investigacao

O HTML é uma competéncia fundamental no ensino da informatica, sendo um dos pilares
do desenvolvimento web. Contudo, observa-se frequentemente que, apesar de os alunos
compreenderem a sintaxe e os conceitos teoricos, enfrentam obstaculos significativos quando
tentam aplicar esses conhecimentos em contextos praticos e funcionais.

Apesar de ser uma linguagem de marcacao e ndo uma linguagem de programagao no
sentido tradicional, o HTML possui desafios proprios, nomeadamente na compreensao da
estrutura do cddigo, na organizacdo semantica dos elementos e na sua integragdo com CSS
e JavaScript (Mitchell, 2017).

Ainda que existam diversos estudos sobre os desafios do ensino da programacgao, a
maioria das investiga¢cdes foca-se em linguagens como Python, Java ou C++ (Gomes &
Mendes, 2007; Robins et al., 2003). Estes estudos abordam dificuldades na légica de
programacao, na sintaxe das linguagens e nos erros cometidos pelos alunos ao tentar aplicar
os conceitos tedricos em projetos praticos. No entanto, quando se trata da aprendizagem do
HTML, as investigacbes sao significativamente mais escassas.

Park et al. (2013, p. 75) afirmam que “much research examines the difficulties novices
have learning to program, with the goal of better supporting learners; however, the errors
people make while writing HTML and CSS are largely unexamined.”

Segundo Bryman (2012), a formulagdo de perguntas de investigagdo € um passo
fundamental para uma pesquisa bem estruturada, como defende no seu livro Social Research
Methods. A pergunta deve ser clara, relevante, viavel e coerente com a metodologia adotada.

Ao ter lecionado na PES o moddulo de “Desenvolvimento de paginas web estaticas”,
consegui observar de perto as dificuldades que os alunos sentiram ao aplicar os conceitos
tedricos em problemas reais. Isso permitiu que a investigagao tivesse uma abordagem pratica
e contextualizada, com base na minha observacgao direta em sala de aula.

Assim, definido o objetivo de investigagao, formula-se a seguinte pergunta:

“Quais sao os principais desafios que os alunos encontram na transicao da compreensao
tedrica do HTML para a sua aplicacao pratica?”
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6.2. Metodologia da Investigagao

A investigacao baseou-se numa metodologia mista, pois combina dados quantitativos e
qualitativos.

De acordo com Creswell e Plano Clark (2011), a abordagem mista possibilita a
triangulagédo de dados, cruzando diferentes perspetivas e garantindo uma maior profundidade
na analise. Outro ponto fundamental € que a metodologia mista permite compensar as
limitagdes de cada abordagem isolada.

Segundo Greene (2007), os métodos quantitativos fornecem generalizagdes e
tendéncias, enquanto os qualitativos permitem aprofundar significados e interpretag¢des. Deste
modo, ao integrar ambas as abordagens, obtém-se um panorama mais detalhado da
problematica em estudo.

Bryman (2006) argumenta que, em contexto educacional, a combinacdo de métodos
fortalece a validade dos resultados, pois possibilita cruzar diferentes fontes de dados e verificar
a coeréncia das evidéncias. Além disso, Flick (2009) destaca a triangulagdo metodoldgica
como uma estratégia essencial para aumentar a credibilidade da investigagdo, uma vez que
os dados sao analisados sob multiplas perspetivas.

Apesar de ser adotada uma metodologia mista, foi bastante valorizado o método
qualitativo por ser uma turma pequena, com 8 alunos.

Creswell (2014), em Research Design: Qualitative, Quantitative, and Mixed Methods
Approaches, argumenta que a abordagem qualitativa € particularmente util quando o objetivo
€ explorar experiéncias em profundidade, especialmente em situagdes com amostras
pequenas e o foco em interagbes humanas.

Yin (2016) em Case Study Research and Applications, defende que a metodologia
qualitativa é essencial para explorar fendmenos complexos e inter-relacionados em contextos
especificos, como salas de aula pequenas.

Bogdan e Biklen (1994) em Qualitative Research for Education: An Introduction to Theory
and Methods, destacam que a pesquisa qualitativa é ideal para compreender as experiéncias
e perspetivas de pequenos grupos, referindo a importancia das informagdes naquele contexto.
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6.3. Instrumentos de recolha de dados

Para responder a questdo de investigagdo, foram utilizados quatro instrumentos
principais para a recolha de dados: questionarios, observacéo direta, exercicios e fichas de
trabalho e um trabalho de grupo em pares. A escolha destes instrumentos resultou da
necessidade de combinar dados quantitativos e qualitativos, garantindo uma compreenséao
mais abrangente dos desafios enfrentados pelos alunos na transicdo da teoria para a pratica
do HTML.

6.3.1. Questionarios

Foram criados dois questionarios, que permitiram recolher dados quantitativos e
qualitativos sobre as perce¢des dos alunos relativamente as suas dificuldades. Segundo
Dornyei (2007), os questionarios sdo eficazes para recolher informag¢des padronizadas,
garantindo comparabilidade entre respostas. Foram incluidas questdes fechadas para obter
dados estatisticos e questdes abertas para explorar percecdes individuais.

6.3.2. Observacao direta

A observacao direta foi realizada durante as aulas para identificar dificuldades praticas e
padrdes de erro cometidos pelos alunos ao aplicar os conceitos tedricos de HTML. Os diversos
erros foram registados na grelha de observagao incluida no Apéndice 9.5.

Bogdan e Biklen (1994) defendem que a observagao direta permite captar aspetos do
comportamento que podem nao ser mencionados pelos participantes em questionarios. Foram
registadas notas sobre as interagées dos alunos com o cddigo, e as suas principais
dificuldades.

6.3.3. Exercicios e Fichas de trabalho

Os exercicios com uma componente pratica, permitiram avaliar o desempenho dos
alunos na aplicagao dos conceitos tedricos. As fichas de trabalho foram orientadas para a
resolugao de problemas reais de modo a preparar os alunos para o mercado de trabalho.

Segundo Cohen et al. (2018), a analise de produgdes dos alunos é essencial para
identificar dificuldades especificas e medir progressos ao longo do tempo. Os resultados das
atividades foram analisados para identificar erros recorrentes e avaliar a evolugdo da
aprendizagem.

6.3.4. Trabalho de grupo

Para complementar a metodologia e reforcar a recolha de dados foi desenvolvido um
trabalho de grupo em pares (oito alunos, quatro pares) que permitiu observar dindmicas
colaborativas, estratégias de resolucado de problemas e dificuldades na aplicagcao pratica do
HTML. Segundo Vygotsky (1978), a interacdo entre pares facilita a construgdo do
conhecimento, pois os alunos aprendem ao explicar e discutir conceitos uns com os outros.
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6.4. Grelha de Observacgao para a questao investigativa

A grelha de observacdo utilizada na PES, foi a recomendada pela escola e esta
disponivel na Tabela 20 e no Anexo |.

Tabela 20
Grelha de observagao da ESAD utilizada na PES
DOMINIO
Ano letivo Desenvolvimento pessoal e autonomia / Relacionamento interpessoal (DP) - 20%
2024/2025 CumpRr:;z;o 2EE F‘E:oop_erac;éio e Pontualidade Participacdo e Autonomia Capacic_iadeu de Total
Estabelecidas elacionamento Empenho organizacdo

N.° Nome 15% 15% 10% 25% 20% 15% Média Valores
1 0,00 0,0
2 0,00 0,0
3 0,00 0,0
4 0,00 0,0
5 0,00 0,0
6 0,00 0,0
7 0,00 0,0
8 0,00 0,0

Esta grelha corresponde a rubrica do desenvolvimento pessoal e autonomia, com um
peso de 20% da avaliagao total do mddulo, seguindo os critérios de avaliagdo da ESAD
conforme indicado no Anexo H.

No entanto, verificou-se a necessidade de criar uma grelha de observagédo complementar
a ja existente, com o objetivo de registar os erros que os alunos cometeram durante as aulas
na aplicagdo do HTML e CSS. Esta grelha encontra-se na Tabela 21, assim como no Apéndice
9.5.

Tabela 21
Grelha de observagéao para a questao investigativa

Indentacao do
codigo

Ordenagdo Sintaxe em Na criagdo de  Na criagao de Em CSS - Sintaxe CSS - Faltao CSS - Nao define
das Tags HTML listas tabelas hiperligagdes ponto e virgula unidade medida

Qd. 1 2 2 1 2 2 1 2 > 1 2 > 1 2 > 1 2 2 1 2 2 1 2 > 1 2 > 1 2 >2
Aluno 1
Aluno 2
Aluno 3
Aluno 4
Aluno 5
Aluno 6
Aluno 7
Aluno 8

Erros Fecho das Tags
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6.5. Questdes Eticas em Investigagdo Educacional

A realizagdo de uma investigacdo em contexto educativo exige uma reflexao profunda
sobre as questdes éticas envolvidas, de modo a garantir o respeito pelos participantes e a
integridade cientifica do estudo. De acordo com Cohen et al. (2018), a ética na investigagcao
educacional deve basear-se em principios fundamentais, como o consentimento informado, a
confidencialidade, a privacidade e a minimizac&o de riscos. Assim, a adogao de praticas éticas
rigorosas é essencial para assegurar a validade e a fiabilidade da investigagao.

Um dos aspetos a considerar € o consentimento informado. Este principio determina que
todos os participantes sejam devidamente esclarecidos sobre os objetivos do estudo, os
procedimentos envolvidos, a forma como os dados serdo utilizados e os seus direitos
enquanto sujeitos da investigacao (British Educational Research Association [BERA], 2018).

Outro principio essencial prende-se com a confidencialidade e a protecdo de dados. A
identidade dos participantes deve ser salvaguardada através do anonimato, recorrendo,
sempre que necessario, a utilizagdo de pseudonimos ou cédigos identificativos. Além disso,
os dados recolhidos devem ser armazenados de forma segura, em conformidade com as
normas do Regulamento Geral sobre a Prote¢do de Dados (RGPD), garantindo que apenas
os investigadores envolvidos no estudo tenham acesso a essas informacdes. Esta medida
previne potenciais danos aos participantes e reforga a credibilidade da investigagao.

A minimizacéao de riscos € outro fator fundamental. A investigagcao educacional ndo deve
expor os alunos a qualquer forma de desconforto, constrangimento ou discriminagao. Assim,
as atividades propostas devem ser cuidadosamente planeadas para evitar impactos negativos
na autoestima ou na motivagao dos alunos. Além disso, a observacao direta e a aplicagao de
questionarios devem ser conduzidas de forma nao intrusiva, garantindo que os participantes
nao se sintam pressionados ou avaliados.

A integridade cientifica da investigacdo deve igualmente ser assegurada através da
transparéncia na comunicagdo dos resultados. Creswell (2014) sublinha a importancia de
apresentar as conclusdes de forma honesta, sem distorcer os dados para confirmar hipéteses
prévias. Do mesmo modo, € fundamental reconhecer as limitagbes do estudo e garantir que
os resultados sejam interpretados de forma critica e imparcial.
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6.6. Analise dos dados recolhidos

A recolha e andlise dos dados respeitaram integralmente os principios éticos
previamente enunciados. Assegurou-se o cumprimento rigoroso dos critérios de
confidencialidade, anonimato e consentimento informado, fundamentais em qualquer
investigagcéo de carater educativo.

Todos os participantes foram devidamente informados acerca dos objetivos do estudo,
das condi¢bes da sua participagao e da utilizagao dos dados recolhidos, sendo garantido que
a sua colaboracao seria inteiramente voluntaria e isenta de qualquer repercussao negativa.

N&o foram recolhidos dados pessoais identificativos, protegendo-se assim a identidade
e a privacidade dos alunos. Durante a analise dos dados, adotou-se uma postura de
imparcialidade, procurando interpretar as informagdes de forma obijetiva.

Desta forma, assegurou-se nao apenas a conformidade com as normas éticas em
investigacdo, mas também a integridade cientifica do trabalho desenvolvido, reforcando a
credibilidade dos resultados obtidos e promovendo o respeito pelos direitos dos alunos.

6.6.1. Questionarios

No ambito desta investigacao, recorreu-se a aplicagao de dois questionarios, um no dia
4 de fevereiro de 2025 e outro a 14 de fevereiro de 2025, correspondendo, respetivamente,
ao inicio e ao final da PES. Esta abordagem metodolégica permitiu recolher dados
comparativos que possibilitam uma leitura mais precisa sobre o impacto das estratégias
pedagogicas implementadas, bem como sobre os progressos e dificuldades sentidas pelos
alunos.

Os questionarios incidiram sobre quatro dimensdes essenciais: (I) a compreensao da
teoria do HTML, (Il) a sua aplicacao pratica, (lll) a transicdo entre a teoria e a pratica e (IV) a
percecao dos alunos sobre os tipos de erros que cometeram na realizagdo das atividades
propostas.

Com o objetivo de realizar uma analise qualitativa das opinides e reflexdes dos alunos,
foram incluidas perguntas abertas nos questionarios, permitindo-lhes expressar livremente as
suas opinides sobre o processo de aprendizagem. As respostas dadas pelos alunos
encontram-se nos Apéndices 9.8 e 9.10.

A analise dos dados recolhidos teve uma abordagem centrada na identificagcdo de
respostas positivas por parte dos alunos. Cada questionario incluia um conjunto de afirmacoes
as quais os alunos deviam responder com base numa escala de Likert de 4 pontos: (1)
discordo totalmente, (2) discordo, (3) concordo e (4) concordo totalmente.

Foram consideradas como respostas afirmativas todas aquelas que obtiveram
pontuacdo 3 ou 4. Para cada afirmacéao, contabilizou-se o numero de alunos que selecionaram
essas opcoes tanto no questionario inicial como no final. Posteriormente, foi calculada a
percentagem de respostas afirmativas em ambos os momentos, permitindo assim a
comparacgao direta dos resultados ao longo do tempo como podemos verificar na Tabela 22.
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Tabela 22
Questionario inicial versus final

Questionario Inicial Total dos
Alunos A1 A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8 niveis3ed

Y

Questionario Final

Total dos
Alunos A1 A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8 niveis3ded

Yo

Questoes Compreensdo da Teoria do HTML Questoes Compreensdo da Teoria do HTML
Compreendo os conceitos basicos Compreendo os conceitos basicos
do HTML (tags, atributos, 2 3 3 3 4 3 4 3 7 88%  do HTML (tags, atributos, 3 3 3 4 3 3 8 100%
estrutura). estrutura).
Tenho dificuldade em recordar 3 3 13 9 3 3 4 3 7 88% Tenhao dificuldade em recordar 3 5 4 3 2 2 5 63%
algumas tags. algumas tags.
Preciso de mais exemplos praticos Preciso de mais exemplos praticos
para consolidar os conceitos de 3 4 2 3 2 4 4 4 6 758%  para consolidar os conceitos de 4 2 4 3 2 3 4 50%
HTML. HTML.
Aplicagdo Pratica do HTML Aplicagdo Pratica do HTML
Consigo criar uma pagina web o Consigo criar uma pagina web o
com HTML. 2 2 3 3 3 3 4 3 6 75% com HTHL. 3 3 4 3 3 13 8 100%
Tenho dificuldade em estruturar o Tenho dificuldade em estruturar o
corretamente uma pagina HTML. 32 2 2 2 2 4 3 3 38% corretamente uma pagina HTML. 3 2 2 3 2 2 3 38%
Cometo erros frequentes ao utilizar 3 3 9 9 9 3 4 3 5 63% Cometo erros frequentes ao utilizar 3 o 4 3 2 9 4 50%
tags e atributos. tags e atributos.
Transigdo da Teoria para a Pratica Transigdo da Teoria para a Pratica
Sinto que ha uma grande diferenca Sinto que ha uma grande diferenca
entre aprender HTML na teoria e 3 2 2 2 3 3 4 3 5 63% entre aprender HTML na teoria e 2 2 4 2 3 2 4 50%
aplica-lo na pratica. aplica-lo na pratica.
Ateoria ensinada nas aulas A teoria ensinada nas aulas ajuda-
ajuda-me a resolver 0s exercicios 3 2 3 3 3 3 4 3 7 88% me aresolver 0s exercicios 3 4 3 2 3 3 B 75%
praticos. praticos.
Sinto-me confiante ao tentar Sinto-me confiante ao tentar
desenvolver um projeto real em 2 3 3 3 3 4 4 3 7 88%  desenvolver um projeto real em 2 3 2 3 3 3 6 75%
HTML. HTML.
Necessito de mais apoio e Necessito de mais apoio e
explicag&o ao tentar aplicar HTML 3 4 2 3 3 2 4 3 6 78%  explicacdo ao tentar aplicar HTML 2 2 3 2 3 2 3 38%
na pratica. na pratica.
Nota. Escala: 1-Discordo totalmente; 2—Discordo; 3—Concordo; 4—Concordo totalmente
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() Compreensao da Teoria do HTML

Foi possivel identificar uma evolugao positiva no que diz respeito a compreensao teorica
do HTML. A percentagem de alunos que afirmaram compreender os conceitos basicos (tags,
atributos, estrutura) aumentou de 88% para 100%, o que indica um reforgo efetivo da
aprendizagem teodrica ao longo das aulas. Paralelamente, observou-se uma redugado nas
dificuldades em recordar tags passando de 88% para 63%.

Importa ainda referir a diminuicdo da necessidade de mais exemplos praticos (de 75%
para 50%), o que indica que, para muitos alunos, as atividades desenvolvidas foram
suficientes para consolidar os conhecimentos teéricos.

(I1) Aplicacao Pratica do HTML

Os resultados obtidos revelam uma evolugéo positiva na capacidade dos alunos para
aplicar os conhecimentos adquiridos em contexto pratico. Enquanto no questionario inicial
75% dos alunos referiram conseguir criar uma pagina em HTML, no questionario final esse
numero atingiu os 100%.

Observa-se uma reducdo do numero de erros relacionados com tags e atributos
passando de 63% para 50% o que sugere uma maior atengao a sintaxe.

A percentagem dos alunos que referiram alguma dificuldade na estruturacéo de paginas
HTML (38%) permaneceu inalterada. Esta estabilidade pode ser interpretada como um sinal
de que os alunos tiveram consciéncia das dificuldades associadas aos aspetos mais
complexos do desenvolvimento web.

(II1) Transicao da Teoria para a Pratica

A andlise dos dados apresentados na Tabela 22 revela progressos significativos na
integracao entre os conhecimentos teodricos e a sua aplicagao pratica em HTML.

A percentagem de alunos que indicaram a existéncia de uma grande diferenga entre
aprender HTML na teoria e aplica-lo na pratica diminuiu de 63% para 50%. Esta evolugao
mostra que, apesar dos desafios iniciais, os alunos desenvolveram maior confianca e
autonomia na aplicacao dos conteudos.

A componente tedrica manteve um papel relevante no apoio a pratica, com 75% dos
alunos a reconhecerem que os conteudos abordados nas aulas os ajudaram a resolver as
atividades. Além disso, os alunos que indicaram sentir-se confortaveis ao tentar desenvolver
um projeto real em HTML, continuaram a ter uma percentagem elevada (de 88% para 75%),
o que indica, que apesar das exigéncias crescentes dos desafios propostos, a maioria
continuou confiante nas suas competéncias praticas.

A necessidade de mais apoio e explicagdes ao tentar aplicar HTML na pratica registou
uma descida de 75% para 38%. Este dado é particularmente relevante, pois demonstra que,
com o decorrer das aulas, os alunos sentiram-se progressivamente mais autbnomos e menos
dependentes de apoio adicional, refletindo uma clara evolugao na sua capacidade de aplicar
conhecimentos tedricos em situagdes praticas.
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(IV) Percecao dos alunos relativamente aos tipos de erros cometidos

A analise dos dados recolhidos permite constatar que os alunos demonstraram, desde
cedo, uma percecao dos erros cometidos na escrita do codigo HTML. Apesar de se
encontrarem numa fase inicial da aprendizagem, foram capazes de identificar dificuldades
relacionadas com o encerramento das etiquetas, a ordenac&o do codigo e a correta sintaxe
(ver Apéndice 9.8 — Parte 2 do questionario inicial).

A consciencializagdo dos préprios erros € essencial para a melhoria progressiva da
aprendizagem e no final da PES, os alunos mantiveram essa postura critica, continuando a
identificar falhas no seu desempenho, nomeadamente na utilizagao de atributos em CSS e na
aplicagcao de uma correta sintaxe, registadas na questao “Quais os principais erros que fago
em HTML e CSS?” (ver Apéndice 9.10).

Esta evolucgédo, ainda que marcada pela persisténcia de alguns erros, reflete uma maior
exigéncia dos préprios alunos relativamente a qualidade do seu cddigo e uma compreensao
mais detalhada dos critérios técnicos.

Analise das perguntas abertas

No questionario inicial, os alunos destacaram a necessidade de realizar mais exercicios
praticos como forma de consolidar os conhecimentos adquiridos nas aulas.

No final da PES, essa perce¢ao mudou, pois quando questionados sobre o que poderiam
ter feito para melhorar a sua aprendizagem nas aulas, muitos alunos indicaram que
precisavam de mais tempo. Reconheceram a importancia da pratica e a existéncia de
exercicios suficientes, mas confrontaram-se com o desafio da limitagdo temporal para
aprofundar e aplicar de forma eficaz os conhecimentos adquiridos. Desta forma, houve uma
progressao na capacidade de autoavaliacdo dos alunos, que passaram de uma perspetiva
mais genérica sobre a importancia da pratica para uma reflexao mais concreta sobre os fatores
que influenciaram a sua aprendizagem, como a gestao do tempo.
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6.6.2. Grelha de observacéao

Para recolher dados relevantes sobre as dificuldades dos alunos na aprendizagem de
HTML, foi criada uma grelha de observagao especifica para registar, de forma sistematica,
os erros cometidos durante a realizacdo dos exercicios propostos nas aulas.

Esta ferramenta permitiu uma analise do desempenho dos alunos, identificou padrdes
de erro recorrentes e relacionou-os com diferentes categorias pedagadgicas.

Existem estudos relevantes, como a taxonomia de Park et al. (2013), que classifica os
erros em HTML e CSS com base num modelo cognitivo designado skills-rules-knowledge.
Este modelo, embora seja util para fins analiticos em ambientes universitarios, ndo oferece
categorias facilmente operacionais para registar em grelhas de observagéo ou intervencao
imediata.

Um exemplo concreto que ilustra bem as diferencgas entre a taxonomia de Park et al.
(2013) e a abordagem pedagdgica adotada nesta investigacao, prende-se com a situagao
em que o aluno se esquece de fechar uma etiqueta HTML, como por exemplo <p>. No
modelo skills-rules-knowledge, este erro pode ser interpretado de duas formas diferentes,
consoante a analise cognitiva efetuada: pode tratar-se de um erro baseado em competéncia
(skill-based error), se for um simples lapso ou erro de digitagdo ou pode ser classificado
como erro baseado em conhecimento (knowledge-based error), caso o aluno desconhega
a obrigatoriedade de fechar a etiqueta. Embora esta distingdo seja interessante do ponto
de vista cognitivo, nem sempre é facil de aplicar em contexto de sala de aula, onde o
professor precisa de reagir de forma rapida e objetiva aos erros observados.

Na abordagem pedagdgica aqui adotada, este mesmo erro é diretamente enquadrado
como um erro de sintaxe. Esta classificagdo simples, permite identificar de imediato o tipo
de dificuldade, independentemente da origem cognitiva exata do erro, e intervir de forma
adequada por exemplo, reforgando a importancia do fecho correto das etiquetas.

De seguida, na Tabela 23 observa-se a relagéo entre os erros registados na grelha de
observagéao e a respetiva categoria.
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Tabela 23
Identificagdo dos erros por categoria
Erro ldentificado Categoria dos erros Observagies

Indentacio do cddigo Organizacio do cddigo  Dificulta a leitura e a manutencio do cédigo.
Fecho das etiquetas (tags) Sintaxe Pode provocar o mau funcionamento ou a ndo exibicdo de elementos.
Ordenacio das etiquetas Estrutura do Documento  Etiquetas desordenadas comprometem a hierarguia da pagina.
Sintaxe em HTML Sintaxe Inclui erros de escrita, nomes incorretos de etiquetas e atributos.
Criacio de listas Sintaxe / Lagica Uso incorreto de <ul=, <ol=, <li= ou ma organizacio das etiquetas.
Criacio de tabelas Sintaxe / Lagica Uso incarreto ou incompleto de <table=, =tr=, =td=, etc.
Utilizacdo de hiperligacies Sintaxe Falta um atributo obrigatdrio para que atag funcione coretamente.
C35 - Sintaxe Sintaxe Erros na escrita de seletores, propriedades ou blocos C35.
C55 — Falta do ponto e virgula ou chaveta  Sintaxe Omissdo de ; pode impedir a aplicacdo de estilos subsequentes.
CS85 — MNao definir unidade de medida Sintaxe / Logica A auséncia de unidade (px, %, etc) pode originar estilos ineficazes.

Os tipos de erro observados, como a ma indentagcéo do cédigo, o fecho incorreto das
etiquetas, etc., estdo diretamente relacionados com os exercicios que foram desenvolvidos
em sala de aula. Por vezes, um mesmo exercicio deu origem a mais do que um tipo de erro.
Por exemplo, na criagcdo de uma tabela, pode verificar-se simultaneamente um erro de
sintaxe e um erro de logica.

Para determinar o total de erros em cada categoria pedagogica, foram seguidas trés
etapas fundamentais.

Etapa 1

Foram contabilizados todos os erros cometidos pelos alunos nos oito exercicios
propostos e nas duas fichas de trabalho, tendo em conta cada ocorréncia individual.

As atividades foram entregues no final da aula, o que permitiu contabilizar e registar
com precisao o numero de erros, inclusive nas situagdes assinaladas na grelha com mais
de duas ocorréncias.

Para o primeiro exercicio, a grelha de observagao foi preenchida, conforme ilustrado na
Tabela 24. Este procedimento foi replicado nas restantes atividades.

Tabela 24
Identificagcao de erros no Exercicio 1 por aluno

Indentagao do
cédigo

Ordenagao Sintaxe em Na criagdo de  Na criagao de Em CSS - Sintaxe CSS - Falta o CSS - Nao define

E0os das Tags HTML listas tabelas hiperligagoes ponto e virgula unidade medida

Fecho das Tags

Qtd. 1 2 2 1 2 2 1 2 »2 1 2 >2 1 2 2 1 2 »2 1 2 »2 1 2 >2 1 2 2 1 2 >2

Aluno 1 X
Aluno 2 X

Aluno 3

Aluno4 x X

Aluno 5 X X

Aluno 6 X

Aluno 7 x

Aluno 8
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Etapa 2

Em seguida, procedeu-se a contagem do numero total de erros por atividade. Para o
exercicio 1 podemos verificar o resultado na Tabela 25.

Tabela 25
Registo do total de erros do exercicio 1
Atividades
Tipo de erro Exerciciol Exercicio2 Exercicio3 Exercicio4 Exerciciob Exercicio6 Exercicio7 Exercicio8 Fichal Ficha2
Indentagéo do cédigo 2
Fecho das Tags 5
Ordenacdo das Tags
Sintaxe em HTML 6

Na criagao de listas

Na criagao de tabelas

Em hiperligacdes

CSS - Sintaxe

CSS -Falta o ponto e virgula
CSS nao define unidade Medida

O mesmo processo foi aplicado nas outras atividades e foi criada a Tabela 26.

Tabela 26
Registo do total de erros de todas as atividades
Atividades
Tipo de erro Exerciciol Exercicio2 Exercicio3 Exercicio4 Exercicio5 Exercicio6 Exercicio7? Exercicio8 Fichal Ficha2 Total
Indentagéo do codigo 2 4 1 0 0 1 2 4 6 0 20
Fecho das Tags 5 5 3 0 0 1 1 1 11 9 36
Ordenacéao das Tags 0 0 0 0 0 1 1 2 7 5 16
Sintaxe em HTML 6 2 2 0 0 2 2 2 3 0 19
Na criacao de listas 0 0 0 0 0 0 0 0 2 0 2
Na criacao de tabelas 0 0 0 0 0 5 11 0 0 0 16
Em hiperligacoes 0 0 0 0 0 0 0 6 0 1 7
CSS - Sintaxe 0 0 2 0 0 6 0 0 0 7 15
CSS -Falta o ponto e virgula 0 0 2 0 0 6 0 0 0 0 8
CSS nao define unidade Medida 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1
Total 13 11 10 0 0 23 17 15 29 22
Etapa 3

Por fim, os dados apurados foram organizados e apresentados na Tabela 27, que
sintetiza o numero total de erros por categoria pedagdgica, o que facilita a identificacdo das
areas que revelaram maiores dificuldades.

Tabela 27

Total de erros por categoria
Categoria dos erros Total de erros
Sintaxe 93
Organizagado codigo 20
Estrutura do Documento 16
Lagica 11
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Em concluséo, a analise dos dados recolhidos através do preenchimento das grelhas de
observacgao, permitiu identificar os principais erros cometidos pelos alunos durante as
atividades realizadas. Os resultados demonstram que os erros de sintaxe foram os mais
frequentes, totalizando 93 ocorréncias, o que é coerente com o facto de o HTML ser uma
linguagem de marcacédo, onde a atengdo a escrita correta de etiquetas e atributos é
fundamental. Por ndo se tratar de uma linguagem de programacao propriamente dita, o HTML
nao envolve estruturas légicas complexas, como ciclos, condi¢gdes ou variaveis, o que justifica
a menor incidéncia de erros de légica. A sua fungao centra-se na estruturagao e apresentacao
de conteudos, sendo, por isso, mais suscetivel a incorre¢des na escrita de etiquetas e atributos
do que a falhas na constru¢ao de raciocinios légicos.

Esta predominancia é visivel, por exemplo, nos erros relacionados com o fecho das
etiquetas, que, com 36 ocorréncias, constituem a categoria com maior numero de registos.
Apesar disso, observa-se uma reducéo progressiva dos erros de fecho de fags nos exercicios
6, 7 e 8, coincidindo com a introducéo do editor Notepad++. Esta ferramenta, teve um impacto
positivo na diminui¢ao destes erros.

No que se refere a organizagao do codigo, verifica-se que continuaram a ocorrer erros
de indentagdo, mesmo com o uso de um editor mais adequado, o que indica que esta € uma
competéncia que requer maior consolidacdo, dada a sua importancia na legibilidade e
manutencgao do codigo.

Relativamente aos erros de estrutura do documento, os dados revelam uma tendéncia
curiosa. Nos exercicios iniciais, os alunos demonstraram um bom dominio da ordenagao das
etiquetas, com poucos erros registados. Mas, com o avango para tarefas mais complexas,
comegaram a surgir erros na ordenagao das etiquetas, o que podera estar associado ao
aumento da complexidade das tarefas e a integracdo de novos elementos em HTML que
exigem maior atengao a estrutura hierarquica.

6.6.3. Exercicios e fichas de trabalho

A evolucao do desempenho médio dos alunos no decorrer dos varios exercicios e fichas
de trabalho, mostra que, nos exercicios iniciais (Ex1 a Ex5), as médias sdo consistentemente
elevadas, variando entre 75% e 100%, o que demonstra uma boa compreensao e execugao
dos conteudos trabalhados em aula. No entanto, o exercicio 4 foi desenvolvido em conjunto
com a turma, o que proporcionou um acompanhamento mais proximo durante a sua resolucgao.
Por outro lado, o exercicio 5 consistia numa tarefa de escolha multipla, o que podera ter
facilitado a identificacdo da resposta correta.

Verifica-se uma queda acentuada dos resultados na ficha de trabalho 1, em que a média
desceu para 42,88% O desempenho melhora gradualmente nos exercicios seguintes
atingindo novamente médias na faixa dos 70% a 80%. No entanto, essa tendéncia é
interrompida na ficha de trabalho 2, cuja média volta a baixar para 65,75%, conforme
apresentado na Tabela 28 e na Figura 24.
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Tabela 28
Meédia dos resultados das atividades realizadas pela turma

Atividades Ex1 Ex2 Ex3 Ex4 Ex5 FichaTrabl Ex6 Ex7 Ex8 FichaTrab2
Resultados médios 83,75%  86,25%  75,00% 100,00% 100,00%  42,88% 66,25%  73,75% 75,00%  65,75%

Figura 24
Desempenho médio dos alunos nas atividades realizadas

Resultados das atividades
100,00% 100,00%

100,00%
90,00% 83759 86:25%
80,00% 75,00% 73,759 16:25%
70,00% 66,25% 65,75%
60,00%
>0,00% 42,88%
40,00%
30,00%
20,00%
10,00%
0,00%
Ex1 Ex2 Ex3 Ex4 Ex5 Ex7 E

Ficha Ex6 x8 Ficha
Trabl Trab2

A Tabela 29 apresenta um resumo estatistico do desempenho dos oito alunos ao longo
das dez atividades, incluindo exercicios e fichas de trabalho. A analise baseia-se em cinco
medidas principais: média, desvio padréo, 1.° quartil (Q1), mediana (Q2) e 3.° quartil (Q3), que
permitem compreender a tendéncia central e a dispersao dos resultados.

Tabela 29
Resumo estatistico das atividades realizadas pelos alunos
Atividades
Ex1 Ex2 Ex3 Ex4 Exo FichaTrabl Ex6 Ex7 Ex8 Ficha Trab2
Média 83,75%  86,25%  75,00% 100,00% 100,00% 42,88%  66,25%  73,75% 75,00% 65,75%
Desvio padrao 18,47%  10,61%  34,64% 0,00% 0,00% 19,18%  15,06%  22,00% 20,70% 25,78%
1.°Q 70,00%  80,00% 72,50% 100,00% 100,00% 25,00% 60,00%  60,00% 60,00% 50,00%
2.°Q (mediana) 90,00%  85,00%  85,00% 100,00% 100,00% 46,00% 60,00% 60,00% 60,00% 62,50%
3.2Q 100,009% 92,509 100,00% 100,00% 100,00% 54,25%  70,00% 100,00% 100,00% 88,009

O exercicio 2 apresenta a média mais alta (n&o considerando os exercicios 4 e 5 pelas
razbes ja referidas) e um desvio padrdao bastante baixo (10,61%), o que revela um
desempenho consistente e elevado da turma. Por outro lado, os exercicios 1 e 3 registaram
médias de 83,75% e 75,00%, respetivamente, sendo que o exercicio 3 apresentou um desvio
padrao elevado (34,64%), refletindo grande variabilidade nas notas, atribuida a presenca de
um outlier (0%) correspondente a um aluno que nao realizou o exercicio.
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Relativamente a Ficha de Trabalho1, o desvio padrao de 19,18% indica uma variabilidade
moderada, mas n&do mostra onde os alunos estéo a ter dificuldades. O 1.° quartil (25%) mostra
que 25% dos alunos obtiveram notas iguais ou inferiores a esse valor, ou seja, um quarto dos
alunos teve resultados baixos, demonstrando dificuldades na realizagao da atividade.

A mediana foi de 46%, o que indica que metade dos alunos ndo ultrapassou essa
percentagem. Este dado reforga a ideia de um desempenho n&o satisfatorio, ja que a maioria
nao alcancou metade da pontuagdo maxima.

Por fim, o 3.° quartil foi de 54,25%, o que significa que 75% da turma obteve até 54,25%,
ficando apenas 25% dos alunos com notas superiores a esse valor. Estes dados mostram a
existéncia de dificuldades na resolugao da ficha de trabalho.

Durante as aulas, foi possivel observar que alguns alunos desvalorizaram o grau de
dificuldade dos exercicios e sentiram-se demasiado confiantes, interpretando mal o nivel de
dificuldade das fichas, abordando-as com a mesma estratégia que usaram nos exercicios.

As fichas de trabalho integraram multiplos conteudos de forma mais complexa, exigindo
dos alunos uma capacidade de analise mais avangada do que os exercicios isolados. Estes
sdo mais orientados para aplicar os conceitos tedricos enquanto as fichas eram problemas
focados para situagdes reais em contexto de mercado de trabalho.
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6.6.4. Trabalhos de grupo

Os critérios de avaliagado dos trabalhos de grupo seguiram os dominios definidos pela
escola, conforme descrito no Anexo H, e sdo os seguintes:

- Conhecimento e compreenséao de conceitos (CC);

- Raciocinio e Resolug&o de problemas (RR);

- Comunicacgéo (C);

- Trabalho Pratico (nivel de qualidade e complexidade) (TP);

- Desenvolvimento Pessoal e Autonomia, Relacionamento interpessoal (DP).

Foram avaliados diversos aspetos, tais como a organizacgéo visual, a funcionalidade das
paginas web, a criatividade, a planificacdo da estrutura, a observacdo da realizacdo do
trabalho em aula, a inclusdo de varios elementos aprendidos nas aulas (tabelas, imagens,
links etc.) e a apresentagédo oral. O grupo 4 ndo entregou o trabalho final.

No dominio de Trabalho Pratico (TP), foram consideradas duas categorias: a criatividade
e a qualidade do trabalho. Para esta ultima categoria foram definidos parametros especificos
conforme apresentado na Tabela 30.

Tabela 30
Avaliagdo dos trabalhos de grupo no parémetro: Qualidade do trabalho

Qualidade do trabalho
Cumprimento

Planeamento dos critérios Funcionalidade Demgr_‘l € Média Classificagdo
Estetica
propostos
Grupo 1 3 4 4 4 38 4,0
Grupo 2 2 3 4 3 3,0 3,0
Grupo 3 2 2 4 2 2,5 3,0
Grupo 4 - - - - - -

Nota. Escala: 1-Muito Insuficiente; 2-Insuficiente; 3—Suficiente; 4—Bom; 5-Muito bom

A avaliacdo da criatividade e da estética nos trabalhos dos alunos apresenta,
inevitavelmente, um grau de subjetividade. Assim, mesmo que se utilize uma escala numeérica
para quantificar estas dimensdes, os dados obtidos sdo essencialmente qualitativos, uma vez
que resultam de julgamentos subjetivos sobre aspetos nao totalmente mensuraveis de forma
objetiva.

A tabela acima revela que o critério Planeamento foi, no geral, aquele que obteve as
classificagdes mais baixas. Esta tendéncia evidencia uma fragilidade transversal aos grupos,
independentemente do seu desempenho global.

Embora os alunos tenham apresentado trabalhos funcionais e esteticamente aceitaveis,
observa-se que o processo de desenvolvimento nao foi devidamente estruturado. A auséncia
de um planeamento mais rigoroso e intencional comprometeu a organizagao das paginas,
resultando na ndo inclusao de determinados elementos abordados e explorados durante as
aulas.

72

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias, Faculdade de Ciéncias Sociais, Educagdo e Administragao



Nuno Alexandre Davide Palmar — Conexdes Digitais: Criar e Aprender com HTML e CSS

6.7. Conclusao

As aulas lecionadas no ambito da PES, permitiram identificar quatro desafios principais
enfrentados pelos alunos na transicéo da teoria para a pratica na aprendizagem de HTML.

A Tabela 31 apresenta a relagao entre os desafios identificados e os instrumentos de
recolha de dados.

Tabela 31
Desafios identificados

Desafios Instrumentos e evidéncias

‘:I:Sear a estrutura de uma pagina Por observacéo direta e trabalho de grupo
Grelhas de observacgéo, questionarios,

Sintaxe da linguagem HTML e CSS  exercicios, fichas de trabalho e o trabalho
de grupo

Resolugdo de problemas em

contexto real

Tempo para consolidar as

aprendizagens

Fichas de trabalho e trabalho de grupo

Questionario final e por observacgéo direta

Durante a realizagdo dos trabalhos de grupos, observou-se que os alunos tinham a
tendéncia de iniciar imediatamente a fase de codificagcdo sem realizar previamente um
planeamento adequado da estrutura légica da pagina. Esta abordagem impulsiva resultou,
frequentemente, em erros estruturais e em dificuldades na organizagéo do conteudo. Durante
a apresentagdo dos trabalhos os alunos verificaram que existiam erros ortograficos e
elementos em falta.

Uma sugestao para ultrapassar esta situagao, seria os alunos terem criado um esboco
para a sua pagina antes de comecarem a codificar e dividirem as tarefas em etapas mais
pequenas e bem definidas, para agilizar a produgao de conteudos web, permitindo uma melhor
organizacao do trabalho e uma progressao mais eficiente no desenvolvimento do projeto.

A sintaxe do HTML e do CSS, surgiu como um desafio técnico constante. O
esquecimento do fecho das etiquetas, a utilizacao incorreta de atributos e pequenos erros de
escrita, ainda que comuns em fases iniciais, exigem atencao e pratica para serem superados,
uma vez que comprometem diretamente o resultado esperado.

A resolugao de problemas em contexto real constituiu outro desafio significativo. Apesar
de os alunos demonstrarem competéncia na realizagao de exercicios orientados, enfrentaram
maiores dificuldades nas fichas de trabalho, que exigiam a aplicacdo integrada dos
conhecimentos adquiridos a situagdes mais complexas e proximas da realidade. Este tipo de
atividade, assente na metodologia de resolugdo de problemas, requer maior autonomia,
capacidade de interpretagao e raciocinio estruturado.
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Verificou-se, durante a pratica letiva, que muitos alunos necessitavam de mais tempo
para consolidar as aprendizagens desenvolvidas em aula. A pratica fora do contexto escolar
era limitada, uma vez que tinham uma carga horaria semanal bastante exigente, com
atividades escolares a decorrerem desde o inicio da manha até ao final do dia.

Assim, a limitagcdo de tempo disponivel para praticar, associada ao desgaste fisico e
mental, constituiu um obstaculo real a progressao autbnoma dos alunos. Este cenario destaca
a importancia da gestao eficaz do tempo e da disponibilizagdo de momentos especificos para
a pratica orientada em contexto escolar, considerados essenciais para a consolidacdo da
aprendizagem em areas técnicas como o desenvolvimento web.

A identificagdo destes quatro desafios revela mais do que simples dificuldades técnicas,
evidencia a complexidade do processo de transicao entre o saber e o saber-fazer.

Estes desafios, longe de serem obstaculos isolados, manifestam-se de forma interligada,
refletindo n&o apenas lacunas técnicas, mas também necessidades ao nivel do pensamento
estruturado, da autonomia e da aplicacao critica do conhecimento. Nao devem ser entendidos
como limitagdes, mas antes como oportunidades de intervencao pedagogica.

Com estratégias ajustadas, que promovam a reflexdo, a pratica orientada e o
desenvolvimento progressivo da autonomia, € possivel transformar estas dificuldades em
oportunidades de aprendizagem.

Esta investigacdo permitiu concluir que os alunos necessitam de tempo, orientagao e
exercicios praticos para consolidar as aprendizagens de forma significativa.

O ensino da linguagem HTML deve assentar em praticas pedagodgicas que reconhegam
o erro como elemento integrante do processo de aprendizagem, valorizem o tempo como fator
indispensavel a consolidagédo do conhecimento e integrem contextos reais como estimulo a
motivagao e a construgao de aprendizagens duradouras.
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7. Reflexao

Nestes ultimos dois anos, o percurso realizado no ambito do Mestrado em Ensino de
Informatica representou uma oportunidade de crescimento académico e de consolidacédo da
minha identidade enquanto docente. Nesta reflexdo, abordo o meu trajeto profissional, as
motivagdes que me conduziram a realizacdo deste mestrado, e a experiéncia que tive na PES,
com destaque para os aspetos pedagdgicos e investigativos mais relevantes.

Antes de ingressar no mestrado, a minha trajetoria profissional estava centrada na area
da consultoria informatica. Durante esse periodo, desenvolvi competéncias técnicas, bem
como a capacidade de comunicar e resolver problemas em contextos exigentes e dinamicos.
Paralelamente a minha atividade como consultor, dediquei-me a dar explica¢des a alunos do
ensino basico e secundario, sobretudo nas areas da matematica e das tecnologias de
informacéo. Nesse contexto comecei a reconhecer o impacto positivo do ensino personalizado
e o entusiasmo que sentia ao ajudar os outros a aprender.

Posteriormente, obtive o Certificado de Competéncias Pedagogicas (CCP), o que me
possibilitou iniciar uma nova etapa como formador. Esta transigdo reforgou o meu interesse
pela docéncia e levou-me a procurar uma inser¢gao mais formal no sistema de ensino. Assim,
iniciei a minha atividade como professor de Informatica, o que me proporcionou um contacto
mais direto com a realidade escolar e a oportunidade de refletir criticamente sobre a minha
pratica pedagogica.

Foi neste contexto que decidi candidatar-me ao Mestrado em Ensino de Informatica, com
o objetivo claro de adquirir conhecimentos cientificos e pedagogicos mais solidos, desenvolver
competéncias didaticas adequadas ao perfil do professor do século XXI e, simultaneamente,
obter a habilitacdo profissional para a docéncia. Esta decisdo revelou-se muito positiva, pois
o mestrado permitiu-me integrar conhecimentos teéricos com a pratica letiva, compreender
melhor os processos de ensino-aprendizagem e reformular a minha abordagem pedagdgica
com base em principios de equidade, inclusao e inovagao.

A PES constituiu uma etapa particularmente relevante deste percurso. Lecionei um
modulo centrado na criacdo de paginas web estaticas com HTML, inserido num curso de
Tecnologias de Informacédo e Comunicagao no ensino secundario. Esta unidade didatica foi
planeada e executada com base na metodologia da aprendizagem baseada em problemas, a
qual promove o desenvolvimento da autonomia, do pensamento critico e da colaboragao entre
os alunos. Por meio da resolugdo de desafios concretos e contextualizados, os alunos
aplicaram os conteudos de forma ativa e significativa, culminando na criagdo de um projeto
individual com aplicabilidade real.
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Paralelamente a intervengdo pedagogica, desenvolvi uma componente investigativa
sobre aos desafios que os alunos encontram na transi¢cdo da compreensao teérica do HTML
para a sua aplicagao pratica. Para responder a esta questao, optei por uma metodologia mista,
de natureza qualitativa e quantitativa. A recolha de dados foi realizada através de
questionarios, da analise de fichas de trabalho e da observacgéao direta em sala de aula. Esta
abordagem permitiu-me obter uma visdo mais ampla e contextualizada do processo de
aprendizagem, evidenciando a importancia de estratégias que valorizem a participagao ativa
dos alunos.

A realizacdo deste mestrado consolidou o meu percurso profissional como docente e
obtive instrumentos tedricos e metodoldgicos fundamentais para uma pratica educativa mais
reflexiva, fundamentada e eficaz. Aprofundei os meus conhecimentos nas areas das ciéncias
da educacéo, da psicologia da aprendizagem e da didatica da informatica.

Este percurso exigente foi um espaco de descoberta pessoal e profissional. Entre
aprendizagens, partilhas e desafios, adquiri uma visdo mais clara sobre o papel do professor
e as exigéncias especificas do ensino da informatica.

Concluo esta etapa com um olhar mais atento e critico sobre a pratica educativa.
Considero essencial promover nos alunos a capacidade de pensar de forma ldgica, criativa e
ética perante os desafios do mundo digital.
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9. Apéndices

9.1. Documentos de apoio as aulas. Exercicios e fichas de trabalho.

@Gesmo Curso Profissional de Técnico de Gestdo e Programacao de Sistemas Informaticos

Redes de Comunicag¢do

Moaddulo: Desenvolvimento de paginas Web Estaticas

Exercicio 1. No computador abre o programa notepad e escreve o cédigo seguinte.

Grava o ficheiro com o nome exemplol1.html.

<!DOCTYPE html>
<html lang="pt'>
<head>

<meta charset=
<title>Primeiro Exemplo HTMLS

</title>

</head>

<body>
<h1>01a Mundo
<h2>01a Mundo
<h3>014 Mundo
<h5>01a Mundo
<h6>01a Mundo
<p> fim</p>

</body>

</html>

</h1>
</h2>
</h3>
</h5>
</h6>

Primeiro Exemplo HTMLS |

Ola Mundo

Ola Mundo

Ola Mundo
0lia Mundo

0l4 Mundo

fim
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@ |Glesm Curso Profissional de Técnico de Gestdo e Programacdo de Sistemas Informaticos

..... o, de Santn Manio dos Olivo

Redes de Comunicagao

Mdédulo: Desenvolvimento de paginas Web Estaticas

Exercicio 2. Altera o codigo que criaste no Exercicio 1 de modo a utilizares a formatagdo avancada de
texto e outras tags que ja conheces. Altera as frases “Ola mundo” para “Ola Turma!”. Grava o ficheiro
com o nome exemplo2.html

<!DOCTYPE HTML>

<html lang="pt"> £
e Ola Turma!
<meta charset="UTF-8">
</head> Olé Turmal
<body>
<hl> <font face="Verdana" color='blue' >0la Turma! </hl>
<hZ2> <font face="comic sans MS" color='red' >0la Turma!</hi>
<h3> <font face="Courier New" color='pink' >0la Turma!</h3>
<h4> <font face="Calibri" color='brown' >Ola Turma'!</hi> Ola Turmal!
<h5> <font face="Arial" color='cyan'>0la Turma'</h5>
<h6> <font face="Calisto MT" color="magenta'>0la Turma!</hé>
</body> Ola Turma!
</html>

Indentar corretamente o codigo
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@ C-J@STT]O Curso Profissional de Técnico de Gestao e Programagao de Sistemas Informaticos

Agrupamento de Escolas de Santa Moria dos Olivais

Redes de Comunicagdo

Modulo: Desenvolvimento de paginas Web Estaticas

<!DOCTYPE HTML>

Exercicio 3. Altera o exercicio 2 com o cédigo indicado de modo <html lang="pt">
q o q g <head>
a visualizares a seguinte pagina html. o A
Grava o ficheiro com o nome exemplo3.html <titie>Exempl° Modificado</title>
<style>

hl {font-family: Verdana, sans-serif;
font-size: 30pt;
& : l color: blue;
o‘a Tu rma. text-shadow: 3px 3px 3px gray;}
h3 {font-family: Courier New;
font-size: 20pt;

Ola Turma! NOta: color: pink;
text-shadow: 2px 2px 2px lightblue;}
Indentar h5 {font-family: Courier New;
font-size: 20pt;
corretamente color: green:
. - text-shadow: 2px 2px 2px yellow;}
Ol Turma! ~
A turima o COdIgO </style>
</head>
. <body>
O0la Turma! <h1>01la Turma!</hl>

<h2>01a Turma'!</h2>
<h3>014 Turma!</h3>
<h4>01a Turma!</h4>
<h5>014 Turma!</h5>
<h6>01a Turma!</hé>
</body>
</html>

Ola Turma!
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@ \G.I@SI'T]O Curso Profissional de Técnico de Gestao e Programacgao de Sistemas Informaticos

Redes de Comunicagao

Madulo: Desenvolvimento de paginas Web Estaticas

v | @ Exercicio HTML - div % *

Exemplo de resolugao

<!DOCTYPE html>
<html lang="pt">

@
L]
=]

Esta ¢ uma caixa criada com a tag div! | <head>

<meta charset="UTF-8">
<title>Exercicio HTML - div</title>

</head>

<body>
<div style="width:300px; height: 200px; background-color: yellow; text-align:center; border:lpx solid black">

Esta é uma caixa criada com a tag div!

</div>

</body>

</html>
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@ Iaesmo Curso Profissional de Técnico de Gestdo e Programacdo de Sistemas Informaticos

vomenio de [scolas de Santo Moria doy Olivais
Redes de Comunicagao

Madulo: Desenvolvimento de paginas Web Estaticas

Exercicio 5. Analisa o seguinte codigo e indica se a solugao € a opg¢ao a) ou b)

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Exercicio Automéveis</title>
</head>
<body "inicio">
<div ¢ s="gection">
<h2>Automéveis</h2>
<ul>
<li type="square">BMW
<ol type ="a" start ="1">
<li> BMW Série 7 - Sedan de luxo de alto nivel, com foco no conforto em velocidade e design</li>
<1i> BMW Série I3 - Carro elétrico compacto</li>
</ol>
</1i>
<li> Mercedes
<ol>
<1i> Mercedes-Benz AMG GT - Desportivo de alto desempenho, com foco em velocidade e design</1i>
<li> Mercedes-Benz Class S - Sedan de luxo, com tecnologia avangada e alto nivel de conforto </li>
<1i> Mercedes-Benz GLS - SUV de luxo de grande porte, com 7 lugares e tecnologia avangada </1i>
</ol>
</1li>
</ul>
</div>
</body>
</html>
Automoveis Automéveis
= BMW = BMW
a) a. BMW Série 7 - Sedan de luxo de alto nivel, com foco em conforto e tecnologia avangada b) 1 gt}::' 18::1;7 - STI(liIH‘ fk‘ l_uxo dg: alto nivel, com foco em conforto e tecnologia avangada
b. BMW i3 - Carro elétrico compacto o Mol %2 SN0 CHIIE0. COMPACtD;
* Mercedes S : 5 i 1. Mercedes-Benz AMG GT - Desportivo de alto desempenho, com foco em velocidade e design
1. Mercedes-Benz AMG GT - Desportivo de alto desempenho, com foco em velocidade e design 2. Mercedes-Benz Classe S - Sedan de luxo, com tecnologias avangadas e alto nivel de conforto.
3. Mercedes-Benz GLS - SUV de luxo de grande porte, com 7 lugares e tecnologia avangada.

2. Mercedes-Benz Classe S - Sedan de luxo, com tecnologias avangadas e alto nivel de conforto.
3. Mercedes-Benz GLS - SUV de luxo de grande porte, com 7 lugares e tecnologia avangada.
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6@ |@esmo Curso Profissional de Técnico de Gestdo e Programacao de Sistemas Informaticos

Redes de Comunicagdo

Modulo: Desenvolvimento de paginas Web Estaticas

Exercicio 6. Abre o notepad++ e cria uma tabela de 3 linhas e 3 colunas

com o seguinte estilo: SIDOCRI R
<head>
ra :TiETU;EL;QL;:;zT;;:;;astIILzL:}
* A espessura do bordo da tabela e de 1px, <style>
o . table, td, th {
Ilnha Contlnua e Cor preta; border: lpx sol::xd black; {" Borda */
border-?ollapse. collapse;
* O bordo da tabela é de linha unica; Wi et
= O Ca be‘;alho é aZUI Claro: & {bnckground-uolcz: lightblue; /* Apenas cabegalho azul */
* O conteudo é o seguinte: » </style>
fee ;;able .ryl~=“w1dth 308">
Nome Idade Pais S s
<th>Idade</th>
Maria Anders 22 Alemanha A‘.{:lz-Paia*'..-"t':'_].‘J
Francisco Chang 25 Meéxico

<td>Alemanha</td>

</tr>

<CL>
<td>Francisce Chang</td>
<td>25</td>
<td>México</td>

<ftr>

</html>
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@eleSmo

Agrupamanio de [xcokas de Santa Mora dos Olivas

Curso Profissional de Técnico de Gestdo e Programacao de Sistemas Informaticos

Redes de Comunicacdo

Moddulo: Desenvolvimento de paginas Web Estaticas

Exercicio 7. Cria a tabela visualizada abaixo utilizando colspan e rowspan

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Tabelas Awvangadas</title>

</head>
<body>
<table border="2" width="50%" align="center":>
<tr>
<th colspan="2" align="center" >Automdwveis</th>
- </tr>
BMW Série 7 <tr>
Bhdﬁv <td rowspan="2">BMWH</td>
‘BMW i3 <td>BMW Série 7</td>
J </tr=
<tr>
‘Mercedes Benz AMG GT CEes a
<ftr>
Mercedes ‘Mercedes Benz Classe S <L.>
<td rowspan ="3">Mercedes</td>
‘MEI'CE(IES Benz GLS <td>Mercedes Benz AMG GT</td>
- </tr>
<tr>
<td>Mercedes Benz Classe S5</td>
<ftr>
<tr>
<td>Mercedes Benz GLS</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>
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@ \Gjesmo Curso Profissional de Técnico de Gestdo e Programacao de Sistemas Informaticos

Redes de Comunicagao

Modulo: Desenvolvimento de paginas Web Estaticas

Exercicio 8. Cria uma tabela com uma linha e trés colunas. Cada célula vai ter um link, uma imagem e

<!DOCTYPE html>

harset="UTF-8">
le>Exercicio HTML</title>

Exercicio de HTML

) £
<hl>Exercicio de HTML</hl>
<p>Desenhar uma tabela com uma linha e trés colunas. Cada

Desenhar uma tabela com uma linha e trés colunas. Cada célula vai ter um link, uma imagem e um video: uma imagem e um video:

—nyn
td t ="gyan"
Site Sapo / 11 ref="https://www.sapo.pt/">Site Sapo</a>
<img src="foto.jpg" alt="Imagem de um PC" width="200" heigh
/td
d>
<embed src="video.mp4" width="200" height="150" t
td>
</tr
</table>
</body
html
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@ CIZSINO Escola Secundaria Antonio Damasio

Curso Profissional de Técnico de Gestdo e Programacao de Sistemas Informaticos

Redes de Comunicagdo | Médulo: Desenvolvimento de paginas Web Estdticas

Nome:

Turma:

Ficha de Trabalhol

A empresa XPTO, especializada em
consultoria informatica, foi contratada para
corrigir 0s erros presentes numa pagina
web em HTML. Esta pagina apresenta
problemas gue comprometem a sua
funcionalidade e estrutura. Como equipa
de consultores em formacdo, o vosso
objetivo é identificar e corrigir os erros
existentes no codigo fornecido e garantir
gue seja funcional e apresente uma boa
organizacao.

<html Lang="an"">

<head>
<title>Servigos XPTO</title>

<meta http-eguiv="Content-Type'" content

=/ head>

<body>

<dive

<hl>Servigos Disponiveis</hl>
ul>

lzli=Consultoria Informatica
<li>Desenvaolwvimento Web
<li>Suporte Técnico

</ ul>

J=ul=

<li>FPassc 1 - Ceontactar eguipa
l<li=Passo 2 - Soclicitar orgamento
<li>Passc 3 = Iniciar projeto

</ ol>

Servicos Disponiveis

« Consultoria Informdtica
Desenvolvimento Web
* Suporte Técnico

. Passo | - Contactar equipa

|
2, Passo 2 - Solicitar orgamento
3, Passo 3 - Iniciar projeto

Para mais informagdes, visite a nossa pagina de contactos.

Figura 1

="text/html; charset=UTF-8">

<prPara mais informacdes, visite a nossa pagina de contactos

</ body>
<A d
=/ html>

Identifica e corrige os erros do codigo HTML de modo que a pagina tenha a apresentacdo da

figura 1
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@2 eSO Escola Secundaria Antonio Damasio

Agrpamerc de beok 4

Curso Profissional de Técnico de Gestdo e Programacgao de Sistemas Informaticos
Redes de Comunicagdo | Médulo: Desenvolvimento de paginas Web Estaticas

Nome: Turma:

Ficha de Trabalho 2

A  empresa XPTO, foi Bem-vindo ao nosso espacol!
contratada para criar uma Vem conhecer a nossa Quinta Pedagogica, um lugar com muita diversdo para toda a familia!

P . O que vais encontrar:
pagina web para uma qumta

pedagbgica. Esta pagina
apresenta problemas que

Atividages educathas, confacto Com Immals @ multo mas!

comprometem a sua
funcionalidade e estrutura.
Como equipa de

programadores em formacao,
0 vosso objetivo é identificare
corrigir os erros existentes no '
codigo fornecido e garantir Assse 20 nosso viceo:
que seja funcional e
apresente uma boa
organizagdo.

Visita-nos e descubre tudo o que preparamos para til

Salba mals

Identifica e corrige os erros do cédigo HTML de modo que a pagina tenha a apresentacdo acima indicada

<html>
<head>
<meta http-sguiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Quinta Pedagdgica</title>
<style>
body {
font-family: Arial;
text-align: centro;
}
hl {
color: green;
}
.cta a {
font-weight: bold;
font-size: 24px;
}
video {
height: aute;
<style>
</head>
<body>
<hl>Bem-vindo ac nosso espago!</h2>
<div class="content">
<h2>Vem conhecer a nossa Quinta Pedagdgica, um lugar com muita diversioc para toda a familia!</h2>
<h2>0 que wvais encontrar:</h2>
<h3>Atividades educativas, contacto com animais e muito mais!
<img srco="animall.jpg" alt="Animais da Quinta">
<h3>Assiste ao nosso video:</h3>
<embed src="quintas.mpd" width="400" height="300" tipe="video/mpd">
<div clas cta">
<hl1>Visita=-nos e descobre tudo o gque preparamos para ti!</hl>
<a href="https://quintapedagogica.lisboa.pt/" target="_blank">Saiba mais
</div>
</div>
</html>
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@ \GI@SI'T]O Curso Profissional de Técnico de Gestao e Programacao de Sistemas Informaticos

Agrupamento de Escolas de Santa Maria dos Olivais

Redes de Comunicag¢ao

Mddulo: Desenvolvimento de paginas Web Estaticas

Trabalho Final de grupo

Em grupos de dois elementos criar uma pagina
com HTML e CSS da formacgao tecnoldgica do teu

curso. Pagina principal do curso profissional Técnico de

Gestdo e Programagdo de Sistemas Informaticos

* Arquitetura de computadores ‘

) ) Compoente de
* Sistemas Operativos Formagsio '
Tecnoldgica

* Redes de Comunicacao
* Programacao e sistemas de informacao

Programacgdo e

A tua pagina deve conter texto, imagem e video. Sistemas Arquitetura de Redes de s
ana Operativos Computadores Comunicagao -

Utiliza elementos que aprendeste durante as aulas Informagdo

e faz um link para a pagina principal. Pagina 1. HTML Pagina 2. HTML Pagina 3. HTML Pagina 4. HTML
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@ lelesmo Curso Profissional de Técnico de Gest3ao e Programacao de Sistemas Informaticos

Agrpamento e 3 Moro dos Olvo

Redes de Comunicagao

Mddulo: Desenvolvimento de paginas Web Estaticas

Pagina Principal

Curso Profissional de Técnico de Gestdo e Programacao de Sisten

Arquitetura de Computadores Sistemas Operativos Redes de Comunicagio Programagio e Sistemas de Informacio

Descricio do Curso Plano Curricular

Disciplinas Carga
10° 11° 12° Horaria

Formagio Tecnologica

O Curso Profissional de Técnico de Gestdo ¢ Programacio de Sistemas Informaticos (TGPSI) é uma formacio de nivel secundério
que visa preparar os alunos para atiar no setor das Tecnologias da Informagdo, combinando teoria ¢ pritica para desenvolver
competéncias essenciais na programagdo, gestdo de sistemas, redes informaticas ¢ bases de dados. Com uma abordagem focada na | Arquitetura de Computadores
resoluglo de problemas reais ¢ na aplicagdo pritica dos conhecimentos adquiridos, este curso proporciona uma sélida preparacio
para o mercado de trabalho ¢ para o prosseguimento de estudos no ensino superior. Sistemas Operativos

Durante o curso, 0s alunos aprendem a conceber, desenvolver ¢ implementar software para diferentes plataformas, a configurar ¢
gerir redes de computadores ¢ a administrar sistemas operativos ¢ bases de dados. Além disso, s3o incentivados a trabalhar em
equipa ¢ a desenvolver o pensamento critico ¢ criativo na resolugio de desafios tecnologicos.

Redes de Comunicagdo

Programacdo ¢ Sistemas de Informagio

Estrutura do Curso

O curso estd organizado em varas componentes: Formagdo Sociocultural, Formagdo Cientifica ¢ Formagdo Técnologica. A
componente tecnologica € uma das mais relevantes, com disciplinas que garantem wma formagio sdlida nos fundamentos e priticas
da informatica:

‘. ’ : - 3
= Arquitetura de Computadores “‘ " — -
« Sistemas Operativos R r -1 l i
= Redes de Comunicacdo S ]

» Programacdo ¢ Sistemas de Informagdo

Ao concluir o curso, os alunos estardo aptos para:

- Projetar, implementar ¢ gerir sistemas informaticos em diferentes ambientes organizacionais;
- Desenvolver software ¢ aplicagdes de acordo com as necessidades dos utilizadores;

- Diagnosticar ¢ solucionar problemas técnicos relacionados com hardware, software e redes:
- Colaborar em equipas multidisciplinares no desenvolvimento de solugdes tecnologicas

Inscreve te!

Para inscricdes envia email para: profounopalmar@gmail com
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9.2. Planificagao das aulas

[HTTEL NSNS Il Técnico de Gestao e Programacao de Sistemas Informaticos

Redes de Comunicagao Desenvolvimento de Paginas Web Estaticas

04/02/2025 112]3

Enguadramento do médulo de criacdo de paginas Web estaticas;
Introdugdo ac HTML e CSS;
Realizagao de exercicios e a ficha de trabalho 1;

Sumario

Realizacao de questionario de avaliagao para identificar as dificuldades dos alunos.

Apresentacao dos contetidos e projeto a ser desenvolvido no médulo;
Desenvolver o pensamento légico e resolucao de problemas;

Objetivo de Aprendizagem

Contetidos Programaticos

Utilizagao do Notepad como editor de cddigo de HTML; Definir e construir paginas HTML;

Conhecer a linguagem HTLM e CSS; Enumerar as principais etiquetas do
HTML;

Saber distinguir uma pagina web estatica e dinamica;
Aplicar estilos a paginas de HTML;
Construgao de uma pagina simples com HTML e CSS;

Diferenga entre listas ordenadas e nao ordenadas em HTML Criagao de listas em HTML

Estratégias e atividades Avaliagao Tempo
Sumario e registo de faltas 5 minutos
Enquadramento do médulo de criagdo de paginas Web estaticas
Conceitos de servidores, browsers e HTML. .
. iy s 10 minutos
Diferenga entre paginas estaticas e dinamicas
Utilizacdo do bloco de notas (Notepad) para codificacdo.
Estrutura basica de um documento HTML. Indentacio do codigo. Avaliacao Formativa (feedback 30 minut
Exercicios 1e 2 imediato) e Avaliagao Sumativa minutos
P = . . AvaliacaoF iva (f k
Introducdo a formatacdo das paginas com CSS. Exercicios 3 e 4. . vall.at;ao ormgtw"a[ eedba_c 45 minutos
imediato) e Avaliacdo Sumativa
Avaliacdo Formativa (feedback
Conceitos de listas ordenadas e ndo ordenadas em HTML. Exerciciq . I, ¢ . e ( ) 15 minutos
imediato) e Avaliacao Sumativa
Realizacao da Ficha de Trabalhol. Avaliacao Sumativa 20 minutos
Realizacao do questionario inicial. 10 minutos

Sala de informatica:
- Computadores com utilizacao de internet
- Videoprojetor

Recursos e materiais

Software:
- Notepad

Material pedagégico

- Apresentacao de diapositivos dos conteldos lecionados
- Visualizagao de paginas de HTML na internet

- Exercicios e ficha de trabalhol

Outros

- Grelha de observacao

- Grelha de registo de faltas
- Questionario inicial

MNotas do Professor
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(TSN GBS G E M Técnico de Gestao e Programacao de Sistemas Informaticos

Disciplina

07/02/2025

Esclarecimento de duvidas da aula anterior. Correcao da Ficha de Trabalhol.
Criagao de tabelas em HTML.
Sumario Integracao de imagens, videos e hiperligagoes nas paginas web. Exercicios.

Realizacao da ficha de trabalho 2;

tivos Gerais

Compreender a estrutura de uma pagina HTML com CSS

Objetivo de Aprendizagem

Conteados Programaticos

Utilizagao do Notepad++ como editor de codigo de HTML; Definir e construir paginas HTML;

Conhecer a linguagem HTLM e CSS; Aplicar estilos a paginas de HTML;

Integracao de imagens e videos nas paginas de HTML; Inseririmagens, links e videos em
HTML;

Criagao de tabelas em HTML;

Estratégias e atividades Avaliagao Tempo
Sumadrio e registo de faltas 5 minutos
Correcao da ficha de trabalho 1. Esclarecimento de duvidas da aula )
10 minutos

anterior.
Utilizacao do software Notepad++ 5 minutos
Criacao de tabelas em HTML. ExercicioGe 7. AvaliagoFormativa (feedback 25 minutos

imediato) e Avaliagao Sumativa
Integracéo de imagens, videos e hiperligacdes nas paginas web. Avaliagao Formativa (feedback 20minutos
Exercicio 8. imediato) e Avaliacao Sumativa
Realizagao da ficha de trabalho 2 Avaliagao Sumativa 25 minutos

Sala de informatica:

Recursos e materiais

- Computadores com utilizagao de internet
- Videoprojetor

Software:
- Notepad++

Material pedagégico
- Apresentacao de diapositivos dos contedados lecionados
- Exercicios e ficha de trabalho 2

Qutros
- Grelha de observacao

Notas do Professor
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(AT E LY LHE) 1l Técnico de Gestao e Programacao de Sistemas Informaticos

Disciplina Redes de Comunicagao

11/02/2025 Duracgao 3 x45 min

Correcao da ficha de trabalho 2. Esclarecimento de dlvidas da aula anterior;
Orientacoes para a realizacao do trabalho final de grupo ( a pares).
Sumario Desenvolvimento do trabalho de grupo;

Objetivos Gerais

Realizagao do trabalho de grupo que consiste na criagao de 4 paginas HTML com contetdos do curso
profissional de Técnico de Gestao e Programacao de Sistemas Informaticos

Objetivo de Aprendizagem Contetidos Programaticos

Definir e construir paginas HTML;

Criagao de paginas web em HTML e CSS; Aplicar estilos a paginas de HTML;

Inserir videos e imagens;

Estratégias e atividades Avaliagao Tempo
Sumidrio e registo de faltas 5 minutos
Correcao da Ficha de Trabalho2. Esclarecimento de dividas da aula _
15 minutos
anterior
Explicacao do conceito de modelo de caixa ( “box model”). 10 minutos
Orientacdes para a realizagao do trabalho final de grupo | a pares).
Exemplo de um template coma estrutura de uma pagina com HTML e 15 minutos
CSS.
Avaliagdo Sumativa;
Desenvolvimento do trabalho de grupo Preenchimento da grelha de 90 minutos
observacao;

Recursos e materiais Sala de informética:

- Computadores com utilizagao de internet

- Videoprojetor

Software:

- Notepad++

Material pedagégico

-Tutoriais na internet com HTML e CS5

Outros

- Grelha de observagao

- Grelha de registo de faltas
MNotas do Professor
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(oINS FIM Técnico de Gestéo e Programacao de Sistemas Informéaticos 11a Estratégias e atividades Avaliagao

. _ . - ‘o Sumadrio e registo de faltas 5 minutos
Disciplina Redes de Comunicagao m Desenvolvimento de Paginas Web Estaticas &
Apresentagao e discussao do trabalho final ao professor e & turma Avaliagcdo sumativa 60 minutos
14/02/2025 Duragao 2x45 min 910 Andlise critica das aprendizagens realizadas. Elaboracao da

""""""""""""""""" autoavaliacao e realizacdo da heteroavaliagao dos trabalhos dos Avaliacao formativa 15 minutos

Apresentacao e discussao dos trabalhos finais; colegas.
Auto e heteroavaliagao; Preenchimento do questionario final sobre a avaliacao das aulas 10 minutos

Sumario Questionario de avaliagao do médulo;

Recursos e materiais Sala de informatica:
- Computadores com utilizagao de internet
-Videoprojetor

Software:
- Notepad++

jetivos Gerais

Apresentacao dos trabalhos realizados;
Reflexao sobre os trabalhos apresentados;

Material pedagégico
-Registo de heteroavaliacao

Outros

tivo de Aprendizagem Conteudos Programaticos

- Grelha de observacao

Definir e construir paginas HTML; - Grelha de registo de faltas

Desenvolver competéncias de comunicacgao, criatividade,
pensamento critico;

- Questionario final

Aplicar estilos a paginas de HTML;

Notas do Professor

Reflexao sobre posssivel melhorias nas paginas criadas; Inserir imagens, links, videos e

tabelas em HTML;
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9.3. Grelha de observacao das aulas observadas da professora cooperante

Curso Profissional de Técnico de Gesao e Programacao de Sistemas Informaticos

|Data |

Disciplina RedesdeComunicaqéo| Tempos |

Pontualidade

Faltou a aula Comportamento Colaboracéo | Compreenséao | Criatividade Aplicacéo

Comunicacéo

Aluno 1

Aluno 2

Aluno 3

Aluno 4

Aluno 5

Aluno 6

Aluno 7

Aluno 8

Rubricas

Descrigdo

Pontualidade

Chegada atempada &s aulas e cumprimento dos horarios estabelecidos

Comportamento

Respeito pelas opinides dos colegas e professora e atitudes em aula

Colaboracdo

Trabalho em equipe e contribuicio positiva para o grupo

Compreensdo

Compreensdo dos conceitos abordados na sala de aula

Criatividade

Demonstracdo de criatividade na apresentagio de solugtes/ trabalhos

Aplicacdo

Capacidade de aplicar os conceitos aprendidos

Comunicacdo

Apresenta com clareza de forma objetiva os conteldos propostos

Niveis

Descrigdo

5

Desempenho excelente

Desempenho bom

Desempenho suficiente

Desempenho insuficiente

= o | W

Desempenho muito insuficiente
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9.4. Registo das aulas observadas

[ Data [18/10/2024 | Disciplina | Redes de Comunicacde | Tempos |2 x 45 min |

Pontualidade| Faltou & aula [Comportamento |Colaboragdo |Compreenso |Criatividade |Aplicacdo |Comunicacdo
Aluno 1 NED] Néo 3 3 3 4 3 3
Aluno 2 Sim Nao 4 4 4 3 4 4
Aluno 3 Sim MNao 4 4 4 3 4 4
Aluno 4 Sim Nao 5 5 4 4 4 5
Aluno 5 Sim Nao 4 5 4 4 4 4
Aluno 6 Sim MNao 3 4 4 4 4 4
Aluno 7 Sim Nao 5 5 4 5 4 5
Aluno § Sim MNéo 5 5 4 4 4 4

[ Data [03/12/2024 | Disciplina | Redes de Comunicacde | Tempos |3 x 45 min |

Pontualidade

Chegada atempada as aulas & cumprimento dos horérios estabelecidos

Comportamento | Respeito pelas opinides dos colegas e professora e atitudes em aula
Colaboragdo Trabalho em equipe e contribuigdo positiva para o grupo
Compreensdo Compreensdo dos conceitos abordados na sala de aula

Criatividade Demonstragdo de criatividade na apresentacédo de solugtes/ trabalhos
Aplicagdo Capacidade de aplicar os conceitos aprendidos

Comunicagdo

Apresenta com clareza de forma objetiva os conteudos propostos

Niveis Descrigdo
5 Desempenho excelente
4 Desempenho bom
3 Desempenho suficiente
2 Desempenho insuficiente
1 Desempenho muito insuficiente

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias, Faculdade de Ciéncias Sociais, Educacdo e Administracdo

Pontualidade|Faltou 4 aula [Comportamento |Colaboragdo |Compreenséo |Criatividade |Aplicacdo |Comunicacdo
Alung 1 Mo Sim X X X X X X
Aluno 2 Sim Nao 4 4 4 4 4 4
Aluno 3 Sim MNéo 4 4 4 4 4 4
Aluno 4 Sim Néo 4 4 4 4 4 5
Aluno 5 Sim Nao 4 5 4 4 4 4
Aluno 6 Sim MNao 4 5 4 5 4 4
Aluno 7 Sim Néo 4 5 4 5 4 5
Aluno § Sim Nao 4 5 4 4 4 4
Rubricas Descrigdo

97



Nuno Alexandre Davide Palmar — Conexdes Digitais: Criar e Aprender com HTML e CSS

9.5. Grelha de observagao para a questao investigativa

Curso Profissional de Técnico de Gestao e Programacao de Sistemas Informaticos

Disciplina Redes de Comunicagao

Data| /

/ 2025

Médulo

Na realizagao de:

Desenvolvimento de paginas Web estaticas

Exercicio n.° I:l

Ficha de trabalho n.° I:l

Erros

Indentacao do
codigo

Fecho das
Tags

Ordenacao

das Tags

Sintaxe em

HTML

Na criacao de

listas

Na criagcao de

tabelas

Em

hiperligacoes

CSS - Sintaxe

CSS-Faltao

ponto e virgula

CSS nao define
unidade Medida

Qtd.

1 2 |>2

1] 2| >2

1

2

=2

1

2

=2

1 2

=2

1

2

=2

1

2

=2

1

2

>2

1

2

=2

1| 2] >2

Aluno 1

Aluno 2

Aluno 3

Aluno 4

Aluno 5

Aluno 6

Aluno 7

Aluno 8
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9.6. Questionario da caraterizacao da turma

O que te motivou a escolher o curso de Técnico de
Gestao e Programacao de Sistemas Informaticos?

Interesse em tecnologia e I ¢

programacao

Influéncia de
amigos/familia 1 1

B Ndimero de alunos

Perspetiva de carreira 0

Tens acesso a um computador pessoal fora da escola
para estudar ou praticar?

7

B Nimero de alunos

o N A O @

Sim Nao

Qual o principal fator que dificulta o teu estudo?
7 respostas

@ Falta de material de estudo acessivel

@ Explicagdes insuficientes ou pouco
claras

@ Falta de tempo para praticar
@ Dificuldade em acompanhar as aulas
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Com que frequéncia estudas fora das aulas?
7 respostas

@ Todos os dias

@ 2 a3 vezes por semana
@ Raramente

@ Nunca

100%

Tens ajuda nos teus estudos fora das aulas?
7 respostas

® Sim
@ Nao

Se respondeste sim na questado anterior, com quem tens ajuda?
5 respostas

® Pai

® Mae

@ Centro de Estudos
@ Estudo sozinho
@ Amigos etc
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Grau de escolaridade do teu E.E
7 respostas

@® 42 Classe
@® 9°ano
28,6% @ 12°ano

@ Licenciatura
42,9% !v

@ Mestrado
Participas em atividades extra curriculares?

7 respostas

® Sim
® Nao

Se sim, quantas horas?
3 respostas

@® 1a3horas
@® 4 a6horas
@ 6 a9horas
@® 9212 horas
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Tencionas seguir o ensino superior?
7 respostas

® Sim
@ Nao
@ Talvez

Jé sofreste algum tipo de discriminagao ou dificuldade relacionada com a escolha do teu curso?

7 respostas

® Sim
® Nao
@ Talvez

Existe algum tipo de dificuldade em relagédo ao teu curso que gostarias de mencionar?

7 respostas

Nada em particular

Compreensdo de algumas materiais

Né&o

a carga horério & o maior desafio do curso para mim, de resto é tudo bastante acessivel

Este curso depende muito da dindmica e habilidades de ensino do professor em sala de aula.
Um professor sem tais qualidades, ndo consegue prender a aten¢do dos alunos e fixar os conhecimentos.

0 nosso hordario.

Nada

102

Universidade Lus6fona de Humanidades e Tecnologias, Faculdade de Ciéncias Sociais, Educagao e Administragdo



Nuno Alexandre Davide Palmar — Conexdes Digitais: Criar e Aprender com HTML e CSS

Que estratégias ou métodos achas que poderiam melhorar o ensino?

7 respostas

Nada em particular
Menos horas na escola para temos tempo de praticar sozinhos
Atividades mais praticas .

eu gosto desta forma de ensino que é bastante pratica, sinto que aprendo mais e que consigo por as minhas
aprendizagens em trabalho, isto para concluir que este método € bastante bom e funciona bem comigo

Quanto mais dindmicas forem implementadas as aulas melhor, o maior problema do ensino em geral, é a
constante repeticdo de tarefas semelhantes, oque acaba por prejudicar demais o aprendizado.

Sinceramente n&o sei, referi na pergunta anterior o horério mas para melhorar o curso penso que seja
extremamente dificil fazer uma redugédo de horas no horério, uma vez que temos de fazer muitas horas pra
puder estagiar.

Nada
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9.7. Questionario Inicial da dimensao investigativa

Questionario para a Dimensao Investigativa

Quais os desafios que encontram na transicdo da compreens&o tedrica do HTML para a sua aplicacéo pratica ?

Parte 1

1. Compreenséao da Teoria do HTML *

Discordo Totalmente

Compreendo os conceitos
basicos do HTML (tags,
atributos, estrutura).

Tenho dificuldade em
recordar algumas tags.

Preciso de mais exemplos
praticos para consolidar os
conceitos de HTML.

O

2. Aplicacdo Pratica do HTML *

Consigo criar uma pagina
web com HTML

Tenho dificuldade em
estruturar corretamente uma
pagina HTML.

Cometo erros frequentes ao
utilizar tags e atributos.

Discordo Totalmente

O

O

Discordo

O

Discordo

O

O

Concordo Concordo Totalmente
O @)
O O
O @),
Concordo Concordo Totalmente
Q O

O O
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3. Transicdo da Teoria para a Pratica *

Discordo Totalmente Discordo Concordo Concordo Totalmente
Sinto que ha uma grande
diferenca entre aprender
HTML na teoria e aplicéd-lo na O O O O

pratica.

A teoria ensinada nas aulas

ajuda-me a resolver os O O O O

exercicios praticos.

Sinto-me confiante ao tentar

desenvolver um projeto real O O O O

em HTML.

Necessito de mais apoio e

explicagdo ao tentar aplicar O O O O

HTML na préatica.

4. Ensino de HTML *

Discordo Totalmente Discordo Concordo Concordo Totalmente

O material de apoio em aula

contribui para a compreenséo O O O O

do HTML

A teoria ensinada nas aulas

ajuda-me a resolver os O O O O

exercicios préaticos.

As fichas de trabalho sao dteis

para a aplicacdo dos O o O O

conceitos tedricos.

Acredito que atividades

praticas (projetos, exercicios)

sdo essenciais para aprender O O O O
HTML.
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Parte 2

5. Quais os principais erros que faco em HTML e CSS? *

|:| N&o fecho as tags

I:‘ Erros de sintaxe

Erros na criacdo de listas

Nao indentar o codigo

N&o ordenar corretamente as tags

Nas CSS néo definir unidades de medida

O 0O o O 4

Em CSS néo colocar ponto e virgula

Parte 3

6. O que consideras mais dificil na componente pratica do HTML ? *

Introduza a sua resposta

7. Que tipo de atividade ajudaria a melhorar a tua aprendizagem de HTML? *

Introduza a sua resposta
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9.8. Respostas do questionario inicial da dimensao investigativa

Escala: 1 - Discordo totalmente; 2 — Discordo; 3 — Concordo; 4 — Concordo totalmente

Questoes \ Alunos

Compreendo os conceitos
basicos do HTML (tags,
atributos, estrutura).

Tenho dificuldade em recordar
algumas tags.

Preciso de mais exemplos
praticos para consolidar os
conceitos de HTML.

Consigo criar uma pagina web
com HTML.

Tenho dificuldade em
estruturar corretamente uma
pagina HTML.

Cometo erros frequentes ao
utilizar tags e atributos.

Sinto que ha uma grande
diferenca entre aprender HTML
na teoria e aplica-lo na pratica.

A teoria ensinada nas aulas
ajuda-me a resolver os
exercicios praticos.

Sinto-me confiante ao tentar
desenvolver um projeto real em
HTML.

Necessito de mais apoio e
explicagdo ao tentar aplicar
HTML na pratica.

O material de apoio em aula
contribui para a compreensao
do HTML.

A teoria ensinada nas aulas
ajuda-me a resolver os
exercicios praticos.

As fichas de trabalho sao uteis
para a aplicagao dos conceitos
tedricos.

Acredito que atividades praticas
(projetos, exercicios) sdao
essenciais para aprender HTML.

Al A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8
Compreensao da Teoria do HTML
2 3 3 3 4 3 4 3
3 3 3 2 3 3 4 3
3 4 p 3 2 4 4 4
Aplicagao Pratica do HTML
2 2 3 3 3 3 4 3
3 2 2 2 2 2 4 3
3 3 2 2 2 3 4 3
Transi¢ao da Teoria para a Pratica
3 2 2 2 3 3 4 3
3 2 3 3 3 3 4 3
2 3 3 3 3 4 4 3
3 4 2 3 3 2 4 3
Ensino de HTML
2 4 3 3 3 3 4 3
3 4 3 3 3 2 4 3
4 4 4 4 4 3 4 3
3 4 4 4 3 4 4 3
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Parte 2 e 3 do questionario inicial

Alunos\ Questées

Quais os principais
erros que fago em
HTML e CSS?

O que consideras mais
dificil na componente
pratica do HTML?

Que tipo de atividade
ajudaria a melhorar a tua
aprendizagem de HTML?

N3o indentar o

Como vamos no inicio

tecnicamente nao sei qual a

parte mais dificil, mas

Talvez mais exercicios de

Al codigo . . aprendizagem sobre o
~ acredito que havera
Nao fecho as tags mesmo.
algumas componentes
dificeis de lidar.
As partes da linguagem Fazer mais exercicios e
mesmo, a légica da exercicios cada vez mais
A2 Erros de sintaxe programacdo é sempre a complexos usando
mesma o que torna mais funcionalidades novas que
facil tenhamos aprendido
. Manter uma boa "
A3 Erros de sintaxe . ~ Apenas a pratica normal
indentacdo
Ndo indentar o s . .
A4 L A aplicagdo das tags Mais exercicios
codigo
Em CSS ndo colocar | Lembrar-me de algumas -
A5 . & Trabalho pratico
ponto e virgula tags
N ~ Atividades praticas em geral
Erros na criacdo de | Ndo acho que tenha algo N P . - &
A6 . . o - sdo as que mais auxiliam na
listas relativamente dificil .
aprendizagem
A7 N3o fecho as tags | Compreendi tudo Escolhas multiplas
Erros na criagao de . 4 . .
A8 ¢ Codificar o cédigo Realizacdo dos exercicios

listas
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9.9. Questionario final

Questionario utilizado para avaliagao das aulas e na questao investigativa

Desenvolvimento de Paginas Web Estaticas

Secggo 1
Avaliacédo das aulas

1. Como avalias o conteldo das aulas de Html e CS5 *
() Excelente
() Bom
() Razodvel

() Insuficiente

2, Qual foi o nivel de dificuldade das aulas ?*
() Muito facil
() Adequado
() Dificil

() Muito dificil

3. Consideras que houve um equilibric entre a teoria e a pratica ? *
O sim
() Mais teoria que pratica

q : Mais prética que tecria

4. As aulas corresponderam as tuas expectativas 7°
( : Sim, totalmente
( : Sim, em parte
() Nio muita

) Nio
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Secgdo 2

Avaliacdo do professor

5. O professor explicou os conceitos de forma clara 7 *
() Sempre
( , Frequentemente
( : Raramente

() Nunca

6. O professor incentivou a participagdo dos alunos com exercicios praticos 7 *
() Sempre
C Frequentemente
( : Raramente

() Nunca

7. O professor esclareceu as duvidas de forma satisfatoria 7 *
C : Sempre
C : Frequentemente
( : Raramente

() Nunca

8. O ambiente em sala de aula foi positivo 7 *
: Sempre
: Frequentemente
(C : Raramente

() Nunca
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Secgdio 3

Avaliacdo do desempenho dos alunos

o

. Como avalias o teu empenho durante as aulas de html e C55 7 %
:_ \ Muito empenhado
Dedicado na maior parte do tempo
Poderia ter-me empenhado mais

Nio me esforcei o suficiente

10. Realizaste todas as atividades propostas ? *
Sim

) A maioria

Algumas

Poucas

11. O gue achas que poderias ter feito para melhorar a tua aprendizagem nas aulas 7 *

Introduza a sua resposta

Secgdo 4

HTML e CSS

Responde as seguintes questdes, utilizando uma escalade 1a4.
(1-Discordo totalmente; 2-Discorde; 3-Concordo; 4-Concordo totalmente )

12. Compreensio da Teoria do HTML *

Discordo Totalmente Discordo Concordo Concordo Total

Compreendo os conceitos
basicos do HTML (tags,
atributos, estrutura).

Tenho dificuldade em ~ —~ —
recordar algumas tags. p— L/ L)

Preciso de mais exemplos
praticos para consolidar os
conceitos de HTML
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13. Aplicacio Pratica do HTML *

Discordo Totalmente Discordo Concordo Concordo Total
Consigo criar uma pagina — — — —
web com HTML p— p— S S
Tenho dificuldade em
estruturar corretamente uma O O @) O
pagina HTML
Cometo erros frequentes ao ~ — ~
utilizar tags e atributos. p— L/ W/

14. Transigdo da Teoria para a Prética *

Discordo Totalmente Discordo Concordo Concorde Total
Sinto que ha uma grande
diferenga entre aprender
HTML na teoria e aplica-lo na e — p— L
pratica.
A teoria ensinada nas aulas
ajuda-me a resolver os

exercicios praticos.

Sinto-me confiante ao tentar

desenvalver um projeto real 0 O O
em HTML )
Necessito de mais apoio e o P — o
explicagdo ao tentar aplicar () (L L L

HTML na prética.

15. Cometo varios erros em HTML e CSS, nomeadamente *

Discordo Totalmente Discordo Concordo Concordo Total
Nio fecho as tags @ O @ O
Fago erros de sintaxe O () O O
Nao ordeno corretamente as

tags

Na criacdo de tabelas e listas O O O O
MNas C5S ndo coloco o ponto e ”

virgula ou esqueco-me de O O O O
uma chaveta -

Na utilizagdo dos atributos ~ ~ ~ ~—
das CSS J Ly L )
Nio indento o cédiga O

Melhorias e comentarios

16, Existe algum tema sobre HTML e CS5 que gostavas que tivesse sido mais aprofundado nas aulas 7 *

Introduza a sua resposta

17. Deixa uma sugestdo ou um comentario que consideres importante

Intreduza a sua resposta
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9.10. Respostas do questionario final

Avaliacao das aulas

Respostas

N.° de respostas

Como avalias o contetido das aulas de HTML e CSS?

Excelente

2

Bom

Razoavel

Insuficiente

Qualfoi o nivel de dificuldade das aulas?

Muito facil

Adequado

Dificil

Muito dificil

Consideras que houve um equilibrio entre a teoria e a
pratica?

Sim

Mais teoria que pratica

Mais pratica que teoria

As aulas corresponderam as tuas expectativas?

Sim totalmente

Sim em parte

Nao muito

Nao

OO M|P|ION|O|O(N (RO O

Avaliacao do professor

O professor explicou os conceitos de forma clara?

Sempre

Frequentemente

Raramente

Nunca

O professor incentivou a participa¢do dos alunos
com exercicios praticos?

Sempre

Frequentemente

Raramente

Nunca

O professor esclareceu as duvidas de forma
satisfatéria?

Sempre

Frequentemente

Raramente

Nunca

0O ambiente em sala de aula foi positivo?

Sempre

Frequentemente

Raramente

Nunca

OOIN|IO|IO|O| WO |O|OIN|OO|OCOC|W|O1

Avaliacao do desempenho dos alunos

Como avalias o teu empenho durante as aulas?

Muito empenhado

Dedicado na maior parte do

tempo

Poderia ter-me empenhado

mais

Nao me esforcei o suficiente

Realizaste todas as atividades propostas?

Sim

A maioria

Algumas

Poucas

O (OO |O]|N
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Perguntas abertas do questionario final

Alunos\ Questoes

O que poderias ter
feito para
melhorar a tua
aprendizagem nas
aulas?

Existe algum tema sobre
HTML e CSS que gostavas
que tivesse sido mais
aprofundado nas aulas?

Deixa uma sugestao ou um
comentario que consideres
importante

Al

Ter estado alguns
momentos mais

Nao penso que estes
foram bons e

Nao tenho sugestao

. nenhuma.
atento. interessantes.
Investir mais ~ .
Nao particularmente,
tempo fora da sala .
acredito que todos os ~ -
A2 de aula para Nao tenho nada a adicionar
temas foram abordados
estudar os . L.
. de forma satisfatoria
conteudos
. Talvez a criagao de sites
Talvez ter mais A ~
A3 tempo dinamicos com Nao tenho nada a apontar
P animacoes etc.
. ~ Mais aulas para fazer mais
A4 Mais aulas Nao p, .
trabalhos praticos
Fazer o site e ndo ~ . Foram boas aulas, percebi
A5 R Nao, gostei de tudo . o
faltar as aulas g tudo, nao tive dificuldades
E necessario fazer e treinar
. . . . exercicios varias vezes
Mais tempo e mais | Novas funcionalidades de .
A6 . - para memorizar e
aulas animacoes )
conseguir executar bemo
caédigo.
. Acredito que o professor
Acredito que para .q P .
conseguiu abordar o mais . .
melhorar . Muito obrigado por nos
. essencial do HTML, .
A7 efetivamente, . . ensinar! Que Deus te
mesmo que ainda exista .
somente tendo ) , abencoe muito.
. mais conteudo a ser
mais aulas.
estudado.
A8 Estudar mais Sim conhecer mais tags O professor é bacano
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Perguntas do questionario final para a dimenséo investigativa

Escala: 1 - Discordo totalmente; 2 — Discordo; 3 — Concordo; 4 — Concordo totalmente

Questodes \ Alunos

Compreendo os conceitos basicos do
HTML (tags, atributos, estrutura).

Tenho dificuldade em recordar
algumas tags.

Preciso de mais exemplos praticos
para consolidar os conceitos de
HTML.

Consigo criar uma pagina web com
HTML.

Tenho dificuldade em estruturar
corretamente uma pagina HTML.

Cometo erros frequentes ao utilizar
tags e atributos.

Sinto que ha uma grande diferenga
entre aprender HTML na teoria e
aplica-lo na pratica.

A teoria ensinada nas aulas ajuda-me
a resolver os exercicios praticos.

Sinto-me confiante ao tentar
desenvolver um projeto real em
HTML.

Necessito de mais apoio e explicagao
ao tentar aplicar HTML na pratica.

N3o fecho as tags

Erros de sintaxe

N3o indento o codigo

N3o ordeno corretamente as tags

Na cria¢do de tabelas e listas

Nas CSS nao coloco o ponto e virgula
ou esquego-me de uma chaveta

Na utiliza¢do dos atributos das CSS

Al A2 | A3 A4 A5 @ A6 A7 A8
Compreensao da Teoria do HTML

3 3 3 4 3 3 4 3

4 3 2 2 3 3

4 3 2 3 2 1

do Pratica do HTML
3 3 4 3 3 3 4 3
3 2 2 3 2 2 2 3
3 2 4 3 2 2 2 3
Transi¢ao da Teoria para a Pratica
2 2 4 2 3 2 4 3
3 4 3 2 3 3 2 3
2 3 2 3 3 3 4 3
2 2 3 2 3 2 2 3
Quais os principais erros que fagco em HTML e CSS?
2 2 1 2 2 1 2 3
2 2 3 2 2 2 2 3
2 2 1 1 1 3 2 2
2 2 4 2 2 1 2 3
2 2 1 2 2 2 2 3
2 3 2 2 2 1 2 3
2 3 3 2 2 2 2 3
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9.11. Cenario de Aprendizagem

Titulo:

Conexdes Digitais: Criar e Aprender com HTML e CSS

Objetivo Geral:

Desenvolver competéncias técnicas e explorar a
criatividade em HTML e CSS

Objetivos de Aprendizagem:

Compreender a Estrutura do HTML
Explorar Estilos com CSS

Trabalhar em equipa

Desenvolver o pensamento critico
Integrar Criatividade e Funcionalidade

Espagos e recursos:

e Sala equipada com computadores e internet
e Software Notepad e Notepad++

e Google Forms

e Video projector

Atividades / Tarefas:

Pesquisa e planeamento do Conteudo
Resolugdo de fichas de trabalho
Desenvolvimento da estrutura HTML

Aplicar estilos visuais a pagina utilizando CSS
Apresentacao final

Auto e heteroavaliacdo

Papéis:

O professor desempenha o papel de orientador,
introduzindo os conceitos fundamentais e guia os alunos
durante o processo de desenvolvimento. Disponibiliza
recursos, esclarece dividas e promove reflexdes sobre as
escolhas criativas e técnicas realizadas. Os alunos sdo os
protagonistas da aprendizagem, trabalham de forma
colaborativa para pesquisar, planear e construir paginas
web que reflitam o tema proposto. Aplicam os
conhecimentos adquiridos para resolver problemas e
fazer uma apresentagdo do trabalho final.

Autor: Nuno Palmar

Cenario desenvolvido no ambito da disciplina de
Iniciagdo a Pratica Profissional IV do Mestrado em
Ensino de Informatica da Universidade Luséfona de
Lisboa no ano letivo 2024/2025

Licenga:
Atribuicdo-NdaoComercial-Compartilhalgual 4.0 Internacional

Resumo da narrativa:
“Conexoes Digitais: Criar e Aprender com HTML e CSS” é um cendrio realizado para os alunos do curso profissional
Técnico de Gestdo e Programacdo de Sistemas Informaticos que sdo desafiados a desenvolver, em grupos de dois,
paginas web informativas sobre temas fundamentais da formagdo tecnoldgica. Este projeto combina pesquisa,
organizacdo de informacdo e competéncias técnicas de desenvolvimento web (HTML e CSS). Cada grupo ird
trabalhar num tema diferente, contribuindo para a criagdo de paginas que poderao ser utilizadas como recursos
educativos.
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9.12. Cenario de Aprendizagem (longo)

Disciplina: Redes de Comunicagao

Moddulo/ Unidade didatica: Modulo 4 - Desenvolvimento de Paginas Web Estaticas

Turma: 11.°ano Curso Profissional de Técnico de Gestao e Programacao de Sistemas Informaticos
Autor: Nuno Palmar

Breve descricao

Este cenario de aprendizagem esta inserido no médulo 4-Desenvolvimento de Paginas Web Estaticas
da disciplina de Redes de Comunicagao do 11.° ano do Curso Profissional de Técnico de Gestao e
Programacéao de Sistemas Informaticos. A tematica deste moédulo é a introdugao da linguagem HTML
e da utilizacdo de CSS para definir o estilo e o aspeto visual das paginas web.

Os alunos irdao desenvolver um trabalho de grupo que consiste na criagdo de uma pagina web
utilizando os conhecimentos adquiridos nas aulas, através da resolugéo de exercicios e fichas de
trabalho.

Esta tematica permite desenvolver competéncias técnicas relacionadas com a construgcao e
estruturagcao de conteudos digitais, através da aprendizagem das linguagens de marcagéao e de estilo
mais utilizadas na criagcdo de paginas web. Mais do que codificar e estilizar paginas, promove
competéncias transversais como a resolugao de problemas, o pensamento critico, a criatividade e a
autonomia, ao desafiar os alunos a conceber solugdes digitais funcionais e visualmente apelativas.

Posteriormente os alunos, irdo fazer uma apresentacéo dos seus trabalhos perante a turma, e realizar
os processos de autoavaliagdo e heteroavaliagcdo, com vista a reflexdo critica sobre o seu
desempenho individual e coletivo.

A componente pratica do modulo incentiva o trabalho colaborativo e a comunicagéo, tanto na partilha
de ideias como na apresentacdo dos trabalhos realizados.

Objetivos de Aprendizagem

No ambito deste cenario de aprendizagem, definiram-se objetivos que orientam a aquisicdo de
conhecimentos e o desenvolvimento de capacidades praticas por parte dos alunos. Estes objetivos
estdo diretamente relacionados com as competéncias que se pretende promover:

e Compreender a estrutura basica do HTML

— Desenvolve a competéncia de leitura e interpretacéo;

e Utilizar etiquetas HTML para organizar e apresentar contetdos

— Fomenta a capacidade de estruturar informagéo de forma légica e acessivel;

e Aplicar folhas de estilo CSS para personalizar o design das paginas

— Estimula a criatividade e o sentido estético;
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e Criar e estruturar tabelas em HTML para organizar e apresentar dados

— Desenvolve competéncias de organizagéo e representagcao da informacgao;

e Integrar elementos multimédia (imagens, videos, audio)

— Promove a competéncia de selecionar e utilizar recursos digitais adequados ao contexto;

e Criar paginas web com navegacao funcional através de hiperligagcoes

— Desenvolve o pensamento légico e promove a organizagao de percursos de navegagao
claros e funcionais;

e Resolver problemas técnicos durante a implementagao das paginas

— Estimula a resiliéncia, a autonomia e a capacidade de resolugao de problemas;

e Colaborar em trabalhos de grupo
— Reforga competéncias sociais, a cooperagdo, comunicagao e gestdo de tarefas em equipa.
Papel dos Alunos

Neste cenario de aprendizagem, os alunos assumem um papel ativo, auténomo e colaborativo, sendo
diretamente envolvidos em atividades praticas no desenvolvimento de paginas web, nomeadamente:

e Participar ativamente em atividades praticas de aprendizagem relacionadas com HTML e CSS;

e Realizar exercicios e fichas de trabalho orientadas para a consolidacdo dos conteudos
lecionados;

e Corrigir erros no codigo HTML e CSS, desenvolvendo competéncias de atengédo ao detalhe e
resolucao de problemas;

e Aplicar os conhecimentos adquiridos na criagdo de paginas web;
e Organizar e apresentar dados através da criagao de tabelas em HTML;
e Integrar elementos multimédia (imagens, videos e 4udio);

e Aplicar o pensamento critico na identificagdo e resolugdo de problemas durante o
desenvolvimento de paginas web;

e Trabalhar em colaboragdo com os colegas na concegao e desenvolvimento do trabalho de grupo;

e Apresentar os trabalhos finais a turma, desenvolvendo competéncias de comunicagdo e
argumentacao;

o Participar em processos de autoavaliagdo e heteroavaliagao, refletindo sobre o desempenho
individual e coletivo.

Tendo em conta o papel ativo dos alunos nas diversas atividades propostas, € possivel identificar um
conjunto de competéncias essenciais que este cenario de aprendizagem visa desenvolver.
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Competéncias técnicas em tecnologias web, nomeadamente na utilizagdo de HTML e CSS para
estruturar e estilizar paginas web, bem como na organizagdo de dados através de tabelas e na
integracao de elementos multimédia.

Competéncia na analise e resolugdo de problemas, através da identificacdo e correcdo de erros no
caodigo.

Pensamento critico e reflexivo, incentivado pela tomada de decisdes fundamentadas ao longo do
desenvolvimento dos exercicios e pela participacdo em processos de auto e heteroavaliagao.

Criatividade e sentido estético, promovidos pela personalizagdo do design e pela procura de solugbes
visuais equilibradas, acessiveis e funcionais.

Trabalho colaborativo e gestdo de tarefas em equipa, desenvolvidos através da partilha de
responsabilidades e da cooperagéo em grupo.

Organizagdo e autonomia, exigidas na gestdo do tempo, na realizacdo de tarefas de forma
independente e na superagao de obstaculos técnicos.

Comunicacao oral e escrita, reforcada pela apresentagdo do trabalho final e pela justificagdo das
escolhas feitas durante o processo de construgéo das paginas.

Papel do Professor

Para garantir o desenvolvimento e o sucesso das atividades propostas, o professor assume um papel
de facilitador, orientador e avaliador continuo. A sua intervengdo sera estratégica e adaptada as
necessidades dos alunos ao longo do processo. O professor devera:

e Planificar atividades diversificadas e progressivas, alinhadas com os objetivos de aprendizagem
do mddulo;

e Apresentar os conteudos tedricos de forma clara e contextualizada, com exemplos praticos;
e Fornecer fichas de trabalho e exercicios orientados para a aplicagdo dos conhecimentos;
e Apoiar os alunos na resolugéo de duvidas e dificuldades técnicas, promovendo a autonomia;

e Fornecer feedback regular, construtivo e individualizado, de forma a guiar o progresso e
reforcar aprendizagens;

e Corrigir e comentar os cédigos desenvolvidos pelos alunos, incentivando a melhoria continua;
e Avaliar o desempenho dos alunos com base em critérios previamente definidos e partilhados;
e Propor desafios progressivos que estimulem o pensamento critico e a resolugéo de problemas;

e Acompanhar o trabalho dos grupos, orientando a organizacdo, a divisdo de tarefas e a
colaboragéo;

e Criar momentos de partilha e apresentagao dos trabalhos, promovendo a comunicagao e a
autoavaliacao;

e Aplicar um questionario final de avaliagdo das aulas, com o objetivo de recolher a opinido dos
alunos sobre o processo de ensino-aprendizagem e identificar oportunidades de melhoria.
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Ferramentas e Recursos

Para apoiar o desenvolvimento das atividades propostas e assegurar a aquisicao das competéncias
previstas, serao disponibilizados diversos recursos utilizados de forma articulada para promover uma
aprendizagem ativa, autonoma e contextualizada.

A sala de aula deve estar equipada com um projetor e computador do professor com acesso a internet,
permitindo a apresentacao de conteudos tedricos, demonstragées em tempo real e a visualizagao de
exemplos praticos de paginas web.

Os alunos véo utilizar computadores individuais, também com acesso a internet, para a edi¢ao e teste
de cédigo HTML e CSS. Serao utilizados editores de texto simples como o Notepad e o Notepad ++

A plataforma Microsoft Teams sera adotada para a partilha de materiais, comunicagdo com os alunos
e entrega de trabalhos. Através desta plataforma, os alunos véao ter acesso a fichas de trabalho,
exercicios, tutoriais e links Uteis.

O recurso ao Google Forms, para aplicacdo de um questionario de avaliagdo das aulas, o que ira
permitir recolher feedback dos alunos sobre o processo de ensino-aprendizagem.

No ambito da pesquisa e integracdo de conteudos multimédia nas paginas web, vao ser sugeridos
sites de bibliotecas digitais com recursos livres de direitos, como imagens, videos e mdusicas,
promovendo o uso responsavel e legal de contetdos online. Como exemplos:

- https://www.pexels.com/videos/ (biblioteca de imagens e videos)
- https://freemusicarchive.org/ (biblioteca de musica)

Para apoio a aprendizagem auténoma, serao ainda indicados tutoriais de programagao, com destaque
para o site W3Schools, como referéncia acessivel e fiavel para esclarecimento de duvidas e
desenvolvimento dos temas abordados.

Pessoas e lugares

Neste cenario estardo presentes o professor, o professor cooperante e os alunos, com fungdes
distintas, mas complementares no contexto do processo de ensino-aprendizagem.

O professor € o principal dinamizador da aula, sendo responsavel pela planificagdo, condugéo das
atividades e acompanhamento do progresso dos alunos.

O professor cooperante assume um papel de observador, assistindo a aula com o objetivo de refletir
sobre a pratica pedagdgica.

Os alunos, enquanto protagonistas do processo, participam ativamente nas tarefas propostas,
aplicando os conhecimentos adquiridos, colaborando entre si e desenvolvendo competéncias
técnicas e transversais.

As atividades terdo lugar na sala de aula, que se encontra equipada com todos os recursos
tecnoldgicos necessarios.
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Tempos

Este cenario foi planeado para 10 aulas de 45 minutos. As aulas vao decorrer em blocos de 3 ou 2
aulas respetivamente, durante duas semanas, entre os dias 4 e 14 de fevereiro de 2025.

-Aulas 1,2e 3
Enquadramento do médulo de criagao de paginas web estaticas
Conceitos de servidores, browsers e HTML
Diferenca entre paginas estaticas e dindmicas
Utilizagao do bloco de notas (Notepad) para codificagéo.
Estrutura basica de um documento HTML. Indentacao do cddigo. Exercicios 1 e 2.
Introducéo a formatagao das paginas com CSS. Exercicios 3 e 4.
Conceitos de listas ordenadas e ndo ordenadas em HTML. Exercicio 5.
Realizacao da Ficha de Trabalho1.
Realizagdo do questionario inicial.
-Aulas4 e 5
Corregao da Ficha de Trabalho1.
Utilizagao do software Notepad++
Criacao de tabelas em HTML. Exercicios 6 e 7.
Integracdo de imagens, videos e hiperligagdes nas paginas web. Exercicio 8.
Realizagéo da Ficha de Trabalho 2.
-Aulas 6,7 e 8
Corregao da Ficha de Trabalho2.
Explicacdo do conceito de modelo de caixa (“box moder).
Orientacdes para a realiza¢ao do trabalho final de grupo (a pares).
Exemplo de um template com a estrutura de uma pagina com HTML e CSS.
Pesquisa de conteudos e realizagao do trabalho de grupo.
-Aulas 9 e 10
Apresentacéo dos trabalhos de grupo.
Realizagédo da heteroavaliagdo dos trabalhos dos colegas.
Andlise critica das aprendizagens realizadas e elaboragao da autoavaliago.

Preenchimento do questionario final sobre a avaliagao das aulas
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Avaliacao

Durante o desenvolvimento do cenario de aprendizagem, sera utilizada uma abordagem avaliativa
que integra tanto a avaliagdo formativa como a avaliagdo sumativa. A avaliagdo formativa decorrera
de forma continua, permitindo acompanhar o progresso dos alunos, identificar dificuldades, orientar
a aprendizagem e sera operacionalizada através da observagao direta, com um feedback regular.

De acordo com as regras da escola, o processo de avaliagdo sumativa considera os seguintes
dominios:

- Conhecimento e compreenséao de conceitos (CC) 30%

- Raciocinio e Resolugéo de problemas (RR) 20%

- Comunicacgao (C) 15%

- Trabalho Pratico (nivel de qualidade e complexidade) (TP) 15%

- Desenvolvimento Pessoal e Autonomia, Relacionamento interpessoal (DP) 20%

Dominios Instrumentos Avaliacao
Exercicios 40%
cC Fichas de trabalho 40% 309
Trabalho de grupo 20%
Instrumentos de avaliagio Dominio rr |Fichas detrabalho 80% | 500
Exercicios (CC) Trabalho de grupo 209
Duas fichas de trabalho (CC). (RR) Cc Trabalho de grupo 100% | 15%
Trabalho de grupo (CC). (RR).(C).(TP) TP |Trabalho de grupo 100% | 15%
Grelha de observagdo (OP) DP _ |Grelha de Observagao 100% | 20%

O processo avaliativo utiliza, grelhas com critérios e descritores definidos, que podem ser ajustaveis
de acordo com as atividades realizadas.
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Titulo: Conexdes Digitais: criar e aprender com HTML e CSS

No centro da sala de aula, transformada num pequeno laboratério de ideias e criatividade,
nasce o cenario “Conexdes Digitais: criar e aprender com HTML e CSS”.

Este cenario de aprendizagem foi pensado para os alunos do curso profissional Técnico
de Gestao e Programacao de Sistemas Informaticos, com o propésito de desenvolver ndo
apenas competéncias técnicas, mas também competéncias transversais essenciais no
século XXI, como a colaboragéo, a autonomia, a comunicacgao e a capacidade de resolver
problemas.

A visao que orienta este cenario parte da convicgado de que os alunos aprendem melhor
quando constroem algo com significado. Por isso, o desafio langado é claro: criar, em
pares, uma pagina web informativa, bem estruturada e visualmente apelativa, sobre um
tema relevante da formacao tecnolégica. Cada grupo escolhe um tema distinto, o que
garante a diversidade de conteudos e fomenta o sentido de responsabilidade individual e
coletiva, uma vez que o resultado devera poder integrar um repositorio comum de recursos
educativos digitais.

O processo de aprendizagem é desenhado como um percurso dindmico, que parte da
investigacdo autdbnoma, passa pela organizacao e validagdo da informagao recolhida, e
culmina na construgao técnica da pagina web com recurso as linguagens HTML e CSS.
Ao longo das aulas, os alunos sdo convidados a experimentar, errar, corrigir, partilhar
ideias e apoiar-se mutuamente tal como se espera que acontega num contexto de trabalho
real.

O professor orienta, questiona, desafia e da feedback continuo, enquanto o professor
cooperante observa, contribuindo para uma analise pedagdégica mais profunda.

Mais do que um simples exercicio técnico, este cenario proporciona aos alunos a
oportunidade de explorar as ferramentas digitais de forma critica e criativa, permitindo-
Ihes perceber como o seu trabalho pode ganhar utilidade num contexto real.

O culminar do cenario é a apresentagao dos projetos, com momentos de heteroavaliagéo,
e autoavaliacdo essenciais para promover a reflexao sobre o percurso individual e o
trabalho de grupo.

A sala de aula esta equipada com os meios tecnologicos necessarios, mas pode estender-
se a pesquisa autébnoma em casa, a colaboracgao digital via Microsoft Teams, e a consulta
de recursos online. Desta forma, a experiéncia de aprendizagem ultrapassa os limites
fisicos da sala, criando pontes entre a escola e o mundo digital real.

Os alunos n&o sao apenas consumidores de conteudos, mas criadores de conhecimento
digital com utilidade pratica. Aprendem a pensar, a decidir e a trabalhar juntos. E é neste
processo que as conexdes digitais ganham o verdadeiro sentido.
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9.13. Descritores por cada dominio

Dominio Critérios Muito insuficiente Insuficiente Suficiente Bom Muito Bom
Demonstra grandes dificuldades | Aplica poucos conceitos, Aplica corretamente alguns Aplica os conceitos de forma Apresenta aplicacao avancada e
na aplicacao dos conceitos muitas vezes de forma conceitos teoricos relevantes. correta, eficaz e com clareza. rigorosa dos conceitos tedricos.
teoricos. A utilizagao é incompleta ouincorreta. H4 | Demonstra compreensao basica | Demonstra uma boa Demonstra autonomia,

Aplicacio frequentemen?e incorreta ou indiciqs de compreensao, g aplicagéo funciongl, ainda que compr.eenséo tedrica e. pensamenEo critico e criatividade
cC dos conceitos descontextualizada, resultando mas ainda com erros limitada em profundidade e capacidade de transferir o na resolucao de problemas.
em interpretacdes incoerentes. significativos na prética. autonomia. conhecimento para situagoes
Necessita de apoio continuo. Requer orientagcao para préaticas.
consolidar os
conhecimentos.
Néao identifica estratégias Comete erros na anélise do Compreende o problema e Identifica corretamente o Resolve problemas complexos com
adequadas para resolver problema e recorre a propde solugdes basicas, problema e escolhe estratégias | eficacia, criatividade e autonomia.
problemas. Demonstra grande estratégias pouco eficazes utilizando estratégias eficazes e adequadas para a Utiliza estratégias variadas e
Capacidade de | dificuldade em compreender a ou incompletas. Apresenta conhecidas. Resolve tarefas sua resolugao. Resolve inovadoras, revendo e ajustando
resolucao de situagao-problema e ndao dificuldade em aplicar os simples com sucesso, embora problemas com autonomia e procedimentos conforme
problemas consegue propor solugdes conhecimentos adquiridos e | com alguma dificuldade em lidar | organiza bem o processo de necessario. Demonstra
vidveis, mesmo com orientagdo. | necessita de apoio frequente | com situagdes novas ou mais resolugao, justificando suas pensamento critico, flexivel e
para avancar na resolugao. complexas. escolhas de forma clara. estruturado ao longo de
RR todo o processo.
Nao estabelece ligagbes entre os | Estabelece relagdes muito Consegue identificar relagoes Relaciona com clareza Estabelece relagbes complexas e
conteuddos ou ideias. Apresenta limitadas e pouco claras simples entre ideias e contetdos | diversos conteldos e ideias de | significativas entre multiplas ideias
informacdes de forma isolada, entre os conteddos. As conhecidos. As ligagdes feitas forma légica e estruturada. e conteudos. Integra
Relaciona ideias sem coerénciq ou sentido légico. f:onexc“)es sao superficiaisou | sdao corretgs, mas ainda pouco Aplica oraciocinio de modo f:onhecimentos de forma criativa e
e conteddos Demonstra dlflculdadg em |r]c9rretas, cgm’fglhas na desenvqlwdas ou com pouca eficaz para resolver problemas | inovadora para rfasolver problemas
compreender as relagdes logica do raciocinio. Requer | profundidade. Demonstra e justificar as suas escolhas. ou propor solugoes originais.
basicas entre conceitos. apoio para organizar e ligar raciocinio basico, mas coerente. | Evidencia compreensao sélida | Demonstra elevado dominio do
asideias. das conexdes entre 0s raciocinio légico e critico.
conceitos.
O discurso é desorganizado e Apresenta algumas conexdes | O discurso é compreensivel e Expressa-se de forma clara e O discurso é claro, coeso e
sem sequéncia légica. Nao entre ideias, mas com geralmente coerente, ainda que | estruturada. Mantém o foco no | altamente articulado. Explora o
consegue manter uma ideia incoeréncias ou desvios com algumas falhas na tema ao longo da tema com profundidade e
Clareza principal. A linguagem utilizada é | frequentes do tema. Ha sequéncia logicaou na comunicacgao. Utiliza a consisténcia. Utiliza a linguagem
C do discurso inadequada e compromete a dificuldade em manter o foco | argumentacgao. A linguagem é linguagem com eficacia para de maneira criativa, precisa e
compreensao da mensagem. e alinguagem é, por vezes, adequada, com pequenos transmitir as ideias de forma envolvente,
inadequada ao contexto. deslizes ocasionais. coesa e organizada. enriquecendo a comunicagao
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Critérios

Dominic

Muito insuficiente

Insuficiente

Suficiente

Bom

Muito Bom

0 trabalho demonstra auséncia
de originalidade. Limita-se a
copiar modelos ou idelas
existentes, sem qualquer
adaptacaoc pessoal ou inovagao.
Falta iniciativa e pensamento
criativo.

Apresenta pouca originalidade,
com tentativas pouco
consistentes de introduzir
elementos novos. O trabalho
segue padrdes comuns, sem
grande exploragao de
alternativas ou propostas
pessoais.

Demonstra alguma
criatividade, com elementos
que revelam pensamenio
proprio. Apresenta solugoes ou
ideias que, embora simples,
evidenciam uma abordagem
pessoal e alguma tentativa de
inovar.

Revela criatividade na escolha
de estratégias, contetdos ou
apresentacac. Introduz
solugoes originais e
pertinentes, mostrando
iniciativa e capacidade de
pensar com coeréncia.

O trabalho destaca-se pela
originalidade, inovacgao e
imaginagao. Apresenta solugoes
criativas, eficazes e inesperadas,
que enriquecem o resultado.

O trabalho apresenta muitos
erros ou esta incompleto.
Demonstra pouca atengao aos
tetalhes, organizacao deficiente
g auséncia de revisdo. A
apresentacao compromete a
compreensao do conteddo.

Contém varios erros e falhas na
estrutura ou apresentacao. A
organizagao éfracaeo
acabamento é pouco cuidado.
Ha indicios de esforgo, mas o
resultado & inconsistente.

Trabalho completo, com
organizacao adequada.
Apresenta alguns erros
pontuais, mas nao
comprometemo
entendimento. Demaonstra
empenho e cumprimento das
orientagoes basicas.

Bem estruturado, claro e com
poucos erros, O trabalho é
cuidado, demonstra atengao
aos detalhes e segue as
orientagoes propostas. A
apresentacaoc € eficaze
adequada ao objetivo

Trabalho de excelente qualidade,
rigorosc e hem acabado.
Demonstra alto nivel de
organizacao e atencao aos
detalhes.

Desrespeita frequentemente as Comete infragdes as regras Segue geralmente as regras e Cumpre consistentemente as | Cumpre exemplarmente todas as
) regras e nao tenta corrigir o com alguma frequéncia. respeita os colegas. Pode regras. Contribui positivamente | regras e orientagoes. E um modelo

Cumprimento comportamento. Prejudicao Dificuldade em manter cometer lapsos ocasionais, para o bom ambiente da turma. | de conduta na sala de aula.
das regras ambiente da sala e ignora comportamento adequado e mas demonstra intengao de

instrugoes basicas. seguir orientagoes. melhorar.

Nao interage nem colabora com | Relagdo com colegas é Colabora comas colegas Coopera de forma ativa com os | Mostra-se sempre disponivel para
Cooperacdo e 05 colegas. Apresenta limitada e pouco colaborativa. | quando solicitado. Mantém colegas. Mantém boa relagao ajudar os colegas. Promove um
relacionamento isolamento nas atividades em Dificuldade em trabalhar em relagao respeitosa e funcional. | interpessoal e espirito de ambiente colaborativo e positivo.

grupo. equipa. equipa.

Faltas frequentes e atrasos Faltas regulares e atrasos, Presenca regular com algumas | Faltas e atrasos sgo raros e Assiduidade e pontualidade

constantes. Nao demonstra muitas vezes sem justificagac. | faltas justificadas. Chega a justificados. Demonstra exemplares. Assume
Pontualidade preccupagao em melhorar a Pouco esforgo para melhorar o | horas na maioria das vezes. COMpPromisso com a responsabilidade total pela sua

op assiduidade. comportamento. pontualidade. presenca.

Mao participa das atividades. Participag&o minima e pouco Participa das atividades com Participa com regularidade e Envolve-se de forma ativa e
Participacdo e Falta de iniciativa e desinteresse | consistente. Mostra algum alguma regularidade. Mostra empenho. Toma iniciativa e constante. Demonstra iniciativa,
empenho evidente mesmao com incentivo interesse, mas raramente toma | interesse e responde as responde prontamente as responsabilidade e lideranga.

do professor. iniciativa. orientagoes do professor. solicitagoes.

Depende totalmente do apoio do | Necessita de apoio frequente. | Consegue realizar algumas Executa tarefas com Realiza todas as tarefas com

professor. Naotoma decisdes Maostra pouca iniciativa e tarefas sozinho. Mostra alguma | autonomia e toma decisdes autonomia total. Resolve
Autonomia nem realiza tarefas dificuldade em resalver iniciativa e resolve problemas | com confianga. Lida com problemas com eficicia e toma

individualmente. problemas simples. com apoio pontual. desafios de forma eficaz. decistes de forma proativa.

Sem organizagao. Falha no Organizagao basica e Apresenta organizagao Organiza bem as etapas do Trabalho altamente estruturado e
Capacidade de cumprimento dos prazos e nao incompleta. Cumpre prazos razoavel, com estrutura clara. | trabalho. Respeita os prazos pem planeado. Cumpre
organizacio demonstra planeamento nem com dificuldade e apresenta Cumpre prazos, embora com definidos e organiza o trabalho | rigorosamente os prazos com

sequéncia logica nas tarefas. falhas na estrutura do trabalho. | margem para melhorias. de forma estruturada excelente organizagao.
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9.14. Classificagao final do médulo

2024/2025 AVALIAGAO FINAL

Curso Profissional de Técnico de Gestao e Programacao de Sistemas Informaticos

Escola Secundéaria Anténio Damdsio

Disciplina: Redes de Comunicacéo
Modulo: Desenvolvimento de paginas web estaticas

CC-30% RR - 2096 C-15%

e Nome Exercicios | FichasTrab |TrabGrupo Total FichasTrab | TrabGrupo Total TrabGrupo | Total

40% 40% 20% 100% 80% 20% 100% 100% 100%
1 18,0 16,0 16,0 16,8 18,0 18,0 18,0 16,0 16,0
2 195 14,0 12,0 15,8 15,0 12,0 144 12,0 12,0
3 17,0 12,0 0.0 11,6 13,0 0,0 10,4 0,0 0,0
4 14,0 8.0 0,0 88 10,0 0,0 8,0 0,0 0,0
5 15,0 14,0 16,0 14,8 13,0 18,0 14,0 16,0 16,0
6 15,0 12,0 12,0 14,8 15,0 12,0 144 12,0 12,0
7 17,0 4,0 16,0 11,6 8.0 16,0 9,6 12,0 12,0
8 16,5 8.0 16,0 13,0 8.0 16,0 9,6 12,0 12,0

Dominio - Conhecimento e compreensao de conceitos (CC) - 30%

Dominio - Raciocinio e Resolugdo de problemas (RR) - 20%

i oo

Dominio - Desenvolvimento pessoal e autonomia / Relacionamento interpessoal (DP) - 20%

Universidade Lus6fona de Humanidades e Tecnologias, Faculdade de Ciéncias Sociais, Educagdo e Administragdo

DP - 20% Avaliagao Classificagio
GrelhaObs | Total Final Final

100% 100% 20Valores 20Valores
18,6 18,6 17.2 17
18,6 186 146 15
16.8 16,8 89 9
16,8 16,8 76 8
17,2 17,2 15,5 16
18,6 18,6 143 14
16.8 16,8 124 12
17,6 176 129 13
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10.1. Anexo A - Panfleto da ESAD
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www.esad.edu.pt

EDUCAGAO
o)
?(x:nll Secunddria
Antonio Damasio
o »
=
Localizacao

R -
o

A SECUNDARIA

ANTONIO
DAMASIO

Técnico de Gestdo e
Programacdo de
Sistemas Informaticos

CURSOS

- PROFISSIONAIS
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10.2. Anexo B - Panfleto da AECO

CURSO PROFISSIONAL DE TECNICO/A DE GESTAO E PROGRAMAGAO DE SISTEMAS INFORMATICOS

PRINCIPAIS ATIVIDADES

MATRIZ DE ESTUDOS - 3 ANOS

SAIDAS PROFISSIONAIS

Instalar, configurar e efetuar a manutengéo de,
periféricos de computadores, computadores iso-
lados ou inseridos numa rede local, estruturas e
equipamentos de redes locais

Instalar, configurar e efetuar a manutengéo de
sistemas operativos de clientes e de servidores,
implementando politicas de segurancga

Instalar, configurar e efetuar a manutengao de
aplicagbes informaticas e a andlise de sistemas
de informacao

Desenvolver algoritmos através da divisdo dos
problemas em componentes e desenvolvimento
de aplicagdes informaticas

Desenhar e gerir bases de dados locais e
usando servidores

Planificar, executar e efetuar a manutencgao
de paginas e sitios na Internet

Desenvolver, instalar e efetuar a manutencéo
de sistemas de informagdo baseados nas tecno-
logias web

SOCIOCULTURAL

Portugués

Lingua Estrangeira

Area de Integragéo

Tec. da Informagdo e Comunicagdo
Educacédo Fisica

CIENTIFICA

Fisica e Quimica
Matematica

TECNOLOGICA

Sistemas Operativos

Arquitetura de Computadores
Redes de Comunicagéo
Pragramacao e Sist. de Informacao

Formagae em Contexto de Trabalho

N° DE HORAS

320
220
220
100
140

300
200

144
252

632

600

ws 8t 03620 -

Empresas de manutengéo e reparagéo
de equipamentos informaticos

Empresas de instalagdo e manutengéo
de redes de computadores

Empresas de Telecomunicagbes
Empresas de comércio e servigos

Empresas de software

128

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias, Faculdade de Ciéncias Sociais, Educagao e Administragao



Nuno Alexandre Davide Palmar — Conexdes Digitais: Criar e Aprender com HTML e CSS

10.3. Anexo C - Panfleto da Digital

curso profissional

TECNIco o= GESTAO € PROGRAMACAO
DE SISTEMAS INFORMATICOS

&0

ubricn

TOTAL COMPONENTE CIENTIFICA

3
qmz.nz (1] ST = o — P
pA= 0l o4
de Sateaas
eb
e oy
RUmMOS | &nowledge
education | sharing
TOTAL COMPONENTE TECTICA
HORAS TOTRIS DO CURSO
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10.4. Anexo D - Tempos semanais da disciplina de Redes de Comunicagao

p— GesMo

Agrupamento de Escolas Santa Maria dos Olivais
Técnico de Gestio o Programacho de Sistemas informdtioos - 202312028

Carga horaria
. Ciclo de formacao
Componentes de formacao (segmentos de 45 minutos)
10.7 ano 12.% ano
Sociocultural:
Portugues 4 7 3
Inglés 4 3
Area de Integracao 3 3 4
Tecnologias de Informacio e 4
Comunicacao E
Educacao Fisica E 2 2 3
=
Cientifica: -g
Matematica (300h) £ 4 5 5
Fisica & Quimica .ﬁ 3
(=
Tecnologica: ﬁ
=
Sistemas Operativos ot 4
Arquitetura de Computadores 2
Programacdo e Sistemas de
Iinformatica ? ? 10
= IS
I Redes de Comunicacao 5 j 7
Formacao em contexto de trabalho
Educacao Moral e Religiosa 1 1 1
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Técnico de Gestdo e Programagdo de Sistemas Informaticos - 2023/2026

Agrupamento de Escolas Santa Maria dos Olivais

Geme

Sporen & s & irm e o e

2024/25

HORAS

08:15 -

09:00 -

10:00 -

10:45 -

11:45 -

12:30 -

13:156 -

14:15 -

15:15 -

16:00 -

17:00 -

09:00

09:45

10:45

11:30

12:30

13:15

14:15

15:00

16:00

16:45

17:45

27 FEIRA
Al

Al

LCONT

LCONT

MATEM

MATEM

Sala

0.40

0.40

0.40

0.40

0.40

0.40

Horario Letivo

3% FEIRA Sala 42 FEIRA
P.S.LT(1) c.24 P.S.LT(1)
P.S.LT(2) c.22 P.S.IT(2)
P.S.LT(1) c24 P.S.LT(1)
P.S.IT(2) c.22 P.S.IT(2)
PORT. c.20 PORT.
P.LN.M. B.12 P.LN.M.
PORT. c.20 PORT.
P.LN.M. B.12
EFIS Gin. J MATEM
EFIS Gin. J MATEM
MATEM c.28 I.CONT
R.C.T(1) c.21 FQ.
R.C.T(2) c.24
R.C.T(1) c.21 F.Q
R.C.T(2) c.24
R.C.T(1) c.21
R.C.T(2) c.24

Sala

C.24
c.22
C.24
c.22
c.18
0.40
c.18

A0B

AL0G

c.2s8

0.51

0.51

52 FEIRA

P.S.LT(1)
P.S.LT(2)
PS.LT(1)
P.S.I.T(2)
PORT.

PORT.
S.0.T(1)
A.C.T(2)

S.0.T(1)
A.C.T(2)

F.Q

Al

Al

Sala

C.24
c.22
C.24
c.22
c.18

c.18
Cc.24
C.23

C.24
C.23

LF2

D.33

D.33

Turma: 2(11) PSI

62 FEIRA Sala
P.SI T(1) Cc.24
P.SI. T(2) c.22
P8I T(1) C.24
P.SI. T(2) c.22
S.0.T(1) Cc.24
R.C.T(2) C.26
5.0.T(1) Cc.24
R.C.T(2) C.26
S.0.T(2) C.24
R.C.T(1) C.26
5.0.T(2) Cc.24
R.C.T(1) C.26

PORT c.18
A.C.T(1) D.38
S.0.T(2) C.24
A C.T(1) D.38
5.0.T(2) C.24
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10.6. Anexo F - Elenco modular da disciplina de Redes de Comunicagao

&F rrzoruse

Agrupamento de Escolas Santa Maria dos Olivais

Técnico de Gestéo e Programacéo de Sistemas Informaticos - 2023/2026

ALY,

e i sV s

Plano de Formagao

Turma: 2(11) PSI

TOTAL ANO 1 ANO 2 ANO 3
DISCIPLINA
HORAS 2023124 2024/25 2025/26
Redes de Comunicagio 269,00 0,00 93,00 176,00
1 Comunicagio de Dados 31,00 31,00
2 Redes de Computadores 32,00 32,00
3 Redes de Computadores Avancado 36,00 36,00
- I—
I 4 Desenvolvimento de Paginas Web Estaticas 30,00 30,00 I
5 Desenvolvimento de Paginas Web Dinamicas 40,00 40,00
-] Programacdo de Sistemas de Comunicagio 30,00 30,00
TA Acesso a Bases de Dados via Web 40,00 40,00
7B Arquitecturas Cliente-Servidor 30,00 30,00
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10.7. Anexo G - Registo de Heteroavaliagao

"'._ REPITBLICA @) (-I@SI I' Io
: PORTUGUESA ==
L |

14 . ==l c 3 las ¢ fa vals

woeaCAO, CIENCIA
NOWACAL

Escola Secundaria Antonio Damasio
CURSO PROFISSIONAL TECNICO DE GESTAOE PROGRAMAC&O DE SISTEMAS INFORMATICOS

Disciplina de Redes de Comunicacdo
Médulo 4 — Desenvolvimento de Paginas Web Estaticas

Recisto bE OPINIAO — HETEROAVALIACAO - Projeto

NE Nome:

Aluno(s):

Aspetos Positivos

Aspetos Negativos
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10.8. Anexo H - AESMO Critérios de Avaliagao

CRITERIOS DE AVALIA(;&O DAS DISCIPLINAS DA FORMAGAQ TECNOLOGICA — 102, 112 e 122 ANOS

ENSINO SECUNDARIO

Processos® de recolha de
Dominios/Areas* . informacs §i
Descritores informacdo para fins
Ponderagio classificativos
Conhecimento e
compreensiio de 30% ® Conhece e compreende dados, conceitos, modelos e
conceitos teorias;
() e [nterpreta dados de natureza diversa;
e Explica os contextos em analise, com base em critérios
fornecidos;
L eAplica a novos contextos e a novos | ®Fichassumativas;
Raciocinio e problemas/situacoes, os conhecimentos adquiridos; ® Questoes de aula;
Reso::céo de 20% e Estabelece relacoes entre conceitos e articula ® Fichas de trabalho;
IO conteudos, de forma cientificamente fundamentada; e Trabalhos:
(RR) . Utiliz_ar linguagem cientifica adequada na comunicacao e Participacdo em sala
escrita e/ou oral; de aula:
e Organiza de forma coerente o discurso escrito e/ou oral; * Apresentacoes;
e Utiliza adequadamente o conhecimento e a linguagem e Guides:
cientifica para responder a questoes; :
B 2 : : * Manuais;
® Mobiliza capacidades, conhecimento e linguagem )
AL . . Y ® Relatorios;
Comunicacdo 15% cientifica e usa recursos adequados, na criacao e o
desenvolvimento de produtos; * Portefdlios;
9] * Desenvolve habitos e competéncias inerentes ao ® Posters...
trabalho cientifico: observacao, pesquisa de
informacao, experimentacao, criatividade, previsao,
espirito critico.
Trabalho prético /
Nivel de qualidade 15%
e complexidade
(TP)
e Estabelece objectivos, traca planos e concretiza
projectos, com sentido de responsabilidade e
Desenvolvimento autonomia;
pes”"? e |dentifica dreas de interesse e de necessidade de
Slrohoms aquisicao de novas competéncias;
Rl it ® Consolida e aprofunda as competéncias que ja possui,
2 numa perspectiva de aprendizagem ao longo da vida;
interpessoal 20% ® Adequa comportamentos em contextos de ® Grelhas de
cooperacao, partilha, colaboracao e competicao; observacao
® Trabalha em equipa e usa diferentes meios para
comunicar presencialmente e em rede;
(oP) ® [nterage com tolerancia, empatia e responsabilidade e
argumenta, negociar e aceita diferentes pontos de
vista, desenvolvendo novas formas de estar, olhar e
participar na sociedade.

1 A avaliagdo incide sobre as capacidades e competéncias adquiridas pelo aluno ao longo do mdédulo, obedecendo a ponderagdo acima expressa na tabela.

2 Nos mddulos/ufcd até 25 horas tém de existir pelo menos um teste sumativo ou um instrumento de recolha de avaliagio individual; pelo menos 1 grelha de
observagdo de aula; um instrumento a escolha dos acima indicados. Nos médulos/ufcd com mais de 25 horas tém de existir pelo menos um teste sumativo ou
um instrumento de recolha de avaliagdo individual; pelo menos 2 grelhas de observagdo de aula; um trabalho individual ou em grupo.
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10.9. Anexo | - Grelha de observagao da ESAD

@ RESIEAAen

Agrupamento de Escolas Santa Maria dos Olivais
Técnico de Gestio e Programagao de Sistemas Informaticos - 2023/2026

-

Disciplina: Redes de Comunicagio

Médulo: Desenvolvimento de piginas web estiticas

DOMINIO
Ano letivo Desenvolvimento pessoal ¢ autonomia / Relacionamento interpessoal (DP) - 20%
2024/2025 Cumprimento das Cooperagioe P tidad Participacio e A . Capacidade de Total
Regras Estabelecidas | Relaciomamento Empenbo organizacio

Ne Nome 15% 15% 10% 25% 20% 15% Média | Valores
1 000| 08
2 000| 00
3 000 | 00
- 000 | 09
5 000 | 00
" 000 00
7 000 | 00
8 000 | o0
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10.10. Anexo J - Trabalhos de grupo

Grupo 1

Sistemas Operativos Inicio Exemplos Downloads ~ Criadores

Informagoes sobre Sistemas Operativos

Nossa pagina possui as Informagées mais importantes sobre a disciplina de sistemas: operativos:. Como Instalar o Windovis>

Character Paragraph
Docunenf

shou]

Microsoft Windows indows. Also
HS-DOS Executive Addendum ench

Uersion 1.1
Copyright @ 1985, Microsoft Corp.

Disk Space Free: 30024K
Memory Free: 03K
COMMH. s

CONTROL.EXE  EGAMONO.GRB  HPLH
COURA.FON EGANONO.LGO  1BMY
COURB _FON WH.AT Ji RUNNING BATCH (BAT) FiL
COURC.FON EWH.PC e e L

bpooiersno wil d

Assistirna €8 YoTube

Alguns dos sistemas operativos mais conhecidos incluem:

« 1. Windows: Desenvolvido pela Microsoft, & amplamente utilizado em computadores pessoais e empresariais. Conhecido por sua interface grafica amigavel e compatibilidade com uma
vasta gama de softwares e hardware.

« 2. macOS: Sistema operativo da Apple, usado em computadores Mac. E reconhecido por sua estabilidade, integragdo com outros produtos Apple e design elegante.

« 3. Linux: Um sistema operativo de cédigo aberto, altamente personalizavel e usado em diversos ambientes, desde servidores até dispositivos méveis. Distribui¢des populares incluem
Ubuntu, Fedora e Debian.

« 4. Android: Desenvolvido pelo Google, € o sistema operativo mais usado em smartphones e tablets. Baseado no kernel do Linux, oferece uma vasta gama de aplicativos através da
Google Play Store.

« 5.i08S: Sistema operativo da Apple para iPhones e iPads. Conhecido por sua seguranga, desempenho e integragdo com outros dispositivos Apple.

Grupo 2

Arquitetura de Computadores

A disciplina de Arquitetura de Computadores tem como objetivo fornecer aos alunos uma compreenséo sélida dos componentes fundamentais de
um computador e do seu funcionamento.

Esta disciplina é essencial para quem pretende seguir uma carreira na area da informatica, pois permite compreender como o hardware e o software
interagem para executar tarefas.

@ $2500 Gaming/sneamingbw.f PC Jé‘,l:t nCl
istir m.. C

Assistirno 3 YouTube

Pégina Inicial

© 2025 Trabalho realizado pelo
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Grupo 3

(PSI) Programagéo e Sistemas de Informagéo

Programacgédo e Sistemas de Informagéo envolve o estudo dos fundamentos de programacdo de computadores e a sua
aplicagdo em sistemas que auxiliam na organizagao, processamento e armazenamento de dados dentro de uma empresa ou
organizagdo. Esta ¢ uma parte essencial dos cursos de Tecnologias da Informag&o, Ciéncia da Computagédo, Engenharia de
Software e areas relacionadas.

Tépico Descri¢do Link

Fundamentos de Programagéo - Logica de pi i fiL p i Saiba mais
- Estruturas de controlo: If, else, for, while.
- Tipos de dados e variaveis: inteiros, strings, booleanos, entre outros.
- Fungdes, métodos e modularizagdo do codigo.

Linguagens de Programagao - Estudo de linguagens como Java, Python, C/C++, JavaScript, PHP. Saiba mais
-Ap i da sintaxe e i i ivo, 00, i ).
Estruturas de Dados - Listas, pilhas, filas, arvores, grafos. Saiba mais

- Algoritmos de busca e ordenagao: busca binaria, quicksort, mergesort.

Sistemas de Informagao - Conceito e tipos de sistemas (ERP, CRM, apoio a decisao). Saiba mais
- Ciclo de vida: planeamento, analise, design, implementagdo e manutencao.
- Arquitetura de sistemas: servidores, bases de dados, redes.
- e ética no de s

Base de Dados - Modelag&o de dados (ER — Diagrama de Entidade-Relacionamento). Saiba mais
- Linguagem SQL para manipulagao de dados.
- Sistemas de gestdo de bases de dados (MySQL, PostgreSQL, Oracle).

Desenvolvimento de Software - ia de : ias ageis (Scrum, Kanban) e tradicionais (Cascata). Saiba mais
- Controlo de versao (Git, GitHub).
- Testes de software e depuragao (debugging).

Pagina Inicial

© 2025 Trabalho realizado pelo
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