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RESUMO

Numa época em que aparentemente o real comega a perder terreno para o
virtual, em que a inteligéncia artificial se torna 0 motor de uma nova natureza das coisas,
com a Internet of Things cada vez mais presente nos nossos dispositivos, surge a
emergéncia de uma mudanca de paradigma na forma como experienciamos a cidade.
Emergem as chamadas Smart Cities, um novo paradigma de organizacdo do espaco,
aliando a gestdo de recursos a governamentalidade, de forma a garantir o
desenvolvimento sustentavel das cidades. S&o um programa necessario a enfrentar os
efeitos de um encurtamento do territério, para garantir a gestdo da cidade em face do

aumento de populacao, e da crescente pressao sobre 0s recursos.

No entanto, o conceito de cidade inteligente invoca um vasto ndmero de
imagens que nos levam para uma ideia de «futuro perfeito», abstraindo-se da
importancia critica das pessoas que moldam as cidades e nelas habitam. Criam-se

cenarios assépticos, limpos, ndo-humanos, como se de cenarios de ficgdo se tratassem.

Com esta dissertacdo propomo-nos debrucar sobre este conceito, guiado por
ideias sustentaveis, entendendo a pertinéncia de novas teorias, como a do Actor-Rede
e percebendo a mutagéo paradigmatica que leva a considerar o aparecimento de novos
actores, ndo s6 humanos, mas também nao-humanos (como software, apps, etc.),

doravante essenciais para uma compreenséo do futuro das sociedades.

Palavras-chave: Smart City; Dispositivo; Rede; Tecnologias; Sustentabilidade
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ABSTRACT

In a time when apparently the actual begins to lose ground to the virtual, in
which artificial intelligence becomes the engine of a new nature of things, with the
Internet of Things increasingly present in our devices, the emergence of a paradigm shift
in the way we experience the city arises. The so-called Smart Cities emerge, a new
paradigm of organization of space, combining the resources management to
governmentality, in order to ensure the sustainable development of cities. They are a
necessary program to face the effects of a territory shortenage, to assure the city

management in face of increasing population, and the increasing pressure on resources.

However, the concept of Smart City summons up invokes a large number of
images that lead us to an idea of «perfect future», forgetting the critical importance of
the people that shape cities and inhabit them. Aseptic, clean, non-human scenarios are

created, as if fiction scenarios.

With this dissertation we dwell on this concept, guided by sustainable ideas,
understanding the relevance of new theories, such as Actor-Network, and realizing the
paradigmatic mutation that leads to the emergence of new actors, not only humans, but
also non-human (as software, apps, etc.), henceforth essential to an understanding of

the future of societies.

Keywords: Smart City; Device; Network; Technologies; Sustainability.



GLOSSARIO DE ABREVIATURAS

Al — Artificial Intelligence

0T — Internet of Things

IBM — International Business Machines
ANT — Actor-Network Theory

RFID — Radio-Frequency ldentification
ONU - Organizacao das Nac¢des Unidas
POC21 - Proof of Concept 21

DIY - Do It Yourself



SMART CITIES

Diogo Alexandre Santos Jurze As cidades de hoje e os desafios de amanha

INDICE

INDICE DE FIGURAS ..ottt e ettt eteeteste e teeteate e aeeaeanesreaneens 8

INTRODUGAO ..ottt en s en s 9
1. Desenvolvimento e organizag&o do trabalno..........ccccccvvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiii 10
2. EStA00 A Arte.......coiiiiiiiiiiiiiii e 11

CAPITULO | = PORQUE AS CIDADES INTELIGENTES?.....ceoveiveeeeeeceeieeeeerenen, 13

CAPITULO Il - METODOLOGIAS: TEORIA DO ACTOR-REDE ......c.cccccveeveevenane, 16

CAPITULO Ill - GOVERNAMENTALIDADE NA CIDADE POS-INDUSTRIAL: AINDA

O MODELO PANOPTICO? ..ottt ettt ettt ettt e aaeave e e 22
1.1 — A paisagem urbana eStd a MUAAr.............ceeeiiiieiiiieiiiice e 24
CAPITULO IV — DESENREDAR AS LINHAS DO DISPOSITIVO......cccoeeveevrcerirene, 25
V.1 — O que é UM AISPOSITIVO? ......coiiiiiiiiiiiee ettt 25
CAPITULO V - CIDADES INTELIGENTES: ACTIVISMO E BOAS PRATICAS......... 28
V.1 — NEE-ACHVISINO ... 28
V.2 — Notas sobre Sustentabilidade ..............oooouiiiiiiiiiiiii e 29
V.2.1 — Sustentabilidade ECONOMICA...........cuurmiiiiiieiiiiiiiie e 31
V.2.2 — Sustentabilidade SOCIal ............cooiiiiiiiiiiiii e 33
V.2.3 — Sustentabilidade Ambiental .............cc.oeviiiiiiiiii 34
V.2.4 — Sustentabilidade ECoIOgICa...........cccceeiiiiiiiiiiiiii e 36

V.3 — Alnsustentabilidade............oooooiiii i 37
V.3.1 — Sustentabilidade Cultural...............ccoevviiiiiiiiiiiiiiiiieeee 38

V.4 — BOBS PrALICAS.......uueiiiiiiiee ettt ettt e e e e e et e e e e e e e e 40
(610 N 01 I U171 R STSRS TSR R R 49
BIBLIOGRAFFIA L.t e et e et e e e e et e e e eaa e aeees 53



INDICE DE FIGURAS

Figura 1: Dome at Night (Flickr POC21, 2015)
Fonte: https://www.flickr.com/photos/poc21cc/21679070134

Figura 2: Wind Turbine (POC21, 2015)
Fonte: http://www.poc21.cc/30-wind-turbine/

Figura 3: Aker (POC21, 2015)
Fonte: http://www.poc21.cc/aker-2/

Figura 4: Kitchen B (Audrey Bigot, 2015)
Fonte: http://audreybigot.com/portfolios/_-kitchen-b

Figura 5: Bicitractor (POC21, 2015)

Fonte: http://www.poc21.cc/bicitractor-2/

Figura 6: Faircap (POC21, 2015)
Fonte: http://www.poc21.cc/faircap-2/

Figura 7: Nautile (Industrie & Technologies, 2015)

Fonte: https://www.industrie-techno.com/poc21-nautile-la-bouilloire-bioinspiree.39357

Figura 8: Open Energy Monitor (POC21, 2015)
Fonte: http://www.poc21.cc/open-energy-monitor-subpage/

Figura 9: MyFood (POC21, 2015)
Fonte: http://www.poc21.cc/myfood/

Figura 10: Showerloop (Instructables, 2016)
Fonte: https://www.instructables.com/id/Showerloop/

Figura 11: SolarOSE (Imagine with Orange, 2016)
Fonte: http://imagine.orange.com/en/ideas/cop-21/article/show/382

Figura 12: Sunzilla (POC21, 2015)

Fonte: http://www.poc21.cc/sunzilla-2/

Figura 13: Vélo M2 (Twitter ClearEstate Magazine, 2014)

Fonte: https://twitter.com/hashtag/velom2



SMART CITIES
Diogo Alexandre Santos Jurze As cidades de hoje e os desafios de amanha

INTRODUCAO

A investigacdo que conduziu a esta dissertacdo de Mestrado em Arquitectura,
que tem como titulo “SMART CITIES — As cidades de hoje e os desafios de amanhd@”
procurou aferir o que realmente significa o termo «cidades inteligentes», e a sua relacdo
e potencialidade no ambito do planeamento para a sociedade global. Esta escolha foi
motivada pelo nosso interesse pelas cidades e a preocupacao do que estara para vir,
num momento em que se tem verificado uma escalada da densidade populacional em
zonas urbanas. O objectivo deste estudo passard por perceber o processo de
crescimento urbano que foi determinado pela Revolugdo Industrial no final do século
XIX e no inicio do século XX, e que levou a migra¢do de individuos do campo para a
cidade na busca de emprego e de melhores condi¢des de vida. E, de facto, esta a
imagem a reter do processo evolutivo da cidade, processo que esteve na base da
emergéncia da cidade industrial (ou moderna, segundo alguns autores), motivado pelo
galopante aumento da populacdo urbana e que determinou crescentemente a pressao
sobre o espago urbano. Com a expansao da area urbana, a cidade industrial foi tomando
novas configuragdes morfologicas, dilatando a metropole concéntrica que resultou de
um processo de suburbanizacgéo facilitado pela acelerada transformagéo ao nivel dos
transportes e comunicagfes. Com efeito, a generalizagdo do recurso ao automovel

privado impulsionou a multiplicacdo dos nacleos dormitérios.

Mais tarde, crises diversas, tanto ao nivel energético, como econémico e social,
atingiram o modelo dominante da economia industrial da década de 1970, tera
desencadeado um processo de desindustrializagdo, explicado pela pressado e

especulagdo nas zonas centrais.

Com a evolucdo das Tecnologias de Informagdo e Comunicacao (TIC), as
distancias entre cidades e dentro das préprias cidades encurtaram, levando a uma
mudanca de paradigma. Surgiu uma nova ideologia de cidade, que utiliza e desenvolve
a tecnologia para se focar em interligar as populagbes, controlar e gerir melhor os
recursos existentes, prevenir as catastrofes consequentes dos efeitos das alteracbes
climéticas. A essa ideologia damos o nome de cidade inteligente ou smart city, e estas
sd0 um programa necessario ao encurtamento do territério, para a gestao da cidade em

face do aumento de populagéo, na gestdo de recursos na contemporaneidade.

No entanto, este novo, mas também necessario paradigma trouxe-nos uma
diversidade de questdes que pretendemos aqui colocar, procurando entender o

programa de organizagdo do espago urbano que agora se perfila, ja a escala global.



Assim, este trabalho de investigacdo procurard aprofundar, perceber e responder a

essas questoes.
1. Desenvolvimento e organizacdo do trabalho

De forma a poder cumprir os objectivos propostos neste projecto de

investigacdo a sua estrutura assentara fundamentalmente em cinco capitulos.

Na primeira parte desta investigacao serao identificadas razdes e necessidades
para a emergéncia das cidades inteligentes, para um melhor entendimento sobre como
chegdmos aqui, apontando as necessidades que fazem destas as cidades viradas para
o futuro. Aqui, seréo referidas algumas problematicas que motivaram o estudo das
cidades inteligentes, compreendendo inevitabilidades como a sustentabilidade de
recursos, a sua gestao eficiente, o crescimento demogréfico nas cidades, levando ao
aumento da pressdo no espago urbano, o envelhecimento populacional, a crescente
tecnologizacgédo, precarizando o trabalho, entre outras consequéncias; e alertando para
0S perigos existentes nas cidades inteligentes, como a banalizacdo dos sensores,
proveniente da superabundancia dos produtos, a utilizagdo da vigilancia e controlo, a

inclusé@o e exclusdo dos individuos na era da informacao.

Estudando a Teoria do Actor-Rede (ANT), em Bruno Latour, procura-se
entender a metodologia no estudo que levou a esta teoria, que tem como objectivo
redefinir a natureza do social, remontando ao seu significado primitivo e capacitando-o
a registar ligacdes novamente. Utilizando a ANT, os softwares e toda a tecnologia
inerente as cidades inteligentes tornam-se actores, assumindo igual importancia a todos
0Ss outros ja estipulados por outras teorias. Esta metodologia é necessaria para poder
valorizar todos estes factores que se foram inserindo nas sociedades, onde deixa de

existir a expressao social, passando a existir associacoes.

No capitulo «Governamentalidade na cidade pés-industrial: Ainda o modelo do
panodptico?» estabelece-se uma relacdo entre o dispositivo Pandptico, desenhado por
Bentham em 1791 e posteriormente analisado por Michel Foucault, modelo que se
tornou marcante na histéria da disciplina e da prisdo, e o dispositivo Smart City,
apontando a forma como a paisagem urbana se tem alterado nas Ultimas décadas, com
a utilizacdo das tecnologias e a emergéncia da web 2.0, elementos importantes na forma
como a comunicacao entre os cidadaos se estabelece, na gestdo da cidade, e em novos
padrdes de governanca, mas também como faz surgir novas plataformas que vieram a

alterar completamente a experiéncia da cidade.

10
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No capitulo «Desenredar as linhas do dispositivo», procurar-se-a perceber o

que é um dispositivo, e apontar-se-a para as linhas que definem o dispositivo que
Deleuze trabalhou a partir de Foucault. Podendo as cidades inteligentes ser lidas como
dispositivo, € importante compreender as linhas que a compdem. Relacionadas a sua
paisagem, a vigilancia e o controlo, mas apontando também para as resisténcias como
0 surgimento de ecologias democraticas, o net-activismo. No fundo, porque existem
boas praticas associadas as smatrt cities, e esta dissertagéo procurard apresentar alguns

exemplos significativos.

Finalmente, no capitulo «Cidades inteligentes: activismo e boas praticas», sdo
dados alguns exemplos de atitudes e accdes que s&o consideradas positivas
relativamente a evolucado do dispositivo Smart City. O net-activismo como mecanismo
de defesa dos interesses dos cidadados, através de plataformas de discussdo e
organizacdo de eventos entre os mesmos, de forma a promover uma cidade mais
adequada a quem nela habita. E realizada também uma reflexdo sobre as
sustentabilidades e os seus diferentes tipos, bem como uma introspectiva acerca do
papel do arquitecto na sociedade e na constru¢do e manutencao das cidades.

2. Estado da arte

Sobre este ponto, referem-se algumas obras que assumem um papel

fundamental para a execugéo desta dissertacao.

Numa perspectiva mais global no processo desta investigacdo, a obra Novos
Principios do Urbanismo (2010) de Francois Ascher, deu uma viséo urbanistica geral a
esta investigagdo principalmente desde a Revolucdo Industrial, reflectindo sobre a
articulagédo do espaco publico, onde a sua discusséo e 0os seus modelos sdo expostos

de forma exemplar.

A obra Smart Cities: Big data, civic hackers, and the quest for a new utopia
(2013) de Anthony Townsend, obtemos algumas luzes do que foi a evolugdo das
cidades desde o século XIX até a contemporaneidade, reflectindo sobre as suas
possibilidades no futuro com a implementacao de tecnologias para a sua gestdo. Smart
Cities and Democratic Ecologies (2015), de Daniel Araya traz-nos outra reflexdo sobre
a componente politica e governamental do que a gestdo das smart cities acarreta,
comecando por examinar a evolucao politica e social das cidades, e propondo ainda
algumas ideias para o desenvolvimento das cidades inteligentes. Em Rethinking

Technology (2007), uma compilacdo editada por William W. Braham e Jonathan A. Hale,

11



estdo presentes algumas reflexdes e teorias sobre a arquitectura, as tecnologias e a sua

filosofia, que pretendemos revisitar

Com caracteristicas mais tedricas, mas ndo menos importantes para o0
entendimento do que se entende por lugar, a obra Nao-Lugares: Introducdo a uma
Antropologia da Sobremodernidade de Marc Augé (1994), tornou a percepcao do lugar
e da construcdo da sua identidade inteligiveis, jA que se centrou na diferenca entre os

lugares de permanéncia e os lugares transitorios e efémeros.

Impds-se, num plano metodoldgico, a leitura de Reagregando o Social: uma
introducdo a teoria do Actor-Rede (2005) de Bruno Latour, e que se revelou
extremamente importante para o curso desta investigacéo, problematizando a ciéncia
do social e a questdo do agenciamento redesenhados a partir de uma rede de

associacoes.

Ainda actual sera Vigiar e Punir (1983), obra em que Michel Foucault analisa
historica e genealogicamente a vigilancia na sociedade, a partir do modelo Panéptico
desenhado por Jeremy Bentham em 1791. Fora a partir da obra de Foucault que Gilles
Deleuze, em “O que é um Dispositivo?” (1996), presente na colectanea de ensaios O
mistério de Ariana, mostrou as linhas de um dispositivo. Procuramos adapta-lo as smart
cities, o que se revelou util & nossa investigacdo, complementando ainda com What is

an apparatus? (2006) de Giorgio Agamben.

Fora este o travejamento tedrico que conduziu a investigagdo que aqui se

apresenta.

12
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CAPITULO | - PORQUE AS CIDADES INTELIGENTES?

Numa época em que aparentemente o real comecga a perder terreno para o
virtual, o tema das cidades inteligentes comeca a ser insistentemente explorado, em
que a inteligéncia artificial (Al) se torna o motor de uma nova natureza das coisas, a
Internet of Things (loT) crescentemente presente em todos 0S n0SS0S equipamentos,
conectando-os entre si e a uma rede global que foi criada, assim como o tema da
sustentabilidade geral do planeta tem uma grande importancia tanto a curto como a
longo prazo, sendo visivel no quotidiano das sociedades, como por exemplo na
reciclagem e na gestdo de recursos, mas também na arquitectura com o aparecimento
de novos materiais menos prejudiciais ao ambiente, assim como novas tipologias e
formas de constru¢do; no maior foco na reabilitacdo e requalificacdo ao invés da
demolicdo e nova construcao. Na tecnologia também é visivel a importancia que é cada

vez mais dada a sustentabilidade.

As cidades sdo locais extremamente intuitivos, e a humanidade tem-se
desenvolvido de tal forma que estd a perder um pouco a ideia de realidade, pela
insaciavel sede do progresso. Os automatismos tém vindo a ganhar importancia e a
criar habituacdo, e estdo presentes na maioria dos objectos e programas, desde o0s
sensores de iluminacdo publica e privada, até aos veiculos que se encontram em
circulacdo nas cidades. As tarefas que outrora foram dos humanos, comegam agora a
ser das maguinas, 0s conceitos actuais de cidades inteligentes exploram esses

automatismos e tecnologias.

As cidades floresceram durante o século XX, e apesar da agudiza¢do dos
conflitos, as cidades tendem a crescer. Em 1900, apenas 200 milhGes de pessoas
habitavam nas cidades, cerca de um oitavo da populacdo mundial, e actualmente, 3.5
mil milhées. Estima-se que em 2050, a populacéo urbana se expandira até cerca de 6.5

mil milhées (Townsend, 2013).

Assim, esta nova ideologia de cidade aponta para a conexao entre essa
populacdo, bem como providenciar seguranca, como prevencdo de catastrofes, dos
efeitos das alteracdes climaticas, ou gerir 0s recursos existentes, como o controlo de
utilizacdo de energias e agua, criando plataformas que possam controlar tudo isto a

distancia de um toque no smartphone, no tablet, em qualgquer aparelho comunicante. As

13



smart cities sdo um programa necessario ao encurtamento do territério, para a gestao

da cidade em face do aumento de populagéo, na gestédo de recursos no Antropoceno?.

Para isso, a retérica das cidades inteligentes baseia-se em slogans, de forma
a apelar aos habitantes para a escolha de quem «vende» a melhor cidade inteligente,
como que se de uma simples mudanca se tratasse. Empresas com grande capital de
investimento vendem-nos belas imagens de cidades utdpicas, como paraisos, e “uma
Smart City podera até ser uma (H)app(y) City, mas estaré ideologicamente agrilhoada
a uma certa retérica apocaliptica” (Patricio 2015). «Ready for disasters», € um dos
slogans da empresa americana IBM, em que nos € proposto o Smarter Planet, uma
iniciativa corporativa que pretende solucionar todos os problemas urbanos existentes,
oferecendo-nos sistema de controlo de trafego inteligente, smart grid, um sistema de
gestdo de energia em que tudo o que lhe esta inserido é supostamente inteligente,
edificios «verdes», entre outras tantas respostas. Este slogan da-nos garantias de que

ao adoptarmos as suas ideias, nunca uma catastrofe podera abalar a cidade.

O arquitecto Rem Koolhaas, numa conferéncia intitulada “Are Smart Cities
Condemned to be Stupid?”, enfatiza essa retérica apocaliptica, na qual nos diz que as
cidades inteligentes tém a resposta e solu¢cdo para todos os problemas, como o
envelhecimento da populagdo ou os efeitos das alteragBes climéticas. Veja-se em
detalhe:

Os efeitos das alteracdes climéticas, o envelhecimento da populagéo e das
infraestruturas, as provisdes de agua e energia, tudo é apresentado como
problemas para os quais as cidades inteligentes tém a solucdo. Cenarios
apocalipticos sdo geridos e mitigados por solu¢cdes baseadas em sensores.
A retdrica das cidades inteligentes baseia-se em slogans — «conserte canos
com fugas de agua, salve milhdes». Tudo salva milhdes, ndo importa o quéo
insignificante possa ser o problema, simplesmente por causa da escala do
sistema que estd monitorizado. A motivacdo comercial corrompe a entidade
do que é suposto servir... Para salvar a cidade, nés podemos ter que a
destruir.

Koolhaas, 20142

1 O termo Antropoceno surge em 2000 por Paul Crutzen, prémio Nobel da quimica, e por Eugene Stoermer,
remetendo a época geoldgica em que nos encontramos ha cerca de 12 mil anos, e na qual o impacto
humano na Terra é maior do que qualquer outra actividade, “tendo passado a determinar a composic¢éo
quimica dos solos, dos mares e da atmosfera” (RCL 48, M. Bogalheiro). E ainda imprecisa a data do seu
surgimento, existindo teorias de que comecou na Revolucéo Industrial, ou que tenha comegado quando
surgiram as primeiras formas de agricultura, ou até de que esta época geoldgica tenha surgido aquando do
aparecimento do Homem.

2 Traducdo do original: «The effects of climate change, an ageing population and infrastructure, water and
energy provision are all presented as problems for which smart cities rhetoric relies on slogans — fix leaky
pipes, save millions’. Everything saves millions, no matter how negligible the problem, simply because the
scale of the system that will be monitored. The commercial motivation corrupts the very entity it is supposed

14
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O conceito de cidade inteligente invoca um vasto nimero de imagens que nos

levam para uma ideia de «futuro perfeito», abstraindo-se da importancia critica das
pessoas que moldam as cidades e nelas habitam. Criam-se cendrios assépticos, limpos,

ndo-humanos, como que de cenérios de ficcao se tratassem.

A paisagem sofreu diversas alteracbes com a emergéncia da
«sobremodernidade», surgiram cada vez mais espacos indefiniveis nem como
identitarios, relacionais ou historicos. A estes espacos Marc Augé chamou de «néo-
lugares» (Augé, 1992). Um aeroporto, onde nos encontramos em transito para nos
deslocarmos para outro lugar. Um hotel, onde ficamos uma, duas ou trés noites. Uma
auto-estrada, onde nos encontramos de passagem, em que vamos lendo os textos e
imagens que nos sdo impostas na berma. Consideram-se ndo-lugar estes espagos que
ndo tém cariz identitario, ou histéricos. Os ndo-lugares sao plataformas logisticas, que
existem com a funcéo de facilitar pessoas e bens. Assim, uma Smart City sendo um
programa de gestdo do espac¢o urbano baseado na utilizacdo das tecnologias, terdo

muitos «nao-lugares».

to serve... To save the city, we may have to destroy it...» Rem Koolhaas «Are Smart cities condemned to
be stupid?» (2014).
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CAPITULO Il - METODOLOGIAS: TEORIA DO ACTOR-REDE

Desde o final do século XIX com a Revolucao Industrial, a demografia urbana
disparou. A urgéncia das pessoas em acorrer a cidade em busca de trabalho e melhores
condicbes de vida, leva-a a crescer de forma descontrolada e desorganizada. Com o
modelo pés-industrial no século XX, onde impera o paradigma tecnolégico, surge entao
um novo episodio de modernizacao, que “diversos autores qualificaram de modernidade
«radical», de modernidade «avangada», de «sobremodernidade» (Augé, 1992) ou
mesmo de «baixa-modernidade»” (Ascher 2001, 33). As cidades comecam entdo a
fragmentar-se, e também a dispersar, sendo a peca fundamental deste novo paradigma
0 espaco-tempo, a instantaneidade e a velocidade do tempo passam a ser fundamentais
na nova realidade global da megacidade e das novas realidades urbanas, em que as
redes introduzem um novo modelo de hierarquizagédo do territério, cujo principio da
proximidade perde importancia ao tornar-se a criatividade a sua maior valéncia (Ascher
2001, 86-87). Com esta nova realidade quotidiana, aliada a modernizacdo dos
transportes e das redes de comunicagdo, nascem novas ideias de modelos urbanisticos
gue servirdo para colmatar as grandes distancias tanto entre os locais de trabalho e as
residéncias, como de comunicagdo entre pessoas. Com a entrada de novos actores
(software, hardware, apps, etc.) surgem também novas metodologias de investigagéo

da sociedade.

Bruno Latour, juntamente com Michel Callon e John Law, desenvolveram a
Teoria do Actor-Rede (Actor-Network Theory), como uma tentativa de alterar a forma
como os cientistas sociais abordam as relagdes entre sociedade, a tecnologia e actores
ndo-humanos. John Law descreve a ANT como uma familia de ferramentas materiais e
semidticas, e métodos de analise de apreenséao geral dos fendmenos e procedimentos
gue abordam os campos do natural e do social como um efeito continuamente gerado
nas redes de relacbes em que estéo inseridos. Assume-se, portanto, que fora da accao
dessas relagfes, ndo existe realidade (Law, 2009). Com a obra Reagregando o Social:
uma introducdo a teoria do Actor-Rede (2005), Bruno Latour procura redefinir a
sociologia como um conjunto de associacfes composto por elementos heterogéneos,
ao invés de ser uma ciéncia do Social. Ao longo de toda esta peca, somos levados,
através de analogias e comparacbes, a um melhor entendimento da ANT. Latour
assume uma postura polémica perante os estudos de matérias relacionadas com o
social, desfazendo a divisdo moderna entre natureza e cultura, entre sujeito e objecto,

reafirmando o lugar das coisas no processo de todas as entidades que em algum ponto
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se associam. Tem perspectiva de acrescer objectividade aos agentes dessa intrincada

malha a que se chama social.

Uma das primeiras assercfes da ANT serd questionar as mdltiplas
designacbes de social: «dimensdo social», «factores sociais», apresentando duas
abordagens quase opostas para responder a estas perguntas. Tradicionalmente, era
importante fazer a distincao entre outros campos da ciéncia, como economia, geografia,
direito, psicologia, ciéncia, e os agregados sociais explicariam o que ali escapava: “um
apelo a «factores sociais» elucidaria 0s «aspectos sociais» de fenébmenos ndo sociais”
(Latour 2005, 20). A primeira abordagem tornou-se senso comum na compreensao do
que é o social para todos os campos da ciéncia, vulgarizando-se a definicdo de
sociedade. A sociologia sera uma sociologia de associa¢des, como segunda proposta
de abordagem para responder as questdes inicialmente colocadas. Considera estes
agregados sociais como associa¢gfes especificas, afirmando que ndao ha nada de
especifico na ordem social, nem existe nenhuma dimensao ou contexto social, nenhuma
esfera a que se possa atribuir o rétulo social (Latour 2005, 21). Utilizando as ligacdes
estabelecidas entre as diversas areas da ciéncia, desdobrando-as, segue duas
abordagens a discutir. A primeira, chama de sociologia do social, que refuta. Propde
entdo a sociologia de associacdes, retomando ao significado etimoldgico da palavra

social, procurando novas associagoes.

Formulando a sua argumentacdo em torno da ANT, Latour recorre a
expressdes como «social» ou «explicagbes sociais» como objectos de incerteza,
apresentando-nos a necessidade de reformular a nocdo de social, o conceito de
associagfes, que se encontram em constante movimento e criando conexdes, entre
humanos e nao-humanos. Assim, como assevera Latour, “Ainda que a maioria dos
cientistas sociais prefira chamar social a uma coisa homogénea, é perfeitamente licito
designar com o0 mesmo vocabulo uma série de associacbes entre elementos
heterogéneos” (Latour 2005, 23).

Emergem entdo cinco fontes de incerteza que nos permitem entrar pelo estudo
da Teoria do Actor-Rede, as quais procuraremos sintetizar. Latour refere-nos que a
melhor solucéo sera a de registar conexdes entre as préprias controvérsias ao invés de
tentar decidir como resolvé-las, ou seja, ndo devemos interromper a forma como as
controvérsias vao surgindo, mas sim deixar que a tarefa da sua resolucéo seja deixada
aos proprios actores. A teoria Actor-Rede sustenta que é possivel “rastrear relacdes
mais soélidas e descobrir padrées mais reveladores quando se encontra um meio de
registar os vinculos entre quadros de referéncia instaveis e mutaveis” (Latour 2005, 45),

deixando seguir sem intervir.
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Na primeira fonte de incerteza é-nos referido que “ndo ha grupos, apenas
formacdo de grupos” (Latour 2005, 49), tomando como partida as controvérsias que
existem sobre 0 agrupamento a que alguém pertence. Segundo a ANT, existe uma
imensidao de formacbes de grupo e alistamentos em grupo contraditérios, entéo
devemos aproveitar os procedimentos dos actores e registar as pistas deixadas pelas
suas actividades na formacdo e desmantelamento de grupos (Latour 2005, 51). Aqui,
Latour faz também uma separacdo entre os meios de produzir o social, entre mediador
e intermediario. Os mediadores operam uma transformacéo, traducao, distorcdo, e
modificacdo do significado que supostamente transportam, ou seja, o que aqui entra
ndo significa exactamente que € o mesmo que daqui sai. Um mediador, mostra-se
complexo e arrasta-nos em varias direc¢cdes que poderdo modificar os relatos

contraditorios a si atribuidos (Latour 2005, 65).

A segunda fonte de incerteza revela-nos que “toda a ac¢édo € assumida”, em
que “na maioria das situagbes, usamos 0 social para significar aquilo que ja esta
reagregado e age como um todo, sem insistir muito na exacta natureza do que foi
reunido, amarrado e empacotado conjuntamente” (Latour 2005, 71). Neste capitulo
destaca-se a acgdo em rede como uma série de outras fungfes que sdo desenredadas
de forma lenta e em trogos pequenos, e ligadas por essa acgdo, como se de uma
ligadura se tratasse. Aqui, a ac¢do na rede néo é transparente, mas densa e claramente
visivel, ou seja, ndo existe for¢ca alguma que seja estranha e que leve os actores a

agirem de determinada forma.

O ‘actor’, na expressao hifenizada «actor-rede», ndo é a fonte de um acto e
sim um alvo mdével de um amplo conjunto de entidades que enxameiam em
sua direcgdo. (...) Empregar a palavra ‘actor’ significa que jamais fica claro
quem ou o qué esta actuando quando as pessoas actuam, pois o actor, no
palco, nunca esté sozinho ao actuar.

Latour 2005, 75

A terceira fonte de incerteza diz-nos que “os objectos também agem”. Para a
ANT, a palavra social tem uma conotacdo diferente da que as ciéncias sociais
instituiram, “muitas vezes, nas ciéncias sociais, social designa um tipo de vinculo: é o
nome de um dominio especifico, um material como palha, barro, corda, madeira ou a¢o”
(Latour 2005, 99-100), ou seja, 0s objectos sdo entidades heterogéneas que remontam

a humanos e ndo-humanos no que se denomina, no senso comum, por vinculos sociais.

Bruno Latour critica os sociélogos do social pela parca valorizagdo dos
objectos, de estes ndo serem merecedores de pensamento social, acreditando ndo

existir meio, veiculo ou porta de entrada para inseri-los no tecido formado pelos outros
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lacos sociais (Latour 2005, 111). Assim, apela para que 0s objectos passem a ingressar
nos relatos para poderem ter importancia, pois o facto de ndo deixarem qualquer rasto,
leva-os a ndo fornecerem qualquer informacéo ao observador e ndo produzirem efeito
visual em outros agentes, permanecendo em siléncio e, consequentemente, deixarem
de ser actores. “Deixam de ser mediadores para se transformarem em intermediarios”
(Latour 2005, 118-119). Falar de cidades inteligentes pressupfe falar de objectos
mediadores. Mas que objectos sdo estes? Nao podemos falar desta realidade sem
valorizarmos o ambiente onde softwares, apps, computadores estdo marcadamente

presentes. E necessario o reenquadramento destes enquanto actores na cidade.

E importante perceber que Latour utiliza a expresséo colectivo para substituir
sociedade, em que esta apenas se torna num conjunto de entidades que foram feitas
de material social, e colectivo dar4 conta da imensa plasticidade que caracteriza o
conjunto de entidades que constituem o social, entidades essas humanas e nao-

humanas.

A quarta fonte de incerteza que Bruno Latour refere em “Reagregando o social”,
confronta as denominadas questbes de facto com as questdes de interesse, referindo
gue a expressao construgdo nos remete para as origens da sociologia de associagdes.
O autor mostra interesse em clarificar a razdo de dar tanta importancia ao subcampo
dos estudos da ciéncia. Quando se fala em algo construido, percebe-se que tem algum
fundamento a suporté-lo, ao observarmos locais de construgdo podemos testemunhar

a ligacéo entre seres humanos e seres ndo humanos.

Os estudos cientificos recusam o termo constru¢do social por afirmarem que
este vem substituir a realidade heterogénea de algo em constru¢do por uma matéria
homogénea do social. A utilizagdo do termo constru¢do para dar enfoque as ligacdes
existentes entre humanos e nao-humanos foi validada pelos estudos cientificos. “Dizer
gue uma coisa é construida sempre esteve associado a uma apreciacdo da sua
robustez, qualidade, estilo, durabilidade, valor etc.” (Latour 2005, 132), o construtivismo
indica um aumento de realismo. Para a ANT, pareceu Obvio que os laboratérios,
institutos de pesquisa e 0s seus instrumentos cientificos, seriam os locais de constru¢ao
onde a nocdo de construtivismo deveria ser aplicada®. Tornou-se claro que para

continuar a utilizar a expressado construcdo, «teriam de lutar em duas frentes, pelo

3 Assim ter4 comecado a utilizacdo da expressdo construcdo de factos para descrever o fenémeno da
artificialidade a caminhar paralelamente. O entusiasmo rapidamente se desvaneceu ao perceber que para
outros cientistas, do social e do natural, a palavra construgédo teria um significado completamente diferente
daquilo que se pensara até ai. E nesta altura que surge entdo a ideia de nos submetermos a uma escolha
estranha: “ou uma coisa era real e ndo construida, ou era construida e artificial, ideada e inventada,
composta e falsa” (Latour 2005, 133-134)
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defeito embutido de a palavra «social» enlouquecer os leitores” (Latour 2005, 135).
Porém, ndo desistiram da sua utilizac@o porgque lhes era necesséria a clareza pela qual
a construcdo apontava a ideia de dissolucdo entre os dois actores (humanos e ndo
humanos), levando a divisdo entre construtivismo e construtivismo social. O foco central
desta fonte de incerteza é a necessidade de libertar os actores humanos da prisédo do
social, assim como os objectos das questfes de facto. Importa a Latour a introducdo
das questdes de interesse, 0 mapeamento das suas controvérsias cientificas permite

repensar a divisdo entre natural e social.

Chegamos a um ponto em que as questdes interessantes para a sociologia das
associacdes que Bruno Latour pretende instituir se materializam em «relato escrito», e
aqui surge a quinta fonte de incerteza. O autor propde “trazer para o primeiro plano o
proprio acto de compor relatos” (Latour 2005, 180), porque o préprio texto se interpde
como mediador. Neste ponto, sdo convocadas todas as entidades mobilizadas em rede,
humanas e ndo humanas. Entdo, estes relatos escritos tornam-se no laboratério do
cientista social, “um bom texto tece redes de actores quando permite ao escritor
estabelecer uma série de relagbes definidas como outras tantas translagdes” (Latour
2005, 189), ou seja, um relato cientifico € uma versdo onde o actor se torna num

mediador, em vez de simplesmente transportar efeitos sem transforma-los.

Conhecer uma cidade inteligente pressupbe desenredar as linhas do
dispositivo Smart City* e, enquanto dispositivo caracterizado pela constante transmisséo
de informacdo e seu registo, onde tudo se encontra conectado, associado, torna-se
imperativo que uma metodologia actualizada e de acordo com as latentes mudangas
neste dispositivo seja utilizada. Em Latour a no¢do de rede é conceito, e ndo uma coisa.

Trata-se de uma ferramenta que nos auxilia na descrigédo de algo.

Se o social circula e € visivel apenas quando brilha através das
concatena¢gbes de mediadores, isso € o que tem de ser reproduzido,
cultivado, deduzido e comunicado por meio de nossos relatos textuais. A
tarefa consiste em desdobrar os actores como redes de mediagcbes — dai o
hifen na palavra composta «actor-rede»

Latour 2005, 198

Desdobrar os actores como redes de mediacdo é perceber o que estd «entre»
0s actores, esse espaco relacional agora rastredvel através de cabos de fibra 6ptica,

softwares, etc. Assim, em Latour percebemos que o niumero de actores tem que ser

4 E sabido que a filosofia de Foucault tratou de dispositivos — e no caso vertente a andlise que Deleuze fez
ao dipositivo em Foucault assoma-se essencial no tratamento dos diversos eixos que compdem uma Smart
City. Veja-se o Cap. Desenredar Linhas.
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aumentado, assim como a lista de agéncias que leva os actores a agir, “a quantidade
de objectos empenhados em estabilizar grupos e agéncias, multiplicada; e as

controvérsias em torno de questdes de interesse, mapeadas” (Latour 2005, 201).

O actor-rede ndo da o mote para a ac¢ao, nem € qualquer ponto de partida
para uma determinada direc¢ao, e pode até ndo ser humano. O actor-rede é induzido a
agir, é levado a tomar uma reaccéao, por uma rede de mediadores que entram e saem
desta. E feito para induzir outras entidades, humanas ou n&o humanas, a agirem,
através de translacdes ou deslocamentos. A partir desta ideia, assume-se que uma
sociedade é uma juncdo de associacdes que se encontram em constantes invocacoes,

mobilizagdes, translagdes de diversas entidades.
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CAPITULO Ill = GOVERNAMENTALIDADE NA CIDADE POS-INDUSTRIAL: AINDA
O MODELO PANOPTICO?

Até ao final do século XVIII, a punicdo publica (execucdo, tortura, etc.) como
espectaculo esteve presente nas sociedades, tendo por esta altura comecado a
desaparecer do processo penal. Michel Foucault explica que a razdo deste
desaparecimento se prende com a efectividade do castigo ao invés da intensidade
deste: “it is the certainty of being punished and not the horrifying spectacle of public
punishment that must discourage crime...” (Foucault 1975, 9). O toque no corpo do
condenado quando «necessario» seria 0 minimo possivel, e a acontecer seria para
alcancar algo diferente do corpo em si, sendo considerado que aprisionamento, trabalho
forcado, deportacédo, entre outros, sejam punicdes «fisicas». Em meados do século XIX,
execucdes publicas precedidas de tortura, tinham praticamente desaparecido.

Desde entdo, os juizes tém cada vez mais, em processos enormes, julgado
algo mais que apenas os crimes, a «alma» do criminoso, existindo a possibilidade de
determina-lo como demente, e quanto mais doente estiver, menos culpado se torna. O
poder de julgamento ndo € apenas dos juizes, mas expandiu-se para outras areas, como
a psiquiatria, “the power of judging has been transferred, in part, to other authorities than
the judges of the offense” (Foucault 1975, 22).

A seguranca dos cidaddos e, consequentemente, o seu controlo, foi desde
sempre peca importante na gestdo das cidades. Isso fez com que o espaco urbano

tenha sido sempre mediado —

(...) pelo menos desde a invengéo da civilizag&o, ha aproximadamente seis
mil anos. A colheita na Mesopotamia ou ao longo do Nilo, por exemplo, exigia
tanto geometria como planeamento — e consequentemente trabalho forgado
e supervisdo de escravos. No topo da colina encontravam-se homens
encarregados da superviséo, certificando-se que as ordens eram ouvidas e
executadas. Mais tarde muralhas e torres foram erguidas, mediando o espaco
e amplificando o poder de homens sobre outros homens. Assim comecou a
Era Arquitecténica.

Patricio, 2017°

Desde essa época até aos dias de hoje, o espacgo foi sempre mediado, seja

através de linguagem, planeamento ou arquitectura.

5 Traducéo do candidato. “(...) at least since civilization was invented, approximately six thousand years
ago. Harvesting in Mesopotamia or along the Nile, for instance, required both geometry and planning — and
consequently forced labour and slave supervision. On top of the hill stood men in charge of supervision,
ensuring commands were being heard and executed. Then ramparts and towers were raised, mediating
space and amplifying the power of men over men. So began the Architectural Era” (Patricio, 2017).
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O Panoptico desenhado por Bentham em 1791 marca uma mudanga naquilo

que é a forma como a disciplina é pensada e aplicada, no qual Michel Foucault se
debruca para teorizar sobre o papel da vigilancia na sociedade. A arte e pericia de
Bentham no desenho deste dispositivo é notéria, pela simplicidade que se revela pelo

principio do seu funcionamento:

At the periphery, an annular building; at the centre, a tower; this tower is
pierced with wide windows that open onto the inner side of the ring, the
peripheric building is divided into cells, each of which extends the whole width
of the building; they have two windows, one on the inside, corresponding to
the windows on the tower; the other, on the outside, allows the light across
the cell from one end to the other. All that is needed, then, is to place a
supervisor in a central tower and to shut up in each cell a madman, a patient,
a condemned man, a worker or a schoolboy. By the effect of backlighting, one
can observe from the tower, standing out precisely against the light, the small
captive shadows in the cells of the periphery.

Foucault 1975, 200

No Panopticismo teorizado por Foucault, o sujeito vigiado torna-se actor num
pequeno palco como cela, em que 0 espectador se encontra na torre central. Assim
como numa peca de teatro o actor ndo vé os espectadores, no Panoptico ndo € permitido
ao sujeito observar quem o observa, “He is seen, but he does not see; he is the object
of information, never a subject in communication” (Foucault 1975, 200). Mesmo quando
ndo esta a ser observado, o recluso nunca tem a nocdo se o0 estd ou ndo. Este é o
verdadeiro efeito do Panoptico: levar o condenado a crer que esta em vigilancia
permanente. Vive-se, assim, num estado de permanente persuaséo/dissuasio. E este

efeito que claramente procuramos colar a sociedade actual.

Esta maquina torna-se util ndo sé para prisdes, mas também para hospitais
psiquiatricos, escolas, espacos fabris, eliminando praticamente toda a violéncia possivel
entre 0s intervenientes, pois estes nunca estardo em contacto fisico ou visual. No
exemplo das escolas ou fabricas, aumentara a produtividade e capacidade de adquirir
conhecimento, destruindo qualquer distracgdo. Enquanto dispositivo, ha sua capacidade
de fabricar o proprio sujeito (subjectivacdo) as smart cities requerem também essa
«fabricagdo». Foucault diz-nos que o Panoptico controla os corpos através da eficiente
organizacdo do espago, agregando Saber, Poder e Tecnologia. O Pandptico ndo é a

esséncia do Poder, mas o Poder em acgéo.

Alguns elementos dos mecanismos de poder foram-se alterando ao longo da
historia, porém a estrutura mantém-se, onde o espaco continua a ser mediado pela

linguagem, pelo planeamento, pela arquitectura, ou pelos mapas, que agora vemos
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através de apps. O facto de ser possivel rastrear os movimentos de cada cidadao
conectado, altera o paradigma de certa forma. E o controlo e a vigilancia permanente
que torna tdo poderosa a ideologia do Pandptico, levando-nos a associa-la a

contemporaneidade do quotidiano, e consequentemente ao futuro da sociedade global.

[1l.1 — A paisagem urbana esta a mudar

Com os media e com as novas formas de viver e experienciar a cidade, novos
dispositivos técnicos surgem, com a chamada web 2.0 — uma das formas predominantes
de mediacao do espaco urbano sera o uso de plataformas. Uma dessas plataformas e
que emergiu rapidamente foi a Uber, um servico de transporte «tipo taxi» com o0s
automodveis em permanente circulagédo, libertando assim o lugar de estacionamento na
cidade, para além de nos ser possivel controlar através do nosso smartphone a
localizagdo do «nosso» automdével, ou podermos comunicar com 0 motorista antes
mesmo de comecar o servi¢o. Esta forma de mediacdo do espaco urbano redesenha a

cidade em tempo real por meio da sua appificagéo, e citando Paul Virilio:

A Revolugdo dos transportes de massa no século XIX, revolucdo das
transmissdes no século XX, uma mutagdo comutacéo que afectam ao mesmo
tempo o espaco publico, o espaco doméstico, ao ponto de nos deixar na
incerteza quanto a sua propria realidade, dado que a urbanizac¢éo do espago
real sucedem, neste momento, as primicias de uma urbanizagcdo do tempo
real com as tecnologias da teleacgéo (...).

Virilio 1995, 32

ApOs a leitura desta ideia de Paul Virilio, entende-se que no século XXI
actualizam-se e unem-se diversas areas, como 0s transportes e comunicac¢des. Surgem
as novas formas de experienciar a cidade, através das plataformas que facilitam o
acesso dos cidaddos aos servicos existentes. Apps como a ja referida Uber, criam
diversas outras destinadas a outros fins e servigos, entre 0s quais servicos on-demand
de entrega de refeicbes e encomendas através de estafetas. Estas inovacdes levam a

uma appificacdo do espaco urbano, tornando as cidades em nao-lugares.

Estas actualizagbes levaram ao aparecimento da Internet of Things (IoT), em
que esta é composta por todos os dispositivos técnicos, interligando-os, criando uma
rede global e Unica. Assim, todas essas coisas apenas precisam de um codigo RFID
para se poderem conectarem, permitindo a transmissdo da sua informacao ndo sé em
ciclos de rede fechados, mas também através de diversos tipos de rede, criando assim
um mundo em constante conexdo, e tornando o0s objectos permanentemente

disponiveis, e consequentemente levando a uma mobilizacdo gigante para o consumo.
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CAPITULO IV — DESENREDAR AS LINHAS DO DISPOSITIVO

Para podermos desenredar as linhas que compdem uma Smart City temos de
a compreender como dispositivo. O conceito de «dispositivo» tem-se tornado cada vez
mais determinante. Surge por Foucault, e é posteriormente trabalhado por Gilles
Deleuze, Agamben e Dreyfus e Rabinow. Uma cidade sempre tera sido um dispositivo,
mas as novas techologias contribuiram para novas problematiza¢des. Assim, uma
Smart City é um dispositivo composto por outros dispositivos. Porém, antes de
aplicarmos este conceito conviria rever aqui particularmente os textos de Deleuze e

Agamben.
IV.1 - O que é um dispositivo?

s

Um dispositivo € um conjunto heterogéneo de praticas discursivas e néo-
discursivas que incluem todos os tipos de instituicdes e processos (Patricio, 2017), e
funciona como uma rede que estabelece ligacdo entre todos o0s seus elementos,
possuindo uma funcdo estratégica inscrita sempre numa relacdo de poder, e € 0
resultado da interseccéo entre as relacdes de poder e relacbes de saber. E uma rede,
€ “o trago deixado por um agente em movimento” (Latour 2005, 84), que tanto pode ser

sujeito ou mesmo objecto.

Podemos considerar uma Smart City um dispositivo, recorrendo a estratégia de

pensamento de Michel Foucault:

(...) com o termo dispositivo, compreendo uma espécie — por assim dizer —
de formacgao que num certo momento histdrico teve como fun¢éo essencial
responder a uma urgéncia. O dispositivo tem, portanto, uma funcéo
eminentemente estratégica (...) uma certa manipulagdo de relagbes de forga,
de uma intervencéo racional e combinada das rela¢des de forca, seja para
orienta-las em certa direccado, seja para bloquea-las ou para fixa-las e utiliza-
las. O dispositivo estd sempre inscrito num jogo de poder e, a0 mesmo tempo,
sempre ligado aos limites do saber, que derivam desse e, na mesma medida
condicionam-no. Assim, o dispositivo é: um conjunto de estratégias de
relacbes de forgca que condicionam certos tipos de saber e por ele séo
condicionados.

Foucault, apud Agamben 2006, 28

A partir do conceito de «dispositivo» em Foucault, Gilles Deleuze define-o no
ensaio “O que € um dispositivo?”, como um “conjunto multilinear, composto por linhas
de natureza diferente” (Deleuze 1989, 83). Deleuze explica-nos que existem trés
grandes instancias que Foucault distingue num dispositivo, sendo elas o Saber, Poder

e Subjectividade. Podendo a Smart City ser lida como um dispositivo, € importante

perceber melhor as linhas que a compreendem. As primeiras duas dimensdes sdo as
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curvas de visibilidade e as curvas de enunciacdo. As curvas de visibilidade sao “feitas
de linhas de luz que formam figuras variaveis, inseparaveis de um dispositivo ou de
outro” (Deleuze 1989, 84). As curvas de enunciacdo remetem para a dimensao do
discurso. Em terceiro lugar surgem as linhas de forca, que de uma certa forma rectificam

as curvas das primeiras linhas, remetendo ao Poder e ao Saber.

Para além destas dimensdes que Deleuze desenvolve no dispositivo em Michel
Foucault, existem também as linhas de subjectivacdo, que se referem a construcéo do
sujeito individual, por ndo serem nem poder nem saber, mas sim processo de
individuac&o. “E um processo de individuacdo que diz respeito a grupos ou pessoas,
que escapa tanto as forcas estabelecidas como aos saberes constituidos” (Deleuze
1989, 87), correspondem a “regras facultativas da orientacéo de si proprio”, ainda que

possa levar a constituir novos saberes, levando a criagdo de «linhas de fractura».

Michel Foucault relembra a cidade ateniense como primeiro lugar de
subjectivagéo, dizendo que “a cidade inventa uma linha de forgas que passa pela
rivalidade dos homens livres.” (Deleuze 1989, 87).

Para Giorgio Agamben todo o dispositivo deve produzir o seu sujeito de
maneira a funcionar: “O termo dispositivo nomeia aquilo em que e por meio do qual se
realiza uma pura actividade de governo sem nenhum fundamento no ser. Por isso os
dispositivos devem sempre implicar um processo de subjectivacdo” (Agamben 2009,
38).

Deleuze diz-nos que “desenredar as linhas de um dispositivo, em cada caso, é
construir um mapa, cartografar, percorrer terras desconhecidas, é o que ele [Foucault]
chama de «trabalho de terreno»” (Deleuze 1989, 84), em que todas as linhas que
compdem um dispositivo 0 atravessam, misturam-se e cruzam-se entre si, podendo até

criar outras.

Agamben é um pouco radical quando nos fala dos dispositivos com que lidamos
no capitalismo actual, que em vez de nos levarem ao processo de subjectivacdo como
refere, levam a uma «dessubjectivacdo», a um esgotamento. Da-nos o exemplo do
telefone mével como objecto de captura, assim como todos os outros dispositivos, para
nos dizer que “o problema dos dispositivos se reduz aquele de seu uso correcto”

(Agamben 2009, 48), ou seja, ja ndo existe um correcto uso da tecnologia.

Pertencemos a dispositivos e neles agimos. A novidade de um dispositivo em
relagdo aos que o precedem chamamos actualidade do dispositivo, a nossa
actualidade. O novo € o actual. O actual ndo é o que somos, mas aquilo em
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que nos vamos tornando, aquilo que somos em devir, quer dizer, o Outro, o
nosso devir-outro. E necessario distinguir, em todo o dispositivo, 0 que somos
(o que ndo seremos mais), e aquilo que somos em devir.

Deleuze 1989, 92

O que Deleuze nos quer transmitir € de que existem duas partes neste tema do
dispositivo, “a parte da historia e a parte do actual” (Deleuze 1989, 92), sendo que a
primeira € o0 arquivo, ou seja, o retrato daquilo que somos e deixamos de ser com 0
passar do tempo, e a segunda parte € como que um esquisso daquilo que nos estamos
a tornar.

As tecnologias sdo parte importante na percep¢ao, compreensao do dispositivo
Smart City. Tecnologias essas que servem tanto as dimensdes do Saber, como do
Poder e da Subjectividade. A leitura do dispositivo panéptico de Foucault pode ser
traduzida para as smart cities, onde a vigilancia invisivel mantém a ordem, talvez de
uma forma mais eficaz do que a propria violéncia, capturando o sujeito. As inovagdes

tecnolégicas trouxeram também novos processos de subjectivacao.

27



CAPITULO V - CIDADES INTELIGENTES: ACTIVISMO E BOAS PRATICAS

V.1 — Net-activismo

Uma criagcdo indesmentivelmente incontorndvel do humano, a Internet of
Things, “tornou-se o objecto fetiche do processo de digitalizacdo do mundo” (Patricio,
2015). Assim, o desejo de encurtamento do territorio por meio das comunicagdes estava
patente na experiéncia moderna da cidade. No entanto, ao relembrar o tema da
seguranca e proteccéo, a cidade moderna traz-nos novas semiologias, em que todos os
dispositivos “sdo ja células comunicantes e os mapas tornam-se sub-repticias
cartografias no que diz respeito a uma recomposi¢cdo da mobilidade e da comunicagao”
(Patricio, 2015). Isto leva a que surjam problemas no arquivamento geral de toda a
informacgé&o. Manuel Castells no artigo “Vivir en estado de vigilancia permanente” (2015),
refere que a colecta e a venda de dados para publicidade focalizada constituem 91%
dos ganhos da Google. Castells sugere assim uma solu¢cdo em que tomemos medidas
radicais no combate a esta vigilancia, solugéo essa claramente problematica. Medidas
como ir ao cinema em vez de realizar downloads ou ver em streaming, pagar em dinheiro
vivo, ou ficar longe das redes sociais e utilizar telefones publicos (estruturas
praticamente extintas). Sugere assim “uma desligacao total da experiéncia que a técnica
contemporanea possibilita (transdutiva e planetaria), aspirando a trava-la,

possivelmente” (Patricio, 2015).

Devemos entdo ambicionar por um futuro de transparéncia total entre todos,
ndo s6 os cidaddos, mas todas as estruturas empresariais e politicas. As sociedades
inteligentes deverdo tomar essa consciencializacdo como base para uma sustentavel
evolucédo, “onde a técnica se torne o impulso central para uma comunidade planetéaria —
no limite, preocupar-nos-emos somente com a possibilidade de uma tempestade solar
afectar o funcionamento dos seus sensores” (Patricio, 2015), e sentirmos a necessidade

de regressar aos modelos analégicos.

No ambito das comunicacdes de Ultima geracédo, e na era do compartilhamento
de dados, das apps, de toda a constante ligacdo existente entre as diversas
comunidades, “nas cidades inteligentes encontra-se uma imensa potencialidade para o
engajamento civico. Assim, uma boa préatica para a cidade comunicante sera o net-

activismo” (Patricio, 2015).

A chegada do activismo no mundo digital, que se rapidamente se tornou

planetério, através da banda larga, da comunicacdo mével e das redes sociais, levou
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Massimo di Felice a perceber necessidade de ultrapassar uma crise no imaginario
socioldgico industrial e positivista, concebido pela modernidade com o intuito de
descrever a funcdo social dos media:
Na época industrial, com o advento da maquina a vapor, da electricidade e
da producdo de massa, a andlise da funcdo social da midia se deteve
principalmente nos estudos dos processos de distribuicdo e reproducéo da

ideologia dominante e do modo de producédo capitalista, subordinando a
funcéo social da comunicagéo a légica produtiva.

Felice 2013, 50

Com a expanséo da internet, as comunicacdes mudaram, e 0S Seus meios
cresceram, facilitando o contacto entre comunidades. Manuel Castells no estudo The
Information Age: Economy, Society and Culture, publicado em trés volumes, entre 1996
e 1998, identifica que as redes sédo o sitio de transformacéo social e restruturagéo dos
modelos de produgdo, através do processamento e transmissdo de dados. O net-
activismo baseou-se aqui, com o surgimento de novas ferramentas, plataformas como
Facebook, Twitter ou Youtube, entre uma infinidade de outras, servicos como a Uber ou
Airbnb, tornou-se extremamente facil estabelecer possibilidades nunca antes vistas de
partilha de informag&o. Encontramo-nos, portanto, perante a classica Agora. Grupos de
debate, protesto, ou apenas de partilha, sdo criados com enorme facilidade e estdo em

constante comunicagao.

A questdo neste momento passa por perceber se as decisbes nas cidades
passardo a ser tomadas pelos seus habitantes, entendendo que as smatrt cities sejam
uma rede de colaboragédo entre os seus habitantes, de conhecimento e informacéo.
Consideramos que no caminho para o envolvimento dos cidaddos nas decisdes
governamentais das cidades € importante a ligacdo colectiva que o net-activismo
permite. SO colectivamente estaremos aptos a alterar as constru¢des e os desenhos
urbanos e enfrentar o grande desafio do seculo XXI que passa pela sustentabilidade

geral do planeta.
V.2 — Notas sobre Sustentabilidade

Entendemos que a palavra sustentabilidade, in lato sensu, se relaciona aos

desafios a longo prazo. E no presente que se resolve o futuro por vir.

An event has a future. This means that an event mirrors within itself such
aspects as the future throws back on to the present, or, in other words, as the
present has determined concerning the future. Thus an event has anticipation:
‘The prophetic soul of the wide world dreaming on things to come: These
conclusions are essential for any form of realism. For there is In the world for
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our cognisance, memory of the past, immediacy of realisation, and indication
of things to come.

Whitehead 1925, 74

Se tomarmos a sustentabilidade relacionada aos desafios a longo prazo,
encontraremos ai uma dimensao utépica. Contudo, uma vez que no presente se joga o
futuro, devemos tomar essa utopia por realidade. Os desafios que enfrentamos
precisam de criatividade: equipar o futuro para os seus deveres, como diz Whitehead.

Modern science has imposed on humanity the necessity for wandering. Its
progressive thought and its progressive technology make the transition
through time, from generation to generation, a true migration into uncharted
seas of adventure. The very benefit of wandering is that it is dangerous and
needs skill to avert evils. The very benefit of wandering is that it is dangerous
and needs skill to avert evils. We must expect, therefore, that the future will
disclose dangers. It is the business of the future to be dangerous; and it is
among the merits of science that it equips the future for its duties.

Whitehead 1925, 208

Veja-se a poténcia do desenho de um helicoptero executado por Leonardo da
Vinci que desenhou cinco séculos antes de este existir. Como arquitectos ndo podemos
refugiar-nos na utopia como um paliativo da incapacidade de resolver problemas. Esta
«utopia paliativa» aplica-se ndo s6 aos arquitectos como a outras areas sociais
relacionadas com as questdes urbanas, que até agora pouco conseguiram fazer para
inverter as anteriores dindmicas e alteragbes que derivaram na insustentabilidade e
declinio dos aglomerados urbanos, menosprezando 0s elementos estruturantes da
paisagem e os valores culturais e patrimoniais, conduzindo agora a emergéncia de

novos desafios.

Assim, talvez seja importante lembrar a célebre ideia de Le Corbusier:
“Arquitectura ou Revolucado” (Le Corbusier, 1923), pela necessidade e urgéncia da
intervencdo. Com a compreensédo da evolucdo da sociedade e da cidade ao longo dos
ultimos séculos, e depois de se entender o patriménio, a identidade, e o que esteve
errado na integracéo dos novos habitantes das novas cidades, é necessario salientar
alguns principios fundamentais para uma sustentabilidade estratégica neste inicio de

um novo século.

Define-se por desenvolvimento sustentavel um modelo econémico, politico,
social, cultural e ambiental equilibrado, que satisfaca as necessidades das geracoes
actuais, sem comprometer a capacidade das geracfes futuras de satisfazer as suas

proprias necessidades. Esta concepcao comeca a formar-se e a difundir-se juntamente
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com a questao do estilo do desenvolvimento adoptado, ao constatar-se que este podera
ser ecologicamente predatério na utilizacdo de recursos naturais, socialmente perverso,
com desigualdade social, culturalmente alienado em relacéo aos seus préoprios valores
e eticamente censuravel, devendo permanecer a conexao entre o0 humano e o ambiente
construido, as aspiracdes individuais e necessidades colectivas, 0 conhecimento e os

sentimentos.

Segundo a construcdo do conceito de desenvolvimento sustentavel da ONU®,
a Declaracéo de Joanesburgo estabelece que o desenvolvimento sustentavel se baseia
em trés pilares: desenvolvimento econdmico, desenvolvimento social e proteccdo
ambiental. Referindo-se véarios autores ao quarto pilar para o desenvolvimento

sustentavel a sustentabilidade cultural.

O conceito de sustentabilidade comporta aspectos ou dimensdes principais, ou
seja, dentro do conceito de sustentabilidade geral, existem outras sustentabilidades,
econdmica, social, ambiental, ecolégica. Assim, estas sustentabilidades devem ser
estudadas e analisadas, de forma a garantir essa sustentabilidade geral.

V.2.1 - Sustentabilidade Econ6mica

Este ponto comporta aspectos relacionados com o desenvolvimento
econdmico das cidades, percebendo também que é necesséaria uma constante aposta
no desenvolvimento de infra-estruturas de forma a ser possivel acompanhar a evolucao

tecnolégica que esta a acontecer.

Assim, investimentos publicos e privados, a regularizagdo do fluxo desses
investimentos, a compatibilidade entre padrées de producgéo e consumo, o equilibrio de
balanco de pagamento, o acesso a ciéncia e a tecnologia, sdo alguns recursos
fundamentais na sustentabilidade econdémica. Dando a China como exemplo, e de
acordo com o padréo universal de desenvolvimento, o urbanismo ainda esta no intervalo
do fast-developing 30% a 70% das taxas desta actividade apesar de ainda continuar
com o tradicional e extenso modelo de desenvolvimento, esta situacdo podera retardar
a modernizacao industrial, através da degradag&o dos recursos ambientais e 0 aumento
das contradi¢cdes sociais, entre outros riscos, devendo o urbanismo entrar numa nova
fase de desenvolvimento transformacional com enfoque na melhoria da qualidade

arquitectdnica, social e cultural.

Com um fundo de reequilibrio econémico global e o ajuste do padréo industrial,

a estrutura da oferta mundial e a procura tém vindo a sofrer alteracdes profundas,

6 Realizada em Joanesburgo, Africa do Sul, em 2010.
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contrariando as enormes capacidades de producao para uma cada vez maior limitacao.
A competicdo no mercado internacional € feroz e a China esta a enfrentar um enorme

desafio na modernizac¢ao industrial e reduzir o excesso de producéo.

O consumo total de recursos energéticos em paises desenvolvidos continua a
ser elevado, e a procura de recursos energéticos em paises de mercados emergentes
com grandes populacdes e paises em desenvolvimento esta a aumentar rapidamente.
A contradicdo entre recurso global oferta e procura e a luta sobre os direitos de emisséo
de carbono € mais nitida, enfrentando a China uma forte presséo internacional, sem
precedentes devido a utilizacdo dos recursos energéticos prejudiciais ao ambiente. A
abertura do mercado, o grande consumo, o modelo de industrializag&o e urbanismo com

uma elevada emissao de poluentes é dificil de sustentar.

Os requisitos inerentes ao desenvolvimento transformador do urbanismo s&o
urgentes, com a diminui¢cdo da forca de trabalho excedente da producédo agricola da
China, e a aceleracéo do processo de envelhecimento da populacéo, a China depende
principalmente do insustentavel modelo de utilizacéo de oferta de trabalho barato para

impulsionar o rapido desenvolvimento urbano.

Com restricdes cada vez mais intensas de estrangulamento sobre o recurso ao
ambiente, a China baseia-se principalmente no modelo de consumo insustentavel da
terra e outros recursos, a fim de impulsionar o desenvolvimento rapido de urbanizagéo.
Com a cada vez mais proeminente dupla estrutura urbana causada pela diferenga nos
servigos sociais entre populagéo e forasteiros registados (populagédo migrante), a China
baseia-se principalmente sobre o modelo insustentavel de fornecimento basico desigual
de servigos publicos, a fim de reduzir os custos e impulsionar o rapido desenvolvimento
da urbanizacdo. A industrializacdo, a informatizacdo, o urbanismo e modernizagéo
agricola ndo estdo sincronizados, levando a bases agricolas instaveis, enormes
disparidades urbano-rurais, e a uma estrutura industrial irracional, entre outros
problemas proeminentes. A urbanizacdo da China estad agora a experimentar a
inevitadvel mudanc¢a de um modelo baseado na velocidade para um modelo baseado em

qualidade.

As condi¢des basicas do desenvolvimento transformacional de urbanizacéo
estdo gradualmente a amadurecer. Nos 30 anos desde a reforma e a abertura, a
economia chinesa tem crescido exponencialmente, e isso tem uma boa base material
para o transformacional desenvolvimento da urbanizacdo. Esfor¢cos nacionais para

promover a equalizacao dos servi¢os publicos basicos criaram as condigfes ideais para
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a urbanizacdo da populacdo rural migrante. A melhoria continua das redes de
transporte, 0s avangos na aplicacdo de tecnologias para gestao de recursos e protec¢ao
do ambiente, em conjunto com o avanco da informatizacdo, a fim de optimizar o padrao
e layout urbano, tém prestado forte apoio e promoveram o desenvolvimento sustentavel
das cidades. A exploracdo de reforma urbana em todas as regibes acumulou

experiéncia para a inovacao dos mecanismos institucionais.
V.2.2 — Sustentabilidade Social

Entendemos que sustentabilidade social corresponde ao desenvolvimento de
uma forma equilibrada da vida social dos cidadaos, atendendo as suas necessidades,
ao promover a melhoria nas infra-estruturas tanto de servicos como de emprego,
perceber que o envelhecimento da populacdo merece atencdo, ndo esquecendo 0s
idosos e providenciando-lhes uma maior qualidade de vida. E importante também o
papel da arquitectura na sustentabilidade social, com a possibilidade de criacdo de um

ambiente urbano mais confortavel e agradavel.

A melhoria da qualidade de vida da populacao, criagdo de emprego, condicdes
basicas dos servigcos publicos (escolas, hospitais, etc.) e equidade na distribuicao de
rendimentos promovera a diminuicdo das diferencas sociais e a participagcdo popular
activa nas decisfes relativas a organizacdo, gestdo e compromisso num

rejuvenescimento abrangente e transversal de uma sociedade mais justa e equilibrada.

Tendo a arquitectura um papel importante na definicdo do bem-estar social, na
manutencdo da identidade e da promocdo dos afectos, torna-se evidente que a
sustentabilidade social passa por esta disciplina que se aproxima das outras artes em
gue o espirito da equidade e de comunidade tornam as sociedades mais equilibradas,
com a proximidade de vizinhos num ambiente confortdvel promove-se a partilha do

saber e do conhecimento e das regras comunitarias.

Apesar de nas sociedades contemporéneas actualmente ndo se fazer uma
casa destinada as geracfes futuras, sendo a emigracdo o factor determinante no
desmembramento das familias, este fenbmeno promove uma facil reciclagem e de
mudancga na arquitectura, tornando esta de menor qualidade (fisica e de duravel). Nao
€ por acaso que aparece na arquitectura moderna a planta livre, ou seja, uma maneira
de as casas se poderem transformar, prevendo uma grande liberdade no projectado,
mas com a possibilidade de reciclagem que, até certo ponto, é ainda um desejo de

estabilidade, pois reciclar/transformar tem qualquer coisa que se pretende manter.
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Porém, hoje constréi-se com frequéncia a pensar em 20 anos de vida da casa,
nao existe essa qualidade estavel e intemporal dessa época. Os habitantes dos centros
histéricos sdo normalmente pessoas qualificadas porque o ambiente da prépria casa
Ihes transmite histéria, sendo as casas antigas muito flexiveis, pois 0s espacos nao sao

especializados.

Na arquitectura contemporanea, o que se vé nas casas € um espago proprio
para a sala de jantar, outro para a sala de estar, outro para o quarto... projectado de tal
maneira que é dificil modificar o funcionamento da casa. Nas antigas, as divisdes eram
muito semelhantes e era possivel mudar o uso. A familia crescia ou decrescia e
compunha-se 0 modo de utilizar a casa. Quando se diz que arquitectura é associada a
alegria que contamina 0s espagos, quer-se dizer que: o trabalho do arquitecto exige
muita concentracao e pode ser muito aborrecido, repleto de obstaculos e exigindo quase

uma obsessao na concentracao. Isto s é possivel fazer-se bem com prazer.

O fundamental ao fazer arquitectura na cidade é ter a mao a historia da
arquitectura moderna, a histéria da identidade de um povo, por isso ndo ha cidades
desinteressantes. Os perigos eminentes na arquitectura séo a transformacgéo desta em
mercadoria e ndo num objecto de desejo ou necessidade, sendo premente mentalizar
as pessoas que a arquitectura tem muito a ver com masica, cinema, escultura, pintura,

teatro, literatura, etc. que sao actividades muito comuns.

Civilizagdo ecologica no desenvolvimento urbano através da criagdo de
padrdes de um estilo de vida «verde» e na valorizacdo do interesse cultural da cidade,
a civilizagéo ecologica no desenvolvimento urbano, promover a herancga cultural, natural,
arqueoldgica e patrimonial, criar facilidades e incentivos na implementacédo de museus,
bibliotecas, teatros, entre outros, nas pequenas e médias cidades. Devemos também
promover a construcdo de espacos publicos dedicados a actividades desportivas, lazer

e acesso livre a actividades publicas museoldgicas, bibliotecérias, etc.
V.2.3 — Sustentabilidade Ambiental

Ao falarmos de sustentabilidade ambiental, queremos alertar para a
complexidade de questbes como o aquecimento global, a utilizacdo dos recursos
existentes, que ja se encontra acima do que o planeta é capaz de produzir, 0 que torna
esta numa preocupacéo para o futuro. Percebendo que sdo necessérias alternativas ao
actual paradigma de utilizacéo de recursos, urge sensibilizar as comunidades para essa

mudanca.
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O aquecimento global designa o aumento das temperaturas médias do planeta

ao longo dos ultimos anos, causado pelas praticas humanas, e pela intensificacdo do
efeito estufa, fendmeno natural responsavel pela manutengéo do calor na Terra e que
apresenta actualmente uma maior intensidade devido a poluicdo do ar resultante das

praticas humanas.

Como consequéncia do aquecimento global, o fendbmeno do degelo esta a
contribuir para diminuir o territorio de vérias espécies animais, acarretando problemas
ambientais e a evolugdo do nivel dos oceanos. Outro efeito é o aumento das
temperaturas. A disponibilidade de agua em vérias partes do globo torna-se cada vez
menor com a ocorréncia de secas em periodos mais longos. Esta situagéo prejudica a

oferta de recursos naturais para 0s seres vivos e a manutencéo da cadeia alimentar.

7

A urbanizacdo e construcdo de infra-estruturas € uma tendéncia que é
claramente insustentavel a longo prazo. A impermeabilizagdo dos solos quando
cobertos de material impermeavel, como o betdo ou o asfalto, torna-se uma das
principais causas da sua degradacéo, aumenta o risco de inundacdes e de escassez de
agua, contribui para o aquecimento global, coloca em risco a biodiversidade e é motivo

de especial preocupacao quando afecta terrenos agricolas férteis.

Estas areas devem ser tratadas conjuntamente, numa estrutura de pensamento
coerente, em vez de serem geridas e organizadas de forma isolada. O cuidado a ter
com a permeabilizacdo de solos nestas superficies, traz beneficios elevados, na medida
em que todos os seus elementos constituintes funcionam de configuracdo una e
concordante. Tendo em vista o objectivo comum de desempenhar de forma mais eficaz
as fungbes urbanas que visam a promoc¢ao do equilibrio, sustentabilidade e qualidade
de vida, a sua associagdo numa estrutura, sistema ou rede pode adoptar designacdes
como estrutura verde ou ecolégica. Esta deve ser elemento essencial na protec¢éo e na
manutencéo da arborizacdo, assegurando a sobrevivéncia e o desenvolvimento das

espécies plantadas.

A natureza finita dos combustiveis fésseis e a poluicao gerada pela sua queima
pedem um modelo energético com eficacia ambiental no desenvolvimento sustentavel
a longo prazo. Urge, por isso, recorrer a fontes de energia mais limpas e renovaveis, de
modo a permitir a satisfacdo das necessidades energéticas, sem alterar de forma
acentuada as condicfes de vida no planeta. A energia solar fotovoltaica insere-se num
processo gerador de energia capaz de suprir, com inimeras vantagens sobre as formas

tradicionais, determinadas necessidades. A constru¢ao que busca ser sustentével utiliza
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0s materiais locais reciclados e reciclaveis, usando técnicas tradicionais e/ou
tecnologias testadas, certificadas, tirando parte do clima e do entorno para reduzir o
consumo de energia e de 4gua, procura deste modo néo produzir lixo, mas transformar
os residuos em matérias que voltam para a cadeia produtiva, transforma terrenos

degradados em infra-estruturas verdes, usando o paisagismo funcional além do estético.

E importante priorizar a escala humana na concepgdo de espacos publicos, a
arquitectura € uma interacgéo da forma com a vida, sendo as pessoas o foco da mesma.
O estudo da cidade tendo em conta a escala humana é o caminho para conceber a
mesma, sendo necesséario um estudo de adaptacdo da arquitectura as pessoas. Os
edificios sdo concebidos para serem habitados, e em cada processo projectual de
arquitectura as dimensdes e os movimentos séo determinantes da forma e tamanho do

espaco, ou pelo menos deveriam ser. Segundo Neufert:

“Todos os que pretendem dominar a constru¢do devem adquirir a nogéo de
escala e proporcdes do que tenham de projectar e s6 obteremos uma ideia
mais correcta da escala de qualquer coisa, quando vemos junto dela o
homem, ou uma imagem que represente as suas dimensdes” (Neufert 1976,
18).

A escala é a resultante interac¢do entre o horizonte e o edificado, estes séo

dissociaveis na sua relacéo, na observacao do individuo e a envolvente.
V.2.4 — Sustentabilidade Ecoldgica

Com sustentabilidade ecologica, e conhecendo as fundacdes da
sustentabilidade, pretendemos compreender as estratégias de desenvolvimento, ndo

excedendo a capacidade do meio ambiente fazer desaparecer os produtos poluentes.

A estrutura da cidade designada ecolégica, € um dos seus elementos mais
importantes devido ao seu multiplo papel no equilibrio urbano, proporcionando nao
apenas beneficios ecoldgicos (e ambientais), como também servigos sociais e
econémicos, dominios que constituem os trés pilares da sustentabilidade: social,

econdmico, ambiental.

O grande marco para o desenvolvimento sustentavel global foi a Conferéncia
das Nagdes Unidas sobre Meio Ambiente e Desenvolvimento, realizada no Rio de
Janeiro em Junho de 1992 (a Rio 92), onde se aprovaram uma série de documentos
importantes, entre os quais a Agenda 21, um plano de ac¢do mundial para orientar a
transformacédo desenvolvimentista, identificando, em 40 capitulos, 115 areas de acc¢ao

prioritaria. A Agenda 21 apresenta como um dos principais fundamentos da
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sustentabilidade o fortalecimento através da participacéo dos individuos no processo de
desenvolvimento, combinando ideais de ética, justica, participacdo e satisfacdo de
necessidades. O processo iniciado no Rio em 92 reforca que antes de se reduzir a
questdo ambiental a argumentos técnicos, deve-se consolidar aliancas entre os diversos

grupos sociais responsaveis pela catalisacdo das transformacfes necessarias.

Utilizar recursos aquaticos e terrestres na eficiéncia energética, através da
energia solar, edlica, biomassa e geotérmica. Acelerar a renovacdo dos edificios
existentes para edificios com eficiéncia energética. Modernizacdo do modelo industrial
e acelerar o sistema de informacgéo das industrias tradicionais. O uso dos recursos
naturais deve minimizar os danos aos sistemas de sustentacdo da vida: reducéo dos
residuos toéxicos e da poluicao, reciclagem de materiais e energia, conservagao, sao
algumas das medidas e acc¢fes que devem ser adoptadas para podermos assistir a um

desenvolvimento sustentavel das cidades.
V.3 = A Insustentabilidade

A sustentabilidade global é caracterizada pelas sustentabilidades econdmica,
social, ambiental e ecolégica. No entanto, € importante perceber que as
insustentabilidades sdo pecas fundamentais para o mal-estar social, devendo ser
entendidas com especial aten¢éo, de forma a compreender o que se encontra em perigo

com a eventual falta de préticas positivas e sustentaveis.

Assim, existem algumas causas de insustentabilidade no paradigma
contemporaneo. Alteracdes climaticas globais e factores de risco nas areas urbanas
como o calor excessivo (causas regionais e locais); Modificacdo do padrdo de vento
(causas locais); Diminui¢cdo da precipitacdo (causas regionais); Aumento dos eventos
de precipitacdo intensa. Estas s@0 as causas mais impactantes no territério da

insustentabilidade ambiental que provocam o mal-estar social.

A utilizacdo de pesticidas na eliminagcdo de pragas implica introduzir no
ambiente substancias nocivas para o ambiente e para a salde humana muito depois de
terem desempenhado a sua tarefa, ingerindo na nossa alimentacdo, muitas vezes
residuos de pesticidas os quais aumentam o transtorno de deficit de atencao,
hiperactividade em criangas e exponenciam a morte fetal. Uma exposicéo prolongada a
altos niveis destes produtos tem sido associada a doencas neuroldgicas, ao cancro, a
alteracbes do sistema imunitario, a desequilibrios hormonais e, nas criancas, a

problemas de desenvolvimento.
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As ilhas de calor urbano séo originadas pela simples presenca de edificacdes
e das alteracBes das paisagens feitas pelo homem nas cidades. A superficie urbana
apresenta particularidades em relacdo a menor capacidade térmica e densidade dos
materiais utilizados nas constru¢bes urbanas: asfalto, betdo, telhas, solo exposto,
presenca de vegetacdo nos parques, nas ruas, avenidas, e também, alteracbes do
albedo (reflexdo das ondas curtas solares) que implica um aumento da velocidade do

escoamento superficial da 4gua de chuva e maior risco de cheias.

Quando se diz na arquitectura que a utilizacdo do vidro é uma
desmaterializacdo da massa, € uma mentira, porque sendo o vidro altamente
absorvente da radiagéo solar, a radiacéo interna e externa do edificio provoca consumos
energéticos e alteracbes ambientais infindaveis. No balanco de radiagdo: o
aprisionamento da radia¢do solar e infravermelha associada ao balango local do fluxo
radiactivo sobre as superficies dos chamados canions (desfiladeiros) urbanos. O efeito
da geometria do canion urbano altera o albedo urbano como um todo de forma a
aumentar a absorcao de radiacdo solar visivel, com consequente aumento da
temperatura. Como consequéncia tem-se um decréscimo da perda de radiagéo
infravermelha pelos canions urbanos associada a altura dos prédios e a reducédo da
largura das ruas. Até quando continuaremos a dizer que o vidro é quase nada? Desde
o periodo gético, o vidro tem sido valorizado pela sua «invisibilidade». Paredes de vidro
séo frequentemente descritas através de termos como «abertura», «transparéncia» e
«participagdo». No entanto, estas palavras sdo mais convincentes do que a realidade.
Na préatica, um edificio de vidro pode ser tdo desagradavel quanto um muro. Edificios
de vidro séo tdo tangiveis como qualquer outro e devem ser tratados como tal.
Costumavamos confiar nas esquadrias para dar forma e substancia ao vidro,
entrelagcando as paredes através das aberturas. Se o vidro tem como objectivo fazer
com que a parede se constitua como tal, ele também tem que ser alguma coisa. I1sso

exige mais que querer ser nada.
V.3.1 — Sustentabilidade Cultural

A cultura sempre esteve na evolugdo dos povos, e a nogdo de patrimonio
envolve significados relacionados com heranca, legado, mas também ao sentimento de
pertenca, incluindo a responsabilizagcdo em relacdo as geragbes futuras. Esse
patriménio é constituido de bens intangiveis, a histéria, a tradicdo, valores, saberes
locais. O conceito abrange também o patriménio natural, que se torna um marco cultural

da regido, contribuindo para a definicdo de uma identidade local.
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A globalizac&o € um processo constante e irreversivel. Para uma acomodacao

mais racional das medidas de integracdo entre culturas é necesséario um plano inicial
que respeite as caracteristicas peculiares de cada regido, tanto no que diz respeito ao
meio ambiente como um todo, como particularizando o meio ambiente construido, onde
claramente percebemos a perda gradual da identidade regional. Ndo se pode descurar

0s cuidados a ter para que se respeite e conserve essa identidade.

Sendo actualmente a identidade cultural um aspecto fundamental no respeito
pelos diferentes valores entre 0s povos e incentivo a processos de mudanca que
acolham as especificidades locais, é necessario que esta abordagem promova o
significado da cultura e a importancia das suas caracteristicas, permitindo a ilustracéo
de como encaramos 0S NOSSOS recursos naturais e sobretudo como construimos e
cuidamos das nossas relacdes com 0s outros a curto e a longo prazo, com o objectivo
da criacdo de um mundo mais sustentavel a todos os niveis sociais, sendo a
sustentabilidade cultural considerada, por alguns investigadores, de dimensdo chave

para as metas do desenvolvimento sustentavel.

Desta forma, lugar ou centro histérico € um espaco ocupado por uma
comunidade que ai vive ou trabalha, é defendido e as suas fronteiras sao vigiadas, é
um lugar dos antepassados, um espaco que serve de suporte as religibes e cada
individuo reconhece-se nesse mundo, reclama, ndo para ser conhecido, mas
reconhecido, é um dispositivo espacial e, ao mesmo tempo, aquilo que exprime a
identidade do grupo onde as proveniéncias podem ser varias, mas € a identidade do
lugar que o funde, une e redne, sendo aquilo que o grupo defende. De facto, um lugar
pode-se definir como identitario, relacional e historico, porque um espaco que néao se
pode definir como identitario, nem como relacional, nem como histérico, definira um nao-
lugar, sendo a actual «sobremodernidade» produtora de n&o-lugares, defende Marc

Augé.

A ideia de sustentabilidade cultural remete-nos para um imaginario identitario,
através da sua historia e patrimonio, transmitindo-nos o mistério e o encanto através do
edificado deixado pelos nossos antepassados, transportando-nos essa memoria social
e patrimonial para grandes ruas, pracas e constru¢des, onde 0 mistério e o encanto da
historia de cada rua ou praca, satisfazem o interesse na interpretacdo da histéria e a

l6gica urbana, fortalecendo o presente através da sua singularidade e identidade.

Sendo o patrimoénio a heranca da sociedade e assumindo-se a arquitectura

como elo de ligacdo entre o ser humano e o lugar, sera através dele que
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compreenderemos a verdadeira esséncia desse lugar. Neste sentido o patriménio social
e cultural sdo os nucleos histéricos fruto da heranca dos nossos antepassados, cabendo
a noés e as geracdes futuras garantir a sua preservacao e identidade, porque era nesses
ndcleos que existiam as relacbes sociais colectivas e onde as dinamicas urbanas
circundantes influenciavam essas vivéncias. Porque o lugar é simultaneamente o
principio do sentido para os que o habitam e o principio de inteligibilidade para aquele
que o observa, estes lugares séo identitarios e relacionais na configuracédo instantanea
de posicdes, ou seja, no mesmo lugar podem coexistir elementos distintos e singulares,
ndo esquecendo as relacbes nem a identidade historica partilhada, que segundo
Fernando Tavora, “deve ser observado, respeitado e conhecido pelos arquitectos que
nele intervencionam garantindo a sua continuidade sem perder a identidade” (Tavora,
1982).

Nas smart cities, é necessario conciliar eficiéncia tecnol6gica com o bem-estar,
ndo descurando a cultura e o sentimento de pertenca a quem nelas habita, a morfologia
urbana deve ter em consideragéo a evolucao e complexidade da mesma, opondo-se a

ruptura entre a cidade histérica e a cidade moderna.
V.4 — Boas Praticas

Depois de encontradas estas linhas sobre sustentabilidade, passaremos a
apresentar alguns exemplos de boas préaticas que identificamos no curso desta
investigacdo e que no seu conjunto correspondem aquilo que uma Smart City deva ser
enquanto programa/dispositivo, sendo necessaria a implementacdo destas boas

praticas de forma a garantir um desenvolvimento sustentavel das cidades.

POC21 Innovation Camp. Este encontro deu-se em 2015 num palacio situado
nos arredores de Paris, juntando 100 pessoas ligadas a sustentabilidade ambiental e ao
design, assim como a inovagdo, com a duracdo de cinco semanas entre meados de
Agosto e de Setembro. Com o intuito de desenvolver uma prova de conceito de uma
sociedade sustentavel, este encontro tornou-se num inédito caso de sucesso, juntando
ideias ambientalistas ao mundo startup e a ideia do Do It Yourself, para mostrar formas
de combater as alteracdes climaticas. O POC21 focou-se no desenvolvimento
tecnolégico e de processos criativos, envolvendo workshops, programas de tutoria,
retrospectivas com cientistas, entre outros. No final deste encontro construiu-se uma
estrutura que permitisse realizar uma exposicado para apresentar as pecas que foram

criadas.
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Figura 1: Dome at Night (Flickr POC21, 2015)

Durante as cinco semanas do Innovation Camp, o0 grupo viveu um prototipo da
experiéncia de uma sociedade sustentavel, e utilizou os conceitos de coworking e de
coliving, estruturas sem hierarquia e principios consensuais e p6-los em pratica, vivendo
como uma comunidade de igualdade. Divididos em 12 equipas, foram criados 12
projectos de tecnologias sustentaveis:

30%$ Wind Turbine: Uma turbina edlica com o custo maximo de 30$, composta
inteiramente por material reciclado, é capaz de gerar 80W com ventos de 25km/h ou até
1000W com ventos de 60km/h.

: A
Figura 2: Wind Turbine (POC, 2015)
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Aker: Um sistema modular com possibilidade de expansao para producao de

alimentos, composto por simples montagens de encaixe, ampliando a biodiversidade

nas cidades.

Figura 3: Aker (POC21, 2015)

Kitchen B: Uma reinvencgao da cozinha moderna para uma cozinha sustentavel,
com trés modulos, preservando a comida sem a necessidade de um frigorifico,
transformando o desperdicio alimentar num fertilizante natural, e permitindo o

crescimento de ervas.

/— Conservation a ’abri

F—
J / Conservation au frais

Culture bioponique .'."k o |
pomique — . .2‘: K i

Lombricompost — 9 e Mixer mécanique
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Bicitractor: Um tractor com pedais com assisténcia eléctrica, € uma alternativa

low-tech aos tractores habituais que emitem grandes quantidades de carbono, sao

caros, e dificeis de manter.

Figura 5: Bicitractor (POC21, 2015)

Faircap: Criada sobretudo para populacbes sem acesso a agua potavel,
reutiliza as tampas das garrafas de plastico e transforma-as num filtro de agua. O
objectivo a longo prazo deste projecto € a distribuicdo destas pecas a regides onde a

agua potavel ndo é ainda um direito humano.

«

Figura 6: Faircap (POC21, 205)
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Nautile: Os criadores deste projecto basearam-se em truques do urso polar e o
do tucano para isolar esta chaleira, ao que se chama esta técnica de «biomimicry», ou
seja, 0 conceito de mimar a natureza de forma a aperfeigoar ou viabilizar inovagdes. Ao
longo deste POC21 Innovation Camp, entenderam que a tecnologia necessaria para

este avanco é demasiado dispendiosa para o0 mercado de massas.

Figura 7: Nautile (Industrie & Technologies, 2015)

Open Energy Monitor: Uma ferramenta que possibilita a facil e eficiente
monitorizacdo do consumo de energia em casa, permitindo assim a reducdo de

emissfes de carbono e consumos energéticos.

Figura 8: Open Energy Monitor (POC21, 2015)
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MyFood: Uma greenhouse automatizada que nos introduz a jardinagem
juntando a permacultura e aquaponia de forma a aumentar a producao alimenticia. Para

uma familia de quatro pessoas, 24m2 sao suficientes para fazer crescer os vegetais

necessarios, utilizando 90% menos agua que os jardins tradicionais.

Figura 9: MyFood (POC21, 2015)

Showerloop: Um sistema de filtragem de agua que limpa a 4gua do duche em
tempo real, reduzindo assim a quantidade de &gua e energia para a aquecer em dez
vezes. Utilizando este sistema diariamente, é possivel poupar 33.000 litros de agua e

650kWh de energia por pessoa anualmente.

Figura 10: Showerloop (Instructables, 2016)
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SolarOSE: Utiliza a energia solar para produzir energia térmica. Com o

concentrador solar, os espelhos desta peca reflectem a luz para um tubo escuro, onde

corre a agua que € fervida e transformada em vapor.

igu 11: SolarOSE Imagine with range, 2016)

SunZilla: Foi criado para substituir geradores a gas6leo que emitem bastante
carbono, utilizando a energia solar. E modular, portatil, open source e construido para

utilizacao plug-and-play.

Figura 12: Sunzilla (POC21, 2015)
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Vélo M2: Um sistema de capsulas multi-modular para bicicletas de carga, como

por exemplo mdédulos que séo carregados através de energia solar e dos pedais.

R

tate Mégézine, 20i4)

O POC21 Innovation Camp foi um projecto pioneiro no mundo da
sustentabilidade geral, onde os principios de design sustentavel, open source, e zero
desperdicio sao as bases desta iniciativa, modelando os contetdos de cada um dos 12

projectos apresentados.

Cada um dos mais de 100 participantes partilhou o seu conhecimento e valores
com todos os outros, criando uma comunidade de inclusdo e colaboracédo, e onde
prestigio, curriculo e estatuto dos criadores desapareceu no primeiro dia da iniciativa. O

POC21 tornou-se num laboratorio de interacgdo humana, diz Daniel Kruse, co-fundador:

Looking back on the first week, POC21 seems less about the open-source,
sustainable hardware innovations we set out to build, but much more a
laboratory of human interaction, questioning our basic assumptions of life:
How far am | willing to stretch? Where should | push and when is the right time
to let go? Who will be left if | give away myself to others?

POC21, 2015

Ap6s o final deste encontro, foi garantida a possibilidade de cada um dos
projectos ser realizados por qualquer um de nos, através do DIY (Do It Yourself),
transmitindo-nos o know-how a partir de videos e manuais explicativos, imagens, entre
outros. O grupo POC21 enveredou entdo para outra iniciativa, para ser possivel
continuar a colaborar e financiar projectos de qualquer pessoa que tenha uma ideia
sustentavel e que, ap0s avaliagcdo, seja promissora. Criaram, portanto, uma plataforma

online chamada «Cobudget», para a angariacdo de fundos que posteriormente sejam
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distribuidos pelas propostas de projectos. O objectivo desta iniciativa é o de criar um
engajamento entre as pessoas, acreditando que assim o futuro das sociedades se torne
mais sustentavel, tornando os consumidores passivos do contemporaneo, nos préximos
inventores de uma vida verdadeiramente sustentavel no futuro, apoiados pela

fabricacéo digital e pela accéo colaborativa.

Every habit or tool, supposed to be normal, could be questioned, challenged,
collectively rethought in a more responsible and adaptive way. And POC21
not only helped 12 open source projects, but it also started a particular
community, gave space to new encounters, energies, thinking and projects. |
felt for those few weeks almost like living on an untouched land with norms
and tools open to be built and though by ourselves. And when | returned to
‘the not normal world,” it was with a bigger energy, brighter eyes and an
inspiring and active community with me.

Manon Piazza, Volunteer (POC21, 2015)

Em termos financeiros, o evento POC21 registou um prejuizo de 265 mil euros.
Ainda assim, 0 grupo organizador ja se encontrava consciente que o saldo negativo no
final do projecto seria uma hipdtese muito provavel. A premissa desta iniciativa encontra-
se na projeccdo de um futuro sustentavel, ainda que os custos agora sejam mais
elevados.

De toda a grande quantidade de exemplos de boas praticas com que nos fomos
deparando ao longo desta investigacdo, este certame foi 0 que apresentou as solucdes
mais interessantes e inovadoras, uma vez que foi um projecto que identifica variados
problemas e que encontra solu¢des para cada um deles, mantendo um espirito de
comunidade e acc¢éo colaborativa.

Cada vez mais surgem boas praticas por todo o mundo, desenvolvendo as
cidades e a qualidade de vida dos cidadéos que nelas habitam, algumas ac¢des por
parte dos seus governos envolvem crescentemente a populagdo nas tomadas de
decisfes. As atitudes positivas perante o desenvolvimento das cidades tem vindo a
crescer, consciencializando os cidadaos de que o seu envolvimento nas decisdes é

fundamental para uma melhor qualidade de vida futura.
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CONCLUSAO

Com esta dissertacdo pretendemos aferir o que afinal sédo as smatrt cities, que
surgem como um dos conceitos-chave para o planeamento do século XXI, aparecendo
como uma solucdo para os desafios que o espaco urbano atravessa. As cidades
inteligentes séo entdo, segundo Townsend, um upgrade digital que se sobrepde a um
legado construido, a cidade’. Assim, a digitalizacdo e a inteligéncia artificial tornaram-
se no novo motor de uma nova hatureza das coisas, juntamente com a loT, cada vez
mais presente, interligando crescentemente 0s nossos equipamentos, conectando-os
entre si e a uma rede global. Estas sao as principais for¢as tecnoldgicas presentes numa
Smart City, onde todos o0s elementos urbanos se encontram em permanente

comunicagao.

Com a emergéncia do modelo pés-industrial® no século XX, o paradigma
tecnolégico domina sobre o industrial, levando a dispersdo das cidades. Surgem os
chamados néo-lugares, plataformas que visam facilitar a circulagdo e que proliferam
naquilo que Augé chamou de «sobremodernidade» (Augé, 1992), caracterizada pela
instantaneidade e pela aceleracéo’, determinantes na constituicdo do chamado mundo
global. Com esta nova realidade, aliada a modernizacao dos transportes e das redes de
comunicagdo, nascem novas ideias que tentem acompanhar esta moderniza¢do. Com
a evolucdo das TIC, as distancias entre cidades e dentro das proprias cidades
encurtaram, levando a uma mudanca de paradigma. A entrada de novos actores
(humanos e ndo-humanos) fez com que surgissem novas formas de experienciar a
cidade. Com «novos» media, novos dispositivos técnicos emergem. A web 2.0 tornou-
se a rede predominante, e uma das formas de mediacdo do espacgo urbano sera a
utiizacdo de plataformas, redesenhando a cidade em tempo real por meio da

appificacao™’.

No entanto, o conceito de cidade inteligente invoca um vasto namero de
imagens que nos levam para uma ideia de «futuro perfeito». A “retérica das cidades
inteligentes” baseia-se em slogans, persuadindo os cidaddos para uma escolha mais
«inteligente», quando na verdade podem bem ser redundantes. E Rem Koolhaas que o

diz, “os efeitos das alteragdes climaticas, o envelhecimento da populagao e das infra-

7 “This digital upgrade to our built legacy is giving rise to a new kind of city — a “smart” city. Smart cities are
places where information is wielded to address problems old and new” (Townsend 2013, XII)

8 Edward Soja assevera que “o pds-industrialismo estid associado a subvalorizagdo dos processos de
industrializagdo como ponto de partida para estudar o fendmeno urbano contemporaneo” (Soja 2000, 243).
Traduzido do castelhano.

9 Termos utilizados por Paul Virilio em Speed and Politics, 1977

10 O fenémeno appificagdo representa o veloz movimento das ferramentas digitais e media entre uma
plataforma baseada na web e apps, tornando-as facilmente acessiveis.
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estruturas, as provisdes de agua e energia, tudo é apresentado como problemas para
0s quais as cidades inteligentes tém solugcao” (Koolhaas, 2014). Criam-se cenarios
utopicos e assépticos, limpos, ndo-humanos, como que de cenarios de ficcdo se

tratassem.

As smart cities tém também o0s seus perigos. O armazenamento e
processamento da informac&o, a vigilancia a que estamos sujeitos, etc... E sobre a
vigilancia na sociedade que Foucault teoriza a partir do Panoptico desenhado por
Bentham, o que nos leva a fazer a comparacdo com o dispositivo Smart City. O sujeito
vigiado torna-se actor num pequeno palco como cela, em que o espectador se encontra
na torre central. Assim como numa peca de teatro o actor ndo vé os espectadores, no
Pandptico ndo € permitido ao sujeito observar quem o observa. O recluso nunca tem
nocao se estd ou ndo a ser observado, sendo levado a crer que esta em vigilancia
permanente. Enquanto dispositivo, as smart cities encontram-se também em constante
vigilancia e controlo, e os cidadaos podem também ndo saber se estdo ou ndo a ser
vigiados, encontrando-se desta forma num regime de permanente dissuasdo. Alguns
elementos dos mecanismos de poder foram-se alterando ao longo da histéria, porém a
estrutura mantém-se, 0 espago continua a ser mediado pela linguagem, pelo
planeamento, pela arquitectura, ou pelos mapas, que agora vemos através de apps. O
facto de ser possivel rastrear os movimentos de cada cidaddo conectado, altera o
paradigma de certa forma, onde ao fazermos uma simples pesquisa através da
plataforma Google, por exemplo, abrimos as portas a uma infinidade de popups

publicitarios relacionados com essa pesquisa, tornando-nos vulneraveis.

E importante perceber que uma Smart City, enquanto dispositivo, é uma rede
sempre disponivel a actualizagbes, mas que também excluirda equipamentos e
individuos. Conhecer uma cidade inteligente pressup8e desenredar as linhas do
dispositivo Smart City, caracterizado pela constante transmissédo de informacéo e seu
registo, onde tudo se encontra conectado, associado, torna-se imperativa a utilizagdo
de uma metodologia actualizada. Em Latour a no¢édo de rede é conceito, € ndo uma
coisa, tratando-se de uma ferramenta que nos auxilia na descricdo de algo. Para
compreender o dispositivo Smart City é necessario desdobrar os seus actores,
percebendo o espaco entre si, rastreavel através de cabos de fibra ¢ptica. Assim, em
Latour, o actor-rede ndo da o mote para a ac¢ao, nem é qualquer ponto de partida para
uma determinada direccao, é antes, induzido a agir, levado a tomar uma reaccao por

uma rede de mediadores que dela entram e saem.
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Mas uma cidade sempre terd sido um mega-dispositivo, ainda que as «novas»
tecnologias tenham contribuido para a problematizar enquanto tal, um dispositivo
composto por outros dispositivos, contendo linhas de visibilidade, “feitas de linhas de

]

luz”, “inseparaveis de um dispositivo ou de outro” (Deleuze 1989, 84), linhas de
enunciacdo, que tornam os dispositivos visiveis ou legiveis, e as linhas de forca, que
«rectificam» as curvas das primeiras, remetendo ao Poder. No entanto, a linha que “se
volta para a mesma, actua sobre si mesma e afecta-se a si mesma” (Deleuze 1989, 87)
€ uma linha de subjectivagéo, referente a constru¢éo do sujeito individual, por ndo ser
nem poder nem saber, mas sim processo de individuacdo. As cidades inteligentes
apresentaram linhas de visibilidade e enunciacdo, linhas de poder e apresentam
também linhas de fractura, de onde surgem boas préaticas e boas solu¢des, porque elas

sd0 um programa necessario se devidamente orientado.

As cidades inteligentes devem incluir todos, pois dispdem de equipamentos,
mas também pessoas, e 0 mundo enfrenta um envelhecimento populacional, levando a
que cada vez seja possivel encontrar mais pessoas idosas e com menos atencdo, mais
isolados. Portanto, uma Smart City deve ter uma resposta para 0s problemas reais, que
vise incluir sempre espagos onde as pessoas possam estar com todos os cuidados, mas
com a qualidade e dignidade que merecem. Nas cidades inteligentes, é necessario
conciliar eficiéncia tecnolégica com o bem-estar, ndo descurando a cultura, a historia e
0 sentimento de pertenca a quem nelas habita. Uma cidade, inteligente ou n&do, deve
sempre manter a sua identidade, o seu passado. Portanto, uma Smart City € um
upgrade digital, mas ndo s0, € também uma actualizacdo cultural, arquitecténica e

sustentavel.

Assim como as cidades inteligentes precisam de maturacdo tedrica, a
arquitectura também necessita de um pensamento, porque fazer arquitectura também
passa por compreender 0 que acontece no espago, 0 arquitecto também tem de
compreender 0 que esta por tras deste conceito modelador das cidades do futuro. O
papel do arquitecto nesta reflexdo € essencial, porque a arquitectura € uma interac¢ao
da forma com a vida, que prioriza a escala humana na concepcao de espacos. Deste
modo, o futuro assenta num pensamento e numa tomada de consciéncia da importancia
da identidade dos povos, numa relagéo de equilibrio entre o humano, natureza, a histéria

e a tecnologia.
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Por decisdo pessoal, o candidato ndo escreve segundo o Acordo Ortograéfico.
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