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Resumo

Em tracos gerais a dissertacdo Modelo de avaliagdo em Artes Visuais/Desenho A. em
discussao - O que pensam Professores e Alunos, aborda a opinido de professores e alunos
sobre os processos usados na escola na avaliacdo em Desenho A e tenta recolher opinides de
professores e alunos para melhorar a proposta.

Estando o ensino mais centrado no aluno e no desenvolvimento das suas competéncias,
a satisfacdo com a escola associa-se a avaliacéo feita pelos proprios estudantes sobre como se
sentem em relagdo aquele ambiente, considerando a importancia da escola, da comunidade
escolar e dos relacionamentos interpessoais vivenciados nesse contexto, obrigando os
professores a adaptarem estratégias de ensino e de avaliacdo. E ainda notério que a avaliagdo
das aprendizagens dos alunos é um dos indicadores preponderantes da qualidade escolar e de
todo o sistema educativo. Portanto, importa compreender como ocorre a avaliagdo do ensino de
artes e analisar de que forma as praticas de avaliacdo sdo integradas no processo de ensino e
de aprendizagem, para compreender se estas vao ao encontro dos objetivos e das necessidades
dos alunos.

Esta dissertacdo apresenta-se estruturada em duas partes. A primeira parte aborda a
escola como uma organizacdo aprendente e mostra a importancia da articulacdo curricular na
melhoria das aprendizagens e em particular, sobre as questdes, dos alunos relativamente a
avaliacé@o das aprendizagens. Este é um dos indicadores preponderantes na qualidade da escola
e de todo o sistema educativo. Portanto é importante compreender varias questfes: como ocorre
a avaliacdo no ensino de artes, o modelo de avaliagdo para o ensino das Artes Visuais, 0
Desenho A enquanto disciplina e suas limitag6es, os critérios, os instrumentos de avaliagdo e o
que avaliar em Desenho? Estes séo alguns dos aspetos que se aprofundaram, nesta dissertacao,
tendo um apoio tedrico que permitiu a implementagéo e condugcdo de uma segunda parte do
estudo, a parte empirica.

Atendendo a natureza do problema foi privilegiada a metodologia qualitativa que
proporcionou uma abordagem exploratéria e interpretativa a partir de entrevistas
semiestruturadas dirigidas a 8 professores e de questionarios dirigidos a 8 alunos de Artes
Visuais.

Os resultados obtidos da investigacéo-acdo tém um significado efetivo para a melhoria
da prética de docéncia, nomeadamente nas responsabilidades de avaliacdo dos professores de
Desenho A. E sugerido uma reformulacéo dos métodos baseada numa andlise critica e reflexiva
das percecdes de professores e alunos que aponta para a necessidade de valorizar 0 progresso
dos alunos ao longo do tempo em lugar de sobrevalorizar a avaliagdo sumativa. Também se
advoga a flexibilizacdo da aplicacdo do método tendo em vista a sensibilidade do mesmo a
realidade de cada processo ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: Método de avaliagcdo em Desenho A; Praticas de avaliacdo; Processo

de ensino-aprendizagem.
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Abstract

In general terms, the dissertation Evaluation Model in Visual Arts/Drawing A. under
discussion - What Teachers and Students Think, addresses the opinion of teachers and
students about the evaluation process used at school in Visual Arts/Drawing A and tries to collect
opinions of teachers and students to improve the proposal.

Since teaching is more focused on the students and on the development of their skills,
satisfaction at school is associated with the assessment made by the students themselves about
how they feel about that environment, considering the importance of the school, the school
community and the relationships experienced in this context, forcing teachers to adapt teaching
and assessment strategies. It is also clear that students assessment is one of the leading
indicators of school quality and of the entire education system. Therefore, it is important to
understand how the assessment of arts occurs and to analyze how assessment practices are
integrated into the teaching and learning process, in order to understand whether they meet the
objectives and needs of the students.

This dissertation has two parts: The first part addresses the school as a learning
organization and shows the importance of curricular articulation in the improvement of learning
and particularly on issues, on the assessment of students. This is one of the preponderant
indicators of school quality and of the entire education system. Therefore, it is important to
understand several issues: the evaluation model for the teaching of Visual Arts, how the
assessment in Visual Arts occurs, Visual Arts/Drawing A as a subject and its limitations, the
criteria, the evaluation instruments and what to evaluate in Drawing A. These are some of the
aspects that are deepened in this dissertation, aiming at a theoretical support that allows the
implementation and conduction of the second part of this study, the empirical part.

Given the nature of the problem, we privileged a qualitative methodology, which provided
an exploratory and interpretive approach based on semi-structured interviews addressed to 8
teachers and questionnaires addressed to 8 Visual Arts students.

The results obtained after this research have an effective meaning for the improvement
of the teaching practice, namely the assessment responsibilities of Drawing A teachers. A
reformulation of the methods based on a critical and reflective analysis of the perceptions of
teachers and students is suggested. This points to the need to value student progress over time
rather than overvaluing summative assessment. It is also advocated the application of this method

in a more flexible way in view of its sensitivity to the reality of each teaching-learning process.

Keywords: Assessment method in Drawing A; Assessment practices; Teaching-learning

process.
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Listade Acrénimos

A - Aluno

DGE - Direcao Geral da Educacao.

DUA - Desenho Universal para a Aprendizagem
CAST - Center for Applied Special Technology
P - Professor

PA - Perfil do Alunos (a saida da escolaridade obrigatéria)
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Introducao

A presente dissertacdo surge no ambito do Mestrado em Ensino de Artes Visuais no 3°
Ciclo do Ensino Basico e no Ensino Secundario da Faculdade de Ciéncias Sociais, Educacéo e
Administracdo da Universidade Lus6fona de Humanidades e Tecnologias, Instituto de
Educacgéo. Faz parte da unidade curricular de Relatério da Pratica de Ensino Supervisionada

referente ao Ultimo ano.

Para a sua realizacdo, foram essenciais os conhecimentos adquiridos ao longo de toda
a formacédo académica até ao momento atual, para que as atividades fossem realizadas de forma
coerente e precisa, nomeadamente na lecionagdo do Curso Cientifico-Humanistico de Artes
Visuais de uma disciplina de Artes, neste caso Desenho A. Desta forma, o presente estudo tem
por objetivos, compreender as expectativas dos alunos e professores no que diz respeito a
avaliac@o da disciplina de Desenho A. de duas escolas publicas e secundarias, da regido de

leiria.

A minha experiéncia profissional, ao longo destes ultimos anos, permitiu-me sentir a
inquietacé@o que se vive nas escolas a volta da avaliagdo na disciplina de desenho A. Os alunos
estdo descontentes com as notas e com a disciplina, dai que este trabalho tem por objetivo
esclarecer, “Qual o melhor método de avaliagéo de alunos de desenho A. segundo professores

e alunos?”.

Seguimos a inquietacdo que se vive na Escola relativamente & avaliagdo na disciplina
de Desenho A. Conforme observamos, Atkinson (1998; 2001) e Efland (2003) alertam que os
desenhos, nas aulas de arte, ainda sao avaliados tendo por base uma perspetiva formalista, ou
seja, as caracteristicas formais de arte, que remontam aos principios do século XX e que séo a
principal fonte de julgamento do valor estético, quando julgamos uma obra de arte. Dai que existe
o desconforto com uma concecgdo que ainda impregna muitos professores de que avaliar €
apenas distribuir nota. Chegou-se a esta percecéo através de relatos de alunos a propdsito dos
resultados da avaliacdo dos seus trabalhos, que muitas vezes ndo € o perspetivado nem o

esperado pelos alunos.

A cultura educacional esta impregnada pela ideia de que a nota € um resultado exato
que permite saber sobre a aprendizagem dos alunos e sobre a competéncia do professor para
ensinar. Por isso, geralmente considera-se que as disciplinas mais importantes seriam aquelas

gue tém uma distribuicao de notas mais severa e grande quantidade de reprovacao.

[...] o que foi ensinado é que quando ndo houvesse prova ndo era preciso aprender (€ o
caso, por exemplo, de Educacéo Artistica, Educacdo Fisica onde os professores passam
dificuldades em sala de aula porque nao tém notas para ameacar). Ao longo de dez, quinze anos

de sistema regular de ensino o aluno estuda quando tem nota; se ndo tem nota, ndo precisa de
8
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estudar. E se ndo tem nota, ndo tem valor. O valor quem da é a nota e nao a necessidade de
adquirir conhecimentos e formar-se como cidadao

(Freitas, 2001).

Este estudo apresenta-se estruturado em torno de duas partes fundamentais: a primeira
aborda a escola como uma organizacdo aprendente e mostra a importancia da articulacédo
curricular na melhoria das aprendizagens e em particular, sobre as questdes dos alunos
relativamente a avaliacdo das aprendizagens; e a segunda carateriza o objeto de estudo, os
procedimentos metodoldgicos utilizados, e expde os resultados e andlise dos dados,

interpretacdo e a discusséo dos resultados.

Na primeira parte, no enquadramento tedrico comega-se por falar da escola como uma
organizagdo aprendente, que segundo Alarcdo (2001: 26) é “escola reflexiva”, uma escola “que
se pensa”, que “sabe o que quer e para onde vai’ e que “descobre os melhores caminhos para
desempenhar a missdo que lhe cabe na sociedade”, portanto € uma escola que “gera
conhecimento sobre si propria”, que envolve a comunidade educativa na criagdo e execucao do

seu projeto, na autoavaliacdo da sua qualidade educativa e dialoga com a comunidade exterior.

Faz-se necessario compreender que os lideres instrucionais devem tomar decisdes para
alinhar o curriculo, instrucao e avaliacdo. O seu propdsito é o alinhamento e permitir que cada
componente possa trabalhar com os outros, com o objetivo de ajudar os alunos a alcancar os
resultados de aprendizagem pretendidos. O Curriculo, ndo € um fendmeno estéatico, vai-se
construindo tendo por base a implementacéo e execucdo de praticas pedagdgicas. Além disso,
é possivel delinear diferentes significados para curriculo segundo a perspetiva organizacional,
de gestéo ou de desenvolvimento curricular (Costa, 2016). Explica-se ainda que a importancia
do planeamento, que segundo Bento (2003), se define como como “uma reflexao pormenorizada

acerca da duragéao e do controlo do processo de ensino”.

Esta, € sem divida umas das fases do processo ensino-aprendizagem mais importantes,
e consiste em organizar e planificar antecipadamente o ano letivo e todas aulas que vamos

lecionar, para que corra tudo como o previsto no inicio do ano.

Falou-se também da avaliacéo a luz de diversos autores e falou-se do portefélio enquanto

estratégia para a diferenciacéo pedagdgica.

Em termos de definicdo de conceitos analisou-se, ainda, a avaliacdo enquanto parte
integrante das atividades de ensino e aprendizagem e o portefélio, dado que este ajuda os alunos
a pensarem sobre as suas proprias aprendizagens ou dificuldades. Assim pode-se apontar para
ja, que a avaliacdo pressup8e metodologias para analisar as aprendizagens realizadas pelos
alunos, sendo importante e significativa para determinar o progresso e planear as etapas

seguintes. As diversas técnicas envolvidas na avaliacdo sdo as ferramentas e os instrumentos
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para colher informagdes, de acordo com critérios previamente definidos, sobre como os alunos

demonstram os resultados de aprendizagem desejados.

Avaliar o rendimento escolar é saber se os objetivos da disciplina estao a ser atingidos,
€ observar se 0s aspetos das aprendizagens foram ultrapassados e quais sdo os alunos que
necessitam de mais aten¢do, de mais acompanhamento. Assim, hd necessidade de se utilizar
métodos sistematicos, de medidas avaliadoras para se saber os progressos realizados. As
avaliacBes utilizam, em regra, exercicios, testes, e relne informacfes que vao sustentar as

avaliagOes, e que por vezes séo deixadas de lado. (Hargreaves; Earl; Ryan, 2001)

Depois, contextualizou-se as artes na educacdo em Portugal e focAmo-nos na

criatividade e na arte enquanto instrumento para a autoestima e identidade dos alunos.

A avaliacdo das aprendizagens dos alunos é um dos indicadores preponderantes da
qualidade escolar e de todo o sistema educativo. E, por isso, importante compreender como
ocorre a avaliacdo do ensino de artes. Tal como referem Martins, Picosque e Guerra (2009)
citados por Costa (2015, p. 34):

“Entender a avaliacdo como integrante da acdo pedagégica, e deixar de lado a
mensuracao, bem como o fator numérico, é enfatizar a trajetéria do aluno durante o percurso que
compreende o curriculo escolar, isto €, uma avaliagcdo continua que privilegie o processo do
ensinar e aprender. A avaliacdo € um modo de leitura dos alunos, do professor e do assunto
tratado, fornecendo um mapa dos interesses e das necessidades da turma. E ponto de chegada
e de partida, € meio, comeco, fim e reinicio. E um jeito de acompanhar a processualidade dos

movimentos feitos no encontro pedagégico”.

Uma escola que satisfaz envolve os alunos na avaliagdo. Para que esta seja feita pelos
mesmos, € importante que tenham consciéncia de como se sentem em relacdo ao meio
envolvente, no ambiente escolar e os relacionamentos interpessoais vivenciados nesse contexto.
Segundo Caldas e Hubner (2000), o interesse e o prazer em aprender, demonstrados pelas
criangas, diminui consideravelmente a medida que avancam as avaliagdes. As criticas a escola
sdo téo frequentes e tdo intensas que, muitas vezes, gera o pessimismo e o desanimo. Ddo a
impresséo de que nada pode ser feito. Embora as mudancas na Educacao exijam agdes muito
mais amplas, “a constatacdo do desencantamento deve mobilizar para uma renovagao urgente
das praticas escolares” (Caldas e Hiibner, 2000), este pensamento contra a escola deve dar

lugar a propostas de melhoria.

Na segunda parte deste estudo, que é a metodologia de investigagdo é feito o estudo
metodoldgico a partir da pergunta, de partida “O que pensam os professores e os alunos sobre
0s processos usados na escola na avaliagdo em Desenho A. Qual o melhor método para a
avaliacdo dos alunos em Desenho A?” e optou-se pela pesquisa descritiva qualitativa feita

através de questionarios com perguntas abertas a 8 alunos e entrevistas a 8 professores, com

10
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varios objetivos especificos. O objetivo geral deste estudo foi registar a opinido de professores e
alunos sobre os processos usados na escola na avaliacdo em Desenho A. e recolher sugestdes

sobre o melhor método para a avaliagao dos alunos na disciplina de Desenho A.

Em modo de concluséo e com o intuito de contribuir para uma melhor avaliacdo, tendo
em conta 0 meu ponto de vista e o estudo efetuado em que se constatou que a maioria dos
alunos e professores, consideram que é importante ter conhecimento do método de avaliacéo,
dos critérios e das competéncias privilegiadas para o sucesso da avaliacao a fim de proporcionar
orientacdo a alunos em relacdo ao que deles é esperado, assim como eventualmente integrar
aspetos tecnolégicos e valorizar a autocritica, a experimentacéo e fator progresso. Foi, portanto,
elaborada uma proposta de avaliagao, “uma tentativa”, um modelo de “proposta de trabalho” que
visa orientar e guiar o docente na elaboragéo do enunciado/proposta de trabalho e também levar
o aluno a tomar consciéncia do trabalho que este desenvolveu em torno da “proposta de trabalho”

apresentada pelo docente.

Por fim, ressalto ainda, que os participantes consideram a avaliacdo formativa
fundamental, & semelhanca do referido na literatura por Awoniyi e Fletcher, (2014), destacando
ndo obstante a necessidade de olhar para a avaliagdo sumativa de forma enquadrada pela
evolucdo do aluno ao longo do tempo, algo que os mesmos identificam que ndo acontece

sistematicamente nos modelos de avalia¢éo vigentes.
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1.1. A Escola
1.1.1. A escolacomo uma organizacado aprendente

Durante muitos anos a escola funcionou como a Unica transmissora de conhecimento
produzido. Era dado prioridade meramente ao conhecimento e este foi suficiente para preparar
pessoas a agirem na sociedade do passado. No entanto, com a evolugdo da ciéncia e da
tecnologia e com a importancia que se deu ao conhecimento passou-se a ter diferentes niveis e
graus de qualificacdo nos individuos. A escola aprendente € uma “escola reflexiva”, uma escola
“que se pensa’, que “sabe o que quer e para onde vai” e que “descobre os melhores caminhos
para desempenhar a misséo que lhe cabe na sociedade” (Alarcéo, 2001: 26). E uma escola que
“gera conhecimento sobre si propria” que envolve a comunidade educativa na criagao e execugao
do seu projeto e na autoavaliagdo da sua qualidade educativa e que dialoga com a comunidade
exterior. A autora destaca a importancia do desenvolvimento da escola numa visao prospetiva e

num projeto de acdo e na sua transformacéo em escola aprendente.

Existe um grande nimero de autores que tem defendido que o paradigma das
organiza¢fes aprendentes ndo deve ter origem no meio empresarial e deve ter aplicacdo nas
escolas. Dinis et al (2013) aponta, por exemplo, de forma amplamente reconhecida por ajudar
as escolas a responder de uma forma mais eficaz & mudanca, tem sido sugerido para melhorar
a aprendizagem e desenvolvimento do professor, aponta evidéncias empiricas que sugerem
igualmente que as escolas com culturas de organizacao aprendente tém um impacto positivo
nos resultados dos alunos. De acordo com este paradigma, as escolas desenvolvem estruturas
e processos de aprendizagem para que os seus utilizadores estejam melhor preparados para

resolver problemas (Dinis, et al, 2013)

A possibilidade de vermos a escola como uma organizagao procura contextualizar todas
as instancias e dimensbées presentes no ato educativo. “A escola tem de ser encarada como uma
comunidade educativa, permitindo mobilizar o conjunto dos atores sociais e dos grupos
profissionais em torno de um projeto comum” (N6voa, 1992, p. 35). Por esta razdo, apontamos
para a escola como organizacdo aprendente e escola aprendente deve estar em contacto com o
exterior, com outros contextos sociais. E fundamental ter esta abertura para se perceber todas
as alteragcbes que surgem e estabelecer as mudancgas necessarias, para que as atividades

escolares estejam sempre atualizadas.

Neste sentido, 0 ato de ensinar ndo é apenas uma mera transferéncia de conhecimentos,
sédo criadas varias condicGes para que o aluno seja o produtor do seu proprio conhecimento,
devidamente orientado pelo professor e também acompanhado pelos alunos da turma. O papel
do professor serd, entdo, o de mediador num contexto, que procura ajudar alunos criticos na

observacgéo de seus processos de raciocinio. A préatica do dialogo é fundamental e comeca com
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a mediacdo do critério da intencionalidade e da reciprocidade, “quem tem o que dizer deve
assumir o dever de motivar, de desafiar quem escuta, no sentido de que, quem escuta diga, fale,
responda” (Freire, 1996, p. 132). Portanto, desafiar o aluno a participar na reflexd@o critica das
atividades propostas e nas solucdes apresentadas, permitindo analisar a exequibilidade das suas
respostas e a necessidade de melhorar os seus conhecimentos, é importante para que o aluno
tenha consciéncia da sua situacao de “inconclusao” (Freire, 1996). Este estado, muitas vezes,

inconscientemente é compreendido como sinénimo de incompeténcia, pelos alunos que

procuram constantemente aperfeigcoar o conhecimento.

Dinis et al (2013, p. 9-10) ao citarem Bowen et al. (2006; 2007) referem que estes propdem seis
dimensbes para descrever as acfes caracterizadoras das escolas enquanto Organizagdo

Aprendente, “que se apresentam a seguir juntamente com referéncias que as suportam:

* Trabalho em equipa. Os membros da escola trabalham em conjunto como uma equipa,
contam uns com 0s outros para consulta e aconselhamento e relnem-se para enfrentar os

desafios e vencer os problemas (Bausmith e Berry, 2011; Senge et al., 2000);

* Inovagado. Os membros da escola recebem bem e apreciam novas ideias, mantém uma
mentalidade aberta sobre novas maneiras de fazer as coisas e estéo dispostos a experimentar

novas praticas (Giles e Hargreaves, 2006; Silins et al., 2006);

* Envolvimento. Os membros da escola procuram ideias e opinifes dos estudantes,
trabalham com os encarregados de educagdo como parceiros no processo ensino-aprendizagem

e envolvem-se e colaboram com outras organizag6es (Alarcéo, 2001; Bausmith e Berry, 2011);

* Circulagao de informacgado. Os membros da escola partilham ideias e informacéo entre
si sobre como tornar a escola mais eficaz, sentem-se bem ao partilhar as experiéncias de
aprendizagem entre si e mantém linhas abertas de comunicag&o (Alarcdo, 2001; Schechter,
2008);

» Tolerancia do erro. Os membros da escola concordam que mais vale tentar coisas
novas e arriscar o fracasso do que ndo tentar, encaram 0s erros como oportunidades de
aprendizagem e aprendem com aquelas experiéncias em que os resultados ficam aquém das

metas estabelecidas (Leithwood et al., 1998; Silins et al., 2002);

* Orientacao para os resultados. Os membros da escola planeiam tendo em mente a
obtencéo de resultados, concentram os seus esfor¢os na obtengéo de resultados mensuraveis e
avaliam os resultados face as metas previamente definidas (Alarcdo, 2001; Bausmith e Berry,
2011)".

A Escola Aprendente procura “promover a construgcao de coletivos inteligentes, nos
quais as potencialidades sociais e cognitivas de cada um poderdo desenvolver-se e ampliar-se
de maneira reciproca” (Lévy, 1995, p. 25). As relagGes interpessoais devem ser privilegiadas. Tal
como chamou Lévy (1995) é possivel criar no futuro cenarios inovadores investindo na “economia

das qualidades das pessoas”, quando se investe na participacdo dos alunos estamos a
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desenvolver a criatividade nas interagfes interpessoais. Esta € uma tarefa especial que é muitas
vezes colocada pela sociedade e podemos esperar e alcancar alguns resultados sendo
necessarios criar ambientes especiais para ensinar individuos. No entanto criar um cenario ideal
torna-se bastante dificil devido, entre outros aspetos, da sabida instabilidade em que se
encontram os professores, da falta de investimentos na educacéo tanto no setor privado como

no setor publico, pela falta de credibilidade das instituicdes de ensino perante toda a sociedade.

A escola, instituicdo estruturante da nossa sociedade, tem experimentado nas Ultimas
trés décadas os efeitos de contradigdes sociais que perturbam a sobrevivéncia da sua imagem
e valores tradicionais (Boumard, 1999) e tém criado algumas adversidades, homeadamente,
porque cada vez mais nos deparamos com uma grande diversidade de alunos, vindos de
sociedades e culturas diferentes. Na impossibilidade de perpetuar algumas categorias
tradicionais, como as categorias do universal, do homogéneo ou do individuo, a escola depara-
se com a impossibilidade de medir certos objetos (Desrosiéres, 2000) que ndo se conseguem

integrar nas préprias representacdes criadas pela escola (Lapassade, 1999).

Desta forma, diante do exposto por Young (2007), a escola cumprira com a sua fungéo
principal que é ensinar o conhecimento que ndo se tem acesso fora dela, lembrando que a
humanidade ja tem uma caminhada na construcéo do conhecimento (formalizado) que precisa

ser transmitido as novas geracdes por meio da escola e dos professores.

Por outra perspetiva, uma escola que pretende ser uma escola aprendente tera que ter
em conta multiplas dimensfes, como o comportamento individual dos diferentes agentes
educativos, o trabalho em equipa e a cultura organizacional, estruturadas e potenciadas por
fatores como a confianca, o tempo, a tecnologia e a reflexdo conjunta (OCDE, 2016). Nesta
mesma linha ja Senge (1990) clarificava que as organizacdes aprendentes, por regra,
desenvolvem cinco capacidades - ou como o autor as designa, disciplinas nucleares -, como 0s
sistemas aprendentes, o dominio pessoal, os modelos mentais, a visdo partilhada e a
aprendizagem em equipa. Por sistemas aprendentes, podemos entender todo um corpo de
conhecimento e ferramentas que ajudam na identificacdo e percecdo de como estes podem ser
transformados, tendo sempre presente a existéncia — e a vontade em contorna-la — de certas
dindmicas que s&o verdadeiros obsticulos a mudanga. Se um sistema néo registar mudancas,
continuara a gerar os mesmos resultados, mesmo assumindo a individualidade de cada

colaborador.

Portanto, no contexto de sala de aula devem ser articuladas as identidades presentes
com as diferentes culturas de cada aluno e desenvolver processos de ensino-aprendizagem. Em
simultaneo os docentes com os alunos devem incentivar uma reflexdo sobre a inclusdo das suas

identidades sociais, e ainda, analisar as diferentes culturas, que estao omitidas e excluidas.
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1.1.2. Aimportancia da articulacdo curricular na melhoria das
aprendizagens

O termo curriculo, quando anexado ao vocabulario pedagdgico e traduzido na linguagem
educativa, associamo-lo a uma sequéncia ordenada de estudos, planos de estudo, conjunto de
disciplinas e curso ou ciclo de estudos (Pacheco, 2001). O curriculo escolar é, assim, “o conjunto
de aprendizagens e competéncias a desenvolver pelos alunos ao longo do Ensino Basico, de
acordo com os objetivos consagrados na Lei de Bases do Sistema Educativo” (Decreto-Lei n.°
6/2001 de 18 de janeiro do Ministério da Educacgéo, 2001, art. 2.°, p. 259).

S&o aspetos centrais do curriculo, conforme nos aponta Diogo (2010):

- “a selecdo cultural (dominios da cultura — humanistica, cientifica,
técnical/tecnolégica e artistica; elementos de cada dominio escolhido);

- a organizacdo do conhecimento e da cultura (analitico ou integrado):
modelo baseado em disciplinas (correlagBes, fusdo, organizagdo por areas de
conhecimento), modelo baseado em nucleos de problemas/temas transdisciplinares,
modelo baseado em situacdes e fungdes sociais e modelo centrado no educando;

- 0 grau de participacdo dos diferentes agentes educativos na elaboragéo do
curriculo (aberto ou fechado);

- 0 modelo de concretizagdo das intencdes educativas (em funcdo dos
objetivos/resultados esperados, dos conteldos ou das atividades de aprendizagem);

- a organizagdo e sequenciacdo das intencdes educativas (articulacdo
vertical e horizontal);

- ajustificacdo das opg¢Bes seguidas — “o caminho que leva a formulagao de
uma proposta curricular € mais o fruto de uma série de decisdes sucessivas que o
resultado da aplicacdo de principios firmemente estabelecidos e unanimemente
aceites. O que importa, em consequéncia, € justificar e argumentar a solidez das
decisdes que vamos tomando e, sobretudo, velar pela coeréncia do conjunto”

(Coll, 1989)” (Diogo, 2010)

O curriculo ndo é um fendmeno estatico, vai-se construindo tendo por base a
implementacao e execuc¢do de praticas pedagodgicas. Além disso, é possivel delinear diferentes
significados para curriculo segundo a perspetiva organizacional, de gestdo ou de
desenvolvimento curricular (Costa, 2015). Os varios significados de curriculo estdo expressos na
Figura 1. O curriculo prescrito € constituido pelas decisdes assumidas pela Administracdo
Central. O curriculo apresentado é constituido pelos meios elaborados por diferentes instancias
com o objetivo de oferecer aos docentes uma interpretagdo do significado dos contetdos do
curriculo prescrito. O curriculo traduzido € constituido pela planificagdo curricular, o curriculo
trabalhado é constituido pelas tarefas escolares e, por fim, o curriculo concretizado é constituido

pelas aprendizagens significativas dos alunos (Costa, 2015)
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Figura 1 — Significados de curriculo
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—Concretizado

Fonte: Costa (2015) adaptado de Diogo e Vilar (1998)

O curriculo estabelece, assim, a ligacdo entre aquilo que s@o os objetivos pré-definidos
para cada disciplina e a realidade do ensino na sala de aula ou, mais concretamente, da
aprendizagem concretizada pelos alunos (Carvalho, 2010). Em suma, o conceito de curriculo é
uma construcdo projetada que estabelece uma relacdo com as condi¢cdes histérico-sociais e
culturais e define-se como projeto interativo configurado entre o plano normativo e o plano real,

em convergéncia com o processo de ensino-aprendizagem.

“A globalizagdo é um processo de convergéncia de propdsitos que usa um
vocabulario comum acerca das reformas curriculares, caracterizado, acima de tudo, pela
centralidade do conhecimento, pelo reforco da identidade do curriculo nacional e pela
existéncia de quadros de referéncia para a qualificacéo, cuja visibilidade é bem patente
nas agendas transnacionais (Teodoro & Estrela, 2010). Esta assercdo, aparentemente
contraditéria, € alimentada pelos governos nacionais porque “a ideia de conteudos
comuns parece Obvia e inevitavel”, prevalecendo, entre eles, a “convergéncia quanto a

existéncia de um core curriculum” (Pacheco, 2011, p.05).

Definir articulagédo curricular ndo se assume como tarefa facil, uma vez que nao ha
nenhuma definicdo objetiva e concreta na literatura para este termo. Serra (2004) faz uma
definicdo do termo tendo por base uma analogia com uma méquina, sendo os diferentes niveis
educativos “pecas” dessa maquina que se articulam entre si no sentido do seu funcionamento.
A articulacdo curricular leva a que haja relagcbes de proximidade, ou seja, pontos de unido entre
os docentes de uma instituicdo escolar. Permite que se faga o planeamento de atividades
integradas entre os varios niveis de ensino de uma dada escola. Isto é possivel devido as pontes
gue se estabelecem, pelos docentes, enquanto gestores do curriculo. Costa (2015) refere que:

A articulagdo é uma forma de interligar e integrar conhecimentos, atitudes e
procedimentos e de promover a cooperacdo entre os docentes de uma escola ou de

vérias escolas do agrupamento. Deve ser utilizada de forma a adequar o curriculo aos
interesses e as necessidades especificas dos alunos, contribuindo para que cada um
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possa desenvolver, de forma mais global e completa possivel, as suas capacidades e
competéncias.
Lima (2012, p.24)

Referimos Martins (2010) ao citar o entendimento de Alonso (2004) para a segmentacao
do conceito de articulacdo curricular, onde explica que:

A articulagao vertical significa continuidade curricular, sequéncia progressiva e
interligada entre unidades, anos e ciclos para que 0 aluno integre experiéncias de
aprendizagens; articulagcédo horizontal no sentido da interdisciplinaridade, globalizagcéo
e transversalidade. As diferentes atividades curriculares deverdo ter uma perspetiva
globalizadora e integradora do saber e da experiéncia. Por Ultimo a articulacéo lateral
que significa abertura, em que o desenvolvimento curricular deve contextualizar as
aprendizagens do aluno para que dé sentido ao que aprende, conseguindo transferir

essas aprendizagens para situacdes diversas e lhe proporcione ferramentas capazes de
resolver problemas da vida, tanto na escola, como na familia ou na comunidade.

Martins, (2010, p. 13)
Verificando o que apontam Barroso e Leite (2011) acerca das mudancas na forma de
organizagdo do conhecimento no curriculo - entre disciplinas e seu isolamento e conexdes;
isolamento entre disciplinas e o conhecimento tedrico sobre a vida quotidiana ou senso comum
e sua integracao; entre os pressupostos de que o conhecimento forma um todo coerente e quais
praticas sao relacionadas ao sistema. “Nesta concegao curricular, é fundamental, para além dos
professores se assumirem como construtores do curriculo, a participacéo ativa de educadores e
educandos em reflexdes conjuntas sobre situacfes sociais que levem ao desenvolvimento de
competéncias para decidir e intervir conscientemente nas situagbes reais” (Barroso & Leite,
2011, p. 100)

E importante ressaltar a partir deste ponto que, quanto mais estruturados forem os
sistemas, maiores serdo 0s contrastes e mais evidente a formalizacéo entre eles. As diferencas
metodoldgicas entre um ciclo e outro também preparam a crianca para a descontinuidade,
tornando-a mais preparada. Enfatizam ainda, de que as transi¢cdes ecolégicas e o0 alargamento
do seu raio de acgéo interferem no desenvolvimento dos alunos. Para Vasconcelos (2007), a
importancia das transicbes na vida da crianca e do jovem, podem causar perturbacdes
emocionais ou sociais ou apresentar-se como descontinuidades na aprendizagem, sendo
essencial que cada transicdo seja bem-sucedida, sendo um aspeto fundamental, no que
concerne ao seu desempenho cognitivo. O estudo da escola retoma as concecdes gerais de
organizagdo, reproduzindo-as ou adaptando-as. De facto, enquanto organizagdo, a escola
partilha dos mesmos elementos das outras organizagdes sociais: objetivos, pessoas, tarefas,
estruturas, tecnologias e o facto de “ser uma unidade socialmente construida para a obtencgao
de certas finalidades” (Lima, 1992)
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1.1.3. Planeamento

Planeamento torna-se uma ferramenta importante e Afonso, Luis F. R. Ribeiro, 2016
(Segundo Bento, 2003), interpretou que:

O planeamento define-se como “uma reflexdo pormenorizada acerca da duragao

e do controlo do processo de ensino” Esta, é sem duvida umas das fases do processo

ensino-aprendizagem mais importantes, e consiste em organizar e planificar

antecipadamente o ano letivo e todas aulas que vamos lecionar, para que corra tudo
como o previsto no inicio do ano.

Para isso é importante, analisar e avaliar, todas as aulas, de maneira a verificar
se estamos no caminho certo, para que a organizagéo e planificacdo do préximo
plano seja sempre melhor que a anterior. O planeamento esta dividido em trés fases:
Plano Anual, Plano de Unidade Didatica e Plano de aula. O plano anual esta dividido
em trés periodos.

Planear é de certa forma desenhar um plano e todos os planos pressup8em existéncia
de objetivos ou metas a alcancar. No &mbito da Educacédo a planificacdo dos conteldos a
lecionar ndo € mais do que uma previsdo das atividades a desenvolver ao longo de cada periodo
e ano escolar, de forma a alcangar com sucesso 0s objetivos a que nos propomos. A planificacéo
permite organizar corretamente o trabalho, refletir sobre os métodos de trabalho a adotar, mas
também ajusta-los em fungdo das caracteristicas e necessidades dos alunos, permite também

distribuir eficazmente o tempo letivo de acordo com os objetivos a alcancar.

Segundo Bento (2003), “as Unidades Didaticas s&do partes essenciais do programa de
uma disciplina, pois constituem unidades fundamentais e integrais do processo pedagdgico e
apresentam aos professores e alunos etapas claras e bem distintas do processo de ensino-
aprendizagem”. A ultima fase do planeamento deve ser o plano de aula e este deve ser elaborado
antes de cada aula, pode vir a ser alterado no decorrer da aula, servindo assim de guido ao

professor na acao pedagdgica.

Como ja fora referido, o planeamento anual é uma etapa fundamental na organizacgao de
todo o processo de ensino desenvolvido ao longo do ano letivo. Esta planificagdo procura definir
objetivos e competéncias a desenvolver, dependeu de varios fatores, como nos alertam Jacinto
et al., (2001).

No dominio da educacdo é possivel elaborar trés grandes tipos de planificacdo de
conteudos. A planificacdo a longo prazo, que engloba os contetdos a lecionar no decurso de
todo o ano letivo. Deve ser elaborada no inicio do ano de forma a proporcionar uma perspetiva
abrangente de toda a ac&o a desenvolver ao longo do processo de ensino/aprendizagem. A
planificagdo global contempla vérias unidades tematicas. Antes do inicio de cada uma delas,
deve elaborar-se a sua planificagao, normalmente designada de planificacdo de médio prazo. O
namero de aulas que perfaz uma unidade de trabalho é varidvel em funcdo da extenséo e

complexidade da unidade. E fundamental que se elabore uma planificagdo de curto prazo (plano
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de aula), focada na acdo especifica a desenvolver em cada aula sem perder de vista a

globalidade e o fio condutor da unidade tematica.
No entanto, de uma coisa ndo nos podemos esquecer: este planeamento,

“nao devera ser estanque e inalteravel, devera antes ser perspetivado como
um processo mutavel e flexivel, tendo em conta que o conjunto de informacdes que
vamos recolhendo no decorrer do ano letivo podera originar uma necesséaria mudanca
nas decisdes inicialmente tomadas”

(Andrade, (2013, p.16).

Ao falarmos de educacédo, falamos de pessoas com caracteristicas muito préprias, de
relacdes humanas, de interesses divergentes, de ambientes, fatores que permitem que uma aula
aconteca de forma dindmica, impossibilitando, por vezes, o seguimento criterioso da planificacdo
antes elaborada. Deste modo, a planificagao ndo pode ser estanque, deve antes ser tao flexivel

que permita inserir novos dados.

Se definirmos um ponto final sem realizar uma interpretacéo atenta do estado inicial e do
processo/caminho que pode requerer diferentes adaptacdes estaremos a comprometer o
resultado que esperamos alcancar. O planeamento ndo pode ser uma tarefa mecénica
descontextualizada, ndo pode ser um simples produto expresso nos planos de aula, mas sim um

processo coerente (Bossle, 2002).

O Plano de aula representa um planeamento mais micro, possuindo um carater muito
pessoal que tem em apreciacao as necessidades do seu utilizador que Ihe ird dar uso aula apés
aula. E verdade que este documento deve ser orientador da nossa pratica de ensino, pelo que
devera ser, acima de tudo, funcional sem nunca esquecer outras caracteristicas tais como, ser
objetivo, Unico, pessoal e flexivel na medida em que exige, por parte do professor, uma

capacidade de adaptacdo no caso de imprevistos ou necessidades que 0s alunos evidenciem.

Este instrumento deve ser construido também de forma a ser lido e compreendido pelos
orientadores que procuram avaliar a nossa interven¢gdo ou, noutras circunstancias por outro
docente que nos pudesse substituir. Todavia, esta ferramenta coloca-nos uma questdo
essencial: “porqué fazer um plano desta forma e nao de outra?”. Esta interrogagdo s6 vém dar
énfase aquilo que j& foi referido no sentido de procurarmos um processo de ensino intencional,

organizado e eficaz.

E por isso que referimos que “a aula é elo entre a teoria e a pratica”, isto &, a ligagdo
entre aquilo que o professor pensa e idealiza e a sua ac¢ao, pois s6 através de um Plano de aula

bem pensado é que conseguiremos ser bem-sucedidos na procura da aprendizagem dos alunos.
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1.1.4. Avaliacdo das aprendizagens

A avaliagcdo tem como objetivo identificar e relatar o que foi aprendido dentro e fora de
sala de aula. A avaliagéo é parte integrante das atividades de ensino e aprendizagem na escola
e medeia a interacdo entre os professores e alunos. Define-se como 0 conjunto de todas as
atividades que os professores e alunos realizam para obter informaces que possam ser

utilizadas para melhorar o ensino e a aprendizagem (Amua-Sekyi, 2016).

A avaliacdo inclui a observacdo do professor e a analise do trabalho do aluno e, é
utilizada para selecionar, controlar ou motivar os alunos e satisfazer as expectativas do publico
em relacdo aos padrdes e responsabilidade (Biggs, 2003, p.141). Como consequéncia, a
avaliacdo é geralmente categorizada como formativa e sumativa dependendo de como os

resultados sédo usados (Dunn & Mulvenon, 2009).

Neste sentido, a avaliacdo formativa estda integrada no processo de ensino e
aprendizagem, fornece respostas ao professor para que este consiga avaliar a aprendizagem
dos alunos, e fornece informacdes sobre a eficacia do ensino, de forma ajudar a determinar uma
acdo corretiva apropriada, quando necessario. A avaliagdo sumativa ocorre no (Awoniyi &

Fletcher, 2014) final do ano ou programa, para determinar o nivel de aproveitamento dos alunos

A forma como a avaliacdo e a aprendizagem interagem pode promover ou prejudicar a
gualidade da educacdo. O discurso sobre as competéncias para o século XXI exige a
acomodacdo de toda a aprendizagem e os resultados na avaliacdo do aluno, incluindo as
habilidades cognitivas e ndo cognitivas. Até ao momento, as mudancas nos curriculos para
integrar as competéncias-chave nédo foram totalmente refletidas nas mudancas das préticas de
avaliacéo (Peper, 2013).

Hill e Barber (2014) refletiram sobre a necessidade de ajustar a avaliagdo como parte do
processo continuo de repensar a aprendizagem e o ensino. Este aspeto baseia-se nos beneficios
da avaliacéo padronizada e nas descri¢cdes qualitativas de varios atributos que ndo podem ser
guantificados e, vai mais além para refletir sobre uma série de resultados importantes para

permitir a avaliacdo das competéncias dos alunos.

Durante décadas, a avaliacao constituiu uma das questdes mais polémicas na educacao
no campo das artes, implementacéo e politica educacional. Muitos dos argumentos andam a
volta do que se avalia, como se avalia, e a forma como séo feitas e utilizadas as avalia¢gdes na
pratica educacional (Lau, 2015; Pellegrino, 2016). Do mesmo modo, Hill e Barber (2014)
enfatizaram que a area da avaliagdo educacional estd atualmente dividida e fragmentada em

filosofias, métodos e abordagens distintas e muitas vezes concorrentes.

Pellegrino (2016) acrescenta que os desenvolvimentos recentes em psicologia cognitiva
e educacional levaram a reformulagdo da visdo da avaliacdo educacional, e entre estes esta

presente a constatacdo de que a avaliacdo é fundamentalmente um processo de raciocinio a
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partir de evidencias que necessitam de ser guiadas por teorias, modelos e dados sobre a
natureza das representacfes de conhecimento e o desenvolvimento de competéncia em

dominios tipicos de ensino em sala de aula.

As préticas de avaliagdo sdo conhecidas igualmente para moldar o ensino e a
aprendizagem, ou seja, o foco de avaliagdes especificas nos niveis nacional e escolar d& sinais
sobre 0 que é a aprendizagem e quais 0s aspetos que esta merece. As mudancas na avaliacédo
podem assim, estruturar as prioridades e métodos de ensino e, influenciar o que os alunos

aprendem e como aprendem (Pepper, 2013).

Ora, a avaliacdo da aprendizagem conhecida como avaliacdo sumativa, envolve
relatdrios sobre a aprendizagem, seja em contextos de sala de aula, ou em estruturas nacionais
de acreditacdo mais amplas (Crossouard, 2011). Neste sentido, os métodos de avaliacdo
sumativa dependem de uma motivacédo extrinseca para os alunos, representada por marcas,
transcricdes e diplomas. Conforme o Decreto-Lei n.° 139/2012, de 5 de julho e a Portaria n.°
243/2012, de 10 de agosto, “a avaliagdo das aprendizagens realizada nas disciplinas que
integram os planos de estudo dos cursos do Ensino Secundario compreende as modalidades de
avaliacé@o formativa e de avaliagdo sumativa”.

A avaliacdo formativa é continua e sistematica e tem func¢éo diagnéstica. Ja a
avaliacdo sumativa consiste num juizo globalizante que conduz a tomada de decisdo, ho
ambito da classificacdo e da aprovacdo em cada disciplina. Pode ser dividida em interna
e externa. A avaliagdo sumativa interna consiste na formulacdo de um juizo globalizante
sobre o grau de desenvolvimento das aprendizagens do aluno e é da responsabilidade
dos professores e dos orgaos de gestdo pedagdgica da escola. Enquanto a avaliagao
sumativa externa destina-se a aferir o grau de desenvolvimento das aprendizagens do

aluno, mediante o recurso a instrumentos definidos a nivel nacional, e realiza-se através
de exames finais nacionais, nos cursos cientifico-humanisticos.

(DGES, s/d) [1]

Estes métodos sdo construidos em estratégicas para motivar os alunos, fornecer
informacdes sobre o desempenho do aluno, servem para selecionar ou agrupar alunos e verificar
a aprendizagem, concebendo qualificacbes (Bennett, 2011; OECD, 2013, Dixson e Worrell,

2016). A figura seguinte demonstra as caracteristicas da avaliagédo formativa:

Figura 2 - caracteristicas da avaliagéo formativa
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Fonte: Elaborado pela autora (adaptado de Bennett, 2011; OECD, 2013, Dixson e
Worrell, 2016)

No entanto, a forma como as avalia¢des formativas séo utilizadas na sala de aula podem
apresentar muitas oportunidades e desafios para avaliar as competéncias-chave e as habilidades
transversais. Por um lado, acredita-se que as avaliacdes sumativas tém efeitos positivos sobre
a aprendizagem e o desempenho dos alunos, independentemente dos pré-requisitos e
experiéncias dos alunos, como capacidade cognitiva, status socioeconémico (SES) (Thorsen,
2014; Thorsen e Cliffordson, 2012).

1.1.5. Avaliacdo para as aprendizagens: uma estratégia para a diferenciacéo
pedagdgica

A acdo pedagdgica na perspetiva de Jorge Pinto (Pinto, 2010) exige ao professor
determinadas competéncias e exige também que se questione os alunos para interpretar se
estes aprenderam ou ndo o que foi ensinado, o que direciona para a avaliacdo das

aprendizagens inserida em instrumentos medidos, testes e exames.

Percebamos que desde o inicio dos anos 1990, diz a legislagdo do Despacho Normativo
n® 98-A/92, que a avaliacdo formativa alcangou um lugar de grande destaque nos normativos

portugueses no sistema de avaliagdo do ensino bésico.

Foi essencialmente no ano de 2001, no &mbito da reforma curricular que se reconheceu
que a avaliacao representa uma parte do curriculo e a avaliacdo formativa a modalidade central
no processo de ensino e aprendizagem como ferramenta ao servico de professores e alunos na

superacao das suas dificuldades (Despacho Normativo 30/2001).

De acordo com Pinto (2010), um dos principais entraves a constituicao da avaliagéo
formativa reside no fato de ndo se poder prescrever, pois existem muitas formas de a pér em
pratica. Embora, cada uma delas decorra intencionalidade do professor em utilizar as

informacdes recolhidas para a melhora do processo de ensino e aprendizagem dos alunos.

Ainda assim, um dos instrumentos mais Uteis na avaliacdo formativa é o Portefélio, que

apresentamos seguidamente.

Para Idalia Sa-Chaves (2005), “os portefélios exigem, além do esforgo e dedicagdo uma
atitude ativa perante o conhecimento, uma constante andlise critica que através de uma reflexdo
escrita continuada, permite acompanhar o processo de transformacéo de uma informacdo em

conhecimento proprio.”

O portefélio permite ao aluno saber se aprendeu e atingiu as metas de aprendizagem

estabelecidas. Ao professor, permite avaliar se a acdo estratégica de ensinar, intencional e
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diferenciada foi a mais adequada para cada um dos alunos, se resultou no sucesso da sua
aprendizagem. Com o “poder” que tem o professor, assente na reflexdo produzida no exercicio
da sua profissionalidade docente, ser capaz de a modificar se necessario, para que as
deficiéncias desmascaradas e ou as necessidades de formagdo diagnosticadas sejam
ultrapassadas e todos os alunos aprendam/apreendam o curriculo. Das quatro caracteristicas
distintivas do profissional de ensino: a funcéo, o saber, o poder e a reflexdo (Roldao, 2009), a
reflexividade para a tomada de decisGes eficazes € talvez aquela que mais se desenvolve com

a construcdo do portefélio.

Pinto (2010), afirma que o portfolio ajuda os alunos a pensarem sobre as suas préprias
aprendizagens ou dificuldades, e a desenvolverem um processo de autoavaliagéo. Permite ao

professor um conhecimento de como os alunos pensam.

Tendo como referente permanente o portefélio, o feedback é assim um simples processo
de comunicacdo com o aluno e, uma interagdo com o objetivo de ajudar o aluno a superar a

dificuldade ou a perseguir o seu caminho para 0 sucesso.

A complexidade das caracteristicas de cada crianca representa um grande desafio a
planificagdo de atividades e por isso torna a avaliagdo individualizada e compreensiva das
necessidades, dificuldades e competéncias especificas de cada crianga, como a melhor forma

de planificar as atividades (Marques, 2000).

A Educacdo como processo de desenvolvimento e realizacdo do potencial intelectual,
fisico, espiritual, estético e afetivo, existe em cada crianga (Marques, 2000, p.54). E no ensino

pré-primério que a crianca inicia o seu desenvolvimento e as sus competéncias.

Importa ainda salientar que o Decreto-Lei n° 54/2018, por muitos designado de “Diploma
para a Educacéo Inclusiva”, pretende proporcionar as oportunidades de aprendizagem efetivas

para todas as criancgas.

Este diploma promove assim, uma visdo mais abrangente da escola e do processo de
ensino-aprendizagem. Vem pedir que se olhe para a escola como um todo, incluindo a
multiplicidade e a interacdo das suas dimensdes. Alerta para o facto de qualquer aluno, em
gualguer momento do seu percurso académico, necessitar de medidas de suporte a

aprendizagem.

Com o Decreto-Lei n°54/2018, as medidas de apoio existentes, que antes de julho de
2018, eram apenas dirigidas especificamente para alunos com necessidades educativas
especiais, alunos referenciados porque apresentavam limitagBes significativas ao nivel da
atividade e da participagcao num ou varios dominios de vida; decorrentes de alteragdes funcionais
e estruturais, de caracter permanente, resultando em dificuldades continuadas ao nivel da
comunicacao, da aprendizagem, da mobilidade, da autonomia, do relacionamento interpessoal
e da participacéo social (Marques, A. R., 2017, p.9). Com o atual, o “novo” sistema educativo

baseia-se na diferenciacdo pedagdgica, dirigindo-se assim a todos os alunos,
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independentemente da existéncia de um diagndstico de uma perturbacdo de aprendizagem

especifica e/ou de outra de carater permanente ou tempordrio. proporciona ao docente um

modelo de intervencdo que ajuda a compreender como se pode criar um curriculo que va ao

encontro das necessidades de todos os alunos. (National Center on Universal Design for
Learning [NCUDL], 2014; Quaglia, 2015).

O conceito de Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA), atribui-se a David Rose,
Anne Mayer e seus colegas do Center for Applied Special Technology (CAST) (Edyburn, 2010;
Alves, Ribeiro & Simbes, 2013) e representa um conjunto de principios e estratégias que se
relacionam com o desenvolvimento curricular. Tem como objetivo diminuir as barreiras ao ensino

e aprendizagem (An & Meaney, 2015).

Estes principios e estratégicas permitem ao professor definir os objetivos de ensino e
criar formas de avaliagdo que se adequam a todos os alunos. De acordo com Rapp (2014, p.2),
estes principios mantém “(...) altas expectativas para todos os alunos, incluindo os que

apresentam algum tipo de deficiéncia (...)".

O DUA tem como finalidade o desenvolvimento de praticas pedagoégicas que permitam o
acesso ao curriculo, a participacao e o progresso de todos os alunos, independentemente das
suas capacidades, em consonancia com as premissas de inclusédo na educacéo. A avaliacdo das
aprendizagens deve ser flexivel, deve permitir a recolha sistemaética e continua com informacdes
claras do progresso dos alunos. de um conhecimento, sempre partilhado, de forma a garantir a

gualidade académica e cultural.

Nao obstante criar uma educagéo que possa dar as mesmas possibilidades a todas as
criancas, implica, pois, aceitar as diferengas e procurar solu¢des para cada crianga, implicando

igualmente desenvolver nos mais variados atores educativos, a maneira de olhar a diversidade.

Em relacdo a intervencdo pedagogica poder-se-a referir que a observacéo deve ser a
primeira etapa, pois permite coadjuvar no processo de intervenc¢do educativa, isto porque “s6 a
observacdo direta consistentemente realizada podera permitir obter informacbes sobre os
interesses e necessidades das criangas e, obter dados exatos, precisos e significativos, capazes
de informar o professor sobre as necessarias modificagdes a implementar” (Parente, 2002,
p.168). A informacgéo que se obtém através da observacdo deve ser exata, precisa e significativa
para os professores, na medida em que é realizada em contexto natural e auténtico dos
acontecimentos. Esta informacdo recolhida de forma frequente, serve de feedback para o

educador modificar o ambiente e o programa de aprendizagem.

(Santos, 2016, p. 49) “a criagdo de ambientes estimulantes que propiciem atividades que
nao sdo a partida previsiveis e que, para além disso, atendam a diversidade das situagdes e aos
diferentes pontos de partida dos alunos”. Portanto € necessario criar tarefas inovadoras, que
criem a estes alunos entusiasmo, que sejam desafiantes e estimulando o aluno a nivel cognitivo,

despertando as competéncias de aprender a aprender (Duarte et al., 2012).
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Planear as diversas acdes eficazes de ensinar implica assumir uma postura pedagégica

e estratégica, enquanto se concebe um percurso orientado para atingir os objetivos e metas

pretendidos, ou seja, a aprendizagem de algo (Roldao, 2009, p.58).

1.2. As Artes
1.2.1. As artes naeducacéo

No contexto portugués, véarios autores foram pensando a importancia da educacao.

Alguns exemplos:

A educacao das artes expressiva esta relacionada com a disciplina curricular do ensino
em Portugal, que cuida das atividades artisticas e da educacéo fisica. Neste sentido, a utilizagéo
do termo “artes expressivas na educac¢ao” tem como objetivo revelar a necessidade de recurso,
da interacdo e da arte da exploracéo e expressao fisica nos primeiros anos do ensino primario,
possuindo um significado geral do desenvolvimento infantil (Freitas, Mouraz & Pereira, 2017). De
acordo com os autores, nestes primeiros anos, as experiéncias resultam dos interesses da

crianca e séo apresentadas com base num modelo de projeto.

O contacto com a realidade educativa da-se inicialmente, a partir de observacdes do
guotidiano escolar e da acao dos profissionais. Esta é a primeira etapa da pratica educativa e tal
pratica, conforme aponta Rodrigues (2001) é “uma pratica que possa ser distanciadamente

observada, analisada, inquirida, apreciada e aceite como ponto de partida para novas praticas”.

Para que esta pratica seja efetiva, faz-se necessario que haja uma supervisao também
eficaz. A partilha, portanto, da reflexdo conduz a processos de avaliacdo que se apresentam

extremamente importantes para o desenvolvimento profissional.

Neste ambito, a supervisédo espelha um processo de acompanhamento de uma
atividade educativa, através de processos de regulagdo, enquadrados por um referencial
e operacionalizados em ac¢des de monitorizacdo em que existe a presenca de uma

avaliacdo (Alarcdo & Canha, 2013).

Dessa forma, é importante que no processo de formagéo seja incluido a pratica educativa
supervisionada, que produza efeitos também nos professores regentes em relacdo as suas
praticas e concec¢des, a partir do ndo isolamento profissional, através das vivéncias de situacdes

de aprendizagem da colegialidade e da partilha de preocupac¢des e experiéncias (Ferreira, 2009).

A docéncia bem-sucedida estd em dialogo com a formacédo, pensada e concebida
em diferentes momentos na vida de um professor, na qual as vertentes formais e
informais se articulem de tal forma que se possam configurar em praticas mais
diversificadas decorrentes do modo sempre especifico como os atores interpretam e
operacionalizam as regras formais e como produzem inovagcbes num quadro

tendencialmente uniformizante (Mesquita, 2012).
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Ora, as particularidades da area da educacdo artistica no ambito pedagdgico e o trabalho

no ensino basico portugués representam uma disciplina, mas néo foi considerada uma prioridade
ao nivel nacional (EACEA, 2009; CNE, 2013).

A relagdo entre a arte e a educacgdo ndo € simples nem consensual, principalmente no
gue se relaciona com a génese e evolugdo do conceito social de Arte. Existem duas correntes
em relacdo a associacdo da educacao e a arte. Uma corrente que inclui a arte como uma area
de estudo especifica e com objetivos para o desenvolvimento de competéncias artisticas através
do teatro, danca e artes visuais. E a outra corrente, a educacao pela arte que assume que a arte
deve ser utilizada em funcdo de outras &reas do conhecimento, ou seja, deve-se utilizar as artes

como forma de ensino para outros fins que néo os artisticos (Sousa, 2003).

Hoje, deparamo-nos com algumas inquieta¢gfes nas artes, etiquetadas com o estigma de
marginalizacdo, podemos mesmo chegar a ideia de que existem disciplinas mais importantes
gue outras, dai que geralmente considera-se que as disciplinas mais importantes sdo aquelas

que tém uma distribuicdo de notas mais severa e uma grande quantidade de reprovacéo.

A ciéncia ainda é vista como a verdadeira fonte de conhecimento na maioria dos
curriculos, uma mentalidade que ainda € o resultado do positivismo. Porém, as artes requerem
um maior esfor¢o cognitivo para observar, analisar, criar e criticar, 0 que demonstra contributos
relevantes para cultivar o pensamento e formar personalidade. Existe a ideia de que fazer arte é
ainda uma obra meramente artesanal, tudo é feito manualmente e néo existe concecéo ao nivel
do pensamento, cognitivo ou intelectual. No entanto, verifica-se que este pensamento é
completamente descabido, pois quando a histéria nos fala de arte submissa aos canones em
gue a imaginacéo nao € livre, é porgque existe um pensamento, tanto do lado estético como do
lado técnico. A razdo porgue se ensina as artes deve-se a varios fatores: dar ao aluno formas de
encontrar um caminho para a construcdo, seja ela moral, social, estética, cultural, ética, fortalecer
a sua identidade, reconhecer as suas capacidades, ter consciéncia do ser, e entender as

diferentes realidades culturais, contribuindo para construcdo da humanidade.
Barros, Joana P. (2013) diz-nos:

Ao nivel pedagdgico os objetivos de ensinar artes (para qué ensinar artes)
passam pelo despertar da consciéncia do papel da imagem e objetos artisticos,
pelo atribuir de estimulos, estratégias, metodologias, de competéncias de
cognicdo, de expressdo, do trabalhar das emocdes e das ideias, de saber
observar, compreender, criar, comunicar, desenvolver criatividade, fornecer bases
e relacdes que promovam a critica. Para Rodriguez (2005) o estudo das artes
permite compartilhar projetos interdisciplinares com outras areas, com grandes
beneficios para a préatica educativa, dada a grande riqueza de possibilidades e
conexdes com o contexto extra-escolar e o mundo de interesses dos alunos.

Os alunos devem estar conscientes que tém algo a dizer, que tém uma livre
responsabilidade com eles proprios e com o que produzem, que ha uma
valorizacéo conceptual do seu trabalho, ainda que esse
conceito/intenc@o/proposito nao seja fixo, pois quase sempre esta sujeito a
transformagfes processuais. Uma vez que grande parte do que é realmente
importante nas artes, comparativamente com outras disciplinas, é a imaginacéo

(Eisner, 2004), a capacidade de os alunos mobilizarem e materializarem essa
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imaginacdo tém uma importancia fundamental no ensino artistico, e
consequentemente as experiéncias cognitivas, estéticas e artisticas dos alunos. A
arte, a experiéncia artistica, e a experiéncia estética necessitam de ser
estruturadas como uma pratica baseada na imaginagéo e criatividade que aplica
a técnica para selecionar e organizar qualidades expressivas com o fim de
alcancar objetivos estéticos. A pratica, bem como o seu ensino artistico deve entéo
ser apoiada numa reflex@o continuada do seu proprio processo.

Saliento esta importancia de que o aluno deve ter consciéncia de que a sua arte deve ser
consciente, deve ser valorizada por si mesmo e deve ser questionada, com um intuito, com um
propésito, ndo sendo por vezes o resultado final, mas sim o ponto de partida para um melhor

resultado final, € mais uma prética para a melhoria da arte.

1.2.2. O fator de criatividade

Na criatividade é preciso dar oportunidade a que esse potencial seja apreendido e, de
acordo com Sartori e Fialho (2008), a criatividade pode e deve ser estimulada. A crianca é por
natureza um ser criativo. A criatividade € um dos elementos presentes no processo de ensino-
aprendizagem, principalmente no ensino da Artes, ela relaciona-se com o pensamento
divergente e originalidade de ideias e solugBes de acordo com personalidade de cada um, a
criatividade eleva a sensibilidade, aberta & experiéncia, destrezas superiores de insight ou de
lidar com a novidade (Morais, 2006, p. 7). E dificil definir a palavra criatividade, mas dificilmente

podemos descartar que esta € uma caracteristica da existéncia humana.

Segundo Bonnie Cramond (Morais, 2006) um aluno pode nascer com a capacidade
criativa e sensibilidade percetiva, mas se nao tiver acesso a arte por parte dos familiares,
professores e amigos, seja em trabalhos manuais, desenho em casa, etc. sera dificil desenvolver
0 interesse pelo campo artistico. O aluno s6 terd muitas das componentes necessarias para
exprimir a criatividade, e coincidéncia das diversas variaveis em combinacdes perfeitas, se forem
criadas as condicbes para que a grande criatividade seja exteriorizada, 0 que torna esta

caracteristica muito escassa nos alunos.

Rogers (1985) afirma que uma sala de aula deve ter um ambiente propicio a criatividade,
para que os alunos possam ter boas e mas ideias. Deve-se assumir todas ideias, ter consciéncia
de que as respostas erradas sao tao validas como as corretas, e que todas as respostas podem

vir a ser o ponto de partida para uma boa obra de arte.

Todos os alunos preferem aprender de forma criativa, explorando, manipulando,
questionando, experimentando, testando e modificando ideias, ou seja, exercendo inquérito

cientifico sobre o seu ambiente (Torrance, 1963).

Portanto, podemos afirmar que o desenvolvimento da criatividade contribui para o
crescimento do aluno enquanto ser humano e pessoa, este fator torna-se fundamental nas artes.
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No entanto, na histéria da arte a evolugdo dos artistas e os modos de expresséao visual

fazem nos perceber a sua importancia. Desde o inicio da capacidade humana de criar imagens
visuais, aqueles que tem uma habilidade especial neste dominio tem sempre um lugar especial
de reverencia. Os criadores ou génios prototipos que muitas vezes veem a mente ao pensar

sobre a criatividade, sédo na sua maioria artistas (Bruford, 2015).

O processo criativo é definido como uma sucessdo de pensamentos e acdes que
conduzem a producdes originais e adequadas (Lubart et al., 2015). O processo criativo pode ser
descrito em dois niveis, um nivel macro que caracteriza as etapas do processo criativo, como 0
pensamento convergente e divergente (Botella et al., 2016). Os trabalhos realizados em micro-
processos tendem a coincidir com um conjunto de mecanismos que podem estar envolvidos no

processo criativo.

Nao obstante, a arte € frequentemente considerada um dominio arquetipico da pesquisa
de criatividade (Stanko-Kaczmarek, 2012) complementada por estudos sobre a criatividade
cientifica, musical, orientada para o design e literaria (Glaveanu et al., 2013). Mesmo que alguma
sobreposicéo possa ser observada entre diferentes campos criativos cada campo tem as suas
especificidades (Botella e Lubart, 2015).

E, por outro lado, as artes visuais permitem a autonomia, um planeamento e inclusdo dos
alunos na sociedade, mas, € necessario que a educacgédo devera estar ligada para o seu caracter
global, promovendo sempre a interdisciplinaridade e transdisciplinaridade (Andrade, 2010).

No passado, quando era abordado o tema da criatividade e criatividade na educacéo,
assumia-se a relacdo entre o talento artistico e a criatividade. Estes dois fendGmenos eram
tratados como sindénimos. A criatividade era observada como um sinénimo de criatividade geral.
De acordo com Zimmermann (2009, p. 394), “No passado, criatividade e talento artistico eram
frequentemente vistos como sinénimos. Estudos recentes demonstraram que 0s tragos
associados a criatividade ndo sdo necessariamente aqueles associados ao talento artistico. Mais
pesquisas sdo necessarias para determinar se e como os alunos de arte excecionalmente
criativos diferem daqueles que sdo considerados talentosos na arte e quais implicacdes isso

pode ter para o ensino e aprendizagem da arte”.

Considero ser necessario uma educacéo publica de qualidade que ofere¢ca o acesso a
todos os temas, a todos os ideais e que consiga apresentar individuos na sociedade capazes de
0 saber fazer com qualidade, mostrando a arte para além do obvio, para além da sua aparéncia
imediatamente visivel. E por isso importante conhecer uma imensiddo de assuntos para neles
navegar e descobrir novos horizontes. Toda a crianga (ou o adulto privado de conhecimentos)
nunca conseguird de governar sozinha, ndo conseguira aplicar a criatividade, ndo conseguira

criar por si s6 um novo governo!
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1.2.3. O ensino da Arte como um instrumento para a autoestima e
identidade dos alunos

A relacdo entre o envolvimento nas artes e 0 bem-estar psicol6gico e a sallde mental é
bem estabelecido. Entre 0s jovens particularmente, as atividades artisticas estdo associadas a
saude mental e bem-estar (Cook et al., 2019), bem como um conjunto de fatores, incluindo
menores dificuldades sécio-emocionais, niveis mais altos de autoconfiangca académica, melhor

humor e melhor comunicagéo entre as criancas e os educadores.

No que respeita a autoestima, a literatura refere-a como a chave para o desenvolvimento
social e cognitivo e 0 bem-estar emocional das criangas. O nivel de autoestima nos primeiros

anos esta associado a autoestima posterior no futuro (Smith, 2016).

Wilson e Wilson (2009) afirmaram que o sucesso de uma crianca alcanca ao criar a arte
retrata uma histéria pessoal através da sua prépria arte. De acordo com os autores, “E por meio
destas historias que a crianca pode explorar e, assim, vir a compreender mais plenamente os

dramas da vida e os processos” (p.110).

Marshall e Donahue (2014) descreveram que a percec¢do de quem as criancas sao vem
de como os outros as veem. Este fendmeno é designado por “eu” do espelho. Criado por Charles
Horton Cooley em 1902, o espelho proprio € descrito como uma ideia psicolégica social em que
0 senso de identidade de uma pessoa se desenvolve com base na percecao dos outros e as

interacdes interpessoais da sociedade.

As escolas desde ha muitos anos desempenham um papel critico na preparacdo dos
alunos para serem membros ativos e produtivos na sociedade. Esta funcéo tem sido amplamente
debatida em termos académicos, e garantindo que os alunos aprenderam o conhecimento e as
habilidades que necessitam para terem sucesso. Neste sentido, o valor da educacao artistica na
escola tem sido enquadrado como um instrumento para melhorar o envolvimento e a
aprendizagem, seja indiretamente através das conexdes entre a educagdo artistica e os
resultados académicos, ou diretamente por meio da integracdo dos curriculos de artes com

instrucdo noutras disciplinas (Ludwig, Marklein, & Song, 2016).

Por vezes, a educacdo artistica é vista como um meio de cultura, a disciplina e a
tenacidade, ensinando aos alunos os requisitos exigentes para dominar as novas posicdes da
ginastica, ou aprender a tocar saxofone. A educacao artistica € igualmente considerada como
um veiculo de autoexpressdo, ajuda os alunos a explorar os aspetos da sua identidade e
expressar as emocgdes que ndo sdo encorajados por outros momentos na escola (Immordino-
Yang, 2016).

Uma grande parte dos estudos disponiveis que analisam os resultados s6cio-emocionais
da educacdo artistica eram qualitativos, analisaram um programa especifico num cenario, com
base na observacdo do investigador e nas entrevistas com participantes. Sendo comuns

igualmente, os estudos correlacionais que utilizaram estudos de autorrelato em que os
30

Universidade Lus6fona de Humanidades e Tecnologias
Faculdade de Ciéncias Sociais, Educacéo e Administracdo



SONIA ALMEIDA. Modelo de avaliagdo em Artes Visuais/Desenho A em discuss&o.
O que pensam Professores e Alunos.
participantes nos programas de artes relatavam niveis elevados de competéncias soécio-

emocionais do que os ndo participantes (Névoa, et al., 2015).

As experiéncias de desenvolvimento sdo oportunidades para as criangcas obterem a
exposi¢cao e agirem no mundo, refletirem sobre as suas préprias experiéncias. As competéncias
sécio-emocionais como praticamente todos os aspetos do desenvolvimento humano, dependem
das oportunidades da experiéncia. A forma como as criancas observam os seus ambientes, a
forma como interagem com as outras pessoas e déo sentido as suas experiéncias, constroem
nao somente 0s seus conhecimentos, mas uma compreensao deles proprios, de outras pessoas

e do mundo em geral (Cantor et al., 2018).

1.2.4. Modelo de avaliacdo para o ensino das Artes Visuais

Avaliar é verificar se o aluno aprendeu, € perguntar ao aluno o que o foi transmitido, como
foi transmitido, como o aluno aprendeu, determinada matéria, determinado assunto, técnica,
expressdes e tudo o que envolve o relacionamento entre o professor e aluno, se os objetivos
propostos foram concretizados. Para Hernandez (2000, p.148) “entende-se por avaliacdo a
realizacdo de um conjunto de a¢des direcionadas ao recolhimento de uma série de dados sobre
uma pessoa, fato, situagao ou fendmeno, com o fim de emitir um juizo sobre a mesma.” Tal como
nos descreve Hargreaves; Earl; Ryan, (2001, p.147) avaliar € um “processo usado para

descrever e discriminar o que os alunos aprendem na escola”.

De certa forma a avaliacéo é uma forma de poder, pois na avaliagdo as regras sao ditadas
e orientadas pelo professor, para que este consiga ter parametros/critérios de avaliar. Mas a
avaliacdo esta sempre presente no nosso dia & dia, seja no café a conversar com os amigos, ou
na forma como andamos, ou corremos, como conduzimos um carro, etc. Estamos sempre a ser
observados/avaliados e ndo sentimos que o estamos a ser. Todas estas situacdes e outras
diferem sobre o modo como séo avaliados, a profundidade e a dificuldade de cada uma remetem-
nos para diferentes formas de avaliacdo. Analisando e remetendo para a questdo da sala de
aula, o professor avalia em todos os momentos, todas a situa¢des durante uma aula, por vezes
ele proprio inconscientemente ndo se apercebe que esta a avaliar, porque tem como referéncia
de que avaliar é atribuir notas, é classificar o aluno, quer seja qualitativamente ou
quantitativamente, mas o professor consegue se aperceber por meio de diferencas minimas,
guer no comportamento, quer na forma como se comunica em sala de aula, quer em sintomas
iniciais de possiveis problemas emocionais ou problemas em conseguir executar determinada
tarefa, ajudam a determinar a distincdo entre os diferentes alunos na turma. E porque “ser
docente é, especialmente, assumir uma profissdo moral e dificil e ndo uma tarefa feita por pautas

tecnocraticas ou psicologizantes (Hernandez, 2005:27).
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Embora a avaliacéo seja feita em todas as disciplinas, quando falamos de avaliacdo nas

artes esta gera indagacfes e debates, pois alguns defendem que nas artes deve ocorrer
avaliacdo porque é uma area do conhecimento, outros veem a arte como uma componente
curricular subjetiva, considerando a avaliagdo complexa. Assim, no processo de ensino em Artes
Visuais a avaliacdo aparece interligada as questdes desafiadoras, isso porque ocorrem diversas
situacdes de aprendizagens onde contetudos, métodos e o uso de linguagens revelam aspetos
de subjetividade, poéticas e interpretacbes pessoais do aprendiz que norteiam também a

subjetividade e o direcionamento das concec¢8es do professor avaliador.

Segundo Barbosa (2009, p. 22) “é preciso descobrir os erros para nao os repetir, eles
sdo descobertos mediante avaliagcdo, que ndo deve levar a punicdo..., mas, a readequacéo,

reestruturagao, redimensionamento.”

A fim de superar a viséo tradicional da avaliacdo e outros problemas alguns autores
propuseram varias propostas de avaliacdo em artes, criando abordagens avaliativas que visam
uma avaliacdo democrdatica, processualizada, contextualizada e construtiva. A este propdsito,
Veiga (1996, p. 163), defende que "a avaliagdo, no seu sentido mais lato, sé sera possivel na
medida em que estiver ao servi¢co da aprendizagem dos alunos". Ainda nesta perspetiva, pode-
se considerar a visdo de Freire (1999, 2000), que defende uma avaliacdo partilhada,
democratica, participativa, dialégica, critica, onde professores e 0s alunos sao coparticipantes,
contribuindo efetivamente para a constru¢éo do conhecimento, onde o aluno se reconhece neste

processo e o professor efetua e reflete constantemente a sua pratica.

Tourinho (2003) defende que o ensino da Arte ndo esta na procura de solugdes, mas sim
na procura de desafios. Sendo a avaliagdo no ensino das Artes uma provocacéo/desafio que nos
deve estimular, esta provocacdo faz coexistir diferentes abordagens e discussfes neste
processo de avaliar, onde avaliacdo gera instrumentos que nos ajudam a empregar nesse

procedimento produzindo debates ininterruptos e inquietudes.

Frange (2003, p.36) afirma que a avaliagdo em artes esta relacionada “[...] muito mais
em duvidas do que em certezas, desafia, levanta hipdteses e antiteses em vez de afirmar teses”.
Esta inconsisténcia conduz a indicios de que a avaliacdo é um desafio e que existe um grande
cenério, pois constantemente surgem diferentes conce¢des, manipuladas/influenciadas pelas

diferentes teorias epistemoldgicas

Na pratica docente a forma com que deve ser orientada a avaliacdo no método de ensino
e aprendizagem em artes é necessariamente dirigida pela reflexdo, critica do professor sobre
sua pratica, € um processo continuo, de estabelecimento de objetivos educacionais e
esclarecimentos dos mesmos aos alunos, como uma a¢édo compartilhada e aberta para novos
encaminhamentos. Como devemos avaliar trabalhos das artes visuais por critérios e sem
achismos? Afinal o que é um bom trabalho? Como devemos avaliar os trabalhos dos alunos das

artes visuais?
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Rey (2000, p. 7) afirma que se tomarmos um caminho errado, € preciso reconhecer o

erro, voltar e retomar o bom caminho. A obra saira acrescida, pois, guarda todos estes tragos. O
erro no processo de instauragdo da obra, ndo é engano: € aproximagado. Errar € a dissipacao das

possibilidades da obra, apontando caminhos para aquela, ou talvez, para outras obras que virao.

A avaliacdo desempenha papéis diferentes em Arte/Educacéo servindo como medida
para definir 0 acesso de estudantes a oportunidades educacionais e também para auxiliar aos
professores na decisédo de seu planejamento. Nessa mesma dire¢éo, Hernandez (2000), afirma
ainda que o professor pode se posicionar diante do grupo e planejar melhor o processo de ensino
podendo adequar a realidade de suas aulas a realidade do aluno. Pode-se, ainda, ter em conta
arealidade nas Escolas no que se refere aos espacos e aos materiais necessarios para ministrar
as aulas. A partir da consciéncia de seu papel e do conhecimento que tera dos alunos em uma

avaliacéo inicial, o professor podera estabelecer estratégias que facilitarao a aprendizagem.

1.2.5. Como Avaliar em Artes Visuais

As Artes Visuais expressam por meio de materiais o pensamento do ser humano, assim
como suas emocdes, seus anseios, sua historia, a cultura da qual faz parte e desenvolve a
identidade de um povo ou até mesmo de uma classe social. O Ensino da Arte contribui para a

formacéo sensivel do individuo e é no fazer artistico que acontece essa aprendizagem.

A comunicacao entre as pessoas e as leituras de mundo nédo se dao apenas por
meio da palavra. Muito do que se sabemos sobre o0 pensamento e 0s sentimentos das
mais diversas pessoas, povos, paises, épocas sao conhecimentos que obtivemos Unica
e exclusivamente por meio de suas musicas, teatro, pintura, danga, cinema, etc. (Martins;

Picosque; Guerra, 1998, p.14)

A Arte ja existe desde a época dos homens da caverna. No comeco da historia da
humanidade, ja ocupava espaco na sociedade e vem tendo grandes transformacdes ao longo do
tempo. A educac@o em Arte propicia para os alunos, grandes descobertas de acordo com as

diferentes culturas em que estéo inseridos.

Ana Mae Barbosa (2007), afirma que perante um pais como o Brasil com tantos
problemas socias e em que a arte ultrapassa o conceito de que é produto, dando como exemplo
um quadro que pode perder a funcdo de se pendurar na parede. Relatando também que por um
lado o contato com a arte encaminha os alunos, a reflexao, a procura de mudangas, como prova
disso podemos ver os varios trabalhos desenvolvidos neste pais, onde barbosa proporciona o

desenvolvimento cultural e individual.

Para Barbosa (2007, p. 27), a arte proporciona uma reflexdo, um reconhecimento através

da analogia entre conteddos histéricos ou culturais e nocdo de arte. “Para mim € ir além da
33

Universidade Lus6fona de Humanidades e Tecnologias
Faculdade de Ciéncias Sociais, Educacéo e Administracdo



SONIA ALMEIDA. Modelo de avaliagdo em Artes Visuais/Desenho A em discuss&o.

O que pensam Professores e Alunos.

prépria obra em busca do campo de referéncias culturais que determinam a identidade histérica
e questionam a distorcida viséo”. Este re-conhecimento é resultado da experiéncia que promove
a autoconsciéncia, impulsiona atitudes, contribui para processos de formacdo humana (Pessi,
2007, p. 60), assim por meio dele é possivel compreender a existéncia do sujeito em relacéo ao

contexto onde vive.

Podemos mesmo destacar que € importante que a arte esteja na formacdo dos
professores, tal como Estévez, fala sobre o papel da educacdo e estética na formacédo de
pessoas criativas, afirma que:

La practica pedagodgica, orientada estéticamente, debe desencadenar uma
espiral de automovimento de la personalidad y concluir em um movimiento estético
superior: la autoeducacién estética. Pero esse movimiento superador no se logra
espontaneamente, sino que requiere la conjugacion de numerosos médios (sobre todo

El arte — su médio fundamental — la naturaleza y el trabajo), métodos apropiados y, como
condicién sine qua non que el profesor sea primeramente educado (2007, p. 136)

A avaliacdo é um tema bastante complexo para o docente, uma vez que a aprendizagem
esté ligada a diversos fatores individuais e cultural, e principalmente a forma como a teoria e
préatica sdo ensinadas e experimentadas; sendo que essas tarefas séo de total responsabilidade
do professor, uma vez que o docente é o responsavel pelo aprendizado do aluno, na area de
conhecimento de sua disciplina. Assim, para Libaneo (1990. p. 195) a avaliacdo € uma etapa
“‘que deve acompanhar passo a passo o0 processo de ensino e aprendizagem. Através dela, os
resultados que vao sendo obtidos no decorrer do trabalho conjunto do professor e alunos séo

comparados com os objetivos propostos.”

Alguns dirdo que a avaliagcdo é a verificacdo do que os alunos aprenderam, outros do
trabalho realizado pelo professor e outros ainda, se 0s objetivos propostos foram atingidos. Na
avaliacé@o deve-se utilizar os mais diversos instrumentos e, sobretudo, fazer com que os critérios

sejam evidentes desde o inicio do processo de aprendizagem.

A avaliacdo é um tema ja polémico na area da educacdo e que é agravado quando se
especifica sobre a avaliagdo dos trabalhos visuais na escola, tais como os desenhos e a pinturas.
Atkinson (1998; 2001) e Efland (2003) alertam que os desenhos, nas aulas de arte, ainda séo
avaliados tendo por base uma perspetiva formalista, ou seja, as caracteristicas formais de arte,
que remontam aos principios do século XX e que sao a principal fonte para o julgamento do valor
estético, quando avaliamos uma obra de arte. Esses “principios” faziam sentido, até surgirem
estilos artisticos modernos, tais como abstracionismo, expressionismo, cubismo e pop art.
Lembrando que os trabalhos visuais, resultantes das aulas de artes nas escolas sdo chamados
de arte Escolar por Efland (1976), pois trata-se de uma categoria Unica, encontrada apenas no
interior da escola e cuja principal caracteristica € a sua natureza obrigatéria. Esses trabalhos
resultam de projetos de aula, que duram geralmente o tempo de uma aula e seguem as regras
definidas pelo professor, sendo totalmente diferentes dos trabalhos que os estudantes realizam

fora da sala de aula, em tempo livre. Bordieu e Darbel (2007, p. 100) reforcam a importancia
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tanto das aulas de arte nas escolas, como a realizagdo de trabalhos praticos, mesmo que por

vezes sem muita estrutura fisica, pois:

‘mesmo que a instituicAo escolar reserve apenas um espaco restrito para o
ensino propriamente artistico, mesmo que, portanto, ndo fornega nem uma incitacdo
especifica a pratica cultural, nem um corpo de conceitos especificamente adequados as
obras de arte plastica, tende, por um lado, a inspirar uma certa familiaridade —
constitutiva do sentimento de pertencer ao mundo culto — com o universo da arte em
que nos sentimos perfeitamente a vontade e em perfeita harmonia com o autor na
qualidade de destinatarios titulares de obras que néo se revelam a qualquer pessoa.”

(Bordieu & Darbel, 2007, p. 100)

O ato de avaliar os trabalhos visuais sempre foi desconfortavel e gerava ddvidas quanto
aos procedimentos a serem adotados, pois trata-se de uma etapa obrigatoria e € uma das
atribuicdes do professor, da qual ele ndo pode se esquivar e que deve atribuir valores a
aprendizagem, sejam elas numéricas ou descritivos: “Uma das crencas que cercam a arte na
educacdo em relacdo aos conhecimentos vinculados as artes visuais é a de que nédo se possa,
que nao tenha sentido, avalia-los” (Hernandez, 2000, p. 144).

Para (Freitas, 1995, p.145) o processo de avaliagdo pode ser informal, quando a
avaliacdo ocorre sem 0 uso de instrumentos e ou registos, levando o professor a utilizar
indiretamente todos 0s processos de interacdo professor-aluno e podem formais, quando se trata
de “praticas que envolvem o uso de instrumentos explicitos de avaliac&o, cujos resultados podem

ser examinados objetivamente pelo aluno, a luz de um procedimento claro”.

Na minha opinido a avaliacdo em artes nunca é exata, pois 0 conhecimento nunca €
definitivo, depende do tipo de sujeitos, do tipo alunos que estédo envolvidos na obra de arte, que
podem vir de meios sociais completamente distintos, e na avaliacdo os procedimentos podem
ser formais ou informais e estes ndo dependem, simplesmente das técnicas e dos instrumentos
adequados a essa obra, portanto € mais uma pratica social com interagdo entre os alunos que
nela participam. “E um processo desenvolvido por e para seres humanos que envolve valores
morais e éticos, juizos de valor e questfes de natureza sociocultural, psicolégica e também
politica” (Fernandes, 2009, p.64). Sendo que, o que é importante sdo as relacdes sociais
inerentes da avaliagcdo, dando o sustento para entender como, os alunos se autoavaliam e como
eles entendem os efeitos da avaliacdo na sua vida.

Andrade (2008) refere e considera importante que para se propiciar o desenvolvimento
do aluno deve-se ter em conta estes trés meios de aprendizagem (o fazer, o interpretar e o
refletir sobre a arte), existe um conjunto de a¢des que o professor pode desenvolver para orientar
processos de criacdo artistica oferecendo suporte técnico, com um acompanhamento do aluno
nas varias fases e nas dificuldades intrinsecas a criacéo, auxiliando-o na resolugéo de problemas
com sugestdes, perguntas e fazendo-o acreditar em si mesmo, propondo exercicios que

permitam o desenvolver da criatividade. Dar a conhecer a Histéria da Arte, incentivar a leitura, a
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construcéo e a reflexdo de ideias sobre o que é a arte e ainda saber fundamentar os trabalhos e
textos concebidos para andlise e reflexdo conjunta em contexto de sala de aula € umas das

estratégias essenciais para o desenvolvimento da criacéo artistica nos alunos.

Todos estes processos requerem uma atuacdo precisa do professor, quer no
planeamento do tempo necessario, quer na organizacdo do espaco e valorizar a atencdo
necessaria a forma de comunicagao que existe entre professor e aluno e entre os alunos durante
as aulas. Uma aprendizagem artistica planeada desta forma permite deixar marcas positivas na
memdéria dos alunos, dar a capacidade para criar, interpretar objetos artisticos e refletir sobre
arte, sabendo situar as producdes, ou seja, situar a arte no contexto. Ainda assim o aluno
aprende a lidar com novas situacdes, desenvolve novas competéncias e novas capacidades para
autonomamente explicar e defender publicamente a sua arte e as suas ideias. Read (1943)
salienta que para ocorrer o desenvolvimento individual de cada individuo, é necessaria a
presenca de um orientador, e o papel desse orientador é feito pelo professor, considerando-o um

condutor da informacéo e motor da motivacao, do desenvolvimento da imaginacéo e da estética.

Voltando ao séc. XIX em que na Educacéo Artistica considerava-se que o melhor modelo
de avaliacdo a adotar, seria aquele que procurava a sua inspiragdo no mundo em que vivemos
e essencialmente criar a capacidade de representacdo do mundo do real sobre a forma de
imitacdo. Mas, no campo da psicologia, varios tém sido os autores que refletiram as varias
inquietacdes sobre educacéo artistica, estes apoiaram com relevancia que a atitude de expressar
sentimentos e subjetividades deveria de ser favorecida. Desta forma, dada a subjetividade do

assunto concluiu-se que ndo havia modelo certo nem errado.

Foi no expressionismo que se indagou vérias questdes sobretudo no que respeita a
avaliacdo deixando-a numa situacdo sem saida. Para Hernandez (2003), sempre que “se
avaliava o que normalmente € o livre exercicio de criatividade do aluno recaia-se no oposto do
pretendido: o aluno era privado de se expressar, ndo lhes era dada a possibilidade de mostrar o
seu mundo interior. Os alunos eram obrigados a apropriar os seus desenhos de acordo com o0s
critérios de avaliagcdo. Ainda assim, quando se avalia os alunos pelas suas proprias experiéncias,
pela sua criagdo, estes deixam de ser esponténeos e acabam por fazer trabalhos com falta de
autenticidade, trabalhos nao originais. Eisner, (1995), contraria esta ideia e afirma que “tudo o
gue o aluno faca esta bem e deve ser considerado como positivo, pelo facto de que assim mostra

0 seu mundo interior e as suas experiéncias pessoais.” considerando esta uma boa medida.

Na avaliacdo da adequacédo/habilidade técnica esta acontece quando o aluno mostra
capacidade em aproveitar a material que vai utilizar no seu projeto, aproveitar as caracteristicas
do mesmo. Assim o professor vai avaliando a capacidade que o aluno tem de gradualmente ir

dominando o material em questéo.

Nos aspetos estéticos e expressivos € avaliado a forma como o aluno organiza os
elementos formais no seu trabalho, como funcionam esses elementos em relacdo aos outros?

como vao funcionar as formas existentes no projeto relativamente a outras? O trabalho apresenta
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gue caracter expressivo? estas perguntas de aspeto formal sobre o trabalho devem ser debatidas
e apreciadas entre aluno e professor. Portanto, juntos e a medida que o trabalho progride, sera

discutido e analisado ajudando no desenvolvimento do mesmo.

No parametro da imaginagdo e a criatividade esta, deve ser analisada de forma a
perceber se 0 aluno a aplicou no seu projeto, este aspeto € o Ultimo possivel de ser avaliado.
Ainda assim Eisner, no comportamento criativo em arte, diz que este pode ser diferenciado em
4 tipos: Distender Limites (Boundary Pushing); Inventar; Romper Limites (Boundary
Breaking) e a Organizacéo Estética. Com isto Eisner descreve diferentes formas de avaliar

criatividade quando estas estdo presentes no trabalho dos alunos.

DISTENDER LIMITES (Boundary pushing): processo que avalia a capacidade que o
aluno tem de ir para além daquilo que lhe é pedido, utiliza novas situagfes, indo para além

daquilo que Ihe é solicitado.

INVENTAR: Processo de aplicar o conhecimento para criar um objeto essencialmente

novo. O aluno vai para além do convencional, usual.

ROMPER LIMITES (Boundary breaking): este dominio esta situado no dominio
cognitivo é a “rejeicao ou reverso de ideias aceites. O aluno deve-se desprender de ideias que

ja foram aceites, para dar novas ideias.

Organizacéo Estética o aluno deve ter coeréncia no objeto considerando que “O aluno
gue demonstra este tipo de criatividade confere ordem e unidade as coisas; a sua preocupacao
principal esta na organizagdo estética das componentes qualitativas. As decisdes que toma na

colocagédo dos elementos sao feitas através daquilo a que chamamos a criatividade qualitativa.”

Portanto, Eisner, enuncia estes 4 aspetos, que para mim sdo importantes para a
avaliacdo da educacéo artistica, sendo fundamentais e ajudando quer o professor quer o aluno,
sendo “‘uma base concetual, de forma a alargar a percegao do trabalho em formagao ou ja

acabado’.

Tal como Sousa (2003) nos diz é importante que a criatividade seja estimulada para
mostrar “a crianga que se confia nela, nas suas possibilidades de realizagdo, levando-a a
descobrir que a criagdo é mais importante que a simples execucao reprodutiva. Ela propria
reparard que afinal a técnica é apenas um meio para dar forma a sua imaginacéo criativa.” e
devemos, segundo Sousa (2003) olhar para criagdo como uma necessidade biolégica da crianga,
tal como as outras necessidades, uma vez que a vida da crianca estd em constante
desenvolvimento. Ainda assim Sousa (2003), esclarece “s6 uma educacdo voltada para a
criatividade conseguira encontrar a disponibilidade criadora face aos problemas desconhecidos
gue se deparem, através de uma constante adaptacéo as formas, de uma constante invengéo

de novos processos e de uma constante colaboragao e cooperagao social” (Sousa, 2003, p.197).

Portanto considero que no ensino das artes visuais neste caso e especificamente na

disciplina de Desenho A, deve-se dar importancia ao desenho sendo este um exercicio relevante
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para o estimulo da criatividade, segundo Vasconcelos (2006) “o desenho pode considerar-se
como espaco de eleicdo da criatividade, ndo so pela utilizacéo de diferentes técnicas e preceitos
da proépria disciplina (desenvolvimento de capacidades percetivas, espaciais, cognitivas) como
através do favorecimento de estruturas concetuais que incentivam a investigacdo e o

questionamento de ideias”.

1.2.6. O Desenho enquanto disciplina nas Artes Visuais.

Sendo o desenho uma das ferramentas mais importante nas Artes Visuais, considero que
o desenho tem tido um especial e importante papel para os professores e alunos. Quando se
desenha nao se esta s6 a desenhar coisas, objetos, ou pessoas, ou 0 que nos rodeia. Estamos
a desenhar, a observar, a contextualizar, a representar, a tracar, a projetar e a organizar uma
ideia sobre uma coisa ou factos ou sobre objetos, relacionando com o mundo e com o contexto
nele inseridos. Por isso o desenho é uma ferramenta que nunca esté fechada, abre sempre um

caminho para mais qualquer coisa.

Assim sendo o desenho abre uma nova porta, novas janelas, novas experiéncias para
um trabalho criativo, com vérias percec¢des que ajudam a desenvolver e a concluir o projeto com
criatividade. “O desenho é enfim, para Le Corbusier, um modo de aceder aos segredos da forma,
uma licdo continuada das razbes que formam os objetos e uma producdo de modelos de
entretenimento do mundo visivel. Veloz, diagramatico, sintético e, consequentemente, essencial,
promove a economia intuitiva e favorece os dispositivos da invencdo. Neste sentido, o desenho
alcanca, como instrumento de aprendizagem, lugares que estdo vedados a outros processos da
visdo, estruturalmente mecénicos, que introduzem fatores de mediacdo que impedem ou, pelo

menos, dificultam esta agilidade.” (Philip Cabau, 2011, p.60)

Desenho enquanto disciplina pode ter algumas limita¢cdes na avaliagéo, particularmente
nos procedimentos e efeitos obtidos ou que se pretende vir a ter. Pois sabemos que a arte €
irrepetivel e inexplicavel, tentar avalia-la sera interromper o processo criativo. O desenho sendo
um processo essencial para o ensino das Artes Visuais é conhecido como algo pessoal, algo
individual, uma maneira de mostrar a relacéo que cada individuo tem com o mundo, o desenho
permite que o aluno consiga transmitir, mostrar as suas ideias, adquirindo e descobrindo o que
julgava conhecer, é uma espécie de descoberta do desconhecido. Assim sendo, o aluno realiza
e produz o desenho tendo em conta a sua realidade, o que percebeu ou o que construiu na sua
mente. Contudo, o desenho enquanto aptiddo tem uma forma prépria, uma forma pessoal de
representar o mundo. Quer com isto dizer, que o desenho enquanto capacidade tem uma forma
pessoal e Unica de representar o mundo, passando a ser limitado a sua avaliagdo, quando temos

varios resultados finais, qual seréa entdo a avaliacao mais correta?
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Todavia, partindo do principio de que um exercicio solicitado pelo professor, um desenho

pode ter varios resultados finais, este pode transmitir sempre algo, uma ideia de um sujeito, um
resultado individualizado que pode ser discutivel, uma vez que o desenho €&, fundamentalmente,

uma ferramenta livre.

Philip Cabau explica muito bem este ponto de vista, dado que os “Os modos de uso do
desenho e as possibilidades de combinacéo entre eles sao tantos que se pode dizer que o
desenho é, enquanto instrumento de invengcdo, um meio sem grandes constrangimentos. Ele
admite a fragmentacdo, a mudanca subita de registo, a mistura com outras formas de procura;
permite atalhos e descontinuidades, novas associacdes, antecipadas ou ndo. E, por um lado, um
fluxo livre sujeito a um jogo controlado, mas é também, por outro, uma grelha com contornos
bem definidos, mas sempre sob permanente ameaca de rutura. O desenho é, enfim,
simultaneamente um espaco sofisticadamente controlado e um refugio proficuo e sem censura.”
(Philip Cabau, 2011, p.12). Portanto a rela¢é@o que existe entre o desenho e € as varias hipiteses
de combinac@es entre os varios pensamentos, levam-nos a reflexdo, leva o aluno a pensar, leva

o aluno a um caminho.

Neste ponto de vista, Manuel Castro afirma que o que encanta no desenho é a forma
especial como os alunos especiais desenham de forma tdo especial, conseguindo fazer “coisas”
tdo especiais, pensam sem uma relacdo visual possivel, tornado o desenho invisivel, com o
possivel, uma ideia Unica, que pode ser virtual e mental. Portanto leva o aluno a ter um
pensamento critico, unindo todos os pontos do seu desenho com a sua ideologia, desenhando,

riscando, transfigurando, a ideia preconcebida, numa pagina cheia.

“No desenho, a meu ver, estamos perto do nivel do problema, da
problematizac@o. No desenho ha, por assim dizer, menos distra¢gbes. Tudo é mais claro,
mas tudo é também mais econdémico e, por via dessa economia mesmo, podem entrever-
se mais possibilidades, mais coisas em estado potencial, como numa espécie de grafico
do pensamento plastico, qualquer coisa que nos falta dos territérios onde ocorre a génese
da forma, territérios que nao sao propriamente nem interiores nem exteriores — na

verdade sdo mecanismos de ligagao operando conexdes.” (Castro Caldas, 2008, p.18)

Dentro do contexto educativo, a criatividade ou a obra é sempre orientada pelo professor,
e esta depende do tipo de incentivo que o docente produz sobre o aluno. O aluno fica desperto,
estimulado e envolvido, podendo vir a ser influenciado na producédo estética da sua obra, ao
perceber que esta ira precisar de um pensamento, ele apercebe-se que vai implicar uma escolha,
uma selecdo de ideias e assume a responsabilidade dessas escolhas do resultado final da sua

criagdo.

Com esta atitude de escolha, a forma como o aluno aplica os materiais, a forma como
representa a obra é possivel captar a identidade de cada um, uma vez que no processo de

representacao existem diversos motivos que levam o aluno a preferir aquela forma e ndo a outra,
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aquele material e ndo o outro, a sua maneira de pintar e a forma como relaciona as técnicas no

novo contexto, concebendo o sustento para a sua obra.

Contudo mesmo que todo este processo de elaboragdo da obra, esteja pré-definido e
seja orientado pelo docente da disciplina, o discente passa por um processo de formacéo, no
qual ele cria o significado. E dado ao aluno, o impulso para a experimentagéo que no meu ver
deve estar sempre presente, o aluno deve compreender que “errar € humano”, deve criar e testar
varias hipo6teses, para posteriormente poder eleger o procedimento adequado ao seu

pensamento, de forma a conseguir sintetizar e refletir criativamente.

(...) a criatividade leva o individuo a adquirir experiéncias que até ao momento lhe eram
desconhecidas, como a capacidade de avaliar factos, a capacidade de jogar com recursos
disponiveis e conceitos da realidade e com a capacidade de jogar instintivamente com ideias e
relaciona-las com alguma coisa. (Gil e Cristbvam-Bellmann, citado por Machado, 2012, p. 10)

E importante perceber, que nos dias de hoje, cada vez mais nos deparamos com
dificuldade em adquirir novos e diferentes materiais, nas escolas e até mesmo no contexto
familiar, é importante que aluno perceba que pode e deve converter o velho para novo, deve
experimentar e improvisar com recortes e fragmentos de objetos e outros materiais de forma
lidica, ajustando a técnica para o resultado desejado. O “artista”, ao criar vai usar imagens e cria
uma outra imagem, uma nova composi¢ao visual, que possivelmente nunca o faria se ndo fosse
desafiado pelo docente, para a realizagdo deste novo projeto que passa a demostrar a sua
propria identidade, por esta ter sido feita através das suas escolhas pessoais que estdo de

acordo com as suas vivencias, as suas técnicas e 0 modo como as utilizou e aplicou.

1.2.7. Desenho e diario grafico

O desenho teve sempre um papel importante na investigacao cientifica, tendo em conta
gue a arte rupestre prova bem essa importancia. O Dirio grafico surgiu a partir do século XVII,
na aristocracia em que eram registados os locais visitados nas viagens pelo mundo, estes eram
desenhados pelos préprios ou desenhados por artistas contratados. Os registos nao se limitavam
a arte, muitas vezes eram utilizados para fins militares, na explicacéo de estratégias de combate,
para o registo e comunicacdo de descobertas préprias ou de culturas diferentes ou distantes, e
em areas distintas, tais como a Geografia, Geologia, Biologia e mais recentemente na Etnografia,

Antropologia ou mesmo a Sociologia (Salavisa, 2008).

“O homem pré-histérico que com uma pedra dura grava a rocha; (...) os pesquisadores
de quase todas as disciplinas que, chegados a determinados limites nos préprios conhecimentos
expressos pela palavra, ...poderiamos prosseguir por mais tempo esta lista de sujeitos que

usaram as anotagOes graficas, um simples sinal visivel numa superficie, para descrever ou
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explicar um mundo de fendémenos; instrumento tdo simples mas, ao mesmo tempo, tédo

intrinsecamente elastico que permite a narragcao, dos mais diversos modos, da complexidade, e

cada vez mais dilatavel para cobrir a possibilidade expressiva. (" Manfredo Massironi, in Ver pelo
Desenho in Ramos E. M., 2008, p. 273)

O programa de Desenho A (Ramos, 2001), recomenda a utilizacdo do Diario Gréfico
através de uma sinopse, e descreve 0 seu uso como: “Sinopse: utilizagdo de um caderno portatil,
que, a semelhanca dos cadernos de Leonardo da Vinci ou dos diarios de viagem de Goya ou
Delacroix, funcione como um arquivo quotidiano através de varios tipos de registos graficos ou
escritos. Note-se que este caderno, tal como um diario, € de utilizacdo pessoal, devendo a sua

avaliagdo restringir-se a verificagdo da sua existéncia e uso.” (Ramos, 2002, p. 3)

Ainda assim o programa da disciplina de Desenho A, caracteriza o desenho como uma
“forma universal de conhecer e comunicar.” (Ramos, 2001, p. 3). Porém, assinala que “o desenho
ndo é apenas aptiddo de expressao ou area de investigacdo nos mecanismos de percecgdo, de
figuracdo, ou de interpretacdo; é também forma de reagir, é atitude perante o0 mundo que se
pretende atenta, exigente, construtiva e liderante.” Significa que, através desta disciplina

pretende-se que o aluno seja “capaz de ver criticamente e de intervir, na interagao cultural.”

Considero importante a utilizagdo do diario grafico, pois tal como ja foi referido, o desenho
favorece o desenvolvimento cognitivo e a observacao. O diario gréafico funciona como o elemento
gue concebe ao aluno a hipétese de desenhar frequentemente e estimulando os alunos a
analisarem o mundo que os rodeia ou a criarem o seu préprio mundo. Portanto podemos mesmo
concluir que é “francamente favoravel a experimentacdo e a criatividade.". (Salavisa, 2008, p.
16)

Um Diério Gréfico € um caderno de registo, onde o aluno pode registar o que acontece
no dia a dia. Este pode ter registado momentos de alegria de desgosto, pode-se explicar ideias,
anotar e descrever vivencias diarias. E, por isso, um lugar muito especial, pois nele pode-se
registar a ideia daquele momento a partir do que se sentiu, imaginou, do que se viu. Motivo pelo
gual acho fundamental que se utilize o Diario Grafico como elemento de avaliacéo, cujo objetivo
€ ser um local de registo, através da observacdo do que nos rodeia. Aprender a desenhar no
diario grafico, as memodrias refletindo sobre 0 momento. Aprender a explorar, a trabalhar neste
campo para captar emocdes, com cores e diversos materiais, elaborando um trabalho Unico,
auténtico, com o registo das experiéncias vividas. Por Ultimo aprender a criar, registando uma
passagem criativa, este esta relacionado com o fazer, sem ter como objetivo o projeto final, passa
a existir uma espécie de dialogo entre uma ideia criativa decorrida no momento para uma
possivel realizacdo. Assim o diario grafico podera ser um suporte para os projetos que precisam
de reflexdo e criatividade para a elaboracdo de ideias, ajudam a despertar o interesse pelo

desenho e criatividade.

Contudo, na disciplina de desenho A, temos de ter em conta que a sua avaliagdo € um

método complexo e nédo linear, e que todos os alunos sujeitos a aprendizagem desta disciplina,
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sdo pessoas heterogéneas com emocfes e interesses diferentes, apresentam também uma
disposicdo para responder ao programa bastante dissemelhante. Estas atitudes devem-se,
muitas vezes, as expectativas desenvolvidas acerca da disciplina em comparacdo com aquilo
que na realidade se efetua. A desiluséo a respeito desta aprendizagem surge, em grande parte,
devido as propostas e metodologias utilizadas. O desenho, referido inicialmente enquanto
aptiddo de expresséo prOpria, encontra-se, por vezes, condicionado a um teor mais técnico,
baseado de forma objetiva no rigor das praticas. Rodrigues (2003, p. 48) refere, nesta perspetiva,
0 ato de desenhar encerra-se em si mesmo, a técnica € utilizada na sua plenitude de veiculo de
uma expressao artistica, que nao tém qualquer outro sentido ou finalidade utilitria, e que, de
raiz, sdo feitos para serem experimentados esteticamente no ambito do que estabelecem por si

proprios.

Do meu ponto de vista, a insisténcia nestas metodologias sdo comuns devido ao exame
nacional que é apresentado no final da disciplina, que vem condicionar as praticas desenvolvidas

pelos docentes na sala de aula, e, consequentemente, os procedimentos de avaliagcao.

1.2.8. O Desenho: o que € desenhar?

Parte-se do principio, que aluno quando se inscreve no ensino das artes visuais, é porque
tem alguma aptidao, algum gosto pelo desenho, no entanto mesmo que ndo venha a seguir a
area das artes este deve perceber que tudo o que lhe foi ensinado sobre desenho deve ser
entendido como uma experiéncia. Os docentes da disciplina devem transmitir ao aluno que o
desenho é uma experiéncia que se pretende ser Unica por ser exploratéria e muito trabalhada,
tendo em conta o que cada aluno acredita e que pensa sobre determinado tema. “O desenho
para além de representar um meio de comunicagdo universal é também testemunho da

existéncia de divergentes formas de ver”. (Rodrigues, 2010).

Portanto, para que os alunos de desenho desenhem com vontade, estes devem ser
motivados, desde o interior, devem ser criadas condi¢des para que tudo seja feito com vontade,
e nao deve ser feito por obrigacdo, ou por chantagem e muito menos por promessas
recompensadas. Dentro de cada desenho estd sempre um acontecimento préprio escondido,
uma vivencia de cada um, esta representada a percecao da realidade que cada aluno faz por si
e esta vai evoluindo a cada desenho ou projeto realizado. O professor educa e estrutura o
desenho na mente de cada aluno, educa o olhar e estrutura a capacidade de concentracao.
Portanto cada vez que desenhamos estamos a evoluir, estamos a criar mais um espago na nossa
mente sobre a forma como vemos 0 mundo a percecao visual estamos a ultrapassar as regras
de traducéo que j& conhecemos. (Caldas, 1954).
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O ato de desenhar corresponde a um processo inteligente e sensivel, portanto “no ato de
desenhar esta implicita uma conversa entre o pensar e o fazer, entre 0 que esta dentro e o que
esta fora. A percecgdo e a sensibilidade sao as janelas para o mundo que possibilitam a troca

permeavel entre processos internos e externos”, (Freitas, 2008, p.4).

Ainda assim achei interessante o que Cottinelli Telmo (1991) diz que “cada um Vvé,
percebe e desenha o que vé de acordo, ndo sé com as caracteristicas do seu nivel etario, mas
também com as suas caracteristicas pessoais, a ligacao afetiva ao contexto e varios outros

fatores que influenciam a sua perce¢éo, compreensdo e expressao” (p.481).

Portanto, devemos olhar para o Desenho ndo para o que vem a seguir, mas sim para o
gue ocorreu antes de se chegar ao desenho, as técnicas e os caminhos que foram usados na
construcéo do desenho “(...) tudo se passa aquém da imagem. O que entrevemos no desenho
€ o funcionamento do mecanismo, do nosso mecanismo, enquanto ele pensa, isto é, enquanto
ele transforma o j& atualizado — reatualizando-o a partir de um fundo potencial, virtual.” (Caldas,
2008, p.146).

Desenho é criar uma linha ou um risco que mancha e que se apaga; uma linha que se
despedaca e que acrescenta algo, um risco qualquer que se junta a outro risco. Posto isto e
ainda segundo Manuel Castro Caldas, este pressupde que o Desenho, no seu todo deve ser
tomado como uma atitude de espirito, e ndo como um método. Visto como uma forma de
investigacdo de todas as manchas, todos os tragcos e construcfes geradas pelos materiais e
suportes escolhidos para o efeito, mas principalmente como uma procura das origens e termos

de expressao e das reacgfes pessoais ao mundo que rodeia cada um de nés.

Em conformidade com o que nos diz o atual programa da disciplina de Desenho A sobre
as aprendizagens essenciais, “O Desenho € uma forma universal de conhecer e comunicar e
contempla mdltiplas vertentes do conhecimento, a partir das quais se exercitam as capacidades
de observacao, de analise, de sintese e de representacdo. As aprendizagens nesta area devem
mobilizar contetidos que criem condigbes de equilibrio entre a aquisicdo de conhecimentos
técnicos e a compreensédo do desenho como meio de expressao intencional contribuindo para a

utilizagdo competente da linguagem do Desenho.”

Isto significa que o desenho representa a base para o desenvolvimento das atividades
sugeridas para esta disciplina. Conclui-se ainda, que o desenho é essencial para a evolucdo do
aluno enquanto humano contribuindo para a sua criagdo enquanto pessoa. O desenho desde

sempre foi usado, apesar de nem sempre se ter dado a mesma relevancia ou propésito.

1.2.9. O que avaliar em Desenho

O atual programa da disciplina de desenho A, diz-nos que as aprendizagens essenciais

em articulagdo com o perfil do aluno na disciplina de Desenho A, devem estabelecer
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essencialmente uma relacéo ativa entre o aprender a Ver — a Criar — e a Comunicar, interligando
a analise critica e reflexiva sobre o que se vé, através da experimentacéo de conceitos/tematicas

com diferentes materiais e técnicas, formas de registo e 0 manuseamento de diferentes suportes.

E salientado que o professor deve considerar os diversos processos criativos que
progressivamente levam o aluno a apropriar-se dos varios modos de ver, de pensar, esta
apropriacao ira entao ajudar o discente desta disciplina a desenvolver a sensibilidade estética e
artistica, colocando o conhecimento adquirido no Desenho, desta forma o aluno pode adquirir
uma educacdo artistica bastante diversificada, (...) capaz de responder as probleméticas e
desafios da arte contemporénea e ao desenvolvimento das areas de competéncias definidas no

Perfil do Alunos & Saida da Escolaridade Obrigatéria (PA).

As Aprendizagens Essenciais de Desenho A, sdo referidas no mesmo documento e tal
como ele nos diz os dominios sdo comuns a maioria das disciplinas na educacéo artistica,
nomeadamente: Apropriacdo e Reflex&o, a Interpretacdo e Comunicacao e a Experimentagéo e
Criacdo. Estes Dominios, devem ser compreendidos como realidades interdependentes, de

acordo com o esquema seguinte:

Figura 3- Aprendizagens essenciais, dominios do M. E.

¢ DOMINIOS

Fonte: da DGE Curriculo/Aprendizagens Essenciais. (2018). Dire¢cao Geral da Educacao.

De acordo com as Aprendizagens Essenciais referidas para o 102 ano de escolaridade,
“a disciplina de Desenho A devera proporcionar uma mobilizagdo de conteldos, através da
exploracéo das técnicas e dos materiais mais adequados para desenvolver as capacidades de
representacao e um crescente dominio na apropriacéo e exploragdo de conceitos da arte e da
comunicacdo visual’, no “11° ano de escolaridade, a disciplina de Desenho A devera
proporcionar a progressiva mobilizacdo dos contelidos, através das técnicas e dos materiais
mais adequados para desenvolver as capacidades de representacdo, procurando, em
simultaneo, desenvolver nos alunos um crescente dominio na apropriacdo e exploracdo de
conceitos da comunicagdo visual. Ao longo deste ano de escolaridade, as atividades
desenvolvidas deverdo promover o uso do desenho e dos meios de representagdo como

instrumentos de conhecimento e interrogagao face a realidade experienciada pelo aluno” ja no
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“12° ano de escolaridade, a disciplina de Desenho A. deverd proporcionar a progressiva
autonomia de procedimentos, por parte dos alunos, para a concretizacdo dos seus trabalhos,
desenvolvendo, em simultaneo, o pensamento reflexivo, critico e criativo. No final da
escolaridade obrigatéria, os alunos deverdo ficar capazes de utilizar modos préprios de
expressdo e de comunicagdo visual mobilizando, intencional e autonomamente, diferentes
ideias/conceitos através da exploracdo dos diversos recursos, materiais e suportes trabalhados

nos anos anteriores” (Aprendizagens Essenciais - Secundario | Desenho A)

Embora alguns destes critérios ultrapassem o desenho, podemos também ter em conta

alguns dos critérios de referéncia a se avaliar em artes visuais, tal como nos aponta Teves (2015)

|. PERCECAO E REPRESENTACAO DO REAL — ¢ avaliada a sensibilidade as
gualidades do envolvimento e dos objetos tanto ao nivel das qualidades formais
(interag&o/cor/textura/estrutura/etc.) como qualidades expressivas patentes na

representacdo que o aluno faz do real.

IIl. CONCEITOS - séo avaliados tanto na sua formac&o como alargamento através
dos efeitos observados ndo s6 nas representacBes bidimensionais e tridimensionais

como também na apreciagéo verbal de “objetos” e do envolvimento.

Ill. PROCESSOS — o processo CRIATIVO ¢ avaliado em duas vertentes: expressao
ndo condicionada (a sensibilidade ao envolvimento e a relagdo intencdo/produto) e

processo de design.

IV. TECNICAS - sdo avaliadas ao nivel do dominio, da expresséo e adequacio

relativamente aquilo que o aluno quer expressar ou comunicar.

V. ATITUDES e VALORES - apreciacao dos comportamentos fundamentais numa
disciplina desta natureza: planificar; pensar criticamente; reformular; avaliar; reinventar;

arriscar; aceitar o erro; aceitar criticas; aprender a ter sucesso e persistir.

VI. COMPREENSAO DE FORMAS, COR E TECNICAS — é avaliado o dominio que
o aluno tem da linguagem especifica da disciplina e a forma como analisa, interpreta e
relaciona diferentes narrativas visuais, tanto nas interpretagfes grafica, geométrica ou

livre como na interpretacao cromatica e adequacao da técnica

VIl. CONHECIMENTO DE FORMAS DIVERSAS DE EXPRESSAO - ¢ avaliada a
forma como o aluno aplica diversas formas de expressédo grafico/plastica nos trabalhos

produzidos. Visa uma aprendizagem progressiva durante o ano letivo e durante o ciclo.

VIIl. CAPACIDADE DE EXECUTAR PROJETOS DIVERSOS - é importante avaliar
aqui a forma como o aluno procura processos e formas expressivas de dar resposta as

propostas apresentadas pelo professor e ainda o resultado final obtido.
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IX. CAPACIDADE DE CRIAR PROJETOS DE NATUREZA DIVERSA — é avaliada

a criatividade e a iniciativa do aluno quanto a resolucdo de projetos de trabalho

diversificados.

X. DOMINIO DE TECNICAS E PROCEDIMENTOS - é avaliada a forma como o
aluno aplica diversas técnicas, materiais e manuseia instrumentos de acordo com
diferentes meios expressivos de representacdo e comunicacdo nao s6 no dominio da
expressao livre como no dominio da expressdo rigirosa e geométrica visando uma

aprendizagem progressiva durante o ano letivo e ciclo.
XIl. ATITUDES E VALORES - sdo avaliados os seguintes comportamentos:

e PARTICIPACAO (participa na aula de forma pertinente e executa as tarefas
propostas - aula e casa);

e RESPONSABILIDADE (€ pontual e tras o material necessario);

e COOPERACAO (partilha informagées e/ou conhecimentos e relaciona-se com
os colegas e com o professor de forma adequada);

e RESPEITO (age de modo a ndo perturbar o funcionamento da aula, aceita as
opinides dos outros);

e AUTONOMIA (realiza as tarefas de modo auténomo e solicita a ajuda do

professor de forma pertinente).

Todavia, se refletirmos sobre o que é ensinar, esta tem a fungc&o de levar o aluno a
relacionar os contetdos transmitidos pelo professor aplicando-os no seu projeto, utilizando os
métodos e/ou fungdo adquiridas com a experiéncia das aulas, portanto a pratica de ensinar e
aprender por vezes nao é exata, nem sempre o aluno interpreta ou realiza 0os mesmos
procedimentos. Tal como no diz Altet (2000, p.13) que: As finalidades do ensino mudaram, mas
0 ato de ensinar continua a desenrolar-se entre um professor e os alunos, no microssistema de
uma sala de aula e pelo discurso pedagégico. Assim, qualquer que seja a sua finalidade,
podemos definir 0 ensino como um processo interpessoal, intencional, que utiliza essencialmente
a comunicacéo verbal, o discurso dialdgico finalizado como meios para provocar, favorecer e

garantir o sucesso da aprendizagem.

Libano (1994, p. 23), foca-se que o método de ensino cria uma relagdo com a forma
como o professor transmite os contetdos e a forma como o aluno assimila esses contetdos. A
transmissao de contetdos depende das metodologias e estratégias de ensino usadas, que
podem favorecer a aprendizagem. Portanto, a transmissao prossupde que a assimilagao é ativa
do conhecimento, proporcionando uma apropriacao ativa e autbnoma da matéria por parte dos
alunos, ou seja, o0 ensino tem neste caso um caracter bilateral visto que combina a atividade do
professor (ensinar) com a atividade do aluno (aprender), “ensinar significa fazer aprender alguma
coisa a alguém, trata-se de uma ac¢do transitiva, que ndo existe se ndo se exercer sobre alguém”

(Roldao, 1998). O processo de ensino tera de envolver o processo de aprendizagem. Eles estédo
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interligados e ndo podem dissociar-se, complementam-se um ao outro, dado que ndo se pode
adquirir o ensino sem a aprendizagem, pois o ensino deve fomentar e desenvolver a

aprendizagem.

No entanto Freire (1996, p.22), afirma que “ensinar ndo é transferir conhecimento, mas
criar possibilidades para a sua producéo ou para a sua construgdo”, esta afirmacgéo leva-nos ao
encontro do que efetivamente acontece na disciplina de desenho, 0 aluno ao tomar conhecimento
do conhecimento cria varios pontos de vista, que o ajudam a produzir e a construir o seu

conhecimento e as suas “obras de arte”.

Ensinar ndo é obrigatoriamente uma exposi¢cdo dos contetdos que sdo considerados
como necessarios, mas sim, uma forma de transmitir esses mesmos contetdos e modo como o
professor confere a aquisicdo do aluno a esses conhecimentos, tal como foram transmitidos.
Assim a avaliacdo encontra um papel fundamental na obtencdo e articulagdo de conteudos,
tendo um papel importante no processo pedagdgico no ensino artistico, sendo também uma parte
integrante e inseparavel das restantes atividades e componentes do ensino. O professor avalia
quando questiona o aluno para apurar se este apreendeu a ideia, sempre que o docente tem a
necessidade de saber se o aluno esta atento e concentrado no seu projeto ele esta a avaliar o

discente.

A questdo da avaliagdo é um assunto espinhoso, torna-se irreal, depende muito das
ocasibes e das circunstancias estabelecidas. Philip Cabau (2012), aborda que sem uma “forma
de avaliacdo, qualquer professor ndo consegue conhecer as consequéncias do seu ensino no
aluno e com isto obter um retorno sobre a maneira como este decorreu.” Afirmando que, “se deve
principalmente estimular a construcdo de um processo de avaliacdo adaptado aos conteldos
trabalhados, tanto para os alunos como para os professores neles envolvidos. Salienta ainda
que, este forma de avaliagdo deve ter uma série de contetdos sobre o assunto que foi alvo de
uma acao pedagogica num grupo de alunos especifico, Este processo deve ser partilhado por

todos os agentes envolvidos no mesmo.”

A avaliacdo constitui uma importante instancia de consciencializagdo e
diagnostico, proporcionando ferramentas de analise e afericdo de aptiddes. Ela
proporciona o acesso a diversas qualidades que, sem esse momento, teriam dificuldade
em ser identificadas. E um instrumento fundamental de responsabilizaco. (Philip Cabau,
2012, p.176)

No meu ponto de vista, considero que a avaliagdo de um trabalho em Desenho A, é tdo
importante para os professores como para os alunos, embora levante alguns problemas
nomeadamente no que diz respeito a autoridade que o professor tem sobre essa avaliacao, que
pode ser influenciada pela maior ou menor empatia, pelo envolvimento que tem sobre o trabalho
do aluno, no entanto este assunto sobre a autoridade compromete a avaliagdo no processo de
ensino, pois o aluno deve ter o seu ponto de vista e saber como esta é feita, quais os

procedimentos e como foi realizada. Philip Cabau menciona a maneira como o aluno interpreta
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a sua avaliacdo de conteludos, os procedimentos e a forma como é executada sdo parte
integrante e um recurso essencial para o processo da avaliagdo. Um professor aprende bastante
com as experiéncias vivenciadas pelos alunos, quando este observa as atitudes e também
guando ouve as suas histérias de vida e as opinides sobre o seu trabalho, descobrindo o que

considerou mais importante e dando maior atencdo ao que aprendeu.

Todavia, o processo de avaliacdo inclui o aluno a ser avaliado e todos os restantes alunos
da turma, mesmo que neste processo ndo esteja considerado na avaliacdo que foi planizada.
Porém, no processo de avaliagcdo em Desenho A (Artes Visuais), os professores tém a tendéncia
de avaliar apenas o projeto final sendo que na maioria das vezes é dificil sair desta ideia de que
0 juizo final é a avaliagdo certa. Os restantes alunos da turma, sabem muito bem, quem merece
0 mérito da melhor nota, da melhor avaliagao; eles tém a consciéncia de quem trabalhou, de
quem teve o melhor trabalho, o melhor progresso, sabem quem foi 0 aluno que melhor insistiu
para obter o melhor resultado final, ainda assim também estao conscientes dos alunos que nada

se esforcaram no processo de trabalho.

Assim nos relata o Philip Cabau (2012, p.199), “Dada a natureza processual da
disciplina, existe uma tendéncia para se instalar, nas avaliacdbes em desenho, uma
separacao entre o processo e o resultado, entre o produto acabado e o modo como se
chegou la. A dificuldade de uma apreciacédo esta no facto de o critério valorativo nédo
poder incidir sobre o produto final — uma vez que este é parte integrante do processo a
gue pertence. Contudo, também nédo é sobre o processo ele mesmo que o critério se
pode edificar pois sem uma instancia de concretizagdo, por proviséria que seja, ele nada

significa.”

Portanto, o ato de avaliar deve ser valorizado por todos, quer pelos alunos quer pelos
professores e deve-se apreciar-se a a¢do, de um procedimento ou de um projeto e assim
conforme nos diz Philip Cabau, (2012, p.201) que “um professor jamais tera toda a informacgéo
sobre aquilo que durante o processo, o aluno efetivamente adquiriu. S6 aquilo que um aluno
produz num contexto pedagogico e o modo como o seu trabalho se transforma qualitativamente
ao longo do tempo € o indicador de tudo aquilo que ele ja adquiriu. As avaliagdes constituem
assim os melhores aferidores daquilo que o aluno pensa e o modo como o faz”. Em suma todos
0s aspetos aqui abordados neste ponto devem ser considerados, avaliados e apreciados. Deve-
se ter em conta na avaliacdo todo o processo e o produto final, de tal forma que considero
também importante introduzir nos critérios da avaliagdo o portefdlio e o diério gréfico por
considerar que estes constituem um instrumento fundamental para a avaliagéo, pois contribuem
para proporcionar uma avaliacdo mais contextualizada no processo de aprendizagem, uma vez
gue se apresenta quase evidente relacionar o ensino com as evidéncias que nele sdo
apresentadas. Nesse sentido, proporciona, também, uma avaliacdo ativa porque resulta da
interacdo entre o professor e o aluno, permite que o aluno tome consciéncia das suas
aprendizagens ajudando-o no processo de autoavaliacdo e na sua capacidade de argumentacao,

quando necessario defender o trabalho.
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1.2.10. A avaliagéo como elemento produtivo em Desenho A

Pretendo com este ponto, abordar e refletir sobre os itens que contribuem efetivamente
para a avaliacao do aluno em geral, relacionando os pardmetros com a disciplina de desenho A.
Segundo Hérnandez (1997), descrevo aqui e muito resumidamente os trés tipos de avaliagdo

que existem: inicial, formativa, sumativa.

1. AVALIACAO INICIAL (chamamos avalia¢do diagndstica)

E uma avaliacdo que ocorre no inicio do ano letivo, ou de uma unidade, esta é uma
ferramenta que fornece informacg@es sobre 0s conhecimentos, as dificuldades e as necessidades
que cada aluno tem. A partir disso € possivel assim, definir estratégias iniciais, pedagégicas e

compilar informagé&o sobre a forma de aprender de cada aluno.

2. AVALIACAO FORMATIVA.

Esta avaliacdo realiza-se ao longo do ano letivo. Com esta avaliacdo consegue-se
acompanhar o progresso do aluno; auxilia o aluno a desenvolver as capacidades cognitivas,
fornecendo informacgdes sobre 0 seu desempenho. O primeiro objetivo da avaliagdo formativa é
proporcionar a aprendizagem a todos os alunos sendo comum que esta seja sempre uma acgao
realizada. “Consiste basicamente numa tarefa de ajuste entre a evolugéo do aluno e as pautas
para avangar no conhecimento” (Hernandez, 1997).

Nesta fase de avaliacdo, importante que exista o didlogo entre o professor e o aluno para
gue o docente entenda a forma como o aluno estd a construir o0 seu conhecimento. Esta
construcdo de conhecimento € encontrada através da interagdo entre o professor e o aluno
dentro da sala de aula, e, através do feedback dos projetos realizadas pelo aluno. Torna-se assim
possivel criar uma intervencdo no processo de ensino-aprendizagem, apenas pela observagdo

e didlogo.

3. SUMATIVA.

A avaliacdo sumativa tem a funcdo de classificar e qualifica os alunos no fim de uma
unidade, no fim do ano letivo, com varios niveis de aproveitamento. Esta avaliagdo é praticada
Nno Nosso ensino e serve para verificar os niveis de cada aluno, avaliar o desenvolvimento e o
conhecimento do aluno.

Ainda assim, e de acordo com Hernandez, Fernando (2000, p.166) o portefdlio é: ...” um
continente de diferentes tipos de documentos (anotacdes pessoais, experiéncias de aula,
trabalhos pontuais, controles de aprendizagem, conexdes com outros temas fora da escola,

representacdes visuais, etc) que proporciona evidéncias do conhecimento que foram sendo
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construidos, as estratégias utilizadas para aprender e a disposicdo de quem o elabora para

continuar aprendendo”

1.2.11. Apresentagdo do Portefélio e sua Importancia na avaliagéo

Considero que o portefdlio € uma ferramenta essencial para a avaliagdo, porque este é
um recurso regulador das aprendizagens que ajuda a demonstrar as experiéncias significativas
de cada aluno, ajuda a contextualizar e a desenvolver o pensamento reflexivo. A maioria dos
artistas utilizam muito o portefélio, utilizam-no para poderem divulgar e organizar os trabalhos
mais relevantes. Contudo, e agora voltando para o contexto de sala de aula, o aluno ao construir
o Portef6lio esté claramente a mostrar o que Ihe interessa e desta forma o portfolio ir& contribuir
significativamente para a sua aprendizagem e de certa forma a reconstruir um processo de
aprendizagem ja vivido anteriormente. Fernando Hernandez (1999: 167) diz que: “Um portefolio
€ algo mais do que uma recompilacao de trabalhos ou materiais colocados numa pasta, ou 0s
apontamentos e notas tomadas em sala de aula passadas a limpo, ou uma colecdo de lembretes
de aula colados num album. Um portefélio ndo significa apenas selecionar, ordenar evidéncias
de aprendizagem e coloca-las num formato para serem apresentadas.”.

Desta maneira, Garcia (2012: 120) refere que, o portef6lio € um meio de aprendizagem,
gue permite ter um método de organizacao, que permite ser avaliado, permite estruturar, ordenar
e apreciar o processo de aprendizagem. Assim € possivel ter coeréncia numa unidade com
conteudos relacionados com a disciplina que, por vezes, sao suscetiveis de varios significados
e que, por vezes, estdo fora do contexto.

Ainda assim, Pinto e Santos (2006), referem que o aluno desenvolve capacidades
comunicativas e cognitivas e ainda € possivel alcangcar uma série de competéncias relacionadas
com o processo de aprendizagem, essas sao:

e Aresponsabilidade para gerir as aprendizagens.
e Uma atitude critica e reflexiva sobre as aprendizagens adquiridas.
e Habilidade para analisar e compreender o processo de evolugéo.

A construcdo do portefélio é da responsabilidade de quem o produz, assim como a
organizacgédo e selecao de contelidos, este € um exemplar Unico e pessoal que permite ao aluno
ter consciéncia do que tem vindo a fazer, ter consciéncia de si mesmo. Assim o aluno toma
consciéncia de que a sua forma de pensar manipula as suas praticas. No entanto, ndo podemos
descartar do papel importante que o professor tem na construgdo do portfolio, dado que este
orienta o aluno com o propdsito de o ajudar a encontrar o seu desenvolvimento pessoal.

Se pensarmos na disciplina de Desenho A, a realizagdo do portefdlio tem um papel
importante, revelando-se benéfico porque: E uma forma visual de mostrar o processo de trabalho
bem como os resultados de um trabalho, permite desenvolver a personalidade e a identidade do

aluno, assim como promover a troca de ideias na comunidade escolar, estimula a imaginacéo e
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a criatividade através dos diferentes elementos que se incorporam para conseguir o produto

desejado, deixando a sua prépria marca, de forma original, favorece a compreensao e reflexédo

da producao artistica através da observacdo e andlise criteriosa dos contetdos incluidos no
portefélio. (Garcia, 2012: 124)

Seguindo este pensamento, o professor vai conseguir do aluno o seu percurso educativo,
que esta representado num suporte fisico e que permite qualquer pessoa ver “0s momentos mais
significativos de seu percurso, ao mesmo tempo que adquirem uma visao global do mesmo”
(Hernandéz, 1999: 165). Desta forma, o professor tem a oportunidade de refletir sobre o
progresso, e ao mesmo tempo, inserir alteracdes a medida que se desenrola a unidade de
trabalho. Ainda assim e embora ja tenha abordado esta metodologia faz também, com que o

aluno fortaleca a sua capacidade de reflexdo, sobre o que faz e como faz.

Segundo Garcia (2012: 129), devemos conseguir responder a estas questdes:
e Porque faco este trabalho com este procedimento?
e Que valor tem para mim?
e Que significado pode ser extraido?
e Em que contribui para a minha aprendizagem e formacao?
e Quais as emocdes, desejos e/ou ilusdes que sdo transmitidas esteticamente na

minha obra?

Portanto o aluno torna-se cada vez mais autbnomo, porque precisa de tomar decisdes
relacionadas com a forma como deve organizar 0s materiais, que materiais deve selecionar para
conseguir chamar a atencgéo e evidenciar o seu progresso, o0 aluno deve ter a consciéncia de que
estes sdo partes do portefélio. E importante que aluno também perceba que no portefélio deve
especificar a razéo de ter selecionado determinadas evidéncias dando resposta aos conteddos

pré-estabelecidos, estabelecendo uma linha de pensamento.

“O que definitivamente o particulariza é o processo constante de reflexao,
de contraste entre as finalidades educativas e as atividades realizadas para a
sua concecao, a maneira como cada aluno explica o seu préprio processo de
aprendizagem, como dialoga com os problemas e temas da série e os
momentos-chave em que o estudante considera (e coloca para contraste com o
grupo e o com o professor) em que medida superou ou localizou um problema
que dificulta ou permite continuar aprendendo.” (Hernandez, 1999:166).

Portanto, considero que o portefélio € um elemento importante e indispensavel no
processo educativo do aluno, porque este consegue agrupar 0s projetos mais importantes ao
longo da sua aprendizagem, demonstrando todo o seu percurso académico. O professor
consegue verificar e acompanhar o modo de construgédo do seu portefélio, permitindo assim
conhecer melhor o aluno. Desta forma com este momento de interacdo e de comunicagéo entre
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ambos, estamos a desenvolver significativamente, a simplificar, a desdramatizar e a desvendar
0 processo avaliativo ja aqui abordado em capitulos anteriores.

Dai que considero que o portefélio € uma ferramenta que ajuda, a perceber os medos,
0s erros, as tentativas falhadas e limitacbes, a compreender o processo natural do
desenvolvimento do aluno; assim nos diz (Siméo, 2005: 88) que “o portefélio numa perspetiva
somente avaliativa, ou seja, entendido como uma organizacdo de processo assente numa
relacao de informacédo e de documentos como as melhores representacdes das competéncias,
das destrezas e das atitudes com destaque seletivo ou numa perspetiva formativa, onde se
incluem os erros, as tentativas falhadas, os medos, 0s constrangimentos, as limitacdes, os
sonhos, adquirindo, assim, um destague compreensivo dos processos naturais do
desenvolvimento humano.”

Desta maneira, o portefélio € uma ferramenta que ajuda na avaliagdo da disciplina de
Desenho A, na medida em que este é auténtico e centra-se no progresso do trabalho que o aluno
faz diariamente, contrariando 0os exames nacionais que, por vezes, estao descontextualizados e
onde se expBe uma falta de relagédo entre o que é avaliado e 0 que se desenvolve durante as
aulas. Este instrumento ndo permite ao aluno mostrar efetivamente os seus conhecimentos e
capacidades, visto que, é executado em tempo restringido e apresenta alguns critérios duvidosos
qgue dificultam por vezes a sua interpretacdo. Podemos mesmo dizer que o exame €
essencialmente um servigo que serve para inspecionar, controlar e selecionar os alunos, por isto
acho mais apropriado que o aluno realize um portefélio durante os trés anos letivos da disciplina,
para que, este seja avaliado de forma mais coerente e consciente, surgindo como resultado de
um processo de aprendizagens. Contudo, ndo posso deixar de salientar que este portefélio
resulta num objeto de divulgacdo das melhores capacidades do trabalho feito pelo aluno, que
podera vir a ser apresentado como um curriculo artistico.

Em modo de sintese, Veiga Simao (2004, p. 93), diz-nos e muito bem que o portefélio, é
um género de um filme onde o processo de aprendizagem fica registado quase que com
movimento, onde o estudante pode incluir processos alternativos de reflexdo, comentarios a
partir de situacdes diversificadas, particulares, que constituem o somatorio de experiéncias e
vivéncias dos individuos”.

No entanto para os alunos construirem um portefélio, € necessario restringir objetivos,
porque é a partir dos objetivos definidos que eles conseguem definir estratégias para atingir bons
resultados, podendo serem verificados nas posteriores reflexfes (Sa-Chaves, 2000).

Hernandez repete esta ideia dizendo que:

“Um portefolio redne uma variedade tdo complexa de elementos a serem
avaliados, é de extrema importancia que o professor deixe claro aos estudantes quais
0S seus propositos, as insercdes de notas e reflexdes, cabecalhos que deem sentido ao
trabalho, metas e os critérios e o olhar que usarao para julgar, antes mesmo de aplicar
as atividades e montar o portefélio.” (2000, pp.163-168).

Dai que os grandes objetivos que podem ser tracados para a concretizacao do portefélio
passam por:
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I. Estimular o pensamento reflexivo;
1. Incentivar a reflexdo na/e sobre a a¢éo;

[Il. Permitir fazer conexdes entre a teoria e a pratica.

1.2.12. Proposta de avaliagdo em artes visuais, uma tentativa.

De acordo com a pesquisa efetuada e diante dos estudos realizados, o método
de avaliacdo que se podia propor para o ensino de artes visuais, € uma avaliacdo
formativa e continua, feita durante todo o percurso das aulas, permitindo aos
professores fazer um acompanhamento progressivo dos alunos e compreender se 0s
objetivos de aprendizagem foram ou ndo concretizados. Contudo, a partir dessas
informacdes o docente podera intervir pedagogicamente e contribuir para a melhoria
das aprendizagens dos alunos, ainda assim os critérios e métodos deverao ser definidos

de acordo com os conteldos abordados.

De forma a contribuir para uma melhor avaliagdo, tendo em conta 0 meu ponto
de vista e o estudo efetuado em que a maioria dos alunos e professores consideram
que é importante que os alunos tenham conhecimento do método de avaliacdo, dos
critérios e das competéncias privilegiadas para o sucesso na avaliacdo a fim de
proporcionar orientagdo aos mesmos em relagdo ao que deles é esperado assim como
de eventualmente integrar aspetos tecnoldgicos e valorizar a autocritica, a

experimentacao e o fator progresso.

Com a informagéo que recolhi elaborei um modelo para futuras propostas de
trabalho, para a disciplina de desenho A, que tem como objetivo ajudar tanto os
professores como os alunos, este modelo de “proposta de trabalho” ndo se dissocia de
um anterior planeamento, das atividades que devem estar de acordo com as

especificidades do ensino, da realidade escolar e do programa da disciplina.

Apresento de seguida o modelo da minha “proposta de trabalho”, baseado na

reflexdo, com perguntas tal como Garcia (2012) defende, quando fala no portefdlio.
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MODELO
(PROPOSTA DE TRABALHO)

Ano Letivo:
Ano e Turma:

Unidade de Trabalho:
Objetivos da unidade:

Tempo para a resolucéo da proposta:
(Quanto tempo e qual o dia para entregar o trabalho?):
Data de Inicio e de entrega:

Proposta de Trabalho:
(O que se pretende do trabalho?):

Processo
(O que fazer?):

Resultado do trabalho
(O que apresentar?):

Materiais
(O que utilizar?):

Avaliacao
(O que vai ser avaliado?):

NOTA: O professor deve responder a estas perguntas deixando escritas para que 0
aluno tenha espaco para reflexéo.

O presente modelo de “Proposta de trabalho” pretende levar o professor a
responder e a introduzir todos os itens necessarios, com 0 propésito de criar
responsabilidades ao professor, na medida em que, por vezes, se denota alguma falta
de comunicacgdo, ou de organizagdo, nomeadamente na divulgacao de critérios, nao
estando por vezes bem a vista, a este nivel, por vezes os alunos sentem que existe a

omissao.

Ainda assim, este modelo de “Proposta de trabalho” quer ainda a partir de
perguntas direcionadas para o aluno, que este tome consciéncia da duragdo, do que

tera de fazer para a realizacéo do projeto.

Em suma, o modelo que aqui apresento ainda nado foi testado, mas tenta

responder aos objetivos especificos que levaram a esta investigacdo e aos seus
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resultados, uma vez que se concluiu que os resultados obtidos podem ter implicacdes
validas para a melhoria da pratica de docéncia, nomeadamente ao nivel das
responsabilidades dos professores na avaliacdo da disciplina de desenho A, sendo que
neste estudo sugiro uma reformulacdo dos métodos, que serd baseada numa analise
critica e reflexiva, das percecBes de professores e alunos apontando assim para a
necessidade de se valorizar o progresso dos alunos ao longo do tempo, em vez de se
sobrevalorizar a avaliacdo sumativa e trabalhar a flexibilizacdo da aplicacdo do método,
tendo em vista a sensibilidade do mesmo com a realidade de cada processo ensino-
aprendizagem, ndo apenas com base em caracteristicas individuais mas também
coletivas. Todavia, julgo que a avaliacao é um territrio de investigagdo imenso e muito
complexo, por conseguinte considero ridiculo concluir este topico pois néo se fecha em

si mesmo, até pelo contrario, proporciona novas reflexdes.
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Parte Il - Metodologia da Investigacéo
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2.1. Estudo metodoldgico

Fazer enquadramento metodolégico € o mesmo que, identificar e descrever a
metodologia a ser usada para os propdsitos dum trabalho académico-cientifico, ou seja,
identificar os sujeitos, as técnicas / os instrumentos e procedimentos empregados para recolha,
tratamento, analise, discussdo ou interpretacao e, apresentacdo dos resultados da pesquisa
(trabalho cientifico-académico). Dai a importancia deste capitulo que, de modo geral, conjuga a
parte tedrica com a parte pratica, se considerarmos que, a tematica, problematica, objetivos da
presente tese admitem para a sua compreensado como componente as partes citadas (tedrica e

pratica).

E com a perspetiva supracitada que nos debrucamos neste capitulo sobre o
enquadramento metodoldgico, de modo a encontrar resposta a pergunta de partida: O que
pensam Professores e Alunos sobre o modelo de avaliacdo em Artes Visuais/Desenho A?, e aos

objetivos da pesquisa.

2.1.1. Perguntade Partida

Pergunta de partida, questéo cientifica ou questédo da pesquisa, entre outros, sdo alguns
dos termos que descrevem a especificidade da probleméatica da investigacdo ou (a identificacédo

ou formulag&o) do problema — fendmeno, facto em estudo.

A pergunta de partida surgiu de um problema, pelo que a investigacdo e pesquisa se
debrogou no problema. Remete

Foi a partir de um problema que se defeniu a pergunta de partida, uma ves que toda a
investigacdo nasce a partir de um problema, podemos mesmo referir que a identificacdo do
problema é o primeiro passo para qualquer pesquisa e que ndo ha pesquisa sem um problema.
Afinal um problema é qualquer coisa que cria instablidade, desconforto e transtorno em alguma
situcdo no investigador. Gil (2008, p. 33) entende o problema sob duas accfes, a corrente e a
cientifica. Na acgao corrente, “o autor identifica, o problema como a questdo que da margem a
hesitagdo ou perplexidade, por dificil de explicar ou resolver. (...) Algo que provoca desequilibrio,
mal-estar, sofrimento ou constrangimento as pessoas”. Na acgao cientifica, ainda segundo o
mesmo autor, “problema é qualquer questdo ndo resolvida e que é objeto de discusséo, em
qualquer dominio” (idem).

Tendo em conta que a avaliacdo das aprendizagens dos alunos € um dos indicadores
preponderantes da qualidade escolar e de todo o sistema educativo, colocou-se como questéao
de partida: O que pensam os professores e 0s alunos sobre 0s processos usados na escola na

avaliacdo em Desenho A? Qual o melhor método para a avaliagédo dos alunos em Desenho A?
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2.1.2. Objetivos gerais e objetivos especificos da investigacdo

O objetivo geral do presente estudo sera registar a opinido de professores e alunos
sobre os processos usados na escola na avaliacdo em Desenho A e recolher sugestfes sobre o0

melhor método para a avaliacdo dos alunos em Desenho A.

Objetivos Especificos

e Saber junto dos professores o0 modelo que usam para avaliar os seus alunos e se estédo
satisfeitos com o modelo.

e Averiguar se grande parte dos professores de artes visuais valoriza as experiéncias
artistica, cognitiva, e estética, assim como o poder critico e participativo das artes e como
o fazem;

e Solicitar aos professores que sugiram um modelo avaliativo alternativo para Desenho A.

e Observar a reacdo dos alunos e registar a sua opinido critica quanto ao processo de
avaliagcdo aplicado pelo professor em Desenho A;

e Saber junto dos alunos quais os critérios que gostariam de ver contemplados na
avaliacdo em Desenho A.

e Solicitar aos alunos que sugiram um modelo avaliativo alternativo para Desenho A.

2.2. Metodologia

2.2.1. Tipo de Pesquisa

O conhecimento s6 é vélido e validado quando é adquirido mediante utilizacdo de
procedimentos apropriados. Para tal, normalmente a metodologia que é compreendida como o
conjunto de métodos, técnicas e instrumentos que podem ser utilizados para identificacdo e
resolucdo de um problema, através da recolha, de tratamento, de analise, da interpretagdo ou
discussdo de dados, de informacfes e da apresentacdo dos resultados. Neste aspecto,
Prodanov e Freitas (2013, p. 172) cita que Demo (2000) considera todas as pesquisas como
ideoldgicas,

pelo menos no sentido de que implicam posicionamento implicito por tras de conceitos
e nimeros; a pesquisa pratica faz isso explicitamente. Todas as pesquisas carecem de
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fundamento teérico e metodolégico e s6 tém a ganhar se puderem, além da restringéncia
categorial, apontar possibilidades de intervencédo ou localizagdo concreta.

Optou-se pela pesquisa descritiva qualitativa, pois, aplicada a educacédo apoia-se em
uma variedade de métodos e técnicas que possibilitam o desvendar de problemas emergentes
do quotidiano da sua prética, uma vez que se desenvolve naturalmente e € rica nos aspetos

descritivos, focando-se dentro de um contexto real.

A pesquisa qualitativa, concordamos, € um meio fluido, vibrante, vivo e, portanto,
impossivel de prender-se por parametros fixos, similares a legislacdo, as normas, as
acOes formalmente pré-fixadas. Em abordagens qualitativas de pesquisa, ndo ha
modelos fixos, ndo ha normatizacdo absoluta, ndo ha a seguranca estatica dos
tratamentos numeéricos, do suporte rigidamente exato. E investigacdo que interage e,
interagindo, altera-se. E alteracéo que se aprofunda nas malhas do fazer e forma-se em
acdo. Sendo incessante a construcdo e o aprofundamento, hd que se ressaltar, dentre
os parametros que formam a fluida base do pesquisar qualitativo, o fator tempo. A
conexdo de tempo, esforco, controlada avidez pelo compreender e ousadia trardo
maturidade ao pesquisador, maturidade que entendemos ser elemento necessario para
a configuracdo de uma incursdo mais plena na pesquisa qualitativa

(Garnica, 2001, p. 42).

2.2.2. Participantes

Sera feita uma amostra por conveniéncia recolhida através de entrevista aplicada aos
professores de duas escolas secundérias, aos alunos a amostra sera feita por questionarios,
ambos estd@o inseridos na variante do Curso Cientifico-Humanistico de Artes Visuais e 0s
docentes lecionam a disciplina de Desenho A, os discentes frequentam a mesma. Pretendemos
solicitar a colaboracgéo de 8 docentes e 8 alunos respetivamente para responderem a entrevista

e a questionarios dos quais voluntariamente sintam-se disponiveis na contribuicdo deste estudo.

Com rela¢@o aos questionarios aplicados aos alunos, justificamos a escolha por esse
instrumento, pois permite ao aluno falar mais amplamente sobre a sua experiéncia e opinido
acerca do objeto desta pesquisa, hdo héa limite de tempo, os alunos poderao levar o tempo que
quiserem para responder a questao e responder de forma mais verdadeira, e menos intimista,
de forma semelhante, Bravo (1991) refere predispdem o0s respondentes a estarem mais a
vontade para emitirem a sua opinido aquando o preenchimento do mesmo e a possibilidade de

evitar a influéncia do investigador nas respostas dos sujeitos participantes no estudo.

Por conseguinte, as entrevistas em profundidade tém a potencialidade evitar que o
entrevistado de afaste objetivo, com a potencialidade de gerar narrativas em torno de um objetivo
principal, socialmente desejaveis, com autenticidade.
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. a entrevista € um instrumento privilegiado de recolha de informagdo pois
permite recolher uma enorme quantidade de variedade de informacéo que de outra forma
seria impossivel de aceder. A entrevista caracteriza-se por um contacto direto entre o
entrevistador e o seu interlocutor onde se instaura uma verdadeira troca, onde o
entrevistado exprime as suas percecoes, interpretacdes e experiéncias e o investigador
facilita essa expresséo, evita que ela se afaste do objetivo e permite que o entrevistado
aceda a um grau elevado de autenticidade e profundidade

(Quivy & Campenhoudt, 1992)

2.2.3. Instrumentos

O tipo de estudo, as técnicas de recolha de dados e por fim os participantes do estudo e
a sua caracterizacdo séo os instrumentos que definem o perfil epistemolégico desta investigacao.
Considerando a problematica de partida para a recolha de dados, a metodologia de estudo &
apresentada de forma a compreendermos a opinido dos alunos e dos professores do curso de
Artes Visuais, no que concerne a avaliacdo em Desenho A. como ja anunciado anteriormente

optou-se pela entrevista para os professores e para os alunos o questionario.

A entrevista aos professores teve por base um guido elaborado previamente, através do
qual serdo definidos os objetivos e os temas que pretendemos abordar. Tem sobretudo
perguntas abertas. Este instrumento permitiu ndo s6 a livre expressao dos inquiridos, mas
também alguma flexibilidade na ordem das questdes, permitindo explorar e aprofundar as
questdes em fungdo das respostas dos inquiridos, podendo ser introduzidas novas questdes,

encaminhando a entrevista para 0s pontos que se considerem mais pertinentes.

Os questionarios aos alunos passaram por uma cuidadosa fase de constru¢éo, com
perguntas Abertas, permitindo assim que os inquiridos sejam mais especificos nas respostas que
ddo. Neste caso possibilitou aos alunos, responder abertamente e sem tabus em torno da
tematica “Modelo de avaliagdo em Artes Visuais/Desenho A em discussdo. O que pensam
Professores e Alunos.”, na tentativa de compreender e obter respostas as questdes que
motivaram este estudo. As perguntas com respostas abertas permitiram aos respondentes

construir uma resposta com as suas proprias palavras, possibilitando a liberdade de expresséo.

2.2.4. Procedimentos

Os dados foram recolhidos, em contexto presencial, juntos dos professores e alunos

selecionados. Apés a finalizacdo da recolha de dados, estes foram inseridos numa base de
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dados, obedecendo aos procedimentos da Comissdo de Protecdo de Dados e analisados

compreensivamente.

A selecéo das escolas, dos professores e dos alunos tiveram por suporte as seguintes

premissas:

Foram selecionadas para as entrevistas 8 professores que lecionaram ou lecionam a
disciplina de desenho A, para os questionarios 8 alunos do 12° ano de escolaridade que
frequentam a disciplina de desenho A, de duas escolas com a opcdo da variante do Curso
Cientifico-Humanistico de Artes Visuais. Tive a preocupacao de escolher alunos dos 12° anos
por estes terem maior maturidade e por terem mais anos de frequéncia na disciplina de desenho,
desta forma conseguiria ter uma maior realidade e uma melhor argumentacéo sobre o problema
aqui descrito. Na tentativa de compreender e obter respostas consistentes as questdes do

problema que motivaram este estudo, assim como, a discusséo dos resultados.

Depois de selecionados os sujeitos foram efetuados os respetivos pedidos de
autorizacdo, caso necessario, 0s entrevistados seréo informados do objetivo do estudo que aqui

se apresenta, recebendo ainda garantia quanto ao anonimato das fontes.

Por questdes de viabilidade e de eficicia no tratamento dos dados, os discursos foram
registados em &udio com o consentimento de cada um dos entrevistados. Numa fase seguinte
procedeu-se a transcricao integral, passando estas transcri¢cdes, posteriormente, submetidas a
uma técnica de andlise de contetdo. Esta abordagem permite aos questionados manifestar as
suas opinides com liberdade de tempo e liberdade de palavras, também permite fazerem a sua
propria reflexdo sobre as suas interpretacfes relativamente aos assuntos escolhidos, uma vez
que supostamente ao interrogarem-se a eles préprios, conseguem melhor compreender e
interpretar o sentido e o lado do investigador.

Metodologicamente, a partir da recolha dos dados, a andlise de conteddo é 0 nosso
ponto de partida de andlise das entrevistas e questionarios, tendo em vista as perguntas abertas,
ainda que as categorias e subcategorias tenham sido criadas a posteriori. Bardin (1995) “indica
a possibilidade de uma categorizagdo com categorias a priori, sugeridas pelo referencial teérico
e com categorias a posteriori, elaboradas apds a andlise do material’. Desta feita, estes
processos de categorizagao integram uma analise de categorizac¢ao social, no qual é necessario

relacionar estruturas analiticas com as estruturas sociais, politicas e culturais.

O objetivo de toda andlise de contelddo é o de assinalar e classificar de maneira exaustiva
e objetiva todas as unidades de sentido existentes no texto. Além de permitir que
sobressaiam do documento suas grandes linhas, suas principais regularidades. A
definicdo precisa e a ordenacdo rigorosa destas unidades de sentido, ajudardo o
pesquisador a controlar suas proprias perspetivas, ideologias e crencas, ou seja,
controlar sua propria subjetividade, em prol de uma maior sistematizacao, objetividade e
generalizagdo dos resultados obtidos. O objetivo final da analise de conteudo é fornecer
indicadores Uteis aos objetivos da pesquisa. O pesquisador poderd, assim, interpretar
os resultados obtidos relacionando-os ao préprio contexto de producédo do documento e
aos objetivos do individuo ou organizacgao/instituicdo que o elaborou
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(Oliveira, et al, 2003, p. 10).

Assim, podemos destacar que a presente investigacdo é do modo descritivo e
interpretativo, fornecendo dados qualitativos que ajudam apoiar a reflexdo e a andlise de dados
possibilitando a criacdo de resultados precisos. Ainda assim este estudo foi baseado no
procedimento de Miles e Hubermen (1991), quando nos diz que o fio condutor de um estudo, de
retocar conceitos doados pelos participantes, apoiar-se-a na estruturacdo de respostas as

questdes, como diretrizes.,
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PARTE Il — Resultados e Analise dos Dados
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3. Analise dos Dados dos Alunos e Professores

Os dados recolhidos no ambito dos questionarios junto dos alunos encontram-se
sistematizados na Tabela 1.

Os oito participantes evidenciaram as suas percecdes relativamente ao método de
avaliacdo de Desenho A, sendo que a Unica questdo a que todos responderam de forma
convergente e afirmativa remete para a constatacdo da importéncia de ter conhecimento do

método de avaliagédo, critérios e competéncias privilegiados para o sucesso na avaliacéo.

Além disto, a maioria considerou a avaliagdo justa (5) e com critérios definidos e
conhecidos (7). A maioria reconheceu ainda a importancia da avaliagdo formativa (7) e que
durante a avaliacdo diagndstica recebem toda a informacéo relevante ao processo de avaliagdo
que se inicia (7). Manifestaram ainda ter conhecimento de quais os instrumentos de avaliagdo
séo utilizados pelo professor (5) e que o professor da disciplina de desenho A utiliza uma grelha
de observacédo (6). Constataram a importancia do uso do diario gréfico (7), assim como que 0s
professores em algum momento ddo oportunidade de explicar e defender o trabalho realizado
(6) e que realizam autoavaliaces (7). Expressaram ainda considerar que a avaliacdo pode ter
influéncia na aprendizagem e motivacéo dos alunos (7), que as relacdes sociais em sala de aula
ndo sao influenciadas pelas praticas de avaliacdo (5) e sugeriram melhorias ao processo de
avaliacdo em prol do aproveitamento dos alunos (4).
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Al A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8

Idade: 18 17 17 17 17 18 18 17
Sexo: Masculino Feminin Fer’gmm Fen;mm Feminino Feminino Feminino Feminino

5 J{?\Jcst[;:\f)que a avaliacdo que lhe é feita é Sim Sim Sim Depende Sim Sim

3 Sabe como séo avaliados os seus Sim Sim sim Sim Sim
trabalhos?

4  Acha possivel avaliar a criatividade? Sim N&o Sim Sim Sim Sim Sim

5 Tem co~nheC|mento dos criterios da Sim Sim Sim Sim Sim Nem sempre Sim Sim
avaliacdo?

6 Sente que esta cons_C|e~nte dos objetivos e Sim Sim Sim sim Por vezes Sim Sim
dos critérios da avaliacdo? sim

7  Acha importante a avaliagédo formativa? Sim Sim Sim Sim Nem sempre Sim Sim Sim
Durante a avaliagdo diagndstica é Ihe

8 dada toda a informagéo relativa a sua Sim Sim Sim Sim Sim Sim Sim
avaliacdo?
Tem conhecimento de quais os

9 instrumentos de avaliagdo séo utilizados Sim N&o Sim Sim Sim N&o N&o Sim
pelo professor?
Acha importante ter conhecimento do

10 método de avaliacao, critérios e Sim Sim Sim Sim Sim Sim Sim Sim
competéncias privilegiados na avaliacido?

11 O_professor da disciplina de de§enho A Sim Nao sei Sim Sim Sim Nao sei Sim Sim
utiliza uma grelha de observacdo?

12 Achaimportante o incentivo do uso do Sim Sim Sim Sim N&o Sim Sim Sim
diario gréafico?
O seu professor em algum momento da- Geralmente

13 |he oportunidade de explicar e defender o Sim Sim Sim Sim Sim N30 Sim N&o
seu trabalho?

14 O seu professor realiza auto-avaliacao? Sim Sim Sim Sim Sim Sim Sim N&o
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16

Considera que a avaliacdo pode ter
influéncia na aprendizagem e motivagao Sim Sim Sim Sim Sim Sim Sim
dos alunos?

17

Considera que as rela¢c@es sociais em

sala de aula séo influenciadas pelas N&o N&o N&o Depende Sim N&o N&o
praticas de avaliacdo?

18

Sugere algum modelo que contemple o
processo de avaliacdo que contribua para N&o N&o Sim Sim N&o Sim N&o Sim
a melhoria do aproveitamento dos alunos?
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A andlise de conteido dos dados recolhidos permitiu identificar duas categorias de
significado, uma das quais com duas subcategorias, originando o seguinte esquema de

categorizagao:

e Modelo de avaliacao:
o Implementado;
o Alternativa sugerida.

e Valores priveligiados.

A categoria Modelo de avaliacdo remete para todas as percecdes dos participantes
relativamente ao processo avaliativo levado a cabo pelos professores e experienciado pelos
alunos no ambito de Desenho A. A subcategoria implementada engloba os contributos dos
professores relativamente ao modelo que usam para avaliar os seus alunos e se estéo satisfeitos
com 0 mesmo, assim como a rea¢ao e opinido critica dos alunos quanto ao referido processo. A
subcategoria alternativa sugerida inclui os contributos dos professores e dos alunos quanto a
sugestdes para um modelo avaliativo alternativo para Desenho A. A Tabela 2 consiste na Matriz
de codificacdo emergente da analise de dados da referida categoria e subcategorias
correspondentes.

A categoria Valores privilegiados sistematiza os critérios que os professores e alunos
valorizam no ambito do Desenho A, das experiéncias cognitiva, estética e artistica ao poder
critico e interventivo. A Tabela 3 expressa a Matriz de codificacdo emergente da analise de dados

desta categoria.
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Tabela 2 — Matriz de codificacdo: modelo de avaliacéo.

O que pensam Professores e Alunos.

Participantes

Categoria

Subcategoria

Professores

Alunos

Modelo de avaliagédo

Implementado

“Antes de Ihes dar um enunciado de um trabalho, é
Ihes dado todos os elementos que vao ser avaliados.
Avalio os alunos ao longo do seu processo de
trabalho e durante as aulas. E feita uma avaliagio
formativa, sumativa. Por vezes fazem testes, de
forma a prepara-los para os exames nacionais.” (P1)
“Com grelhas, dividida por temas, em fungédo de
trabalhos praticos e um teste por periodo.” (P2)

“A avaliacao é continua: dada cada unidade
tematica, pede-se o desenvolvimento por fases de
um trabalho/ projeto e mediante cada fase véo-se
dando cotacdes até a fase final de apresentacao/
conclusdo.” (P3)

“Com uma tabela rigorosa com varios critérios,

entre os quais a relacao interpessoal, varios sao
varios os aspetos.” (P4)

“Os alunos séo avaliados ao longo do seu processo
de trabalho e durante todas as aulas. Faz-se
avaliacdo formativa, ao longo das aulas, e sumativa
guando se fazem testes concretos com uma
duragéo limitada e muito bem estabelecida.” (P5)
“Ora bem, ... forma de avaliar. é a observagao
direta, formativa, e é feita também a autoavaliacéo,
Ou seja, no que respeita as atividades, ou seja, em
ver se estd adequava aquilo que foi pedido.
Obviamente, a avaliagdo de todas as etapas do
processo, é tido em conta também originalidade/
criatividade, é tido em conta também a
concretizacao e a aplicagao das técnicas quanto ao
rigor e expressividade e depois a apresentagéo
oral.” (P6)

“Muito justa. Tém critérios muito especificos.” (A1)
“Sao avaliados por varios critérios. Técnicas, a
expressividade, e qualidade.” (A1)

“tragco, mancha virgula criatividade, sombras, etc.”
(A2)

“a professora olha para todos os detalhes e explica
e justifica tudo aos alunos.” (A2)

“avaliar a qualidade do trago e da expressividade,
avaliar a evolucdo e o desempenho do aluno e o
seu esforgo, para mim, sdo parametros essenciais
nesta disciplina. Acho que todos os avaliacdes
devem ser adaptadas as capacidades dos alunos
em vez de serem de forma comparativa, ja que
todos temos diferentes tipos de traco, diferentes
perspetivas sobre criatividade e diferentes niveis de
capacidades. Tanto as proporc¢des das formas entre
si como a centralizagdo do desenho na folha séo
aspetos bastante privilegiados. Contraste
claro/escuro, Proporgdes, centraliza¢do no espaco,
a expressividade do trago.” (A3)

“a professora tem varios descritores que dizem o
que é avaliado NOS desenhos e NOS trabalhos.
Também avalia as nossas atitudes esforco e
comportamento.” (A4)

“na disciplina de desenho avalia-se a criatividade, a
qualidade e o esforco dos Alunos. Eu acho que sim
pois a nossa professora ndo NOS avalia por quem
somos, mas pelo que fazemos pelo esforco,
criatividade e qualidade dos desenhos. Se os
desenhos estdo centrados na folha, se tem claro
escuro, se usei varios lapis, o uso correto das
técnicas e se fazemos o que nos é pedido.” (A5)
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“A avaliagdo no campo artistico €, a meu ver, um
processo extremamente complexo. Avalio os meus
alunos de acordo com os critérios de avaliacdo
definidos pelo grupo disciplinar. Priva fortemente a
avaliacdo formativa porque é para mim que faz
mais sentido. Permite envolver o aluno no seu
processo de avaliagao e €, na esséncia, o tipo de
avaliagdo que mais beneficia o aluno, ajuda-o a
perceber onde esta seu processo de trabalho, para
redireciona-lo se aplicavel.... E o mais interessante
do meu ponto de vista, uso uma grelha que criei
para poder gravar em cada classe o que esta a
acontecer. No fundo ha uma grelha de observacao.
Ha entdo um resultado final em cada exercicio
proposto, uma grelha de avaliagdo adequada que
depois se traduz numa avaliacdo quantitativa, mas
que reflete todos os o peso da avaliagdo formativa
que acompanhava o processo de trabalho.” (P7)

“Avaliar a competéncias dos alunos consoante um
determinado trabalho e o que é pedido no mesmo
para perceberem o que devem melhorar. Por vezes
depende. Existe certos trabalhos em que é visivel a
evolugdo comparado com o anterior mas essa
questdo nem sempre € valorizada e pode depender
do olhar critico de cada professor. Cada trabalho
apresenta critérios de avaliacdo diferentes e sao
avaliados consoante isso.” (A6)

“Para mim na disciplina de desenho avalia-se a
criatividade e o uso correto dos materiais e
técnicas. Sim, porque é feita a partir dos critérios de
avaliacdo. Sim é avaliado se fazemos o que é
pedido no enunciado, uso dos materiais corretos e
as suas técnicas” (A7).

“A avaliacdo em desenho a baseia-se em pontos
como as técnicas e a criatividade de cada individuo.
Na minha opinido na minha avaliacdo € a mais
proxima do justo, isto pois a meu ver, 0s
professores tém sempre uma certa inclinagcéo para
outras formas de expresséo, e acredito vivamente
que tal pode influenciar em certos trabalhos. No
entanto como referi anteriormente n&o acredito que
a minha avaliagdo chega ao ponto de ser
considerada injusta. Sim, em geral os principais e
bons pontos, sdo muitos, e variam de acordo com
cada projeto. Os principais, diria que sdo: o uso da
técnica formalidade, organizacéo do espaco
criatividade etc. Mas tenho que admitir que ja tive a
possibilidade de os reter todos, no entanto néo lhes
dei muita atencéo.” (A8)

Alternativa sugerida

“ao longo da minha experiéncia profissional fui
introduzindo algumas altera¢des posso aqui concluir
que se o aluno tiver conhecimento do seu processo
de avaliacao, dos critérios de avaliagdo antes de

“Exercicios criativos que NOS permitam explorar
com liberdade as nossas ideias.” (A3).
“Trabalhos criativos e mais livres.” (A4)
“Consideracgéo na evolucao.” (A6)
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cada projeto, este sente-se seguramente mais
consciente dos erros que possa ter cometido.” (P1)
“A necessidade de alterar o modelo vem a cada
possivel trabalho. Mas a base tem de ser sempre a
mesma. Da experiéncia que tenho sinto-me
confortavel com 0 modo como me foi transmitido o
modelo de avaliagcdo. Mas dou de conselho nessa
pergunta ser futuramente, feita a professores que
para além de lecionarem ha toda uma vida nas
escolas, ainda sédo que séo corretores exames de
des A. (a contatar escolas que lecionem secundario
Artes e solicitar questionarios, ainda hoje na era das
TIC, seria mais facil através da APP forms obter
mais rapidamente feed back)” (P3)

“A Autocritica, a Experimentacao e fator progresso.”
(P4)

“Daria mais importancia a avaliagao formativa ao
longo das aulas retirada os testes.” (A8)
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Tabela 3 — Matriz de codificacdo: valores privilegiados.

O que pensam Professores e Alunos.

Valores privilegiados

“No Desenho trabalhar véarios autores, varios
artistas e fazer véarias experiéncias de forma criar
aos alunos uma maior percecéo sobre o mundo da
arte, dando-lhes ferramentas para que no futuro
possam ser ainda mais criativos.” (P1)

“no mundo das artes é necessario conhecer lhe
apreender Vvarios tipos de conhecimentos, para
consolidar e adquirir a experiéncia estética, para ter
dominio sobre os materiais, técnicas, etc.” (P1)

“As artes permitem o desenvolvimento do sentido
estético, que naturalmente se alia a todas as areas
do conhecimento.” (P2)

‘A imaginacdo ¢é importante sim para o0
desenvolvimento de criatividades e novas
experiéncias num crescimento de modos de
observacdo/ criacdo e critica, relativamente ao
mundo que nos rodeia. Desde a possivel concecao
de novos objetos, como a analise de melhorias/
preservacédo do meio ambiente.” (P3)

“Sendo uma disciplina visual e de tatos e materiais,
torna-se fulcral a troca de ideias e experiéncias entre
pares, ainda mais que hoje temos nas escolas muitas
diferengas étnicas e culturais o que nos leva a tomar
consciéncias, entre cada um de nos, das
diversidades que nos envolvem em cada local que
possamos estar, escola, cidade, bairro.” (P3)

“Tudo o que é copia 100% ou seja se fizer um e o
aluno fielmente copia, significa que domina a
técnica, mas que ndo domina plasticidade. Ou seja,
eu quando avalio, tenho uma série de critérios de
zero a 10 ou de zero a 20, portanto é dentro esses
critérios que se tem percecado ou seja aquilo que é a
real como € que o aluno consegues divergir e dali
como € que o aluno conseguiu chegar ao resultado
final e todo o processo de desenvolvimento é

“pela originalidade.” (A1)

Universidade Lus6fona de Humanidades e Tecnologias
Faculdade de Ciéncias Sociais, Educacéo e Administracao

71



SONIA ALMEIDA. Modelo de avaliagdo em Artes Visuais/Desenho A em discussao.

O que pensam Professores e Alunos.

avaliado assim como se o0 aluno termina ou n&o o
trabalho.” (P4)

“De facto tu em artes representas sempre o teu o
teu conhecimento, mesmo que estejas a criar algo
de novo nunca antes visto ISTO é sempre 0
resultado de vérios de varios pensamentos, nés
percebemos isso como o com 0s resultados, ou
seja observando a forma, como a propria pessoa se
tornam mais sintese, mais evoluida.” (P4)

“A imaginacao é importante, mas nédo devera ser
coisa a mais importante, temos de considerar o
dominio das técnicas, o seu sentido critico, ou seja,
o0 aluno pode ser imaginativo, mas também de tem
de ter um limite, porque a imaginacéo ndo tendo
limites, pode prejudicar a imaginacgédo, esta deve ser
posta em pratica, um caso e ndo ser posta em
pratica para que o aluno néo sinta um vazio. A
imaginacéo influencia, mas néo é a Unica a
influenciar.” (P4)

“Considero que a arte € o meio de transmissao da
interpretacdo de cada um que cada um faz do
mundo que o rodeia.” (P6)

“Ora bem, a arte ao longo dos tempos, € uma forma
de nos relembrar e deixar marcas na histéria e nas
suas diferentes expressoées, da forma que o homem
faz enquanto ser integrado numa sociedade em
constante evolugcao, quer ao nivel dos costumes,
valores éticos, politicos, morais.

E também uma forma de demonstracéo de
emocgdes e critica pessoal do préprio artista.” (P6)
“A capacidade de criar imagens ou representagdes
e o grau de facilidade com que o fazemos é
absolutamente importante para o desenvolvimento
e enriqguecimento de experiéncias estéticas,
artisticas e cognitivas.” (P7)
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PARTE IV — Discussao dos Resultados
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Discusséao dos Resultados

Os resultados encontrados no ambito dos objetivos especificos de Saber juntos dos
professores o0 modelo que usam para avaliar os seus alunos e se estdo satisfeitos com o
modelo e Observar a reagdo dos alunos e registar a sua opiniao critica quanto ao processo
de avaliagcdo aplicado pelo professor em Desenho A permitem constatar a existéncia de
diferentes modelos avaliativos em desenvolvimento, que incluem avaliagdo formativa e
sumativa, testes e trabalhos praticos, grelhas/tabelas de critérios por unidades

tematicas/grupo disciplinar e/ou observacéo direta.

“Avalio os alunos ao longo do seu processo de trabalho e durante as aulas. E feita uma
avaliacdo formativa, sumativa. Por vezes fazem testes, de forma a prepara-los para os
exames nacionais.” (P1)

“Com grelhas, dividida por temas, em fun¢éo de trabalhos praticos e um teste por
periodo.” (P2)

“A avaliagdo é continua: dada cada unidade tematica, pede-se o desenvolvimento por
fases de um trabalho/ projeto e mediante cada fase vao-se dando cotacdes até a fase
final de apresentagéo/ conclusdo.” (P3)

“Com uma tabela rigorosa com varios critérios, entre os quais a relagao interpessoal,
varios sao varios os aspetos.” (P4)

“Os alunos séo avaliados ao longo do seu processo de trabalho e durante todas as aulas.
Faz-se avaliacdo formativa, ao longo das aulas, e sumativa quando se fazem testes
concretos com uma duragao limitada e muito bem estabelecida.” (P5)

“Ora bem, ... forma de avaliar. € a observacao direta, formativa, e é feita também a
autoavaliacdo, ou seja, no que respeita as atividades, ou seja, em ver se esta adequava
aquilo que foi pedido. Obviamente, a avaliacdo de todas as etapas do processo, € tido
em conta também originalidade/ criatividade, é tido em conta também a concretizacéo e
a aplicacao das técnicas quanto ao rigor e expressividade e depois a apresentagéo oral.”
(P6)

“Avalio os meus alunos de acordo com os critérios de avaliagdo  definidos pelo grupo
disciplinar. Priva fortemente a avaliagdo formativa porque € para mim que faz mais
sentido (...) uso uma grelha que criei para poder gravar em cada classe 0 que esta a
acontecer. No fundo ha uma grelha de observacédo. Ha entdo um resultado final em cada
exercicio proposto, uma grelha de avaliacdo adequada que depois se traduz numa
avaliacdo quantitativa, mas que reflete todos os o peso da avaliacdo formativa que
acompanhava o processo de trabalho.” (P7)

De uma forma global os professores encontram-se satisfeitos com os modelos vigentes,
constatando, ndo obstante, que estédo abertos a introdugdo de melhorias continuas ao longo do

tempo, sendo a sua implementacdo comumente ditada pela experiéncia.

“Ao longo da minha experiéncia profissional fui introduzindo algumas alteragées.” (P1)
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“A necessidade de alterar o modelo vem a cada possivel trabalho. Mas a base tem de
ser sempre a mesma. Da experiéncia que tenho sinto-me confortavel com o modo como
me foi transmitido o modelo de avaliagdo.” (P3)

Um dos professores participantes destaca ainda que o processo de evolucdo dos métodos de
avaliac@o e do préprio sistema ensino-aprendizagem € e deve ser co-construido por todos os

atores escolares e de gestao envolvidos na comunidade educativa.

“Mas dou de conselho nessa pergunta ser futuramente, feita a professores que para além
de lecionarem ha toda uma vida nas escolas, ainda sdo que sao corretores exames de
des A.” (P3)

Os alunos, por sua vez, identificam critérios muito especificos que consideram ser o foco dos
atuais modelos de avaliacdo de desenho A, nomeadamente a qualidade do traco, da

expressividade, as sombras, etc.

“Técnicas, a expressividade, e qualidade.” (A1)
“tragco, mancha virgula criatividade, sombras, etc.” (A2)

“avaliar a qualidade do trago e da expressividade, avaliar a evolugdo e o desempenho
do aluno e o seu esforgo (...) Contraste claro/escuro, Propor¢des, centralizagdo no
espaco, a expressividade do trago.” (A3)

“Também avalia as nossas atitudes esforgo e comportamento.” (A4)

“Na disciplina de desenho avalia-se a criatividade, a qualidade e o esfor¢o dos Alunos
(...) Se os desenhos estéo centrados na folha, se tem claro escuro, se usei varios lapis,
0 uso correto das técnicas e se fazemos o que nos é pedido.” (A5)

“E avaliado se fazemos o que é pedido no enunciado, uso dos materiais corretos e as
suas técnicas” (A7).

“A avaliagdo em desenho A. baseia-se em pontos como as técnicas e a criatividade de
cada individuo (...) Os principais, diria que s&o: o uso da técnica formal, organiza¢céo do
espaco criatividade etc. Mas tenho que admitir que ja tive a possibilidade de os reter
todos, no entanto n&o lhes dei muita atencgéo.” (A8)

Finalmente, constata-se que 5 em 8 alunos consideram o processo de avalia¢ao justo,
ainda que se identifiquem globalmente alguns elementos de subijetividade passiveis de

discussao.

“Na minha opinido na minha avaliagdo é a mais préxima do justo, isto pois a meu ver, 0s
professores tém sempre uma certa inclinacdo para outras formas de expressao, e

acredito vivamente que tal pode influenciar em certos trabalhos.” (A8)
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Os resultados encontrados no ambito dos objetivos especificos de Solicitar aos
professores que sugiram um modelo avaliativo alternativo para Desenho A e Solicitar aos alunos
que sugiram um modelo avaliativo alternativo para Desenho A permitem constatar que as
sugestdes dos professores identificam a pertinéncia de expor ao aluno os critérios de avaliacdo
a fim de proporcionar orientacdo aos mesmos em relacdo ao que deles é esperado assim como
de eventualmente integrar aspetos tecnoldgicos e valorizar “a autocritica, a experimentagéo e
fator progresso” (P4). Paralelamente, também os alunos sugerem um modelo alternativo sensivel
a evolucao do aluno como aspeto fundamental a compreenséo do seu sucesso em Desenho A,
assim como integrante de mais oportunidades de exploracdo e expressao livre. A par destas

introducdes os alunos sugerem a desvalorizacdo dos testes.

Finalmente, relativamente aos objetivos especificos aferiu-se que a maioria dos professores de
artes visuais valoriza as experiéncias cognitiva, estética e artistica, bem como o poder critico e
interventivo das artes e como o fazem e Saber junto dos alunos quais os critérios que gostariam
de ver contemplados na avaliacdo em Desenho A, foi possivel identificar os seguintes aspetos

como prioritarios para os docentes:

e “Trabalhar varios autores, varios artistas e fazer varias experiéncias de forma criar aos
alunos uma maior percecao sobre o mundo da arte, dando-lhes ferramentas para que
no futuro possam ser ainda mais criativos (...) apreender varios tipos de conhecimentos,
para consolidar e adquirir a experiéncia estética, para ter dominio sobre os materiais,
técnicas, etc.” (P1);

e “Crescimento de modos de observagao/criacao e critica” (P3);

e “Troca de ideias e experiéncias entre pares, ainda mais que hoje temos nas escolas
muitas diferencas étnicas e culturais o que nos leva a tomar consciéncias, entre cada
um de nés, das diversidades que nos envolvem em cada local que possamos estar,
escola, cidade, bairro.” (P3);

e “Plasticidade (...) como é que o aluno consegue divergir e dali como € que o aluno
conseguiu chegar ao resultado final e todo o processo de desenvolvimento” (P4);

e “A imaginacao é importante, mas ndo devera ser coisa a mais importante, temos de

considerar o dominio das técnicas, o seu sentido critico” (P4).

Os alunos nédo desenvolveram grandemente os valores que privilegiam no ambito do Desenho

A, destacando ainda assim a originalidade como um aspeto-chave para o sucesso.
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PARTE V - Conclusdes
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Conclusodes

O presente trabalho, pretendia contribuir para numa melhoria efetiva sobre 0 momento
gue € a avaliagdo, ele partiu de varias inquietacdes e principalmente do desconforto com uma
concecdo que impregna muitos professores de que avaliar € apenas distribuir nota, através de
relatos de alunos a propésito dos resultados da avaliagao dos seus trabalhos, que muitas vezes
ndo é o previsto nem o esperado pelos alunos, dai que esta investigacéo objetivava esclarecer,

“Qual o melhor método de avaliagédo de alunos de Desenho A segundo professores e alunos?”.

Considera-se que o objetivo foi alcancado, constatando-se que o método de avaliacdo
sugerido por professores e alunos integra mais do que uma técnica de avaliacdo, se desdobra
em critérios especificos, € amplamente comunicado e esclarecido e moldavel as especificidades

da realidade ensino-aprendizagem vivenciadas.

O melhor método de avaliagédo de alunos de Desenho A segundo professores e alunos
€ aquele que parte de um planeamento, mas néo se cinge apenas ao seu cumprimento, mas
antes se molda, de forma pléstica e evolutiva, tanto quanto razoavel, as particularidades dos
atores envolvidos na sua prossecuc¢éo). Além disto, conclui-se que os participantes consideram
a avaliacao formativa fundamental, a semelhanca do referido na literatura (Awoniyi & Fletcher,
2014), destacando ndo obstante a necessidade de olhar para a avaliagdo sumativa de forma
enguadrada pela evolucéo do aluno ao longo do tempo, algo que os mesmos identificam que ndo
acontece sistematicamente nos modelos de avaliacdo vigentes. Em suma, os participantes
reconhecem efetivamente que a avaliacdo deve ser continuamente ajustada num processo
continuo de reflexao critica e a¢éo sustentada (Hill & Barber, 2014), que assegure a inclusao da

observacgéo e da andlise criteriosa e rigorosa do trabalho e progresso do aluno (Biggs, 2003).

Estes resultados tém um significado efetivo para a melhoria da pratica de docéncia,
nomeadamente das responsabilidades de avaliacdo dos professores de Desenho A, sugerindo
uma reformulacdo dos métodos baseada numa analise critica e reflexiva das perce¢cbes de
professores e alunos que aponta a necessidade de valorizar o progresso dos alunos ao longo do
tempo em detrimento de sobrevalorizar a avaliagdo sumativa e trabalhar a flexibilizacdo da
aplicacdo do método tendo em vista a sensibilidade do mesmo a realidade de cada processo
ensino-aprendizagem nao apenas com base em caracteristicas individuais mas também

coletivas.

A metodologia qualitativa que foi feita através de questionarios com perguntas abertas a

8 alunos e entrevistas a 8 professores tinha como objetivos especificos:

e Saber junto dos professores o modelo que usam para avaliar os seus
alunos e se estéo satisfeitos com o modelo.

e Aferir se a maioria dos professores de artes visuais valoriza as
experiéncias cognitiva, estética e artistica, bem como o poder critico e
interventivo das artes e como o fazem.
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e Solicitar aos professores e alunos que sugiram um modelo avaliativo
alternativo para Desenho A.

e Saber junto dos alunos quais os critérios que gostariam de ver
contemplados na avaliagcdo em Desenho A.

e Observar a reacdo dos alunos e registar a sua opinido critica quanto ao
processo de avaliacao aplicado pelo professor em Desenho A.

Com este estudo, conclui-se existir diferentes modelos avaliativos em desenvolvimento,
que incluem avaliacdo formativa e sumativa, nomeadamente testes e trabalhos praticos,
grelhas/tabelas de critérios por unidades tematicas/grupo disciplinar e/ou observagéo direta,
tendo-se constatado que o objetivo foi alcancado, porque foi considerado que o método de
avaliacé@o sugerido por professores e alunos integra mais do que uma técnica de avaliagao, se
desdobra em critérios especificos, € amplamente comunicado e esclarecido e moldavel as
especificidades da realidade ensino-aprendizagem vivenciadas e que o melhor método de
avaliacdo de alunos em desenho A é aquele que parte de um planeamento, mas néo se cinge
apenas ao seu cumprimento, mas antes se molda, de forma pléstica e evolutiva, tanto quanto

razodvel, as particularidades dos atores envolvidos na sua prossecucao.

Contudo, dado a complexidade do tema avaliag&do, considerei importante criar um guia,
para ajudar na realizacéo de enunciados, ou seja, um modelo de “proposta de trabalho” que
visa somente, orientar e conduzir o docente na elaboracdo do enunciado/proposta de trabalho e
principalmente levar o aluno a tomar consciéncia do trabalho que este desenvolveu em torno da

“proposta de trabalho” apresentada pelo docente.

No meu ver, revela-se adequado apresentar um enunciado com estes tdpicos
preenchidos, visto que o estudo aqui efetuado constatou que a maioria dos alunos e professores,
consideram que é importante que ter conhecimento do método de avaliacdo, dos critérios e das
competéncias privilegiadas para o sucesso da avalia¢éo a fim de proporcionar orientagdo alunos
em relagdo ao que deles é esperado, assim como eventualmente integrar aspetos tecnologicos

e valorizar a autocritica, a experimentacao e fator progresso.

Assim, importa ainda salientar que este estudo em torno da avaliagdo ndo termina por
aqui, a avaliacdo deve propiciar novas reflexfes, deve estar em constante adaptagdo, seguindo
as realidades escolares presentes no momento, dai que criar uma proposta de avaliacdo seria

estar a rotular este processo complexo que é a avaliagdo.
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GUIAO DA ENTREVISTA DE INVESTIGACAO AOS PROFESSORES DOS CURSOS DE DESENHO A
Tema: Avaliacdo nos Cursos de Desenho A.
Objetivo Geral: Conhecer a opinido acerca da avaliacdo em artes na disciplina de Desenho A.

Estratégia: Semi-diretiva; A entrevista tem um guiéo que esta organizada por blocos tematico dispostos coerentemente; as tematicas inseridas dentro de cada
bloco e respetivas questdes sao referéncia para o entrevistador; conduzir o entrevistado a explanar e clarificar as suas ideias, de acordo com as tematicas em
causa.

Blocos Objectivos Topicos Questbes
Especificos
A.
- Solicitar autorizacéo para 1. Autoriza a gravacao desta entrevista?
agravacao audio da entrevista. 2. Deseja saber mais alguma coisa acerca deste trabalho?
Tem alguma pergunta a fazer?
Legitimar da - Legitimar a entrevista, informar
entrevista e 0 entrevistado da natureza e e Informar acerca da Universidade, finalidade da
motivacao do objetivos deste trabalho. « investigacao, entre outras informacdes.
entrevistado « Posicao do orientador da entrevista.
- Informar da garantia da e Definicdo do que estamos interessados em pesquisar

confidencialidade das
informacdes e 0 anonimato da
entrevistada.

- Explicar ao entrevistado a
importancia do seu contributo, de
forma a motivar na sua
colaboracéo.

-Agradecer a participacao.
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- Recolher dados sobre a 3. Quais séo as suas habilitacdes profissionais?
- Caracteristicas do identificacdo do entrevistado a 4. Fez alguma pos- graduacao?
entrevistado nivel profissional, os anos que 5. Exerce ha quanto tempo o cargo de professor desta UC ?
exerce o cargo de professor 6. Nesta escola exerce ha quanto tempo o cargo de professor desta UC?
7. A concecao do mundo esta em constante remodelacao, portanto a
imaginacao trabalha os varios instrumentos culturais reutilizando-os e
construindo criticamente a nossa forma de ver o “mundo”.
Como interpreta esta afirmagéo?
- Valores -Saber quais os valores que julga
privilegiados importantes para serem vividos e 8. Nas artes Visuais, concidera que o produto final é tdo importante como o
implementados no processo de processo de fabrico?
ensino de artes visuais.
9. O ensino das artes, propicia-nos harmonia e envolve-nos com a
flexibilidade cognitiva das artes relacionadas com a aprendizagem e com 0s
tipos de conhecimento nela incorporado. Estes s&o adquiridos durante a
experiéncia estética, visto que esta nos dirige a varios dominios do
pensamento e do conhecimento.
De que forma percebe isto?
10. Acredita que a imaginagéo regula os exercicios narrativos e metaforicos, que

esta é uma atividade construtora de significados e que potencia a resolugéo
das dificuldades/problemas encontrados, esta é essencial para o
desenvolvimento das experiéncias artisticas, cognitivas e estéticas?
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11. A arte, a educacdao artistica e o ensino contribuem verdadeiramente para a
valorizacdo das relac6es humanas, tanto ao nivel de valores éticos, morais e
sociais como do refor¢o contribuem para a construgdo individual de cada
aluno, a identidade do ser.

Como compreende esta afirmacgéo?

12. Devemos ter consciencia que a educacao artistica deve estar em constante
desenvolvimento, deve ser repensada e/ou reinventada?

13. A sociedade na qual vivemos esta submersa de imagens a varios niveis, ela
apela-nos ao dominio da literacia visual e para uma aprendizagem
adequada. Nesta perspetiva, acha que o desenho é fundamental para o

Estratégias para a Verificar as estratégias que séo progresso e desenvolvimento da comunicacéo e do pensamento?

implementacao de usadas.

avaliagao 14. A aptiddo para o desenho é uma condi¢&o inata. Como percebe esta
afirmacao?

15. Entende que seja que aluno, ele pode aprender a desenhar num grau
suficientemente qualitativo, se for ensinado a utilizar os procedimentos e as
ferramentas adequadas?

16. Como avalia os seus alunos?

17. E consensual entre os colegas docentes a utilizagio desse modelo?

18. Os alunos aceitam pacificamente o modelo?

19. Que pontos positivos e menos positivos encontra no seu modelo?

20. Seria capaz de sugerir uma alternativa ao seu modelo. Que critérios
introduziria no modelo?
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GUAO - QUESTIONARIO AOS ALUNOS DOS CURSOS DE DESENHO A

BLOCO A:
Idade:_

Sexo: () masculino () feminino

BLOCO B:
1- O que é para si avaliar na disciplina de Desenho A?

2 — Acha que a avaliagdo que Ihe é feita € justa? Porqué?

3 —Sabe como séo avaliados os seus trabalhos? Quais 0s aspetos/competéncias que sao
privilegiados na avaliacao?

4 — Acha possivel avaliar a criatividade?

5 — Tem conhecimento dos critérios da avaliacdo? Em que altura e de que forma?
6 — Sente que esta consciente dos objetivos e dos critérios da avaliagdo?

7 — Acha importante a avaliagcdo formativa? para que fim?

8 — Durante a avaliagéo diagndstica € Ihe dada toda a informacgao relativa a sua avaliagdo?
Quando, porqué, qual a sua finalidade?

BLOCO C:
9 — Tem conhecimento de quais os instrumentos de avaliagdo séo utilizados pelo professor?

10- Acha importante ter conhecimento do método de avaliagéo, critérios e competéncias
privilegiados na avaliacéo?

BLOCO D:
11 - O professor da disciplina de desenho A, utiliza uma grelha de observagéo?

12 — Acha importante o incentivo do uso do diario grafico? Porqué? Acha que deve servir de
instrumento de avaliagdo?

13 — O seu professor em algum momento da-lhe oportunidade de explicar e defender o seu
trabalho?

14 — O seu professor realiza auto- avaliacdo? Acha importante? Porqué?

BLOCO E:
15 — Qual é o perfil de um bom Professor a avaliar bem a disciplina de Desenho A?

16 — Considera que a avaliacéo pode ter influéncia na aprendizagem e motivagao dos alunos?
Que tipo de efeitos ja verificou?

17 — Considera que as relacdes sociais em sala de aula séo influenciadas pelas praticas de
avaliagdo?

18 — Sugere algum modelo que contemple o processo de avaliagdo que contribua para a
melhoria do aproveitamento dos alunos? Que parametros consideraria?

19 - Em que momentos utilizaria esse modelo?
VII
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ALUNO: A1

idade 18 anos.

Masculino

1. E verificar o nivel dos trabalhos e qualidade.

2. Muito justa. Tém critérios muito especificos.

3. Sao avaliados por varios critérios. Técnicas, a expressividade, e qualidade.

4. 4. E dificil, mas acho que sim, pela originalidade.

5. Sim. No inicio do ano.

6. sim.

7. Sim. Para melhorar o desempenho na execuc¢éo dos trabalhos.

8. sim. Para melhorar a qualidade dos desenhos.

9. Sim.

10. Sim. Porque assim sei o0 que é para fazer.

11. Sim.

12. Sim. Porque é pessoal. Acho que sim.

13. sempre.

14. Sim. E importante porque tem que ter consciéncia do meu desempenho.

15. Que seja justo.

16. Sim. Quando valoriza o0 meu esforco.

17. s6 se o professor ndo for imparcial.

18. Néo.

ALUNO: A2
Idade: 17
Feminino

1. Atécnica usada ao desenhar e se o desenho corresponde ao pedido.

2. Sim, acho porque a professora olha para todos os detalhes e explica e justifica tudo
aos alunos.

3. Sim, tragco, mancha virgula criatividade, sombras, etc.

4. n&o, acho que a crise de atividade ndo pode ser avaliada porque todos interpretam
por exemplo projetos diferentes significa algo pode ser criativo para alguém mas para
outros néo.

5. Sim

6. . Conseguir fazer um exame nacional com sucesso ao usar critérios similares.

7. Sim.

8. Sim.

9. Nao.

10. Sim para obter um teste melhor.

11. N&o sei.

12. Sim, o diario grafico serve para treinar e com o diario grafico os professores
conseguem ver o desenvolvimento do aluno.

13. O professor d& essa oportunidade, mas acho isso ndo necessario.

14. Sim, acho, para os alunos conseguirem referir a propria opinido.

15. Usar vérios critérios, ser justo e ter um olho critico.

16. sim, acho que a motivacao influencia.

17. Nao.

18. N&o.
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ALUNO: A3
Idade: 17

Feminino

1.

2.

©oNoO,

11.

12.

13.

14.

15.
16.
17.

18.
19.

Avaliar a qualidade do traco e da expressividade, avaliar a evolucédo e o desempenho
do aluno e o seu esfor¢o, para mim, sdo pardmetros essenciais nesta disciplina.
Acho que todos os avaliagbes devem ser adaptadas as capacidades dos alunos em
vez de serem de forma comparativa, j& que todos temos diferentes tipos de traco,
diferentes perspetivas sobre criatividade e diferentes niveis de capacidades.

Tanto as proporcdes das formas entre si como a centralizacdo do desenho na folha
sao aspetos bastante privilegiados.

a criatividade é relativa a cada pessoa. Acho que ndo podemos avaliar a criatividade
de alguém pelo projeto final mas sim no pensamento e na intencdo que o artista
meteu ao criar a ideia.

Sim, sdo dados no inicio do ano.

Sim tenho-os sempre em conta quando estou a desenhar.

Acho que é bastante importante. Permite-nos ver a nossa evolugao ao longo do ano.
N&o respondeu

Sim. Contraste claro/escuro, Propor¢des, centralizacdo no espaco, a expressividade
do traco.

. Acho, de forma a termos em conta esses critérios vive |4 enquanto faremos o teste

para um melhor desempenho possivel.

Sim.

E muito importante praticar diariamente, por isso o uso diario grafico ser muito
importante. Porém parte dos desenhos do diario grafico sdo pessoais ou menos
experiéncias ndo acho que deve ser avaliado.

Sim, sempre que passa por ele e pergunta qual a intencdo, de forma a compreender
e ajuda-nos a melhorar.

Realiza. Acho importante para conseguirmos defender o nosso ponto de vista. Por
vezes por mais empenhados festejamos ndo é notavel e a auto avaliacdo permite-
nos dar a nossa opinido.

Um bom professor de desenho sabe como ajudar o aluno a melhorar explica as
técnicas os truques de forma a néo prejudicar o aluno de nenhuma forma.

Ha avaliagcBes que sao excessivamente criticas e negativas o que faz com que o
aluno desmotivo.

N&o.

Exercicios criativos que NOS permitam explorar com liberdade as nossas ideias.
Na sala de aula sempre que possivel.
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SONIA ALMEIDA. Modelo de avaliagdo em Artes Visuais/Desenho A em discuss&o.
O que pensam Professores e Alunos.

ALUNO: A4
Idade: 17

Feminino

1. E avaliar o desempenho e a qualidade dos trabalhos ao longo do ano e 0 nosso
esforgo.

2. Acho que sim. Porque a professora explica a avaliagdo e também o que esti bem e
0 que esta mal.

3. sim a professora tem varios descritores que dizem o que é avaliado NOS desenhos
e NOS trabalhos. Também avalia as nossas atitudes esforco e comportamento.

4. Acho que sim. E dificil, mas tem a ver com o que é pedido e tem a ver com a

originalidade.

A professora informou no inicio do ano e explicou.

sim em todos os meus trabalhos.

7. Sim, porque NOS dé& o feedback do que &, e como estamos a fazer os trabalhos e
dos desenhos.

8. Sim, para saber como estou na disciplina.

9. Sim.

10. Sim.

11. Utiliza.

12. Sim, ajuda a desenhar mais e treinar o desenho. Acho.

13. Sim, mas ndo acho importante.

14. Sim, para ver se n0s sabemos nos avaliar.

15. O professor que sabe ver as dificuldades dos alunos e saber explicar.

16. Sim ou queremos fazer melhor

17. Néo.

18. Trabalhos criativos e mais livres.

19. Sempre que possivel NOS trabalhos de aula.

o o

ALUNO: A5

Idade: 17

Feminino

1. nadisciplina de desenho avalia-se a criatividade, a qualidade e o esfor¢o dos Alunos.

2. eu acho que sim pois a nossa professora ndo NOS avalia por quem somos mas pelo o
que fazemos pelo esfor¢o, criatividade e qualidade dos desenhos como referi na questéo
anterior.

3. Se os desenhos estdo centrados na folha, se tem claro escuro, se usei varios lapis, o
uso correto das técnicas e se fazemos o que nos € pedido.

4. Sim.

5. Tenho sim, os professores todos os anos dizem-nos 0s critérios.

6. Sim.

7. Nem sempre, pois as vezes podemos ver pessoas que desenham muito bem tirarem
notas mais baixas, sendo que os mais fracos sO por fazer o que é pedido tira melhor
nota.

8. Sim, dao todas as avaliacdes e as justificacdes e a professora ainda comenta o que
melhorar, para conseguirmos corrigir.

9. sim, mas ndo sei o nome.

10. sim, assim sabemos como ganhar pontos e ter melhor nota.
11. Sim, acho eu.
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12.

13.
14.

15.
16.
17.
18.

SONIA ALMEIDA. Modelo de avaliagdo em Artes Visuais/Desenho A em discuss&o.
O que pensam Professores e Alunos.

Eu acho que nao, nés devemos desenhar no diério grafico quando sentimos inspirados
€ queremos, ... pois é 0 nosso diario e tendo a avaliagcdo obriga NOS a desenhar todas
as semanas.

Sim.

Acho para vermos as diferencas de opinido entre o aluno e professor e se for o caso de
serem diferentes cada um se explicar.

guem ensina bem, é justo com as notas, esfor¢a-se para NOS ajudar.

Sim se tivermos boa nota, faz NOS fazer querer desenhar mais e mais.

Depende dos professores.

nao sei. Pronto

ALUNO: A6
Idade: 18
Feminino

1. e avaliar a competéncias dos alunos consoante um determinado trabalho e o que é
pedido no mesmo para perceberem o que devem melhorar.

2. Por vezes depende de. Existe certos trabalhos em que é visivel a evolucao
comparado com o anterior mas essa questdo nem sempre é valorizada e pode
depender do olhar critico de cada professor.

3. Cadatrabalho apresenta critérios de avaliagio diferentes e séo avaliados consoante
iSSO.

4. sim, claro. A arte neste caso os trabalhos pedidos podem ser simples e mais légicos
e outros sdo ao nosso critério e dependem da nossa criatividade para ter melhor
nota.

5. Nem sempre. Geralmente s6 temos NOS testes pois é semelhante aos exames.

6. Porvezes sim, tentamos ao maximo cumprir os objetivos mas por vezes esquecemo-
nos.

7. Sim é importante para percebermos se estamos a evoluir ao olhar dos outros.

8. Sim e. antes de comecar os trabalhos para correspondermos ao pedido.

9. Néo.

10. Sim.

11. N&o sei.

12. Sim, para meter em pratica o nosso desenho.

13. Geralmente néo.

14. Sim.

15. Que tenha a mente aberta e considere as dificuldades evoluc¢éo de cada um.

16. Sim claro, desmotivacao ou motivacdo dependendo da nota.

17. Sim, mas depende da situagéo.

18. Consideracao na evolucéo.

19. Na avaliacgéo final

Xl

Universidade Lus6fona de Humanidades e Tecnologias
Faculdade de Ciéncias Sociais, Educacéo e Administracdo



SONIA ALMEIDA. Modelo de avaliagdo em Artes Visuais/Desenho A em discuss&o.
O que pensam Professores e Alunos.

ALUNO: A7
Idade: 18

Feminino

wn

No ok

10.
11.
12.
13.
14.

15.
16.

17.

18.

para mim na disciplina de desenho avalia-se a criatividade e o uso correto dos
materiais e técnicas..

Sim, porque é feita a partir dos critérios de avaliacéo.

Sim é avaliado se fazemos o que é pedido no enunciado, uso dos materiais corretos
e as suas técnicas

sim.

Sim, a partir da professora e dos exames.

Sim.

Sim. Pois essa avaliacdo ajuda no progresso do trabalho e na compreenséo dos
erros e suas correcgoes.

Sim, no inicio das avaliagBes, é dada para no processo da criagdo termos
consciéncia do que sera avaliado e como sera.

N&o.

Sim.

Sim.

Sim, porque ajuda a evoluir e a professora a avaliar e seguir a nossa evolucéo.
Sim.

Sim, porque temos noc¢do do nosso trabalho e temos oportunidade de o justificar ao
professor.

Perfil neutro sem colocar a opiniéo prépria na avaliagdo e seguir os parametros.
Sim, acho que as vezes os alunos ficam um pouco frustrados porque por vezes NOS
empenhamos e depois os trabalhos mais simples s&o mais valorizados.

N&o, porque os trabalhos sao feitos em particular e por isso ndo ha influéncia de
grupo.

N&o tenho nada a sugerir, as aulas sdo super tranquilas e livres.
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SONIA ALMEIDA. Modelo de avaliagdo em Artes Visuais/Desenho A em discuss&o.
O que pensam Professores e Alunos.

ALUNO: A8
Idade: 17

Feminino

10.

11.
12.

13.
14.

15.
16.

17.

18.

19.

Para mim a avaliacdo em desenho a baseia-se em pontos como as técnicas e a
criatividade de cada individuo.

Na minha opinido na minha avaliacdo é a mais proxima do justo, isto pois a meu ver, 0s
professores tém sempre uma certa inclinacdo para outras formas de expressao, e
acredito vivamente que tal pode influenciar em certos trabalhos. No entanto como referi
anteriormente ndo acredito que a minha avaliacdo chega ao ponto de ser considerada
injusta.

Sim, em geral os principais e bons pontos, sdo muitos, e variam de acordo com cada
projeto. Os principais, diria que sdo: o uso da técnica formalidade, organizagdo do
espaco criatividade etc. Mas tenho que admitir que ja tive a possibilidade de os reter
todos, no entanto nédo lhes dei muita atengéo.

Acho que é possivel avaliar a criatividade, no entanto nem todos os dias acordamos com
ideias fantasticas, logo ndo é possivel ter uma avaliagdo coerente.

Normalmente temos conhecimento dos critérios, depois da resolucdo dos exercicios, no
entanto a professora costuma NOS dar uma ideia antes de terminar.

Eu estou consciente dos objetivos e dos critérios de avaliacéo principais.

Acho que é importante para a avaliacdo, ndo depende apenas dos trabalhos finais, pois
ja que podemos perdemos tanto tempo com a entrega, € necessario esse ponto ter sido
em conta.

Sim e. Com afinalidade de NOS podermos avaliar e observar se a avaliagdo do professor
esta de acordo com o proposto.

Tenho sim conhecimento geral dos instrumentos de avaliacao.

Acho que sim, é importante para os alunos poder saber o que dar mais importancia em
momentos de exercicios rapidos.

Penso que sim, no entanto ndo tenho a certeza.

Acho que deve ser incentivado o seu uso e usado na avalia¢do, pois ajuda o aluno a
evoluir nas suas técnicas e encontrar o seu estilo pessoal.

Que eu me lembre nunca tive oportunidade de defender a ideia do meu trabalho ponto
nao realiza, mas acho sim importante para o professor ter ideia de que do que pensamos
e para avaliarmos se fizemos o trabalho como devia de ser.

O perfil de um bom professor é ser imparcial altruista e afirmativo.

sem sombra de divida que tem impacto por exemplo quando recebemos notas baixas
que ndo estdo de acordo com as nossas expectativas ficamos mais desmotivados.

No meu caso e da minha turma considero que as rela¢des sociais ndo tém qualquer
impacto.

Eu acho que o modelo atual ja é bastante bom, apenas daria mais importancia a
avaliagcdo formativa ao longo das aulas retirada os testes.

A meu ver deveriam ser usados sempre que possivel.
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SONIA ALMEIDA. Modelo de avaliagdo em Artes Visuais/Desenho A em discuss&o.
O que pensam Professores e Alunos.

ALUNO: A9
Idade: 20

Feminino

o

10.

11.
12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

€ Tomar conhecimento das dificuldades de cada aluno e ter como objetivo ajudar os
mesmos a melhorar em. Ver uma evolug&o em cada trabalho.

Acho que a avaliacdo varia muito de professor para professor e que um tem mais em
conta o esfor¢o do aluno do que o outro.

N&o respondeu.

Sim, pois 0 mesmo varia de pessoa para pessoa e da prépria forma de pensar do
professor.

Sim, os critérios de avaliagdo sdo NOS apresentados no inicio do ano letivo e no final de
cada periodo para avaliagao final.

N&o.

Sim, para Tomar conhecimento do nosso esfor¢o e se temos vindo a melhorar de ano
para ano.

Acho que néo.

Sim.

Sim, é importante que os alunos conhegam o método de como o trabalho foi avaliado e
percebam o que tém de melhorar.

sim.

Acho, pois permitam ao aluno desenvolver as técnicas aprendidas e ao professor
verificar se existe um desenvolvimento no aluno e na sua criatividade.

Senti que a professora avaliava os trabalhos consoante as suas preferéncias pelos
alunos e nédo pelos trabalhos apresentados.

Sim. Acho importante a realizacdo de auto avaliacdo pois permite-nos exprimir a nossa
opinido sobre a avaliagédo do professor mas também a opinido sobre o trabalho realizado
por ndés.

Uma pessoa com capacidade de respeitar os gostos de cada aluno, com disposi¢do para
ajudar e saber apreciar o trabalho de cada um.

sim, depois um aluno que tenha mais dificuldades e que ndo se sinta motivado pelo
professor vai facilmente desistir e mentalizar se de que néo é capaz.

Sim as relacdes entre alunos podem influenciar na aprendizagem dos mesmos de forma
negativa e positiva.

N&o.
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SONIA ALMEIDA. Modelo de avaliagdo em Artes Visuais/Desenho A em discuss&o.
O que pensam Professores e Alunos.

BLOCO A
Idades: 19

Masculino

1.

o

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

A disciplina de desenho a pretende que os alunos desenvolvam a capacidade de
compreender espagos, figuras e todo o conteddo visual disponivel no mundo bem como
representa-lo.

Ao contrario das classificacdes de trabalho das areas das ciéncias exatas e humanas a
avaliacdo feita na disciplina de desenho A, abrange critérios de correcdo especificos,
mas com aplicacdo subjetiva, uma vez que cada professor visualiza cada um dos
aspetos plasticos e técnicas de forma ligeiramente diferente e que me e que na pratica
gera frustracdes entre os alunos.

A avaliacdo é baseada nos critérios de avaliagédo a nivel da aplicacéo de técnicas, da
criatividade nem elaboracéo de um trabalho, e do cumprimento dos requisitos de cada
exercicio. A representacdo proporcional equilibrada no espaco da folha, bem como a
aplicacao técnica consoante os enunciados e o rigor da mesma, sdo estes 0s aspetos
de maior relevancia enquanto objeto de avaliacéo.

A criatividade ndo pode ser definida, sendo antes um conflito abrangente, mas pode ser
identificada quando um artista replica técnicas com rigor, adequados a um trabalho,
qualquer e tudo o que se fuja ao vulgar e conjugue a vertente do conceito com a vertente
da execucao.

Os critérios de avaliacdo o sdo explicitos pelo professor em contexto de sala de aula
através da clarificagdo de enunciados exemplificacéo de pratica

Completamente

Acho fundamental ja que é a melhor oportunidade do professor dar feedback aos alunos
e estar presente na elaboracao dos trabalhos, que implica na aprendizado positivamente.
Sim

Completamente.

Penso que é imprescindivel conhecer o método de avaliagdo da disciplina,
principalmente pelo facto da complexidade da disciplina.

Utiliza.

O diério gréafico é a melhor maneira de construir um portefélio autbnomo, no entanto a
avaliacdo do mesmo, dado que alunos nem sempre produzem mesmo nimero de
trabalhos por semana, nem sempre € justa!

A Liberdade na criagcdo € um dos aspetos de alicerce da disciplina, e os professores
valorizam e respeitam os projetos independentemente do seu gosto pessoal, sempre.
Realiza, o que considero importante ja que é preciso acontecer um momento de reflexao,
sobre 0 meu trabalho e competéncias elaborados e desenvolvidos ao longo do periodo
letivo.

Um professor que respeite as dificuldades dos alunos e siga de forma imparcial, os
critérios especificos da disciplina durante a avaliacao dos objetivos de avaliagao,
Verifico com frequéncia e em massa que a avaliagdo néo € proporcional ao esfor¢o dos
alunos, o que desmotiva o maior a maior parte deles, mesmo os de maior interesse,
provocando efeitos psicoldgicos desagradaveis.

Sim, a turma muda quando as avaliagbes séo baseadas no gosto e predilecdo do
professor por isso a imparcialidade é tdo importante neste processo

N&o tenho sugestdes de modelo.
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SONIA ALMEIDA. Modelo de avaliagdo em Artes Visuais/Desenho A em discuss&o.
O que pensam Professores e Alunos.

Anexo IV

Transcricdo das Entrevistas
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SONIA ALMEIDA. Modelo de avaliagdo em Artes Visuais/Desenho A em discuss&o.
O que pensam Professores e Alunos.

ENTREVISTA DE INVESTIGACAO
AOS PROFESSORES DOS CURSOS DE DESENHO A

PROFESSOR: P1

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Sim

N&o

Licenciatura em Design e Mestrado em ensino das Artes Visuais.

Né&o fiz, pelo menos na area do ensino

Ensinei esta disciplina dois anos

1 ano.

sim. No Desenho trabalhar varios autores, varios artistas e fazer varias experiéncias de
forma criar aos alunos uma maior percecao sobre o mundo da arte, dando-lhes
ferramentas para que no futuro possam ser ainda mais criativos.

Sim, por vezes o processo nao € tdo visivel, a forma como foi feito, o tempo dedicado ao
produto pode ndo ser mostrado, pode ndo ser valorizado, mas se o produto final for bom
este é com certeza valorizado.

Concordo, no mundo das artes € necessario conhecer lhe apreender varios tipos de
conhecimentos, para consolidar e adquirir a experiéncia estética, para ter dominio sobre
0s materiais, técnicas, etc.

Sim, a imaginacao é sem davida o grande ponto de partida para um bom produto final.

As artes visuais ajudam o aluno a definir o seu estilo, a ir ao encontro da sua
personalidade, que pode e deve, e serd com certeza reproduzida na sua arte.

Sim, Sem dlvida a arte est4 em constante evolugao.
Sim.

A aptidao para o desenho pode ser trabalhada e aprendida ao longo da vida. Através de
exercicios ao longo das artes visuais o0 aluno vai adquirindo conhecimentos.
Para melhorar a sua aptiddo para o desenho.

Sim. Pode é sentir mais ou menos dificuldades a aplicar as ferramentas e os
procedimentos adequados.

Antes de Ihes dar um enunciado de um trabalho, € Ihes dado todos os elementos que
vao ser avaliados. Avalio os alunos ao longo do seu processo de trabalho e durante as
aulas. E feita uma avaliacdo formativa, sumativa.

Por vezes fazem testes, de forma a prepara-los para os exames nacionais.

Sim.
Sim, mas existem alunos que por vezes desvalorizam parte do processo do trabalho, por
exemplo os esbogos, que acham desnecessario.

A minha experiéncia diz-me que se o aluno néo for informado dos critérios de avaliagédo,
antes de iniciar o trabalho, este tem dificuldade em aceitar o modelo.
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SONIA ALMEIDA. Modelo de avaliagdo em Artes Visuais/Desenho A em discuss&o.
O que pensam Professores e Alunos.

19. E dificil sequir a risca todos os critérios de avaliacéo porque as turmas sdo demasiado
grandes, o critério de avaliacao do processo de trabalho por vezes falha dado ao elevado
namero de alunos por turma. Ponto positivo se os alunos estiverem conscientes dos
critérios de avaliagdo, ndo sentem necessidade de criticar a sua nota final.

21. Ao longo da minha experiéncia profissional fui introduzindo algumas altera¢bes posso
aqui concluir que se o aluno tiver conhecimento do seu processo de avaliagdo, dos
critérios de avaliacdo antes de cada projeto, este sente-se seguramente mais consciente
dos erros que possa ter cometido.
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SONIA ALMEIDA. Modelo de avaliagdo em Artes Visuais/Desenho A em discuss&o.
O que pensam Professores e Alunos.

ENTREVISTA DE INVESTIGACAO
AOS PROFESSORES DOS CURSOS DE DESENHO A

PROFESSOR: P2

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Sim

Na&o, ja fui informada.

Licenciatura em design de comunicacao.
N&o

28 anos

1

As artes visuais sdo 0 motor por exceléncia do desenvolvimento da imaginacéo, porque
funciona como catarse das emocdes.

Acho que o processo é um meio para se atingir um fim, mas por vezes o produto final
fica aquém do processo.

As artes permitem o desenvolvimento do sentido estético, que naturalmente se alia a
todas as &reas do conhecimento.

Acredito. Sem imaginacdo o nosso mundo seria a preto e branco.

Acho gue o ensino das artes esta intimamente ligado as sensacdes, ao despertar dos
sentimentos, que estdo na base do nosso “eu”.

N&o deve ser, esta sempre a ser.

Sem duvida. Aqui aplica-se a méxima: os olhos também comem. O desenho esta na
base do processo criativo.

Eu sou penso que para qualquer area tem que haver algo inato, que depois se vai
aprimorando com a técnica.

Sim, mas para mim tem que haver algo inato.

Com grelhas, dividida por temas, em funcao de trabalhos praticos e um teste por
periodo.

Geralmente é feita em conjunto e aferimos critérios.
Sim, porque todos os parametros sdo do seu conhecimento.

Sou novata no assunto, mas neste momento e devido a experiéncia dos restantes
elementos, s6 vejo coisa positivas.

N&o, ndo sou capaz. Ainda estou em fase de aprendizagem.
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SONIA ALMEIDA. Modelo de avaliagdo em Artes Visuais/Desenho A em discuss&o.
O que pensam Professores e Alunos.

ENTREVISTA DE INVESTIGACAO
AOS PROFESSORES DOS CURSOS DE DESENHO A

PROFESSOR: P3

11.

12.

13.

14.

1.Sim
N&o pretendo saber mais nada. Compreendo o pretendido.

Lic. Em Ramos Design e Tecnologia para a Ceramica (IPL — ESAD Caldas da Rainha,
2001)

Profissionalizacdo em Servico, IP Viseu, 2007)

Nem sempre dei Desenho A. Desde 1997 a lecionar, mas mais 3° Ciclo. Sou contratada
e s0O dei 3 anos letivos 0 Ensino Secundario, e a lecionar Desenho A, Nas escolas ddo
essas cargas hordarias / disciplina a docentes do quadro, assim que distribuem servigos/
turmas.

N&o esperam pelas entradas de contratacbes de professores para preenchimento
dessas disciplinas. Quando aconteceu, foi por Mobilidades de colegas efetivos para
outras escolas/ cidades.

Nesta escola que estou ha 2 anos letivos.

A imaginacdo é importante sim para o desenvolvimento de criatividades e novas
experiéncias num crescimento de modos de observacgédo/ criagcéo e critica, relativamente
ao mundo que nos rodeia. Desde a possivel concec¢ao de novos objetos, como a analise
de melhorias/ preservacdo do meio ambiente.

Claro que o processo é tdo importante quanto o produto final. “Os Meios para atingir os
fins”. Importante explicar e fazer desenvolver aos alunos o desenvolvimento processual
de cada arte/ produto.

e

. Concordo e confirmo, pela minha experiéncia a lidar com diferentes tipos de alunos,

etnias, culturas, diferencas socio- econémicas, conseguindo ter resultados positivos,
mesmo com alunos dificeis de manusear.

Sendo uma disciplina visual e de tatos e materiais, torna-se fulcral a troca de ideias e
experiéncias entre pares, ainda mais que hoje temos nas escolas muitas diferencas
étnicas e culturais o que nos leva a tomar consciéncias, entre cada um de nés, das
diversidades que nos envolvem em cada local que possamos estar, escola, cidade,
bairro.

Eu percebo que a educacéo artistica deveria ser continuamente repensada. Mas e quem
toma essa rédea? O ME ?? (risossss)

E o reinventada?? N&o estou a ver nenhumas destas situa¢cdes a serem revistas ou
reinventadas....

Na atualidade da era digital, 0s nossos jovens cada vez se notam sem motivacao para
descobrirem modos/ técnicas por eles, limitam-se a agarrarem em copias que estédo a
um clique ...(e ndo se interessarem sequer por as experiéncias dos seus professores,
isto dito por colegas que lecionam a disciplina de Des A ha mais de 20 anos!)

A imagem aos jovens interessa-lhes do Instagram e tik-tok , mas usar o desenho como
ferramenta de pensamento e comunicacdo??? Zero interesse ..sei que estou a ser muito
pessimista, mas a minha realidade e de meus colegas é o que me faz pensar assim,
lamento :-/

Sim o desenho é uma aptiddo nata. Nascesse com ou sem ...
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15.

16.

17.

18.

19.

20.

SONIA ALMEIDA. Modelo de avaliagdo em Artes Visuais/Desenho A em discuss&o.
O que pensam Professores e Alunos.

Note-se que havendo um gosto por aprender e tendo um professor que saiba dar umas
boas dicas/ truques e ferramentas, pode em cada ser/ aluno a mao ser trabalhada e a
sensibilidade artistica ser educada.

A avaliacdo é continua: dada cada unidade tematica, pede-se o desenvolvimento por
fases de um trabalho/ projeto e mediante cada fase véo-se dando cotacbes até a fase
final de apresentagéo/ concluséo.

O ser uma avaliagao consensual ou ndo...todos nés temos de ser avaliados nos nossos
desempenhos, e claro que se vai determinando e tentando ajustar a cada novo trabalho
0 modo de ser mais correto a avaliar.

N&do aceitam nem discordam. E o que esta, sendo estes informados (bem como os
Encarregados de Educacéo) no inicio de cada ano letivo e a cada novo trabalho.

A cada ano nas escolas é-nos exigido mais tabelas/ modelos para as percentagens o
que nos retira muito tempo em cada aula de lecionacéo. Perde-se mais tempo a teclar
e manusear PC na vez de estar ocupar em tempos Uteis a tirar partido dos tempos com
os alunos.

20. A necessidade de alterar o modelo vem a cada possivel trabalho. Mas a base tem
de ser sempre a mesma. Da experiéncia que tenho sinto-me confortdvel com o modo
como me foi transmitido o modelo de avaliacdo. Mas dou de conselho nessa pergunta
ser futuramente, feita a professores que para além de lecionarem ha toda uma vida na
escola, ainda sdo que sdo corretores exames de Des. A. (a contatar escolas que
leccionem secundario Artes e solicitar questiondrios, ainda hoje na era das TIC, seria
mais facil através da APP forms obter mais rapidamente feed back)

XX

Universidade Lus6fona de Humanidades e Tecnologias
Faculdade de Ciéncias Sociais, Educacédo e Administracédo



SONIA ALMEIDA. Modelo de avaliagdo em Artes Visuais/Desenho A em discuss&o.
O que pensam Professores e Alunos.

ENTREVISTA DE INVESTIGACAO
AOS PROFESSORES DOS CURSOS DE DESENHO A

PROFESSOR P4

10.

11.

Sim

N&o

Licenciatura em Design Industrial nas caldas da Rainha.
N&o.

quatro anos

um.

Tudo o que é copia 100% ou seja se fizer um e o aluno fielmente copia, significa que
domina a técnica, mas que ndo domina plasticidade.

Ou seja, eu quando avalio, tenho uma série de critérios de zero a 10 ou de zero a 20,
portanto é dentro esses critérios que se tem percecao ou seja aquilo que é a real como
€ que o aluno consegues divergir e dali como é que o aluno conseguiu chegar ao
resultado final e todo o processo de desenvolvimento é avaliado assim como se 0 aluno
termina ou n&o o trabalho.

8- Sim, é quase mais importante o processo como o resultado final, porque o sem o
processo nunca tens resultado final.

9- De facto tu em artes representas sempre o teu o teu conhecimento, mesmo que
estejas a criar algo de novo nunca antes visto ISTO é sempre o resultado de varios de
varios pensamentos, ndés percebemos isso como o com o0s resultados, ou seja
observando a forma, como a propria pessoa se tornam mais sintese, mais evoluida.
Quando fazes uma obra de arte tu tens que ter sempre um motor principal e nesse motor
principal, em que o inicio nunca tera a ver com o fim e portanto significa que ao longo
desse processo hd sempre alteracdes, essas alteracdes sdo feitas por varios
pensamentos consoante varias perspetivas, através da exploracdo do conhecimento que
tu obtiveste, da tua experiéncia de vida e assim vais conseguir chegar ao resultado fina,
podemos chamar uma evolugdo pessoal e portanto pode ser uma evolugdo no
pensamento ou evolucéo da técnica, tudo tem a ver com experiéncia.

A imaginacdo é importante em qualquer area, um aluno sem imaginacdo é um aluno
quase nulo significa que a imaginagdo serd sempre importante para construir qualquer
coisa. A imaginacgao é importante, mas ndo devera ser coisa a mais importante, temos
de considerar o dominio das técnicas, o seu sentido critico, ou seja, 0 aluno pode ser
imaginativo, mas também de tem de ter um limite, porque a imaginacao nao tendo limites,
pode prejudicar a imaginacao, esta deve ser posta em pratica, um caso e nao ser posta
em pratica para que o aluno ndo sinta um vazio. A imaginac¢éo influencia, mas néo € a
Unica a influenciar.

O ser humano precisa de se exprimir, portanto, temo como exemplo os homens
permitidos que na altura se exprimiam com as gravuras rupestres e nés s6 conhecemos
0s antepassados devido a essas marcas deixadas pelo homem, portanto no ensino das
artes valorizamos cada aluno na forma como ele se exprimir através da arte, como ele
comunica através da arte.
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

SONIA ALMEIDA. Modelo de avaliagdo em Artes Visuais/Desenho A em discuss&o.
O que pensam Professores e Alunos.

Deve ser adequado aos tempos, mas também deve ter o seu carater historico.

Sim ele é importante, mas esta literacia esta relacionada com o facto de que estarmos
perante demasiadas imagens, ou seja, nem sempre 0 que vemos esta adequado,
podemos mesmo chamar lixo, devemos dar atencdo e valorizar a simplicidade e
construgdo grafica.

Eu ndo diria uma condicao inata, tu quando nasce nao sabes escrever, eu acho é que o
gosto, a dedicacdo para o desenho é que é inata, o desenha é como escrever é uma
coisa que podes se desenvolver, trabalhar e caso tu pretendas e te dedicares muito, tu
consegues chegar a bons resultados, basta querer.

Sim, verdade.

Com uma tabela rigorosa com varios critérios, entre os quais a relacéo interpessoal,
Varios sdo varios 0s aspetos.

consensual porque temos obrigatoriamente que seguir o modelo da escola, estes
critérios séo definidos no grupo de cada disciplina.

Os alunos ndo aceitam pacificamente, eles precisam de ser bem esclarecidos para
conseguirem avaliar-se a si proprio. O professor deve explicar todos os critérios antes
de cada trabalho para que os alunos se esforcem e melhorem as suas lacunas. Muitas
vezes deparo-me com alunos pouco criticos em relagéo ao seu proprio, ndo tem espirito
de autocritica.

O modelo néo sera o meu, mas sim o da escola e em casos em casos muito especificos
nado pode e ndo é muito abrangente.

A Autocritica, a Experimentacéo e fator progresso.
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SONIA ALMEIDA. Modelo de avaliagdo em Artes Visuais/Desenho A em discuss&o.
O que pensam Professores e Alunos.

ENTREVISTA DE INVESTIGACAO
AOS PROFESSORES DOS CURSOS DE DESENHO A

PROFESSOR: P5

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

SiM

N&o

3.Licenciatura em Arquitetura (pré-Bolonha); Profissionalizagdo em Servico (2 anos)
Na&o fiz, pelo menos na area do ensino

5.Ensino esta disciplina ha cerca de 35 anos

Ensino Desenho nesta escola ha 13 anos

Sempre que se relacionam as imagens, sejam elas fotografias ou desenhos feitos por
alunos, faz-se trabalho no campo da imaginacao utilizando os varios saberes culturais
préprios de cada aluno e de cada regido e zona de origem. A expressdo no Desenho é
um espelho de tudo isto, seja para novas imagens e ideias, seja para recolha de antigas
tradicOes e expressdes culturais préprias.

Sim, acredito.

Concordo, a expressdo visual € um meio palpavel para que se possa mostrar o
conhecimento.

Sim, acredito.

O ensino das artes visuais facilitando a comunicacéo entre todos os seres humanos €
potenciador para a valorizacdo das relag6es humanas também ajudando a mostrar as
diferencas entre cada um e as suas semelhancas.

Sim, deve ser adequada ao tempo e espago em que essa educacdo artistica € aplicada.
Sim, claro.

Todos somos capazes de desenhar, rabiscar, de deixar algum “recado” através do
desenho. Essa aptidao que se revela em todas as criangas, pode ser aperfeicoada ao
longo da vida.

Sim.

Os alunos séo avaliados ao longo do seu processo de trabalho e durante todas as aulas.
Faz-se avaliacdo formativa, ao longo das aulas, e sumativa quando se fazem testes
concretos com uma duracdo limitada e muito bem estabelecida.

Sim

Sim, embora muitos considerem que precisam de mais tempo para desenvolver certos
trabalhos ou entdo consideram que o processo de estudo, de esbocos, é desnecessario.
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SONIA ALMEIDA. Modelo de avaliagdo em Artes Visuais/Desenho A em discuss&o.
O que pensam Professores e Alunos.

19. Por vezes é dificil acompanhar um leque tdo variado de alunos numa s6 aula e nem
sempre os trabalhos sdo do agrado dos alunos. De forma geral, ponto positivo € a
variedade de trabalhos que sao propostos e também a visibilidade que se da a alguns
trabalhos e a “utilidade” concreta dos mesmos, dentro e fora da escola.

20. Eu penso que dentro do modelo que uso, consigo ir introduzindo pequenas alteracdes e
modos de fazer que vdo adequando a minha pratica profissional.
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SONIA ALMEIDA. Modelo de avaliagdo em Artes Visuais/Desenho A em discuss&o.
O que pensam Professores e Alunos.

ENTREVISTA DE INVESTIGACAO
AOS PROFESSORES DOS CURSOS DE DESENHO A

PROFESSOR: P6

N

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Sim.

Fiquei devidamente esclarecida.

Sou licenciada pela Faculdade de Belas Artes da Universidade do Porto em Artes
Plasticas.

N&o.
E assim, comecei em 1992, por isso sdo 29 anos.
Nesta escola estou a 7 anos. ESFRL.

Considero que a arte € o meio de transmissao da interpretacdo de cada um que cada
um faz do mundo que o rodeia.

Sim, 0 processo € tdo ou mais importante que o produto final.

Sim, concordo. O ensino das artes faz nos ver além do 6bvio, fazem nos explorar outras
perspetivas sobre o mesmo conhecimento adquirido.

Sim.

Ora bem, a arte ao longo dos tempos, € uma forma de nos relembrar e deixar marcas na
histria e nas suas diferentes expressées, da forma que o homem faz enquanto ser
integrado numa sociedade em constante evolugdo, quer ao nivel dos costumes, valores
éticos, politicos, morais.

E também uma forma de demonstracdo de emocdes e critica pessoal do préprio artista.

Sim.

Sim, também € sim, é nos primeiros esbocos de desenhos que se vai construindo os
nossos pensamentos. E € a partir dai que se passa para a compreensdo e comunicacao
dos mesmos.

Em relagdo ao que significa a palavra a condigao inata, ora bem, ...tem a ver com a
aptiddo para o desenho que nasce com cada individuo, mas que também considero que
pode ser estimulado ao longo da vida.

Tendo em conta a resposta anterior, sim.

Ora bem, ... forma de avaliar. é a observacgao direta, formativa, e é feita também a auto
avaliacdo, ou seja, no que respeita as atividades, ou seja, em ver se esta adequava
aquilo que foi pedido. Obviamente, a avaliagdo de todas as etapas do processo, é tido
em conta também originalidade/ criatividade, é tido em conta também a concretizagéo e
a aplicagdo das técnicas quanto ao rigor e expressividade e depois a apresentacao oral
Sim.

Sim.
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SONIA ALMEIDA. Modelo de avaliagdo em Artes Visuais/Desenho A em discuss&o.
O que pensam Professores e Alunos.

19. Pontos positivos. Ora bem... ha uma total transparéncia na avaliagdo ou pelo menos
tenta-se.
Em relagéo aos pontos negativos, ha sempre a possibilidade, alguma possibilidade de
existir alguma subjetividade, ou uma tendéncia ideolégica do professor que possa
interferido.

20. Este modelo foi sempre melhorado ao longo dos anos, pelo que neste momento nédo faria

qualquer alteracao.
Espero que tenha ajudado.
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SONIA ALMEIDA. Modelo de avaliagdo em Artes Visuais/Desenho A em discuss&o.
O que pensam Professores e Alunos.

ENTREVISTA DE INVESTIGACAO
AOS PROFESSORES DOS CURSOS DE DESENHO A

PROFESSOR: P7

10.

11.

12.

13.

14.

Sim, autorizo.

N&o.

Mestrado em Ensino de Artes Visuais.
Na&o.

Ensino artes visuais ha 14 anos... 4 anos intercalados . Nem sempre temos um horario
com esta disciplina.

E o primeiro ano.

A imaginacdo nao faz parte do vazio, desencadeia referéncias que absorvemos, as
vezes mesmo sem nés na criacdo. As Artes Visuais permitem-nos ter diferentes formas
de olhar para o que nos rodeia, o alargamento da cultura visual e uma extraordinaria
capacidade de interpretar o que estamos a ver.

Sim, sem divida. O processo é extremamente importante.
Esta questdo é complexa..., concordo.

Sim, claro. A capacidade de criar imagens ou representacdes e o grau de facilidade
com que o fazemos € absolutamente importante para o desenvolvimento e
enriquecimento de experiéncias estéticas, artisticas e cognitivas.

Infelizmente, o ensino das artes visuais nao é devidamente valorizado pela comunidade
escolar. Passando por alunos, pais e até colegas a disciplina é muitas vezes relegada
para segundo plano. O que esta absolutamente errado , a disciplina é tdo importante
como qualquer outra com o valor acrescentado que é uma disciplina que contribui
fortemente para o desenvolvimento total do individuo.

Para o fortalecimento da sua identidade, para o desenvolvimento do pensamento critico
e criativo, para a formacado de individuos ativos e participativos, capazes de aplicar o
conhecimento adquirido, em diferentes contextos e que nos permitem conectar o
pensamento e a agdo. E também, capaz de viver na sociedade respeitando a identidade
e a diversidade cultural de cada um.

Claro que acho que deve acompanhar a evolugéo natural da espécie. Os alunos que
tenho hoje sdo diferentes dos que tive ha 10 anos e os do futuro serdo certamente
diferentes dos que tenho hoje.  Nao sou a mesma pessoa que era quando comecei
a dar aulas, ndo ensino da mesma forma, nao avalio da mesma forma... Tenho de
me adaptar a cada situagdo, a cada turma, a cada aluno...

Sim, o desenho é uma ferramenta fundamental para o desenvolvimento de todo o tipo
de pensamento e comunicagéo.

N&o sei se concordo com esta afirmacdo. Concordo que algumas pessoas S80 mais
faceis de aprender a ver e podem desenvolver mais facilmente habilidades de design.
Mas do meu ponto de vista todos podem aprender a desenhar.

Talvez seja tanto quanto é a capacidade de aprender a andar ou falar, dado que quando
conseguimos segurar um lapis e perceber que se o movermos numa folha ou noutra
superficie algo acontece, ndo é?... comecamos a fazer rabiscos e garatujas e vamos
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15.

16.

17.

18.

19.

20.

SONIA ALMEIDA. Modelo de avaliagdo em Artes Visuais/Desenho A em discuss&o.
O que pensam Professores e Alunos.

evoluir ao longo do tempo, ndo s6 com as instru¢des que nos foram dadas, mas também
com treino, persisténcia e dedicacao.

Jarespondi a pergunta anterior. Penso que sim, é possivel.

A avaliagdo no campo artistico &, a meu ver, um processo extremamente complexo.
Avalio os meus alunos de acordo com os critérios de avaliagdo  definidos pelo grupo
disciplinar. Priva fortemente a avaliagdo formativa porque é para mim que faz mais
sentido. Permite envolver o aluno no seu processo de avaliagao e €, na esséncia, o tipo
de avaliacao que mais beneficia o aluno, ajuda-o a perceber onde esta seu processo de
trabalho, para redireciona-lo se aplicavel.... E o mais interessante do meu ponto de vista,
uso uma grelha que criei para poder gravar em cada classe o que esta a acontecer. No
fundo ha uma grelha de observacdo. Ha entdo um resultado final em cada exercicio
proposto, uma grelha de avaliagdo adequada que depois se traduz numa avaliacao
quantitativa, mas que reflete todos os o peso da avaliagdo formativa que acompanhava
0 processo de trabalho.

Em relacéo aos critérios de avaliagéo, sim. S&o definidos juntos como eu disse. Depois
os tipos de avaliagd@o, os instrumentos, etc... estes nem sempre. Os colegas também
nem sempre sS40 0S Mesmos.

Os alunos sim, normalmente concordam. Mas sabem que valorizo o que pensam e
ougco as suas sugestbes e se fizerem uma sugestdo, que na classe de grupo
consideramos pertinentes fazermos alteracfes ou 0s ajustes necessarios, se houver
beneficios, claro.

Os positivos sdo que os alunos estao verdadeiramente envolvidos no seu processo de
avaliacdo. Ha uma discusséo regular sobre o curso do trabalho, as escolhas, as
experiéncias, os resultados obtidos, etc. Muitos de nos.

Nao posso dizer-lhe que critérios introduziria subitamente no modelo, mas digo-lhe que
sempre que encontro alternativas que acredito que sdo uma melhoria do processo de
avaliacdo que ndo tenho problemas em testa-los.
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SONIA ALMEIDA. Modelo de avaliagdo em Artes Visuais/Desenho A em discuss&o.
O que pensam Professores e Alunos.

ENTREVISTA DE INVESTIGACAO
AOS PROFESSORES DOS CURSOS DE DESENHO A

PROFESSOR: P8

1.

2.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

N&o

Mestrado em Ensino das Artes Visuais no 3.° ciclo e secundario
Sim

10 anos.

Na&o.

Sim as artes visuais tem varios papeis e reponsabilidades, nés temos o papel de
fomentar a educacéo para as artes e temos essa reponsabilidade acrescida.

Sim, cada vez mais.

Concordo, plenamente e ha varios exemplos em todas as escolas por onde lecionei.
Cada vez mais o curriculo e ensino, nomeadamente 0s nossos colegas tem feito varios
esforgos para implementar esta tematica como também a comunidade escolar.

Sim acredito e tenho trabalhado “ implementado” nas minhas aulas essa tematica

O curriculo do ensino das artes € bastante complementar e global, posso até afirmar que
€ um dos curriculos mais diversificado e completo. E nesse sentido € um dos Unicos que
trabalha melhor essas dimensoes.

Considero que sim, como todas as outras. A educacao devera ser sempre ter um
pensamento critico e deve ser sempre pensada, melhorada e alterada.

O desenho € a base de toda a construcéo.
N&o e é. O desenho é inato mas também se aprende e se ensina.
Sim.

A avaliagédo é feita pelas métodos que a escola nos impde e que séo elaborados pelo
concelho pedagogico e dire¢cdes das escolas. Tenho como matriz os modelos, no entanto
tenho autonomia para implementar a minhas regras e modelos, sendo eles sempre
discutidos com os pares, alunos e dire¢do da escola. No nivel secundario tenho por
norma discutir com os alunos os critérios de avaliagdo, que por vezes sao 0S proprios
alunos que sugerem métodos de avaliagédo.

Sim, na maioria das vezes. Sendo um modelo aberto e sempre discutivel. Na maioria
sim, quando é bem informado. E durante o ano por vezes ha duvidas, e ndés vamos
falando com os alunos. H4 também por vezes atividades que eles ndo percebem logo
como é o processo da avaliagdo, mas é baste comum para os alunos que querem ir para
0 ensino superior a sua preocupacgao pela avaliagao.
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SONIA ALMEIDA. Modelo de avaliagdo em Artes Visuais/Desenho A em discuss&o.
O que pensam Professores e Alunos.

18. Sim.

19. Ui, isso dava para estamos a conversar umas boas horas. Apesar de ser um modelo que
para mim é um dos modelos mais discutido nunca esta perfeito, salvo seja. Mas, posso
dizer que o ponto positivo é ter uma referéncia uma orientacdo uma base que é de
conhecimento de todos. Ou seja, € uma base de trabalho e por isso € um maior ponto
positivo. Enquanto ao negativo € a falta por vezes de tempo, ndo sei se estd a entender...

20. Alternativas ha e havera sempre, no entanto heste momento ndo consigo e nem tenho
em “mente” quais os critérios que poderia introduzir.
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