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CIBERCULTURA

E MEDIACAO

A INFLUENCIA

. DA TECNICA NA
- CONVERGENCIA

DE SABERES

Antoénio’ de Oliveira Pena“

INTRODUGAO

Oartigo procura interligar aspectos da Mediagio e da Técnica no sen-
tido de fornecer pistas para se constituir uny espago comumicacional
capaz de mefhor compreender as transformagdes em curso no actual sis-
tema medidtico. s

0 estudo da mediagae preocupa a comunidade cientifica, em espe-
cial, das drcas da Comunicagio. da Sociologia ¢ di Filosofia. Os meios
simbélicos de transmissdo e circulagio. para além de intcgrarem os
Orgios de Comunicagio Social (imprensa, ridio, televisdo, cinenia, publi-
cidade e outros), sdo influenciados por espagos alternativos de difusdo.
portadores de sensibilidades ¢ sociabilidades.

A verdadeira Comunicagdo obriga a existéncia de retorno, encontro e
de cfeciiva influéncia da realimentagio (feedback).

No espago dedicado a influencia da Técnica na convergéncia de suberes.
coloca-se em paralelo com certo dexitssossega econdmico na Aldeit Global,
uma inspiragio bélica emergente de percepgdes estéticas resultantes de
experiéncias diversificadus, no espago ¢ no tempo, do autor do artigo

0 conceito de ciberespago, ligado a aspectos comunicacionais do
ambito da mediagdo, desenvolve-se ji nos anos 90. como uma espécic de
alucinagio consensual motivacka pelas pessous, porque em vez de se
estarem 2 integrar no cspago puiblico da realidade constituido & sua volta,
o fazerem no campo dos media.
< Acestratégia de visdo global esti em constante evolugio, sendo reali-
7ada nos exércitos poderosos por sistenuy C412 (Comando, Controlo,
Comunicagdes. Computadores, Informagio e Interoperabilidade) ¢ outras
tecnologias nos “Ambitos da Guerra Electronica, da \ﬁgnlanu.x do Campo de

Batalha ¢ da Simulagio.

A telexisténcia estd a duuuol\er-w haverklo capacetes e vestudrios
adequados w0 espago virtual, ao ciberespago, propiciador de desdobra-
mentos de personalidades no tempo, entre real ¢ vietual

As Novas Tecnologias da Informagio (NTI). como mediadoras privile-
giadas da experiéncia, demonstram a importincia da utilizagio dos com-
putadores para simular e estudar formas de vida, havendo a possibilidade
de se fundamentar @ imaginagio como sendo a capacidade de fazer ¢
decifrar mensagens. Neste aspecto caminhia-se para considerar a imagem
técnica. simultaneamente. conhecimento (verdade). vivéncia (beleza) ¢
modelo de comportamento (bondade)

T .
CONCEITO DE MEDIAGAQ,

A etimologia da- palara mediagio aponta para acgdo de mediar.
caricter intermedidrio. tradicionahinente com larga utilizagio na filosofia,
na teologia e na politica. mas hoje desenvolve-se a0 longo de todas as
dreus do conhecimento.

Os Universos da Comunicagdo

0 significado de mediagiio apresenta dois sentidos: acgio de mediar
wlgo entre duas, ou mais partes; ou ocupar-se, cuidar de alguém.

No pensamento ocidental a palavra comunicar, comunhdo entre
individuos, estd ligada a unides sagradas, pelo que o espago dado i prob-
lemitica religiosa nas obras cientificas do ambito da mediagio é hoje rela-
tivamente elevado.

As novas aplicagoes multimedia recordam i cultura mediatica da era
anterior 3 imprensa. ou seja, 4 magia ¢ @ mitologia. Os comunicologos
cram sacerdotes ¢ adivinhos que usavam cuidadosamente 1écnicas de
oralicade.

Nos nossos dias 0s jovens, e ndo 6, participam, diariamente, em jogos,
desportos, concertos, debates culturais, polilicos ¢ recreativos, preparagiio
de noticidrios e vida académica. através da utilizagdo dos seus proprios
meios electronicos, constituindo-se nunua espécie de neotribalismo.

A crise de mediagiio, visivel a diversos nivers (chefias, subordinagoes,
amizades ¢ familiaridades) tem por hase a instabilizagio dus relagoes pre-
senga/auséncia e o dificl relacionamento entre individuos. empresas ¢
instituigoes.

As NTI fazem esquecer toda a problenyitica envolvente dos sistemas
de hardware. relevando os aspectos de software, no que contribuicm para
alteragoes estéticas e performativis nas sociedades matis evoluidas.

Os axiomas estruturantes do pensamento moderno, baseados em
sujeito/objecto, razio/paisio. verdade/falsidade. determinismo/iberdade,
realidade/possibilidade, estio a ser alterados.

As sociedades necessitin de constante trabalho de mediagdo para
desenvolverem reformus estruturais, com um minimo de perturbagoes.
nos Ambitos da cultury, da cconomia, da politica ¢ militares.

As instituighes de ensino superior portuguesas tém vindo a revelar
una certa increiz em relagdo 4 necessidade de noves instrumentos
educativos. face ds mutagdes econdmicas. industriais ¢ politicas, que
cstao a ocorrer na sociedade. O processo de qualificagio/formagio.
aprendizagem, durante toda a vida. ainda ndo mereceu atengio. no que
se refere a universidade, até, em termos mediiticos. se tem vindo a con-
fundir com iniciativas relacionadas com analfabetismo e literacia.

A partir dos aspectos conceptuais da mediagio, importa desenvolver
unia nova visdo integradora dos instrumentos téenicos que nos rodeiam.
¢ da sua influéncia social, com base na aplicagio da lcumlogm da infor-
magao ¢ da comunicagio. ' -

0 estudo das mentalidades, nomeadamente nos aspectos da flexibi-
lidade do comportamento humano ¢ das suas dimensées espirituais. pas-
sundo pelo religioso. estd o preocupar 0 meio académico das ciéncias
sociais € humanas. :

A universalizagao da mediagio, a que hoj iste, estd a destruir
o0 modelo clissice do espago piblico tradicional. ainda hoje presente no
imagindrio politico, sendo esta a razdo principal da dificuldade da implan-
tagio dos novos sistems.
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A mediagio também se pode trabalhar a partir de conceitos orientu-
dos no devir filosdfico. jogando-se com espagos céu/terra, que mesino
Nictzsche ndo conseguin evitar, ou. ainda, através da dimensio gestual a
dizer-nos que tudo pode ser utilizado como meio menos o Homem. Qs
movimentos corporais apresentam caracteristicas de mediagio, havendo

na danga uma carga estética ¢ comunicacional da muior visibilidade.

sendo neli o gesto verdadeira comunicagio de uma comunicabilidade

Nos aspectos teologicos. mediador tem origem na esfera juridica
profana e designa. no uso helenistico. o juiz arbitral entre duas partes.,
um mediador de paz. Na religido catdlica a mediagao realiza-se aewés de
Gristo, trugo de unido, vivente. entre Deus e o Homem.

A mediagio surge no espago publico como indispensivel. Neste
espaco. para além das verdades cientificas e téenicas indiscutiveis, exis-
tem certezas nas dreas politica. social, estética, religiosa, militar ¢ outras,
com necessidade de serem trabalhadas para se desenvolverem e
reunirem condigdes capazes de permitir a sua integragio nos alvos a sen-
sibilizar.

Neste caso parece haver uma certa dificuldade em caracterizar aspec-
tos epistemoldgicos da ciéncia da mediagio, pois, eny termos dit teoria do
conhecimento, nela se reteva o performitico em vez do verificivel, ¢ o cfi-
ciente/nio eficiente em vex do verdadciro/falso.

0 comunicologo, com espirito ¢ ciéncia do dmbito da mediago, inte-
rioriza hibitos de a tudo prestar atengio, de nada ser demasiado vulgar
para quem procuri compreender pormenores de titulagem, marketing,
publiciclile, promogies, assinaturas, entrevistas, detalhes. enfim, tudo
Ihe merece cuidado.

Aquem interessa a nossa mensagem? Que aparelho, sistema, pessoa,
rede, comunidade, faixa etdria, colega, familiar. esta em melhor posigio
para a divulgar?

Pensar € organizar, Organizar ¢ hicrarquizar, para depois decidie. A
experiéncia, a partir do agir, integra uma imensidade de relagoes. sendo
agir, agir-sobre ¢ agir-com.

A mediagio tem pela frente longo caminho para impor a sua cien-
tificidade, precisa de articulir u historia das telecomunicagdes com a dos
transportes a partir dus relagoes cronologicas, ¢ culturais, existentes entre
telégrafo/combéio, telefone/automdvel. rédio/avido e televisio/missil
espacial.

Artes, tecnologias e saberes, interligam-se através da mediagdo. A arte
¢ mediadora privilegiada das potencialidades dos virios momentos civi-
lizacionais ¢ culturais.

0 medium, como aquilo que medeia. transforma-se em elemento
envolvente, numa espécie de nova paisagem, de novo nieio ambiente, que
nos convida para situagdes e imersio virtual com predisposigio para
sofrer alteragbes de percepgio ¢ de articulagdo com o mundo.

i
A TECNICA NA CONVERGENCIA DE SABERES.

A nossa pereepgdo tem dificuldade em compreender . poténcia
resultante de toda uma evolugdo técnica ao deparar com o especticulo
didrio Acqua Matrix da Expo'9R, festa multimedia, integrando fogo elec-
trénico com sofisticado equipamento mecinico. Na realidade estas festas
técnicas para os sentidos resultaram de processos de transformagio
desenvolvidos 2o longo de duras e milenares caminhadas

Hoje. quando se procura relacionar o sistemit téenico com os sis-
temnas economico, social. cultural, militar ¢ outros, as questées continu-
am a colocir-se: podemos prever ¢ orientar i evolugio técnica? podemos
controlar as potencialidades da técnica?

O desenvolvimento de nova integragio cultural passa pela com-
preensio da reatidade técnica contemporinea onde os objectos téenicos
ndo se limitam a utensilios servindo de meios para obter fins, havendo
sistematizagdo do principio da razdo, tendo como objectivo demonstrar
que a técnica da nossa época comanda a natureza, estando a viver-se um
ambicnte cibernético. R .

0 progresso téenico, contrariamente a0 cientifico, ndo implica a
existéncia de l6gica. mas tem de haver alguma coeréncia pois quaisquer
sistemas integram (éenicas anteriores e a sua mundializagio implica
interdependéncias econémicas, socidis. culturais ¢ militares, a todos os
niveis de espago ¢ de tempo. .

0 volume de comunicagio electrdnica tem vindo a duplicar anual-
mente. havendo diividas sobre o comportamento do ser humano face 3
necessidude de permanentes escolhas. podendo falar-se do desenvolvi-
mento de mutagoes comunicacionais 4 nivel mundial, com o apareci-
mento de uma Teleinfogalavia. -

0s lideres da economia mundial, situados em ambientes estatais ¢
empresariais de nivel transnacional, 1©m vindo 2 divulgar a influéncia do
entrosamento entre informdtica. electrénica, telecomunicagies ¢ meios
de comumicagiio social, na dindmica do mercado.

A generalizagdo da inteligéncia. nesta drea. estende-se a produtos,
negicios. sector piiblico e consumidores. A Sociedade de Informagio
provoca a chegada 2 mediagio comunicacional de novos media, em
form electrénica. nomeadamente, Internet, D ROM, televisio multime-
dia, ¢ outros, em permanente desenvolvimento.

O capital estd nos computadores, na informagao, nas redes, nas niar-
€15 ¢ noutras incorporcidades. A competéneia. a visio estratégica ¢ o jogo,
estdo a caminho de ouitra avaliagio. :

Talvez seja oportuno colocar em paralcly com o desassossego
econdmico da Aldeia Global. uma certa visio de alerta no mbito da forga.
Quando se fala de culturas ¢ de guerras, importa relacionar prazeres béli-
cos de militares com problemyticas envolventes de situagdes de crise/
Aguerra ¢ controlo destes ambientes pela politica.

0 gosto pela acgido, o desembarago fisico ¢ as apeténcias bélicas, con-
linuam a dominar 0 meio castrense. O Ministro da Defesa de hoje. sub-
slituiu o da Guerra de ontem, mas a denominagao das armas continua a
ser material de guerra. Os jovens pilotos de caga das forgas aéreas e
navais americanas, inglesas, francesas e de outres paises militarmente
fortes, 5o treinados para actuar,_em caso de necessidade, ¢ sabem as
consequéncias das suas missdes para o desfecho das contendas onde
5130 envolvidas as forgas que integram.

Mesmo em Portugal, onde se esti a viver um ambiente cultural.
econdmico e politico, desfivorivel a0 ambiente castrense, a decisdo politi-
ca de militares portugueses integrarem forgas da ONU, ou da NATO, empe-
nhadas em Operagoes de Paz. mas que envolvem riscos. em Mogambique,
Bosnia, Angola ¢ Sara Ocidental, foi sempre recebida com agrado pela
Instituigiio Militar.

0s diversos ambientes bélicos, em curso na Aldeia. sdo crises € ndo
guerras, sendo crise uma estratégia entre a paz e a guerra, langada ¢ geri-
da por politicos para realizur um objectivo limitado ¢ bem publicitado,
desencadeada parit evitar a guerra.

A evolugito ccondmica ¢ social de longe prazo, tendo em consider-
agdo tradigoes culturais e militares, poderd proporcionar o desenvolvi-
mento da Asia, nomeadamente a sua chegada 4 lideranga no século XX,
havendo hipéteses de se formarem seis dreas de influéncia. Estados
Unidos da América, Europa, Riissia, Ching, Japdo ¢ india, pelo que impor-
ta manter uma certa disponibilidade de forga militar em todos os paises.
para. a pedido da ONU poderem participar em Operagoes de Paz.

0 termo ciberespago. ligado aos aspectos comunicacionais do mbito
da mediagdo. surgiu no inicio dos anos 90, sendo teenicamente pouco
importante, havendo outras expressoes para dizer o mesmo, nomeada-
mente. cibéria, ¢spago virtwal, mundos virtuais, espago da informagio,
campo digital, campo electrnico c esfera da informagiio.

Em termos etimoldgicos, ciber significa homem do leme. prove-
niente de cibernética, o estudo de mecanismos de controlo.

Nesta era do microsegundo. o tempo tecnoldgico de satélites explo-
radores ¢ de comunicagdes, cruza-se com outros tempos infimos de
munigoes inteligentes. O missil antimissil Patriot, ¢ outros materiais héli-
cos desenvolvidos na sequéneia da Crise do Golfo (1991). sdo exemplos
da pandplia infernal. com atributos tradicionais do Divino, hoje a dis-
posicio dos exéreitos. ’ ) :

A contracgdo das distlincias estd a corresponder i negagdo do espago
e a possessdo do tempo-a renovar a apropriagdo territorial. A localizagio
geogrdfica perde valor estratégico, releva-se a velocidade ¢ a indetecgio, a
logica do saber/poder esti a ser substituida pelo poder/mover.

Avelocidade. que nos primeiros anos do século XX, influenciou os
futuristas no sentido du cxaltagio da dimensiio cufdrica ¢ libertadora,
progressivamente tem vindo a influenciar as nossas vidas e os nossos
comportamentos.

Cibercultura e Mediacdo. ..
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Aestratégia de visio global, anunciada no inicie dos anos 90, encon-
ra-se em evolugdo, sendo hoje realizada nos exéreitos tecnicamente
modernizados, por sistemas C4(2 (Comando, Controlo, Comunicagdes.
Computadores, Informagio e Interoperabilidade) € outras tecnologias das
dreas da Guerra Electrénica, Vigilincia do Campo de Batatha e Simulagio.

Esta pandplia militar utiliza téenicas sofisticadas dos imbitos electro-
electrénicos ¢ electro-pticos, substituindo-se a estratégia da dissuasio
nuclear pelu fundada nas capacidades de ubiquidade, com base ni visio
orbitral do territério adverso. Neste jogo, o factor quantitativo, protagoni-
7ado pelas armas convencionais e quimicas, foi relegado para segundo
plano. e a utilizagio de tropas no terreno para o mais tarde possivel.

No que respeita aos media clectronicos. a comunidade cientifica
envolvida em projectos de Cultura e Tecnologia, aponta para se consider-
arem aqueles media extensoes, no s6 do sisterni nervoso e do corpo,
mas também da psicologia humana. A televisio ten sido « principal
responsivel pelo desenvolvimento de um sisiema politico haseado nos
intervlos, orientado para o facto consumado.

A realidade virtual apresenta-se como teleoldgica, estando a con-
tribuir para que o tacto seja extensdo cognitiva da mente, formando-se
tm espage interior da fisica quintica ¢ da manotecnologia, propor-
cionador de nova tranquilidade psicoldgica que nos permita dominar o
poder cibernético, sendo a Internet o embrido deste cérebro colectivo

A vida em sociedade estd cada vez mais subordinada aos aspectos de
interactividade, vivida como acgdo dialdgica entre o ser himano ¢ a téc-
nica. -

Acibercultura contribui para a tribalizagdo, importande mais a interac-
¢lo social através das NTI do que 4 relagdo homem-mdquina. permite ainda
ver airavés da maiéria, do espago e do tempo, sendo uma tecnologia que
nos permite aceder, mental ou fisicamente, 1 todos os tugares do nundo

0Os computadores estabelecem uma mediagio entre 0 nosso sistema
NErvOso ¢ s sistemas externos de processamento, actuando como inter-
faces entre o psicoldgico e o 1écnico.

O multimedia estd em expansdo didria, havendo em Portugal hoas
expectativas, face ao desenvolvimento de indistrias desta drea. a partir da
alta qualidade dos jovens que estao a sair das escolaridades de nivel
bacharelato, licenciatura, mestrado ¢ doutoramento.

A influéncia perceptiva destes tempos no ordenaimento do espago ¢
da maior importdncia na arquitectura, estando o teletrabalho a dominar
o centro do tempo intensivo. O ambiente arquitecténico de ontem,
preparado para receber actividades corporais. estd I10|C a procurar con-
trolar/aclaptar as actividades de tempo real

A telexisténcia em comum estd a desenwolver-se, havendo capacetes
¢ vestudrio adequados a0 espago virtual. @0 ciberespago, propiciador de
desdobramentos de personalidade no tempo, entre real e virtual.

A convergéncia da arte com as tecnologias. a bioquimica. a genética
e a realidade virtual, esti a conduzir & generalizagdo da cstética que
alguns meios denominam estetizagdo da experiéncia

O efeito das NTI no processo da mediagio da experiéncia fornege pis-
tas diversificadas, havendo que relevar o jogo aberto as distincias, com a
sua eliminagio enire o sujeito que vé ¢ o objecto que ¢é visto.

Este jogo € condigio essencial ao relacionamento da percepgio
humana com a distincia espacial, sendo ingrediente de peso na cultura
esictica. A distancia ¢ responsavel pelo criar espago entre espectador ¢
especticulo, pelo separar sujeito de objecto, provocando o dominio do
sujeito ¢ a inactividade do objecto.

A partir destas anilises conclui-se haver. na cultura ocidental, a cle-
vigio do tacto nos aspectos perceptivos ¢ uma certa degradagio da per-
cepgio visual

A larga divulgagio do computador para simular e estudar formas de
vida, contribui para melhor compreender a influéncia das novas tecnolo-
gias na mediagdo da experiéncia. As realidades, virtual ¢ artificial, a tec-
nologix € a cultura, estio a modificar a nossa paisagem cultural. Hoje ji
1m0 recordamos tempos em que estas médquinas cxigiam operadores
especializados, instalagoes climatizadas. havendo uma espécie de aura 4
envolver a informatica.

Os instrumentos, como objectos culturais propiciadores de bens de
consumo, prolongam 6rgios do corpo. dentes. dedos, bragos. mios ¢ ou-
tros, simulando os respectivos érgdos

O 1importante nito estd na posse da mdquina de filmar, do computa-
dor ou de outros aparclhos, mas no dominio dos seus programas.
0 nosso comportamento estélico orienta-se para se brincar com os
instrumentos e nio para os utilizar exclusivamente como trabialho

Os fotografos, ¢ outros utilizadores dos mais variados insteumentos.
escolhem  caga tendo por base critérios estéticos (produzir imagens
belas). politicos (construir quadros comprometidos) e epistemoldgicos
(transportar conhecimentos). O aparelho fotogrifico. e outros, entretan-
to desenvolsidos pela’indistria electrénica, sio hoje fonte de robotizagio
da vida em muitos dos seus aspectos. desde gestos exteriorizados até o
mais intimo pensamento, desejo ou sentimento.

No mundo cibernético actual as imagens implicam magia e grande
parte dos aparelhos protagonizam automagio ¢ jogos. Neste processo das
artes tecnologicas a interactividade pressupde que a obra s6 esteja com-

- pleta com a intervengiio do piiblico no espago, vivendo-se como obra

dinamica. instantdnca. sem arquivo € sem memoria.

A obra de arte implica uma estrutura de participagio, estando as
Novas Tecnologias a permitir a passagem da passividade 2 interactividade,
toda o obra obrigando 1 ligagdes ¢ a implicagdes, bem visiveis, na pas-
sagem estética do texto para o hipertexto. da aura para o virtual ¢ daqui
para & interiorizdgio do real.

0 espago de transcendéncia religiosa joga-se nos aspectos de materi-
alizagio/desmaterializagio, estando a téenica a responder ao que outrora
fazia a igreja, construindo-se uma experiéncia geral, integradora de vivén-
cias miltiplas. onde nio se constitui arte sem o interactivo.

Os Universos da ComunicacGo

0Os conecitos de original. obra. autor e verdade, estio 4 ser substitui-
dos por outros. baseados na arte dos meios técnicos, desenvolvendo-se,
em vez de estdtica, dindmica: em vez de absoluto, relativo: em vez de uni-
versal. particular. A arte que integra os novos micios téenicos ¢ revelado-
ra, permanente, da ficcionalidade do real, de toda a realidade. oferecen-
do apenas mundos ficticios, tendo como fungiio a descoberta de algo que
se oculta, ¢ se processa, por detris dos fendmenos.

Nos aspecios da relagdo entre as isnagens artisticas ¢ 2 teenociéncia,
aparcce uma espécie de ilusdo de dptica, criadora de uma estética de
auséncia, propiciadora de interactividade entre o trabalho artistico e o
espectador no contexto da arte tecnoligica contemporinea.

A vida social estd a ser dominada pela teenologia, sendo os artistas
proponentes de sistemas interactivos, propiciadores da criagio de eventos
estélicos que estimulam a percepgio e até a criatividade dm proprios
espectadores

As NTI formam entre si um sistema interligando o téenico com o cul-
tural, havendo. para melhor s¢ compreender a influéncia da electronica
na arte, que associar a conhecimentos téchicos, outros, oriundos da
histéria geral das diversas culturas e civilizagoes. . ..

CONCLUSOES

Os valores baseados nas dicotomias sujeito/objecto. razio/paixio,
verdade/falsidade. determinismoyliberdade, realidade/possibilidade, ¢
nos congeitos de presenga. visibilidade. durcza. durabilidade. ¢ outros,
estao a ser substituidos

Os axiomas estruturantes do pensamento moderno atravessam fases
de mudanga havendo nas sociedades constante trabalho de mediagio,
tendo em vista a minizagao de perturbagoes, fuce s reformas das esteu-
turas culturais. cconomicas ¢ politicas . :

A mediagdo estd a ser wabalhada a partir de virias problemticas.
surgindo com relevincia um cerlo devir filosofico, jogando-se com
espagos céu/terra na sequiéneia da fragmentagio dos modelos racionais
desenvolvida nos anos 80

No mundo cientifico cxiste alguma dificuldade na caracterizagio dos
aspectos epistemolagicos da ciéncia da mediagio uma vez que em termos
da teoria do conhecimento nela se releva o performitico em vez do veri-
ficivel ¢ o eficiente/ndo eficiente, em vex do verdidciro/falso.

A problemitica mediadora interliga artes. tecnologias e saberes, pas-
sando pela cnagio artistica e pela sua auto-wvaliagio, sendo a arte medi-
atlora privilegiada das potencialidades dos virios momentos civiliza-
cionais e culturais.

No mundo contemporinee a experiéngia técnica cstd a autonomizar-
se em relagio ¢ outras dimensoes do convivio social em termos de efici-
cia ¢ de intervengdo parecendo escapar-se 2o controlo do homem o
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dominio sobre a experiéncia, nio sé6 do ambiente natural como das
relagoes sociais, da subjectividade e da linguagem,

A dindmica técnica actual aconselha o desenvolvimento de esforgos
para melhorar os wjustamentos entre tecnologias e culturas. iendo pre-
sente que i historia demonstra que os sisiemus téenicos sempre se mate-
rializaram com avango em relagdo aos ambicntes étnicos ¢ Cticos.

Avelocidade permitida pelos sistemas de comunicagdes electrénicos
estil @ aumentar de dia para dia provocando nova sensibilidade econémi-
¢, estando o capital nos computadores. na informagio. nas redes, nis
mareas ¢ noutras incorporeidades

A crise € uma estratégia entre a paz ¢ a guerra, langada e gerida por
politicos, para reulizar objectivos imitados ¢ correctamente publicitados.

A evolugio ccondmica, social. militar e politica, de longo pruzo,
poderd conduzir a seis dreas-forga de influéncia marcante, Estados-
-Unidos da América, Europa, Riissia. China, Japio ¢ india. ¢. ainda. colo-
car a Asia como o Continente decisor do século xvi.

. Arcalidade virtual apresenta-se como teleoldgica estando a contribuir
para que o (acto seja extensdo cognitiva da mente, a partir da formagio de
unv espago interior do ambito da fisica quéntica e da nanotecnologia, pro-
porcionador de umi nova tranquilidade psicoldgica, que permita domi-
nar ¢ poder cibernético, sendo a Internet o embriio deste cérebro colec-
tivo.

A obra de arte implica uma estrutura de participagdo estando as
Novas Tecnologias da Informagido a permitir o passagem da passividade
para a interactividade, obrigando a ligagito ¢ implicagiio, bem visiveis na
passagem estética do texto para o hipertexto, da aura para o virtual ¢
daqui para a interiorizagio do real. :

A transcendéncia joga-se nos aspectos de materializagio/desmate-
rializagdo, estando a técnica a responder ao que outrora fazia o religioso,
construindo-se uma experiéncia geral integradora de vivéncias diversifi-
cadas, onde s6 € arte aquilo que se conforma com processos interactivos
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