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ANEXOS - Volume I
ANEXO |

Trabalhos dos alunos referentes a duas actividades do 1° Periodo
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Anexo | — Trabalhos dos alunos referentes a duas actividades do 1° Periodo
Alguns dos trabalhos elaborados pelos alunos referentes a 2? actividade,

conjunto de dois exercicios praticos, desenho de contorno sentido da configuragao e

expressividade, na aplicagao informatica Adobe lllustrator.

Contorno sentido da configuragéo e expresssividade - Aluna, n°6 (D.K.)

e £

Contorno sentido da configuragéo e expresssividade - Aluno, n°8 (H.T.)
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Contorno sentido da configuragéo e expresssividade - Aluno, n°20 (R.A.)
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Contorno sentido da configuragéo e expresssividade - Aluno, n°22 (T.G.)
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Trabalhos dos alunos referentes a 3? e ultima actividade do 1°Periodo, The
Making Of Myself — Construo-me a mim mesmo — Auto-retrato nas aplicagcoes
informaticas Adobe Photoshop e lllustrator.

i et B
o gy *":ics, right?
n1ad talked

Auto-retrato - Aluna, n°4 (C.L.)

Auto-retrato - Aluna, n°6 (D.K.)
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Auto-retrato - Aluno, n°7 (G.P.) Auto-retrato - Aluna, n°9 (1.P.) Auto-retrato - Aluna, n°10 (J.E.)
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Auto-retrato - Aluna, n°14 (M.N.)
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Auto-retrato - Aluna, n°20 (R.A.) Auto-retrato - Aluna, n°21 (S.M.)
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Auto-retrato - Aluna, n°16 (M.V.)

Auto-retrato - Aluna, n°22 (T.G.)
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ANEXO I

Trabalhos dos alunos referentes a duas fases do 2° Periodo
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Anexo Il - Trabalhos dos alunos referentes a duas fases do 2° Periodo

12 FASE - Quadro de Inspiragao

“T DAL WITHOUT
SUNSHITE 15 LIKE,
10U KHOW. HIGHT”
- STEVE MARTIN
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¥s wadl”

Quadro de Inspiragdo - Aluna, n°2 (B.B.)

“Apenas acredita no momento, no futaro™
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Quadro de Inspiragédo — Aluna n° 5 (C.S.) Quadro de Inspiragéo — Aluna N° 6 (D.K.)
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Quadro de Inspiragao — Aluno n°7, (G.P.)

- AMINHA FIEL COMPANHEIRA, ESTA QUE NADA DIZ, NADA PEDE, NAO ME JULGA, 7
\ 7

S R [ [ B e
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Quadro de Inspiragdo - Aluna, n°10 (J.E.)

Quadro de Inspiragédo — Aluna n°11, (J.P.) Quadro de Inspiragédo — Aluna n°12, (J.B.)
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Quadro de Inspiragdo — Aluna n°15, (M.A.)
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Quadro de Inspiragdo — Aluna n°16, (M.V.)

Quadro de Inspiragéo — Aluna n°17, (M.G.)
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Quadro de Inspiragdo — Aluna n°21, (S.M.)
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22 FASE - Livro de llustragdo, Concepg¢ao dos Layouts Graficos e Definicdo

da Linha Grafica do Livro.

- ‘Mockups’ dos Livros elaborados
pelos grupos

~

‘Mockups’ dos livros elaborados pelos grupos
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ANEXO Il
Arquivos de processo dos alunos: Transcrig¢ao dos relatérios,
ilustracao final e imagens referentes ao processo criativo

no desenvolvimento das ilustragdes para o Livro
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Anexo lll — Arquivos de processo dos alunos: Transcrigio dos relatdrios,
ilustracdo final e imagens referentes ao processo criativo no desenvolvimento das

ilustragées para o Livro.

Aluna n°3 (C.M.)

Este trabalho, proposto pelas professoras Carla Gil
e Carla Metello, consiste na elabora¢do de uma imagem que
ilustre o texto escrito pela professora Carla Gil, "Nunca
estamos sos enquanto ha luz".

Deste modo, tudo comegou por um quadro de
inspiragdo, que todos nés tivemos oportunidade de fazer,
com o objetivo de iniciar um processo criativo, através de
pesquisa de imagens e desenhos nossos, para que
futuramente pudesse ter ou néo, influéncia no trabalho de
ilustragéo final. llustragao final da aluna n°3 (C.M.)

No meu caso, iniciei a ilustragdo realizando diversos
esbogos, no meu diario grafico, tentando sempre ter como base o texto anteriormente referido. Decidi
elaborar esquemas de palavras a partir de um termo chave ("companheira" e "momento”), presente no
texto, com a finalidade de encontrar metaforas e outras formas de representar as sombras e o texto em
questéo. Através destes esquemas de palavras, diversas ideias tiveram lugar na minha mente. Visto
isto, comecei por passar do diario grafico para desenhos com uma maior dimenséo (em A3).

Desta forma, iniciei estes desenhos utilizando sempre as maos ou os dedos do ser humano
como suporte, tentando brincar um pouco mais com as sombras e com a relagdo entre estas do que
propriamente com as mdos em si, mantendo-as reais. Utilizei diversas ideias originais dos esquemas de
palavras, como no primeiro esbogo feito, onde esta localizada uma menina agarrada por uma mao
pelos cabelos (como se esta a domina-se). As sombras projectam-se triplamente, jogando umas com as

outras como se quisessem fugir, existindo outra mdo em baixo, perpendicular as sombras, com o
objectivo de parecer que tenta controla-las mas que ndo é possivel, porque estas séo livres. Este
esbogo também possui uma malha de bolas coloridas, que comegou por ser a primeira coisa que fiz,
provocando dinamismo.

No segundo desenho, comecei por criar simplesmente dedos como se fossem grades de
prisdo, elaborando de seguida pessoas presas entre os dedos humanos. Desenhando estes individuos
de forma a transmitir tristeza e solidao, visto que estao presas ... Posteriormente decidi realizar
sombras destes seres coloridas e livres, de forma a contrastarem com o resto do desenho, transmitindo
felicidade e energia, sendo as tnicas companheiras dos individuos isolados.

Ulteriormente resolvi fazer diversas experiéncias de materiais, formas e texturas. Acabando por
me interessar mais por cornucopias, decidindo desenvolver a ideia das sombras dentro das mesmas.
Envolvendo-as com pequenos "bonecos” em diversas posi¢cbes, como se tivessem a libertar das tais
cornucopias. Nestes estudos também criei uma crianga espantada, que mais tarde aproveitei para a
envolver nas cornucopias, como se tivesse espantada ao observar "O mundo magico e fantastico das
sombras”.

Através deste Ultimo ensaio que referi outras ideias me ocorreram, decidindo fazer estudos de
mé&os reais, em diversas posigcbes e das suas sombras (experimentando cores, formas e tirando
fotografias as minhas préprias méos, transformando um trabalho exclusivamente meu). Destes esbogos
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proveio a minha ideia final, digitalizei entdo determinados estudos (0 menino espantado, as cornucépias
separadas, as méaos finais e as suas sombras).

Concluindo passei do analégico para o digital, trabalhando a imagem através dos variados
contrastes, do fundo, e da envolvéncia entre todos os elementos. Desde a cor, ao dinamismo e energia
que pretendo transmitir.

Compilagédo de imagens referentes ao processo criativo da aluna n° 3 (C.M.)
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Aluna n®4 (C.L.)

Neste relatério vou apresentar todas
as fases do meu projecto, algumas das
dificuldades que tive e todo o processo até
chegar ao resultado final.

Primeiramente, antes de pensar

realmente no que queria fazer, pois levei
alguns dias a pensar sobre isso, fui pesquisar
ilustracbes para me inspirar. Encontrei
bastantes artistas com que me identifiquei e ilustragbes com alguns elementos que gostaria de

llustragéo final da aluna n°4 (C.L.)

explorar.

Antes de comecgar a fazer esbogos, fui novamente ler o texto da professora Carla Gil e
escolhi a parte que gostei mais e inspirei-me nela: "Tem uma particularidade - apenas acredita no
momenta, no futuro nunca acreditara, ou melhor, nem sabia da sua existéncia, esse pertence ao
mundo dos sonhos e sonhar e algo desconhecido para ela”

Ao inicio tive um pequeno problema: como o excerto era bastante subjectivo e dificil de
representar, tive alguma dificuldade em pensar como expressar a ideia que transmitia.

Nos primeiros esbogos, transmitir essa ideia era a principal preocupag¢do. Porém, comecei
pensar e as ideias comecgaram a surgir, e o problema era agora escolher uma delas.

Fiz cerca de 5-6 esbogos, todos diferentes uns dos outros e com diferentes abordagens, mas
sempre tentando relaciona-las com o texto. Posteriormente fiz também algumas experiéncias no
photoshop de cores, brushes e texturas, para ter uma nogdo de como poderiam evoluir digitalmente.

Entretanto mostrei estas ideias as professoras e mais tarde cheguei a conclusdo que
nenhuma delas me satisfazia por completo. Entdo juntei algumas das ideias desses esbog¢os e fiz uma
nova abordagem e cheguei ao esbogo final, um pouco incompleto, pois muitos dos elementos foram
depois posteriormente incluidos e digitalizados.

O que quero transmitir através desta ilustragdo é o mundo dos sonhos e o futuro que é
inatingivel no presente pela sombra, que apenas vive no momento.

Vemos uma pessoa, uma rapariga, a agarrar num livio e é como se o livro contasse uma
histéria, a histéria do futuro e do mundo dos sonhos inatingivel, onde a sombra ira desfrutar um dia
mais tarde. Nessa histéria a sombra vive momentos de alegria e felicidade, e vémo-la a ser levada
para esse mundo longinquo, que € o mundo dos sonhos.

Relativamente ao processo da ilustragdo, comecei por digitalizar o esbogo que tinha feito e
comecei a fazer algumas experiéncias no photoshop.

A medida que fui precisando, fui fazendo texturas em aguarela e fui digitalizando, como a
textura do céu, do vestido, do cabelo etc.

Relativamente as sombras, pintei-as de preto no photoshop.

Os diversos elementos que vemos a sair do livro (a preto), foram desenhados em papel e
depois digitalizados. Apés digitalizados fiz uma composicdo com eles, copiando alguns elementos,
reduzindo ou aumentando a largura e comprimento (etc.).

A pele da rapariga foi toda ela pintada no photoshop com os brushes, onde utilizei diferentes
intensidades, opacidade e tamanhos, para ficar o mais natural possivel, se bem que tive dificuldades e
que néo estou totalmente satisfeita com o resultado.

Em relagcdo ao céu e "terra", foram digitalizadas texturas para dar um ar mais natural, e
arranjadas no photoshop.
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No geral ndo tive muitas dificuldades, mas haveria algumas coisas que gostaria de ter tido
ajuda, mas como comecei tarde todo o processo néo tive muita alternativa. Apos a entrega, com mais
tempo gostava de melhorar alguns aspectos. Foi um projecto que me interessou bastante, se bem que
tive alguns momentos de frustragdo, mas que penso que é normal. No fim, gostei do resultado final,
mas como ja disse, ha aspectos que gostava mesmo de melhorar.

Compilagédo de imagens referentes ao processo criativo da aluna n® 4 (C.L.)
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Aluna n°5 (C.S.)

Para mim, a sombra sempre foi um bom motivo de
brincadeira, ou a explorava ou brincava com ela. Esta permite-nos
fazer desenhos nas paredes ou no chao, permite-nos criar novas
imagens ou deixar as originais fluirem. Em suma, a sombra e uma
folha em branco para o nosso imaginario.

Assim, comecei por procurar palavras no texto "Nunca
estamos sos enquanto ha luz" que me direccionassem para a ideia
de imaginario. Encontrei a palavra "Sonho" e fiz a seguinte
"Brainstorm":

SONHO: - Fantasia ; Imaginario; Explosdo de
sentimentos; Mistério; Inconsciente; Pesadelo; Paraiso; Surrealismo;
Objectivos; Irrealidade; Perigo; Risco.

A partir daqui, foquei-me nos temas: fantasia, imaginario e explosédo de sentimentos. Fiz
alguma pesquisa e decidi fazer algo em que a minha sombra tivesse cor e representasse os sonhos, o
imaginario e os sentimentos daquela pessoa.

Apos reflectir mais um bocado, decidi trabalhar sobre os esteredtipos da nossa sociedade, ou
seja, eu quis abordar o facto de que a sociedade nos impée "linhas" que nés temos que seguir como se
fossem as mais correctas, quis demonstrar que nés podemos e devemos romper com estas "linhas”.
Assim, surgiu a ideia de alinhar 4 pessoas em que uma delas fugisse dessa "linha" e fosse tocar na sua
propria sombra. As 3 pessoas, que se mantiveram na linha, foram feitas com linhas muito basicas,
somente para dar a entender que era uma pessoa. A pessoa restante ficou também com linhas muito
basicas, embora tenha um pouco mais de pormenores visto que esta é a que se soltou das "linhas”. A
sua sombra, a que ela vai tocar, é composta por muitas cores e texturas, e representa todos os
sentimentos e os sonhos daquela pessoa, sendo a sua fonte de libertagcdo

Em suma, acho que a minha ilustragdo representa a libertagdo dos esteredtipos da nossa
sociedade. Acho que ela demonstra que devemos arriscar e seguir 0S nossos proprios sonhos e
instintos pois é assim que nos conseguimos destacar-nos das outras pessoas. Na minha opinido, acho
que a sombra representa ndo sO 0s nossos sonhos e objectivos, como também a nossa companheira
que nos acompanha durante toda a nossa vida.

o> e e
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Compilacao de imagens referentes ao processo criativo da aluna n° 5 (C.S.)

llustragéo final da aluna n°5 (C.S.)
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Aluna n°6 (D.K.)

Neste trabalho, comecei por escolher uma palavra
do texto escrito pela professora Carla Gil, como pedido. A
palavra escolhida foi "copia”.

Assim que a associei ao tema sombra/reflexo,
pensei logo num personagem a pintar-se de preto, com a
intengdo de ficar igual a sua sombra.

Comecei entao a fazer esbogos para o resultado
final. Ao inicio, tentei fazer um boneco magrinho, com
pernas e bragos esticados, como costumo fazer. Mas o
conceito ndo estava a encaixar como eu queria. Decidi entao
criar um boneco pequeno e gordinho. Projectei a sombra
numa parede enquanto ele dava a primeira pincelada.
Desenhei-o com o0s seguintes materiais: caneta preta soluvel e pincel de agua.

Fiz o scan e comecei a fazer o tratamento da imagem com a ajuda da professora Carla
Metello. As texturas para os brushes e fundos foram todas fornecidas pela mesma.

O trabalho ficou melhor do que eu imaginava e por isso tenho de agradecer as professoras
que me apoiaram no processo.

llustracao final da aluna n° 6 (D.K.)
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Universidade Lus6fona de Humanidades e Tecnologias XVIII
Escola de Comunicagao, Arquitectura, Artes e Tecnologias de Informagéo



Carla Maria Costa Angelo Metello Marques | Artes Visuais e Criatividade: Aspectos
conceptuais e metodolégicos que visam praticas educativas mais abrangentes e integradoras

Aluno n°7 (G.P.)

Apo6s ler o texto criado pela professora Carla, tive
imediatamente inumeras ideias a surgirem-me & cabeca de
possiveis ilustragdes. Desde o inicio quis que a minha ilustragéo
rondasse a ligagdo entre a luz e a sombra que a professora
descreve no seu texto. Foi desta linha de pensamento que surgiu
a ideia da fogueira, que seria a minha fonte de luz que daria vida a
todo o tipo de sombras que se podem criar.

Fogo foi sempre algo que me atraiu e muitas vezes dava
por mim a tentar desenhar fogo, o que acaba por ser urna tarefa
um pouco dificil pois o fogo esta sempre em metamorfose de
formas e cores podendo ser uma fonte brilhante de luz quase
banca ou um pequeno foco de raios vermelhos.

llustragéo final do aluno n°7 (G.P.)

Mesmo sem qualquer ideia fixa para a ilustragdo comecei logo, apés uma breve pesquisa, a
desenhar uma fogueira, pois sabia que qualquer que fosse o resultado final, este elemento faria parte.
Desenhei-a a grafite no canto de uma pagina do meu diario gréafico e passei para o computador para
poder comegar com os estudos de cor e luz. Foi provavelmente o que me deu mais trabalho porque
queria que ficasse o mais real e mais vivo possivel e fiquei bastante contente com o resultado.

Quando acabei o fogo ndo sabia o que fazer a seguir para completar a ilustracdo e durante
algum tempo pesquisei ilustracbes e trabalhos em busca de inspiragdo mas a minha ideia para a
figura humana a projectar varias sombras veio do pensamento do fogo ndo como um elemento fisico
mas sm como um fogo interno e espectral que vive dentro de cada um de nés, quase como uma
alma. E mesmo aparentando um exterior frio e simples a alma vai sempre reflectir o que ha dentro de
cada um e todos os formatos que essa energia interior pode tomar. Daqui nasceu a ideia para fazer
multiplas sombras vindas de um s6 corpo, como se, cada um tivesse dentro de si inumeras
identidades diferentes com emogébes diferentes que se expressam de diferentes maneiras, e foi isso
que tentei reproduzir com as figuras das sombras.

Fiz alguns estudos de sombras e acabei por usar corno base um em que varias destas
sombras nasciam de uma crianga sem face que se deixa estar quase como engolida pela escuriddo
mas quando ignizada, a chama da sua alma produz das mais diferentes e belas formas ...

Por fim pus a este cenario todo com um fundo castanho com a crianga encostada a uma
parede de modo a simular uma caverna, caverna esta dentro do corpo da crianga onde escondia as
suas emogbes do mundo mas onde estas simultaneamente ganhavam vida.

Fiquei contente com o resultado final, acho que transmite a ideia que tinha em mente, a
minha maneira, mas transmite.
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Aluno n°8 (H.T.)

Foi proposto a turma a criagdo de uma ilustragdo para
utilizar em um livro, escrito pela professora. Desde o inicio que me
interessei pela proposta, tanto pela adicdo de um bom trabalho ao
portfélio como no entusiasmo de entrar num mundo ainda
desconhecido.

A ideia da ilustragdo surgiu bem cedo. Ao fazer o quadro de
inspiracdo procurei introduzir imagens que me inspirassem para a
ilustragdo. Ao finalizar o quadro tinha a ideia base: uma menina a
segurar no seu ursinho de peluche complementada por uma sombra
gigante, inserida numa parede, que representaria o seu medo/aflicao. llustracao final do aluno n°8 (H.T.)

Mantive-me fiel a ideia e tirei fotografias da minha irma de oito anos para usar como modelo. Porém
ao deparar-me com o resultado da imagem e da express&o da minha irmé& decidi mudar um pouco a histéria que
a ilustragdo iria contar. Refleti sobre os sonhos e admiragbes de uma crianga e logo na reflexdo estava a
resposta que procurava: o sonho. Faltava apenas melhorar a sombra que iria aparecer na parede, para onde a
menina estaria a olhar, e pensei no melhor que poderia pensar: uma porta. A porta para o mundo dos sonhos,
pareceu-me interessante.

Em casa juntei todas as pecas da ilustracdo. Comecei a construgdo na aula de oficina de multimédia.
Coloquei paredes para dar efeito de profundidade, juntei a fotografia da minha irm& e do peluche, criei uma porta
e utilizei varios brushes de aguarela para representar o mundo dos sonhos, para la dessa porta. Depois de duas
horas de trabalho ocorreu o pior dos pesadelos para um artista que utilize computadores: o programa bloqueou
e deixou de funcionar! Frustrado com o problema, ndo consegui comegar do zero naquele dia.

Ao ter a vontade de voltar a pegar no trabalho e juntando todas as ideias cheguei a um senso. A
memodria que tinha da ilustragdo feita na sala de aula, ainda estava fresca. Nao consegui representar os tracos
da tal porta que levaria ao sonho, mas isso levou-me a uma boa ideia: utilizar os tragcos de uma fechadura. No
final, talvez a perda do trabalho tenho acontecido por alguma razéo, ficou exatamente como eu queria e penso
que representa o que eu pretendo transmitir.

(Imagem analégica dos tragos da menina, feito a grafite
e digitalizado) —~

Estudo no digital

Compilagéo de imagens referentes ao processo criativo do aluno n° 8 (H.T.)
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Aluna n°9 (I.P.)

Para a ilustracdo escolhi a frase "ando sempre
acompanhada”. Quis focar-me na parte boa das sombras, em vez
da ideia de escuriddo e do medo. E verdade que nunca estamos
S0Ss e ndo damos conta disso. Imaginei uma menina, & primeira
vista, sozinha e assustada. Atrés dela tem a sombra, que a
acompanha para todo o lado, e isso deixa-a aliviada.

Escolhi cores muito claras para a personagem e mais
escuras para o fundo para criar um grande contraste entre a luz e
a sombra. E, apesar de preferirmos a luz a sombra, a ultima é
que esta a confortar a menina. 0 cor-de-rosa foi escolhido para
dar um aspecto infantil a menina. S§0 os mais novos que criam
monstros em todo o lado e tém mais medo de estar sozinhos. Tém até medo do escuro. Mas esta
menina, na idade dos medos, ndo tem medo da sua sombra, que ndo é mais do que a reflexao de si
propria.

llustracéo final da aluna n°9 (1.P.)

A parte analégica do meu trabalho foram s6 as linhas de contorno que depois foram
apagadas.
Se fizesse uma nova ilustragéo, teria colocado mais analégico.

Mpre acompanhada®. Quis locar-me na pane bos das
do medo. € verdade aue nuncs estamos sos e ndo

sua sombra, que ndo

A parte analégica do meu trabalho foram 56 as linhas d

Se fizesse uma nova llustragdo, teria colocado mals ag

Compilagédo de imagens referentes ao processo criativo da aluna n® 9 (1.P.)
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Aluna n°10 (J.E.)

A inspiracdo para a esta ilustracdo surgiu a partir de
todos os elementos que se encontram no quadro de inspiragédo e
de uma vasta pesquisa imagética pela internet. A artista que me
inspirou desde inicio foi a Kumi Yamashita pelo trabalho
desenvolvido essencialmente com sombras. Mais tarde, no
processo de criagdo do layout do livio e mesmo da ilustragdo vim
a inspirar-me noutros artistas, alguns deles apresentados pela
professora, como a Tang Yau Hoong, Eduardo Recife e muitos
outros que trabalham com collage e muita cor.

Para além do texto "Nunca estamos sos enquanto ha

luz", da professora Carla Gil, usei como tema e fio condutor o
assunto "Direitos das Mulheres". llustragao final da aluna n°10 (J.E.)

Algumas citagbes que me inspiraram foram: "Walking
like a one man army, fighting with the shadows in your head”, "I see sinister things in shadows", "Turn
your face towards the sun, and the shadows will fall behind you".

A minha ideia para a ilustragdo era desde inicio fazer algo que incluisse muita cor, collage,
aguarela, texturas e uma grande parte analodgica. Tinha a ideia de incluir como elemento uma balanca
com uma figura feminina de um lado e masculina do outro e mostrar como as coisas deveriam ser mais
equilibradas utilizando diversos elementos frases do texto que se adequassem e realgassem o tema.

Quando nos foram atribuidas as paginas das nossas ilustragbes, de acordo com o layout do
livro, decidi que queria fazer algo que "jogasse” com a divisdo da ilustragdo ao meio, na unido das duas
paginas, algo que tornasse a ilustragdo dindmica e por isso fiz uma borboleta. As asas da borboleta sdo
dinédmicas porque ao abanarmos as paginas do livro, a borboleta estara a mexer-se.

As rosas que inclui simbolizam a mulher, como algo fragil e belo, com o direito de crescer e de
liberdade.

Liberdade essa representada também pelo voo da borboleta e pelas figuras femininas a
treparem as nuvens, perseguindo os seus sonhos e objectivos.

Inclui as frases do texto que faziam todo o sentido na ilustragdo: "Apenas acredita no
momento" e "Sonhar é algo desconhecido para ela”.

Para criar uma ligacdo entre as rosas e a borboleta, desenhei as antenas da borboleta
"abragando" as rosas do fundo.

O trabalho ndo ficou minimamente como eu imaginei, mas gostei bastante do resultado final,
sendo que penso ter cumprido todos os objectivos, de cruzar o texto com um tema escolhido por mim e

0s meus gostos pessoais para o estilo da ilustragéo.
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Aluna n°11 (J.P.)

A minha ilustragdo comegou com a palavra cor. Fiz
um brainstorm onde inclui coisas positivas e coisas
negativas.

Eu & partida ja tinha ideia de que queria ilustrar uma
crianga. E foi através do positivo/negativo, que eu resolvi
retratar uma crianga feliz com a sua vida e outra triste.

Esta crianga feliz pretende representar todas as
criangas do mundo que vivem felizes e com tudo o que
precisam. Ao contrario desta, a crianga triste representa
todas aquelas criancas que nédo tém comida no prato e que tém llustrag@o final da aluna n°11 (J.P.)
uma vida dificil.

Resolvi entdo criar uma crianga metade rica metade pobre que tivesse apenas uma sombra.

Com isto quis demonstrar que independente do meio social, da religido, da raga ou de
qualquer crenga... somos todos iguais, temos todos a mesma esséncia. Esta ideia esta associada a
ultima frase do texto: “ sei apenas que com o sol és mais tu, estas na tua esséncia”

Comecei entdo a trabalhar. Fiz varios esbogos para criar a boneca. Vi varias imagens e
fotografias de quando eu era mais pequena.

Fiz a imagem analdgica a caneta caligrafica e a aguarela. Para causar mais impacto, do lado
da boneca feliz esta tudo a cores, do outro lado a imagem é monocromatica.

O cabelo da boneca foi trabalhado no programa illustrator. Depois disso a imagem foi
trabalhada no Photoshop. Utilizei um brush e um fundo do arquivo de processo dos alunos.

Pintei o cabelo e dei mais contraste a face utilizando pincéis. Para dar textura e cor as
roupas da boneca utilizei manchas de aguarela que eu criei.

No fundo da ilustragcdo, para além do fundo do arquivo de processo, coloquei manchas e
pingas de aguarela coloridas (ao lado da boneca feliz) e manchas e pingas de aguarela
monocromaticas do lado da boneca triste.
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Aluna n°12 (J.B.)

No inicio do 2° Periodo foi-nos proposta a realizagdo de
uma ilustragédo para um livro, este fala sobre a sombra, e como esta é
sempre nossa companheira quando, no entanto nem damos por ela.
Isto levou-me a pensar que a sombra ndo tem alma nem
personalidade, esta ndo faz mais do que imitar-nos, entao lembrei-me
do filme da disney "Peter Pan" em que a sombra sai do Peter Pan e
chega memo a fugir dele e gozar com ele mostrando ao mesmo a
falta que esta Ihe faz. Inicialmente quis pegar por ai e mostrar na
minha ilustragdo, a revolta de uma sombra, podendo pegar pela falta
que esta nos faz, mas sendo sincera acho que sem a sombra
conseguiamos viver entdo quis demonstrar algo em que acreditasse
que devia ser mudado na sociedade, quis entdo demonstrar a
sombra a pedir atengdo a sua pessoa, mostrar que existem mais
coisas a sua volta depois lembrei-me de demonstrar a arrogédncia e egoismo de grande parte da
sociedade perante os outros. Acabei entdo por meter a rapariga esguia e elegante cheia de luz e cor a
sua volta como foco principal da ilustragdo demonstrando também a preocupac¢do de hoje pela
aparéncia e a futilidade de certas pessoas, e a sua sombra bastante mais pequena e posta no canto da
ilustragdo em tons escuros demonstrando uma postura diferente.

Desenvolvi um esbogo da ideia em papel, levei ao programa illustrator e redefini as duas
figuras (desenho vectorial) depois desenvolvi toda a composicdo no programa Photoshop onde
adicionei as texturas de tinta e tecido (testei/experimentei algumas hipoteses).

llustragéo final da aluna n°12 (J.B.)
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Aluno N°13 (J.M.)

Apercebi-me de inicio que esta ilustragdo seria
provavelmente a mais importante que faria neste ano lectivo. Entédo,
pensei no que para mim é o mais importante no que se trata a criar
arte: a ideia que quero transmitir.

Assim comecei a construgdo de uma ideia. Uma boa ideia
néo aparece do nada e por isso o processo de formulagao desta é
demorado. Contudo, ndo foi preciso mais de uma semana para, de
acordo com o texto, ter em mente o que queria transmitir. E assim
foi ... Comecei a criar estudos para o projecto que tinha em mente,
Jjuntamente com uma recolha intensiva de materiais pessoais,
nomeadamente: fotografias, videos e desenhos que de certa forma
se relacionassem com o tema do texto e a ideia a transmitir.

llustragéo final do aluno n°13 (J.M.)

Depois de ter completado uma ilustragdo que, no momento, pensava ser a final, apercebi-me
que o que estava ali ndo era bem o que eu pretendia. Quis dar um efeito de colagem/fotografia/espago
abstrato a ilustragdo. Mas achei que estava muito complicada e que os seus elementos ndo tinham a
disposig¢éo certa. O que faria com que o leitor ndo entendesse a mensagem ali expressa.

Assim decidi abstrair-me daquela ideia e partir para uma nova aventura. Agora o objectivo era
criar algo simples. Voltei a ler o texto e uma frase disse-me algo. Algo que talvez nem o autor do texto
quisesse dizer mas ao ler aquela parte senti que era algo que tinha obrigatoriamente de ser transmitido
através de uma ilustragdo. Assim procurei dar vida metaférica aquele excerto.

“ que imitagdo tdo distorcida que por vezes encontro”

“que imitagdo tdo distorcida que por vezes encontro”

“que imitagdo tdo distorcida que por vezes encontro”

‘ i
que tmitagcdo tdo distorcida que por vezes encontro

Comecei entédo por recorrer ao desenho para representar a ideia que ali queria transmitir.

'
<«
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Aluno n°14 (M.N.)

Inicialmente, néo tinha nenhuma
ideia para criar a minha ilustragdo. Por
instantes pensei que nunca conseguiria cria-la.

Contudo, decidi primeiro escolher a
frase de inspiragdo. Escolhi “Mas, surgem
outras, com  outras  formas, estas
desconhecgo-as! Assustam-me”. De seguida
tentei criar uma histéria, em que haviam duas
personagens: Eu e as sombras.

Para criar a minha personagem, tirei
fotografias a mim mesma, parecendo assustada. De seguida desenhei uns cabelos que fossem quase
tdo selvagens como os meus, para conseguir caracterizar a minha personagem ao maximo. Depois fui
ao meu arquivo procurar uma textura que encaixa-se bem na minha ilustragdo, para fazer a camisola.

Tirei também algumas fotografias da sombra das minhas maéos, para dar um ar mais
assombrado a minha ilustragéo.

Adorei o resultado final. Senti que esta ilustracdo se encaixa perfeitamente no meu estilo.
Espero ter conseguido realizar o objectivo pedido. Obrigada por tudo.

llustracao final da aluna n® 14 (M.N.)
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Aluna n°15 (M.A.)

A minha ideia surgiu através de um desenho antigo que
eu tinha encontrado na busca de texturas Pensei que pudesse servir
como textura e digitalizei juntamente com outros desenhos.

A professora mostrou interesse na imagem e eu, ao
observa-la com mais atengdo lembrei-me de uma frase do texto,
escrito pela professa Carla Gil, que estamos a ilustrar. A frase era:
"estdo em todo o lado, duplicam -se, triplicam-se em cada olhar, fico
tonta, nesses momentos tenho que sair, fugir, para ficar apenas com
a minha fel companheira,”

Imaginei logo no meio daquele desenho uma cara e um

llustragéo final da aluna n°15 (M.A.)
pouco de espacgo entre a cara e o desenho.

Fiz alguns esbogos e a professora, baseada na minha ideia, encontrou-me duas imagens que
ajudaram bastante e serviram de base e inspiragédo para a parte analogica da ilustragéo.

Para comecar, fiz o desenho, nas medidas corretas, com lapis de grafite

De seguida, para facilitar uma melhor digitalizagdo, decidi recorrer ao uso da caneta preta de
ponta fina, que passei através de uma folha de papel vegetal, que seguidamente digitalizei.

Com a parte analdgica a ja digitalizada poderia comegar com a digital.

A parte digital consistia em dar cor a ilustragéo.

Comecei por reproduzir as cores do desenho que me inspirou, mas achei que a cores nao
estavam a resultar como esperava, por isso fui alterando-as até ficar como queria. Terminada essa fase, a
professora sugeriu dar cor também aos tragos e fazer varios testes de cor.

Experimentei dar a ilustragdo um ou dois tons apenas. E, assim, fiz varios testes de varios tons
de cor, incluindo "preto e branco"” e as cores inicias mas dando um tom mais claro no centro da imagem e
mais escuro nos limites da folha,

For fim, seleccionei trés das experiéncias que mais me agradaram para imprimir como ilustragéo final.
Penso que ainda posso desenvolver mais a ilustragdo mas estou satisfeita com o meu trabalho até agora.
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Compilagéo de imagens referentes ao processo criativo da aluna n°15 (M.A.)
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Aluna n°17 (M.G.)

Comecei por fazer alguns esbogos e por
ter algumas ideias. No final, tinha trés grandes
ideias em mente.

1 - Momento: infancia

Tema: Sombras maléficas — medo

Imagem: crianga assustada a noite por

imaginar monstros nas sombras que

surgem devido a presenca de objectos

2 - Momento: adolescéncia (sonho)
Tema: desejos, oposto da realidade llustragao final da aluna n°17 (M.G.)
Imagem: um rapaz e uma rapariga a

caminharem em direcgbes opostas, enquanto as suas sombras se cruzam e abragam

3 - Momento: ()

Tema: Gato tem medo do rato

Imagem: Rato cuja sombra assusta o gafo que o persegue

Acabei por escolher o primeiro tema, escolhendo texturas e criando perspectivas diferentes
para ver a que melhor se enquadrava.

Uma ideia que cruzou a minha mente foi a de utilizar texturas de tecidos para fazer a manta
da cama, mas ndo consegui e acabei por a descartar, embora seja algo que ainda quero desenvolver.

Com o tempo cheguei a este resultado e pessoalmente estou muito agradada com o trabalho
final, também eu sinto medo ao ver a ilustragdo que criei.

Compilagéo de imagens referentes ao processo criativo da aluna n°17 (M.G.)
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Aluna n°18 (M.B.)

Ao comecgar o trabalho deparei-me com
dificuldades criativas. Ndo sabia onde comecar
nem o que fazer. Levou a um estado de
desmotivagdo que s6 foi salvo com a ideia de
utilizar um trabalho ja feito em desenho, "O Feio".

Esta ideia surgiu pois considerei que o
desenho estava bom a nivel gréfico. Depois
pensei de que maneira o iria relacionar com o
Livro.

A ideia é: sombras escuro, escuro
medo, medo bu! Assim criei as letras para o bu!
que iria acrescentar a imagem base. Foi a parte que mais gostei, criar as letras em formas e feitios
diferentes.

Apoés a escolha do bu! mais apropriado, digitalizei e trabalhei em Photoshop as duas imagens

Considero o resultado satisfatério uma vez que o meu objectivo era cativar o leitor imediata e
instantaneamente.

Achei uma experiéncia enriquecedora pois foi um trabalho que, apesar de dificuldades
primarias, acabou por me cativar bastante.

llustragdo final da aluna n°18 (M.B.)
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Aluna n°19 (P.A.)

Este ftrabalho nédo era daqueles que tinha mais

entusiasmo em fazer pois, ndo tinha ideias ainda assentes e nédo

tenho muita pericia para o desenho. Alguns trabalhos feitos ‘ ‘ﬁ?"“é::"’“"s

desgostaram-me e tentei fazer outros comegando do inicio ou
dando um "toque" diferente & imagem através de filtros ou
contrastes. Depois do "desagrado" da professora, tentei criar a
minha ilustracdo e gostei do resultado, tentando pegar nele e
trabalha-lo.

Concluséo

O trabalho final para mim foi positivo, apés uma mudanga
de digital para analogico devido ao desagrado da professora pelos
filtros utilizados e a perda do original. Assim conclui que deveria fazer a minha prépria llustragdo e
garantir que ndo perdia a cor ou a qualidade acabando por trabalhar essa parte em digital. Assim foi
finalizado e acabado no devido tempo.

llustragdo final da aluna n°19 (P.A.)

_rdeyes
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Aluna n°20 (R.A.)

A minha ideia para a ilustracdo surgiu sem
uma frase ou segmento do texto como base. Sendo
como inspiragéo principal a luz e a sombra.

Decidi brincar com o claro/escuro, como se
do canto direito da imagem a luz existisse e no canto
oposto a escuriddo se apodera-se da figura humana
que se encontra entre os dois elementos principais do
texto.

Essa figura humana esta na posi¢ao fetal,
como que encaracolada sobre si mesma. O que gera
sentimentos de restrigéo, de tristeza, agonia e soliddo

Para passar uma mensagem e para tornar a composicdo numa ilustragéo, decidi que a
sombra da figura teria de representar algo mais. E como a figura ja tem uma conotagdo negativa
lembrei-me de uma frase do texto: " Recordo-me de ter mais consciéncia da tua presenga, foi quando te
perdi ..." ; quis associar a libertagdo a perda do narrador.

A sombra esta virada de costas para a figura numa posi¢do aberta a olhar para cima, para

llustrag&o final da aluna n°20 (R.A.)

algo transcendente, simbolizando a sua emancipacéo.

Decidi que ndo queria utilizar imagens demasiado reais pois sinfo que nédo se iriam traduzir
bem no meu estilo organico e fluido. Comecei entdo a reunir alguns papéis com texturas e cores
interessantes e também criei varias aguadas para concretizar a minha ideia no Photoshop.

Acabei por incorporar uma textura de aguarelas ajudando a representacdo da liberdade e
acrescentando um pouco de cor a ilustragdo que até entdo tinha apenas tons neutros aquecidos com
tons castanho.

Penso que a minha ilustragdo foi bem conseguida, pois respondi ao exercicio de mixed media
e fiz corresponder a minha ideia a um momento do texto. Fiquei contente com o resultado final, que foi
totalmente inesperado, pois ndo quis planear demasiado. Gosto de ir montando tudo e de arranjar
solugbes inteligentes e diferentes para tentar deixar que o meu estilo e a minha personalidade
transparegam.

Compilagéo de imagens referentes ao processo criativo da aluna n°20 (R.A.)
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Aluna n°® 21 (S.M.)

No inicio desta terceira fase do Projecto Sinestesias -
“Mixed Senses" confesso que me encontrava um pouco perdida.
Contudo, com o desenrolar do trabalho consegui organizar-me e
criar ideias mais claras na minha cabecga que depois desenvolvi.

Para superar este obstaculo inicial, o essencial foram
as primeiras pesquisas onde, depois de ver varios tipos de
ilustragdo que tanto me seduziam como me aborreciam,
consequi definir uma linha que me cativa e que acho muito
bonita, na qual o material predominante é a aguarela. Assim,
aventurei-me e perdi-me na procura de ilustradores e criativos
que visassem esta caracteristica.

Considero de facto esta fase de pesquisa como uma das mais divertidas pois o material que
se encontra na internet e tdo vasto e interessante que se torna quase um vicio transferir as imagens
para o computador. Na realidade, foram tantas as que me atrairam que tive alguma dificuldade em
escolher as que havia de aqui colocar.

Os autores que mais me fascinaram e inspiraram foram sem duvida a Lucy Evans por
consequir transmitir movimento e harmonia de uma forma limpa e clara; e Jessie Holmes pelas
magnificas paginas de diario grafico que encontrei e que eram de uma criatividade imensa, todas
muito divertidas de ver.

Seguidamente, reli o texto da Professora Carla Gil que serviu como objecto de ilustragdo, e
as ideias comegaram a fluir. Apontei seis, duas delas que desenvolvi no Photoshop com texturas e
manchas de aguarela enquanto experiéncias, e uma que gostei particularmente e em que investi mais
tarde pois serviu quase como ponto de partida da minha ilustrago.

Ao ler o texto da professora, houve uma frase que me tocou especialmente ... "estas na tua
esséncia”. Com isto em mente, iniciei um Brainstorm que transmiti para este arquivo e de onde
brotaram varias palavras, das quais salientei sonhar, voar, acreditar e natureza e que remetem
inevitavelmente para o tal esbogo que referi, por ter servido, desta maneira, como ponto de partida
para a ilustragdo. O esbogo consistia num passarinho que voava numa praia mas que a sombra que
ele projectava na areia néo era de um passarinho, mas sim de uma ave grande majestosa.

No entanto, essa ideia de ilustracdo ndo me pareceu a mais correcta e acabei por criar uma
nova onde o protagonista é também um péassaro, que se encontra pousado e descansado num ramo
e que, como por magia, a sua sombra encontra-se a voar, dando a sensagéo de liberdade, como se o
passaro pacato e pequenino desejasse ser livre e voar em direcgdo ao sonho, a outra realidade;

llustracao final da aluna n°21 (S.M.)

como se o passarinho estivesse "na sua esséncia”.

Sem mais demoras pus maos a obra! Desenhei o passaro e a sombra separadamente com
caneta caligréfica e aguarela, digitalizei e dediquei-me ao Photoshop e ao lllustrator de maneira a
consequir transmitir aquilo que desejava. Criei ainda uma textura com manchas de aguarelas
recortadas aos bocadinhos e coladas por cima das outras, e preenchi o passarinho com ela; ndo s6
para dar um ar diferente as penas, mas também para remeter um pouco para o sonho e o irreal.

Finalmente compus a minha ilustracdo! Porém, ndo me consegui decidir entre duas
propostas onde a unica diferenga é a cor da onda que une 0s dois elementos da imagem. Desta
maneira, decidi apresentar as duas.

Todo o desenvolvimento aqui transcrito encontra-se neste Arquivo de Projecto que,
honestamente, me deu muito prazer em fazer.
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Compilagédo de imagens referentes ao processo criativo da aluna n°21 (S.M.)
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Aluna n® 22 (T.G.)

Foi-nos proposta a elaboragdo de um livro
conjunto, no qual cada aluno realizaria uma ilustracgo
ao longo do 2° Periodo. Como tal, o tema a
desenvolver teria por base o texto da professora Carla
Gil, "Nunca Estamos s6s Enquanto Ha Luz”, no qual
as sombras sdo predominantes.

A principio tive alguma dificuldade em
orientar-me por as ideias pareciam voar e eram tantas
que tive dificuldade em assentar. Pensei em
representar um quarto com uma crianga assustada devido as sombras no escuro. Uma vez que ao ler o
texto, senti que este remetia para a infancia, quis representar esse tema. Surgiu-me também a ideia de
representar as sombras através de quadrados coloridos, mas acabei por abandonar tanto essa, como
todas as outras ideias que tive. Decidi entdo focar-me no baloigo. Pensei em representar uma crianga a
andar de baloigo sobre a cidade, sendo que os prédios, a medida que crescem, vao tapando o sol,
fazendo a sombra desaparecer. Mas depois voltei a pensar no jardim e decidi tirar fotografias ao lago,
captando assim os reflexos distorcidos e as sombras.

llustragéo final da aluna n°21 (T.G.)

A medida que fui avangando no projecto realizei varios esbogos e experiéncias, procurei fazer
texturas e desenvolver o meu projecto. Ver o trabalho de outros artistas ajudou-me também bastante a
desenvolver as minhas proprias ideias.

Cheguei por fim a minha ideia final, e a partir desse momento foi s6 "acrescentar pontos” até
atingir um bom resultado.

Fiquei bastante satisfeita com o resultado obtido e procurei obter opinibes diferentes para me
conseguir distanciar um pouco, sendo que passadas horas a observar uma imagem, temos uma
visualizagdo diferente de uma pessoa que a esta a observar pela primeira vez.
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Compilagédo de imagens referentes ao processo criativo da aluna n°22 (T.G.)
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ANEXO IV

Livro de llustracdo 4°Fase do Projecto Sinestesias ‘mixed senses’
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Anexo IV - Livro de llustracao 4°FASE do Projecto Sinestesias ‘mixed senses’

Paginagao do Livro com a disposicao das llustragées dos alunos
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Livro de ilustragao paginado pronto para impresséo
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Transcricao dos relatérios de Grupo referentes a esta 4? e ultima fase do

projecto, concep¢ao de novos conteudos graficos para o Livro.

~

Relatério de grupo referente a actividade (A) enquadramento, edicdo e
organizagao das imagens para o indice do livro — alunos n°12 (J.B.); n°13 (J.M.) e n°18
(M.B.).

Das seis actividades propostas, o nosso grupo ficou responsavel pela segunda actividade,

que consistia no enquadramento das imagens (ilustragées) a figurar na pagina do indice do livro.

Demos inicio ao trabalho, com a recolha das imagens em alta resolugéo, pedindo a cada
colega a sua respectiva ilustragdo. Esta a nosso ver, foi a fase do trabalho mais complicada, uma vez
que nem todos os colegas corresponderam, atempadamente, ao solicitado. Assim, depois de
contornado este problema, procedemos aos enquadramentos das ilustragbes na dimensao 5¢cm/5cm,
optando por destacar certas areas de cada uma das ilustragbes para um maior impacto visual, com a

inten¢do grafica de despertar no leitor a curiosidade em folhear e conhecer o livro.

Referimos, ainda, que tivemos, também, em aten¢do a opinido de alguns colegas sobre os

enquadramentos das suas ilustragées.

Como grupo podiamos ter trabalhado muito melhor e com espirito de equipa, mas o

resultado acabou por ser positivo e ficamos todos satisfeitos com o trabalho final.

Imagens referentes ao processo de trabalho de grupo dos alunos, n°12 (J.B.); n°13 (J.M.) e n°18 (M.B.)
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Relatério de grupo referente a actividade (B) desenho caligrafico “letra &
tipografia” selecgcao de frases do texto composicdo do layout grafico da pagina 4 do
livro — alunos n°14 (M.N.); n°®16 (M.V.) n°17 (M.G.) e n°22 (T.G.).

Como trabalho de grupo, foi-nos solicitada a realizagdo de uma atividade cujo o seu

objectivo era a criacdo de uma pagina através do desenho analdgico.

Apdbs nos reunirmos, decidimos fazer estudos e esbogos. Para os fazermos, baseamo-nos

em FONTS ja existentes e demos 0 nosso toque especial.

Ja depois de cada uma de noés realizar os seus esbogos em casa, reunimos novamente
para discutir ideias, dar-mos opiniées e decidir qual a FONT e a disposi¢cdo que ia ter a pagina. No
fim, decidimos que as letras analdgicas que faziam mais sentido, naquela pagina, seriam as letras
criadas pela M.V.. A composigéo criada pela mesma, é uma composi¢cdo que inclui mistério, devido
ao facto de haver letras que s&o pouco legiveis e um pouco de medo ou até cavernosas, devido ao

facto parecerem raizes de arvore ou garras.

Em nome das quatro, esperemos que as professoras tenham gostado do nosso trabalho

assim como nés gostamos de fazer e aprender.

Alguns zsbogos:
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Imagens referentes ao processo de trabalho de grupo dos alunos, n°14 (M.N.); n°16 (M.V.); n°17 (M.G.) e n°22
(T.G.)

Universidade Lus6fona de Humanidades e Tecnologias XLI
Escola de Comunicagao, Arquitectura, Artes e Tecnologias de Informagéo



Carla Maria Costa Angelo Metello Marques | Artes Visuais e Criatividade: Aspectos
conceptuais e metodolégicos que visam praticas educativas mais abrangentes e integradoras

by

Relatério de grupo referente a actividade (C) desenho caligrafico “letra &
tipografia” edicdo das frases do texto “Nunca estamos sés enquanto ha Luz” que
serviram de mote de inspiragao as ilustragées dos colegas — alunos n°2 (B.B.); n°15
(M.A.); n°19 (P.A.) e n°20 (R.A.).

Este trabalho foi nos proposto pela professora estagiaria Carla Metello, com o objetivo

principal de complementar o livro com pequenas tarefas distribuidas pela turma.

A nossa tarefa consistia em recolher as frases/palavras de inspiragdo escolhidas pelos

alunos, para as desenharmos e coloca-las junto ilustragdo correspondente.

Primeiro tivemos que recolher as frases de toda a turma, o que demorou um pouco devido a

algumas pessoas ndo se lembrarem ou ndo saberem as suas frases.

Comegamos inicialmente, por pesquisar varios tipos de letras que serviriam como base de

referéncia da nossa pesquisa.

Pesquisa de tipos de letra:

INOUUS  Slelier e She Paints Me Blue
F Gronge Sens S Jnave Th The Warter &
Trenmi— IDIE SR SE Sceldoled Sews

s gnite The Light <>

Escolhemos este tipo de letra porque achamos que deveria ser simples para ndo ofuscar as
ilustragcbées. No entanto nédo pretendiamos uma letra demasiado elementar mas sim com um toque

manuscrito, diferente e com personalidade.

Ao termos o tipo de letra escolhido, distribuimos por cada elemento do grupo as frases com
que cada um iria trabalhar.

' o tap edita ho momento .
" L o apenas acred, e
P * sonharéalg desconhe L)u“\“ '\‘Q | —
4 « gonhar £ algo desconhecido para el !
- - “fein uma farhadar (dade - afenas agredda nomomento, o butero rwnaa wZzZ

acreditua o mellor, nem sabw da sva exstnua gsse ! ertend (o muee Jos

Memento Nowes Sondes . Nuaca acg, . he

'\w“a ,mir Mew,
‘Au’w\f«nLn/* &*\‘7*0 [ 9¢ o

Assim, cada pessoa explorou varias técnicas e materiais como a tinta-da-china, lapis,
caneta caligrafica, de filtro, gel e esferografica, carvdo e grafite, tendo como resultado diversos

esbhogos.
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Conjunto de trés Imagens a acompanhar o texto referentes ao processo de trabalho de grupo dos alunos, n°2
(B.B.); n°15 (M.A.); n°19 (P.A.) e n°20 (R.A.)
De seguida, cada elemento do grupo ficou responsavel de escolher, entre as varias
experiéncias que fez, a mais indicada para cada aluno e, de sequida, trabalha-la no photoshop. Ou
seja, cada aluno tera a sua frase de inspiragdo com o mesmo tipo de letra mas com materiais

diferentes, adequados a cada ilustragéo.

by

Relatério de grupo referente a actividade (D) equipa criativa; sessao
fotografica (fotografar toda a equipa do livro), registo, tratamento de imagem e
composicao grafica das paginas 50-51 do livro — alunos n°7 (G.P.); n°8 (H.T.) e n° 21
(S-M.).

Logo de inicio, o nosso grupo ficou bastante agradado com a tarefa que nos foi dada como
parte do projecto, porque de todas as que existiam pareceu-nos a mais entusiasmante e a que

proporcionaria mais liberdade e criatividade no desenvolvimento do trabalho.

A primeira fase do trabalho foi tirar as fotografias a todos os participantes do livro. Desta
maneira, calculamos uma distancia base e fundo igual para todos os fotografados de maneira a
facilitar o trabalho mais tarde na fase de edicdo de imagem. A nossa principal preocupac¢do nesta
fase do projecto era estabelecer um padrdo para todas as fotografias de modo a ndo surgirem
diferengas evidentes entre cada uma. Assim, foi sugerido as pessoas duas possiveis poses
fotograficas, uma normal, estilo passe, e outra, a que denominamos de livre, em que cada um podia
expressar-se de uma maneira dindmica e pessoal, que evidenciasse a personalidade de cada um, de
forma a criar um ambiente de movimento e fluéncia na pagina final quando as fotografias estivessem
organizadas. Esta ideia foi apreciada por varios alunos que se mostraram receptivos ao conceito.
Conseguimos entdo bons resultados, e até varias fotografias ‘“interactivas” em que determinados

alunos parecem interagir com outros situados noutra parte da pagina.
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Depois da fase da sesséao fotografica estar completa surgiu um longo processo de célculos
de margens de corte e finais, que resultaram numa grelha que dispunha as 24 fotografias, todas do
mesmo tamanho e organizadas em quatro linhas de seis fotos cada. Tivemos também em conta as
margens entre cada fotografia e a duas margens centrais - uma vertical, em que acrescentamos
valores para compensar a curvatura do livro quando é aberto; e uma horizontal, onde estara inserido

o texto. Debatemos em grupo varias possibilidades e esta pareceu-nos a mais agradavel.

Com a grelha feita comegamos o processo de edicdo de imagem de modo a todas as
fotografias caberem na grelha, e terem em conta varias caracteristicas como o fundo apagado, a
centralidade, o alinhamento entre colunas/linhas e finalmente um arranjo final para garantir que as
fotos interactivas funcionavam como previsto e que ndo se amontoavam todas no mesmo lado da
pagina.

A fase restante do nosso projecto era a finalizagdo da pagina e a parte criativa que lhe
competia. Surgiram-nos varias ideias para esta fase e entre molduras individuais e de grupo,
recolocagdo de fotos ou sobreposicdo das mesmas, aumento e redugédo de fotografias e trabalho
especifico por foto ou em grupo decidimo-nos que devido ao facto de existirem fotos interactivas
deviamos apenas acrescentar um fundo que fluisse com as imagens e que depois de optimizado
ficaria pronto. Fizemos estudos de texturas e esbogos que digitalizamos para utilizarmos e, depois de

muitas ideias, e esbogos, cada elemento do grupo apresentou uma proposta para o fundo.

Com o trabalho completo achamos que foi bastante enriquecedor e agradavel de fazer e

gostamos bastante dos resultados que apresentamos.

. -~ e —— s ot R

PROJECTO LIVRO ILUSTRADS TEXTO PROFESSORA CARLAGIL

ESCOLA QUINTA DO MARGUES 12°F - ANO LECTIVO 2012/2013

Imagem referente ao processo de trabalho de grupo dos alunos n°7 (G.P.); n°8 (H.T.) e n® 21 (S.M.)

Seguidamente, apresentam-se os relatérios de dois grupos. referentes a
actividade (E) composicao grafica de quatro paginas (52-53 e 54-55) ilustrativas do
processo criativo do livro — este exercicio foi dividido pelos grupos e cada grupo

ficou responsavel por duas paginas do livro.
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Relatério de grupo referente a composicao das paginas (52-53) do livro —
alunos n°5 (C.S.); n° 6 (D.K.); n°9 (I.P) e n°11 (J.P.).

O trabalho foi-nos atribuido através de um sorteio. Embora ndo fosse o nosso favorito,

recebemo-lo de bom grado.

Iniciamos o nosso trabalho com a recolha de material, pedindo as professoras e aos
alunos que nos entregassem todos os seus registos fotograficos. De seguida, fizemos uma escolha
das imagens que queriamos integrar no nosso ftrabalho e tratdmo-las no Photoshop, usando as
seguintes técnicas: Brightness/Contrast, Dodge toll e Burn Tool. Prosseguimos, entdo, para a
montagem fotografica onde colocamos esbogos, fotografias de sombras, das aulas, dos trabalhos

dos alunos, texturas, entre outros, de varios tamanhos para conferir dindmica a composigéo.

Seguimos o conselho da professora e adicionamos desenhos e doodles a montagem.
Acrescentou dindmica e animag¢do tornando-a mais interessante e apelativa. Criamos as nossas
proprias fontes para as frases usadas. Estas frases foram retiradas do texto escrito pela professora
Carla Gil. Para dar destaque a estas, utilizamos retangulos coloridos o que conferiu cor e vivacidade

as paginas.

Ficamos satisfeitas com o resultado final. Conseguimos uma boa organizagdo dos
diferentes elementos. O nosso grupo funcionou bem. O trabalho foi bem distribuido, houve

cooperacgao e espirito de equipa.

—T

Imagem referente ao processo de trabalho de grupo dos alunos n° 5 (C.S.); n° 6 (D.K.); n°9 (I.P) e n°11 (J.P.)
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Relatério de grupo referente a composig¢ao das paginas (54-55) do livro —
alunos n°1 (A.R.); n°3 (C.M.); n°4 (C.L.) e n° 10 (J.E.).

Neste trabalho, proposto pelas professoras Carla Metello e Carla Gil, foi-nos indicado o
objetivo de elaborar uma composicdo em Photoshop, onde estivessem presentes elementos

(fotografias, desenhos, esbocos,..) realizados pelos diversos alunos da nossa turma.

Deste modo, o nosso grupo decidiu selecionar determinados elementos com a finalidade de
obter uma composigcdo dindmica e harmoniosa. Todos os elementos do grupo comunicaram para
obter esta composigéo, tentando ao maximo criar um trabalho de grupo, onde estivessem expostas

direta e indiretamente, todas as ilustragées da turma.

No que concerne ao centro da composigcao, tentamos ter cuidado, escolhendo a fotografia
da turma na qual ndo existem individuos no centro (para ndo serem cortados), selecionando também
aquela que traduz mais energia, sendo que todos os elementos da fotografia estdo com expressbes
felizes e gestos em movimento. Para além disto, colocamos algumas ‘falas” e “pensamentos’,
pertencentes a algumas personagens da fotografia, também aplicamos determinados elementos com
0 objetivo de atribuir um certo humor e de tornar um ftrabalho mais nosso. Digitalizamos algumas
expressbes do texto como “acredita no momento”, e outras nossas como “a imaginagdo ndo tem

limites!”, relacionando com todo o processo da ilustragdo até ao final.

Em suma, com este trabalho tentamos torna-lo algo que exprimisse as nossas
personalidades, tentando relaciona-las com todos o0s elementos colocados na composig¢éo,
interligando as diferentes cores com as imagens respetivas e com os elementos colocados por nos,

como as ‘falas” (que tiveram de ser digitalizadas).

Decidimos realizar esta proposta inspirando-nos nos nossos quadros de inspiragéo,

transformando-o em algo nosso, dindmico e harmonioso.
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Imagem referente ao processo de trabalho de grupo dos alunos n°1 (A.R.); n°3 (C.M.); n°4 (C.L.)en® 10 (J E. )
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ANEXO V

Registos fotograficos de momentos em sala de aula
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Anexo V — Registos fotograficos de momentos em sala de aula

Apresentacoes orais das suas ilustragoes a turma realizadas pelos alunos

JE- 1

:f\
,,x,\

M {'

Momentos em sala de aula, Disciplina Multimédia B, apresentagao oral feita pelos alunos, das suas llustragdes
para o Livro de llustragédo
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Momentos em sala de aula no decorrer do Projecto Sinestesias “Mixed Senses”

Momentos em sala de aula, Disciplina Multimédia B, no decorrer do Projecto Sinestesias “Mixed Senses”
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Exposig¢ao dos trabalhos dos alunos no atrio da escola

_Sinestesias “Mixed Senses”
a Of. Multimédia B - 2012/13

Montagem dos trabalhos dos alunos no atrio da escola, onde permaneceram até ao inicio do novo ano lectivo
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ANEXO VI
Registos das Auto-Avaliagées dos alunos na Disciplina Oficina Multimédia B

referentes ao 2° Periodo do ano Lectivo 2012/2013
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Anexo VI — Registos das Auto-Avaliagoes dos alunos na Disciplina Oficina

Multimédia B referentes ao 2° Periodo do ano Lectivo 2012/2013
Aluno n°1 (A.R.)
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’ 402506

GOVERNO D
PORTUGAI.

Escola Secundaria Quinta do Marqués
2012/2013

Oficina Multimédia B - 12°F

Auto-avaliacao Reflexiva (2° Periodo)

Nomezh

Faz um balanco reflexivo deste 2° periodo de aulas, em relacao as aprendizagens, as
metodologia, as técnicas, as propostas de trabalhos lancadas, a criatividade, e as
dificuldades sentidas.
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Classificacdo (de 0% a 90%) _25%

Faz um balanco reflexivo um balanco das tuas atitudes em relacao a pontualidade, a
postura na sala de aula e o respeito pelos colegas e cumprimento das tarefas
propostas e a abertura para novos saberes.

Amw(’)l €Qoe" Z "rasr\é@ Qs aulas, ol NEC lu GS’S{éo'e:, ./}cr
o fiyas "‘(/SSC:C-US e 9«‘4’ [Le;("c-w ete Y sh} icavels :
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Classificacdo Final (de 1 a 20) _{4

Faz um balanco sobre a professora, enquanto transmissora de saberes, de valores e
enquanto pessoa.

f; TV /L VIO DfofzssarA. vyl L—; C/wme‘m[»a& no  4ew !f(&\/)aLLa

U% ‘ VA "'*’DF’ Vi Sc_a' Dann f“\"\\"c & ';C(rﬁ" A~ e Qune DI ‘6‘540{«-

Cow g (.l:val X ao-J*e bobodhey e i wA e, o

Universidade Lus6fona de Humanidades e Tecnologias
Escola de Comunicagao, Arquitectura, Artes e Tecnologias de Informagéo

LIl



Carla Maria Costa Angelo Metello Marques | Artes Visuais e Criatividade: Aspectos
conceptuais e metodolégicos que visam praticas educativas mais abrangentes e integradoras

Aluna n°2 (B.B.)
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Oficina Multimédia B - 12°F

Auto-avaliacao Reflexiva (2° Periodo)

Nome: [

Faz um balanco reflexivo deste 2° periodo de aulas, em relacdo as aprendizagens, as
metodologia, as técnicas, as propostas de trabalhos lancadas, a criatividade, e as
dificuldades sent1das
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Faz um balanco reflexivo um balanco das tuas atitudes em relacéo a pontualidade, a
postura na sala de aula e o respeito pelos colegas e cumprimento das tarefas
propostas e a abertura para novos saberes.
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Faz um balango sobre a professora, enquanto transmissora de saberes, de valores e

enquanto pessoa.
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Aluna n°3 (C.M.)
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Oficina Multimédia B - 12°F
Auto-avaliacdo Reflexiva (2° Periodo)

Nome: [

Faz um balanco reflexivo deste 2° periodo de aulas, em relacdo as aprendizagens, as
metodologia, as técnicas, as propostas de trabalhos lancadas, a criatividade, e as
dificuldades sentidas.
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Faz um balanco reflexivo um balanco das tuas atitudes em relacdo a pontualidade, a
postura na sala de aula e o respeito pelos colegas e cumprimento das tarefas
propostas e a abertura para novos saberes.
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Faz um balanco sobre a professora, enquanto transmissora de saberes, de valores e
enquanto pessoa.
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Aluna n®4 (C.L.)
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®ficina Multimédia B - 12°F

Auto-avaliacdo Reflexiva (2° Periodo)

Nome: [N

Faz um balanco reflexivo deste 2° periodo de aulas, em relacao as aprendizagens, as
metodologia, as técnicas, as propostas de trabalhos lancadas, a criatividade, e as
dificuldades sentidas.
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Faz um balanco reflexivo um balanco das tuas atitudes em relacao a pontualidade, a
postura na sala de aula e o respeito pelos colegas e cumprimento das tarefas
propostas e a abertura para novos saberes.
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Faz um balanco sobre a professora, enquanto transmissora de saberes, de valores e
enquanto pessoa.
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Aluna n°5 (C.S.)
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Oficina Multimédia B - 12°F

Auto-avaliacdo Reflexiva (2° Periodo)

Nome: N

Faz um balanco reflexivo deste 2° periodo de aulas, em relacdo as aprendizagens, as
metodologia, as técnicas, as propostas de trabalhos lancadas, a criatividade, e as
dificuldades sentidas.
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Faz um balanco reflexivo um balango das tuas atitudes em relacdo a pontualidade, a
postura na sala de aula e o respeito pelos colegas e cumprimento das tarefas
propostas e a abertura para novos saberes.
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Faz um balanco sobre a professora, enquanto transmissora de saberes, de valores e
enquanto pessoa.
£L exu onoito codete  com o *ﬂ@%n“mo do poaressana . Ela ¢
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Aluna n°6 (D.K.)

( A
@ s | = (B BEREBE R gues
Escola Secundaria Quinta do Marqués
2012/2013

Oficina Multimédia B - 12°F
Auto-avaliacdo Reflexiva (2° Periodo)

Nore:

Faz um balanco reflexivo deste 2° periodo de aulas, em relacao as aprendizagens, as
metodologia, as técnicas, as propostas de trabalhos lancadas, a criatividade, e as

dificuldades sentidas.

e tom oo Suciesfets que e p 20 n

«f{a@uﬁ Aoyl © wpu/ lade Q\B‘Jw‘m e‘ cclo gue

S0 e m‘g_ﬂ ?VC s€  cantov lan %éns LAY o\lvul\ﬁ)s

%

Classificacao (de 0% a 90%) _ 4@ F+0/5
Faz um balanco reflexivo um balanc¢o das tuas atitudes em relagcdo a pontualidade, a
postura na sala de aula e o respeito pelos colegas e cumprimento das tarefas
propostas e a abertura parar novosfsaberes.

' s - g {,.
'A’ A/ € IANAD AA = o 74 LICHA i rogrs . - AACH Aﬂ
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D - Alge)  pe o Al P 0 A " (S FPagced .

Classificacao (de 0% a 10%) _Jf 2
Classificacdo Final (de 1a20) _1 %+
Faz um balanco sobre a professora, enquanto transmissora de saberes, de valores e

enquanto pessoa.
abe &« o ?Ue_ wes  Jutecesse  comno ‘@k
. ) \ W art et LI\ (L e =
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Aluno n°7 (G.P.)

? SOTREY | e CZ‘% GUINTA DO MARQUES
Escola Secundaria Quinta do Marqués
2012/2013

Oficina Multimédia B - 12°F

Auto-avaliacdo Reflexiva (2° Periodo)

Nome I

Faz um balanco reflexivo deste 2° periodo de aulas, em relacdo as aprendizagens, as
metodologia, as técnicas, as propostas de trabalhos lancadas, a criatividade, e as
diﬁculdades sentidas.

Jdeia M midnmes vm Lo em wn}m‘f» Poryix
AL»_‘@_%&M um_szp..(&mmm&_mm_
Aaxmv s ink pm [TV ()A(QM/\\-(/} A preads mtl\wn A M'

idus ((loamm Jl (/tuuhw
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Classificacéo (de 0% a 90%) _ SO,
Faz um balance reflexivo um halanco das tuas atitudes em relacdo a pontualidade, a
postura na saia de aula e o respeito pelos colegas e cumprimento das tarefas
propostas e a abert 5

___Lummagtm i giip Seon e Bmmm_u> wae daaballe posco

HR DEra NOVOS

Classificacdc {de 0% a 10%) __1 %

Classificacdo Final (de 1a20) _1®_

Faz urm balanco sobre a professora, enguanto transmissora de saberes, de valores e
enquanio pessoa.
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Aluna n°9 (I.P.)

? SORBIORE | tmwors ‘%oﬁffcﬁlgbmwﬁs
Escola Secundaria Quinta do Marqués
2012/2013

Oficina Multimédia B - 12°F

Auto-avaliacao Reflexiva (2° Periodo)

Nome: [N

Faz um balanco reflexivo deste 2° periodo de aulas, em relacdo as aprendizagens, as
metodologia, as técnicas, as propostas de trabalhos lancadas, a criatividade, e as
dificuldades sentidas.

Goster _mubo dos teabalhos deste gedado omao&fmml—o do

q odo de m&cslmco\@

Classificacao (de 0% a 90%) _ 15

Faz um balanco reflexivo um balanco das tuas atitudes em relacado a pontualidade, a
postura na sala de aula e o respeito pelos colegas e cumprimento das tarefas
propostas e a abertura para novos saberes.

Classificacao (de 0% a 10%) _ 10
Classificacao Final (de 1 a 20)
Faz um balanco sobre a professora, enquanto transmissora de saberes, de valores e
enquanto pessoa
A pro “e LSO 8, mwi'o d€d4c,o~d<x =2 mr&deco COE_ Q0SS  eQSiAr
= | &,
Tooko_do que. sabe .
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Aluna n°10 (J.E.)

SORMIRRE | tamgemoeoe Cb% GUINTA DO MARQUES
Escola Secundaria Quinta do Marqués
2012/2013

Oficina Multimédia B - 12°F
Auto-avaliacao Reflexiva (2° Periodo)

Nome: _

Faz um balanco reflexivo deste 2° periodo de aulas, em relacdo as aprendizagens, as
metodologia, as técnicas, as propostas de trabalhos lancadas, a criatividade, e as
dificuldades sentidas.
Molkiopii mdnuk, 05 wous  ConlngoimpndSs  aoercade Dhm)rosva
MWUA =\ A Rl N, OBACANAD — onA s sliader

Classificacao (de 0% a 90%) _ 807.

Faz um balanco reflexivo um balanco das tuas atitudes em relacéo a pontualidade, a
postura na sala de aula e o respeito pelos colegas e cumprimento das tarefas
propostas e a abertura para novos saberes.

Aeoweltn seurpre_ b Ao ¢, Cumpro as tugelad PROPudaA.

Classificacdo (de 0% a 10%) __ 107

Classificacdo Final (de 1 a 20) __{R

Faz um balanco sobre a professora, enquanto transmissora de saberes, de valores e
enquanto pessoa
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Aluna n°11 (J.P.)

@ ssmin | mrm (B BIRAB ilRqyes
Escola Secundaria Quinta do Marqués
2012/2013

Oficina Multimédia B - 12°F
Auto-avaliacdo Reflexiva (2° Periodo)

Norne: [

Faz um balanco reflexivo deste 2° periodo de aulas, em relagdo as aprendizagens, as
metodologia, as técnicas, as propostas de trabalhos lancadas, a criatividade, e as
dificuldades sentidas.

£ape ESTe poein0O pon@ Qi ARCEOWQL barn. AZeYOS O

(wm aQ. in\‘@zaf@]rm q\\q 23\ r(}awej ConTn Q. LR 2 O
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Classificacao (de 0% a 90%) __t+&7.
Faz um balanco reflexivo um balanco das tuas atitudes em relacdo a pontualidade, a
postura na sala de aula e o respeito pelos colegas e cumprimento das tarefas
propostas e a abertura para novos saberes.

PN 0y CSUUTE o o COCOPORTQY. DM, © e VIN)! rumg@x Qs T(YDjﬂ Vi
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Classificacao (de 0% a 10%) __1Qv
Classificacao Final (de 1 a 20) __ 15
Faz um balanco sobre a professora, enquanto transmissora de saberes, de valores e
enquanto pessoa.
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Aluna n°12 (J.B.)

? PORTUGAL

ESCOLA SECUNDARIA
MpTER0 DA UCAEAD a QUINTA DO MARCEJES

Escola Secundaria Quinta do Marqués
2012/2013

Oficina Multimédia B - 12°F

Auto-avaliacdo Reflexiva (2° Periodo)

Nome: _

Faz um balanco reflexivo deste 2° periodo de aulas, em relacdo as aprendizagens, as
metodologia, as técnicas, as propostas de trabalhos lancadas, a criatividade, e as
dificuldades sentidas.

Anmwh mm 5 10r YOS c&a cJ/z!lcmr C\ corclusdes o prca ant
e v \ .

Classificacao (de 0% a 90%) SQ Qo/é

Faz um balanco reflexivo um balanco das tuas atitudes em relagao a pontualidade, a
postura na sala de aula e o respeito pelos colegas e cumprimento das tarefas

propostas e a abertura para novos saberes. \ Q
QO\N\mT\M‘\N& Do C\\\ QNSS4 0\ch L ‘q(vv\ ; (n\,m?ﬁ\/\(&o

as dace ias n(OﬂBhS

Classificacio (de 0% a 10%) _A0%

Classificacao Final (de 1 a 20) Eg
Faz um balango sobre a professora, enquanto transmissora de’ saberes, de valores e

enquanto pesso
a—\m\m\\m da g@gma exclwle Agwm

Aa 0
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Aluna n°14 (M.N.)

] : ESCOLA SECUNDARi)\
AL | fomgmoesos Cb QUINTA DO MARQUES

Escola Secundaria Quinta do Marqués
2012/2013

Oficina Multimédia B - 12°F

Auto-avaliacao Reflexiva (2° Periodo)

o b

Faz um balanco reflexivo deste 2° periodo de aulas, em relagcdo as aprendizagens, as

metodologia, as técnicas, as propostas de trabalhos lancadas, a criatividade, e as
dificuldades sentidas.

NeCeHOL 10 aeleseniar \F(’.)Ul’rados e mmc—o()m‘m
e Vm  Ponee d(’mm(lmr'&d(‘)\ oS 0G  niNna
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Classificacao (de-0%-a90%) _ 14

Faz um balanco reflexivo um balanco das tuas atitudes em relacdo a pontualidade, a
postura na sala de aula e o respeito pelos colegas e cumprimento das tarefas
propostas e a abertura para novos saberes.

!

Classificacao (de-8%-a-10%) _14
Classificacao Final (de1-a-20)

Faz um balanco sobre a professora, enquanto transmissora de saberes, de valores e
enquanto pessoa.
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Aluna n°15 (M.A.)

€8 coverNODE
£ someRt
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S mevrto Cf% QUINTA DO MARQUES

Escola Secundéaria Quinta do Marqués
2012/2013

Oficina Multimédia B - 12°F

Auto-avaliacdo Reflexiva (2° Periodo)

Nome: I —

Faz um balanco reflexivo deste 2° periodo de aulas, em relacao as aprendizagens, as

metodologia, as técnicas, as propostas de trabalhos lancadas, a criatividade, e as

dificuldades sentidas.
2 /

N [TLA A2 AN PUA rslal?] 4 2 . ALY IX A AW LY. - NAL
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Classificacao (de 0% a 90%) 8(2{25 /.

Faz um balanco reflexivo um balanco das tuas atitudes em relacdo a pontualidade, a
postura na sala de aula e o respeito pelos colegas e cumprimento das tarefas
propostas e a abertura para novos saberes.

As win\as  ahb/des sao bastanke boos o gelagze o
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Classificacio (de 0% a 10%) __ 8 .

Classificacao Final (de 1 a 20) __49

Faz um balanco sobre a professora, enquanto transmissora de saberes, de valores e
enquanto pessoa.
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Aluna n°17 (M.G.)
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2012/2013

Oficina Multimédia B - 12°F

Auto-avaliacao Reflexiva (2° Periodo)

Nome: [

Faz um balanco reflexivo deste 2° periodo de aulas, em relacio as aprendizagens, as
metodologia, as técnicas, as propostas de trabalhos lancadas, a criatividade, e as
dificuldades sentidas.

D ~one Prezec l:nw G g o_o(rc; Je i\r\‘.ﬂh(o(“ e e %

ON}hsger udcos  copses cue! opsde - o ad \&uco ‘e o dighe\ -
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Classificacao (de 0% a 90%) __ 4% £37.

Faz um balanco reflexivo um balanco das tuas atitudes em relacéo a pontualidade, a
postura na sala de aula e o respeito pelos colegas e cumprimento das tarefas
propostas e a abertura para novos saberes.

Teeballes Vo .

Classificacao (de 0% a 10%) __ 8 /.

Classificacao Final (de 1 a 20) _19

Faz um balanco sobre a professora, enquanto transmissora de saberes, de valores e
enquanto pessoa.
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Aluna n°18 (M.B.)

@ sERe | = (B ST B MkAques
Escola Secundaria Qumta do Marqués
2012/2013

Oficina Multimédia B - 12°F
Auto-avaliacdo Reflexiva (2° Periodo)

Nome: I

Faz um balanco reflexivo deste 2° periodo de aulas, em relagdo as aprendizagens, as
metodologia, as técnicas, as propostas de trabalhos lancadas, a criatividade, e as
dificuldades sentidas. ‘
Penso que neste ¢ Roiodo  pelNerel ymense @ ey
Omw\nhn\ e___hue uma_ahhode ((/W\D/@klmenie Jl fecenie.
<x\{)PN\ as _minlaas diicvldades e Em L((l\h‘il SCH/S\Q? 1a
o os  yesultados.

Classificacao (de 0% a 90%) __R397:
Faz um balanco reflexivo um balanco das tuas atitudes em relacao a pontualidade, a
postura na sala de aula e o respeito pelos colegas e cumprimento das tarefas
propostas e a abertura para novos saberes.

Ponsa qpe Hive g b ohibude  send
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Classificacao (de 0% a 10%)

Classificacao Final (de 1 a 20)

Faz um balanco sobre a professora, enquanto transmissora de saberes, de valores e
enquanto pessoa.
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Aluna n°19 (P.A.)

@ g | me Cz% BUTNTA DO TARQUES
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Oficina Multimédia B - 12°F

Auto-avaliacdo Reflexiva (2° Periodo)

Nome : [T

Faz um balanco reflexivo deste 2° periodo de aulas, em relacao as aprendizagens, as
metodologia, as técnicas, as propostas de trabalhos lancadas, a criatividade, e as
dificuldades sentidas.

/c:"ﬁa \mm‘.‘o O T¢ u!fac\\\r\(v': ’T)n‘ Ac) po\ Nt na . _avcd \c\’a-\\' «© o
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Classificacao (de 0% a 90%) _ 16/,
Faz um balanco reflexivo um balanc¢o das tuas atitudes em relacao a pontualidade, a
postura na sala de aula e o respeito pelos colegas e cumprimento das tarefas
propostas e a abertura para novos saberes.

Yexte Pociode nfd Mw o wolhorantde Ressiiol oo

Compd DN o Yo Mila we's t_(‘i c 2 Q‘;(é()'x‘n‘()f’

Classificacao (de 0% a 10%) __ & 7.

Classificacao Final (de 1 a20) __13

Faz um balanco sobre a professora, enquanto transmissora de saberes, de valores e
enquanto pessoa.
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Aluna n°20 (R.A.)

@

ESCOLA SECUNDARIA
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Escola Secundaria Quinta do Marqués
2012/2013

Oficina Multimédia B - 12°F

Auto-avaliacao Reflexiva (2° Periodo)

Nome: _

Faz um balanco reflexivo deste 2° periodo de aulas, em relacdo as aprendizagens, as
metodologia, as técnicas, as propostas de trabalhos lancadas, a criatividade, e as
dlflculdades sent1das

Classificacao (de 0% a 90%) 2D %/

Faz um balanco reflexivo um balango das tuas atitudes em relacdo a pontualidade, a
postura na sala de aula e o respeito pelos colegas e cumprimento das tarefas
propostas e a abertura para novos saberes

Classificacio (de 0% a 10%) __ R~ .
Classificacdo Final (de 1 a 20) /Z;

Faz um balanco sobre a professora, enquanto transmissora de saberes, de valores e
enquanto pessoa.
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Aluna n°21 (S.M.)
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Escola Secundana Quinta do Marqués
2012/2013

Oficina Multimédia B - 12°F

Auto-avaliacao Reflexiva (2° Periodo)

Nome . |

Faz um balanco reflexivo deste 2° periodo de aulas, em relacdo as aprendizagens, as

metodologia, as técnicas, as propostas de trabalhos lancadas, a criatividade, e as
dificuldades sentidas.

Yanbsen 20 fed

Classificacao (de 0% a 90%) _ 35 ).
Faz um balanco reflexivo um balanco das tuas atitudes em relacdo a pontualidade, a

postura na sala de aula e o respeito pelos colegas e cumprimento das tarefas
propostas e a abertura para novos saberes.

ac (a\or ch D@OA»

=

Classificacao (de 0% a 10%) __\0J .
Classificacao Final (de 1 a 20) _(Q

Faz um balanco sobre a professora, enquanto transmissora de saberes, de valores e
enquanto pessoa

ocem . WMo eatonta adoo que £ _um Lalen Y acelepedhn
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Aluna n°22 (T.G.)
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Escola Secundaria Quinta do Marqués

2012/2013
Oficina Multimédia B - 12°F

Auto-avaliacao Reflexiva (2° Periodo)

Faz um balanco reflexivo deste 2° periodo de aulas, em relacdo as aprendizagens, as
metodologia, as técnicas, as propostas de trabalhos lancadas, a criatividade, e as
dificuldades sentidas.

_da_um_QJsmom e $i pecpeia

Classificacao (de 0% a 90%) _ Q5 v

Faz um balanco reflexivo um balanco das tuas atitudes em relacdo a pontualidade, a
postura na sala de aula e o respeito pelos colegas e cumprimento das tarefas
propostas e a abertura para novos saberes.

ESLRU-0r0 basrame e Ui sampeg rrnhnﬂ

Classificacao (de 0% a 10%) _1qQ ».
Classificacao Final (de 1 a 20) _149
Faz um balanco sobre a professora, enquanto transmissora de saberes, de valores e
enquanto pessoa.

s

Universidade Lus6fona de Humanidades e Tecnologias LXX
Escola de Comunicagao, Arquitectura, Artes e Tecnologias de Informagéo



Carla Maria Costa Angelo Metello Marques | Artes Visuais e Criatividade: Aspectos
conceptuais e metodolégicos que visam praticas educativas mais abrangentes e integradoras

ANEXO VI

Questionarios ‘A’ e ‘B’
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Anexo VIl — Questionarios ‘A’ e ‘B’

Questionario ‘A’

6’ " . Curso Cientifico Humanistico de Artes Visuais B S MRt
i ONRUSA, | e Oficina Multimédia B )
PROJECTO:LIVRO DE ARTISTA - Concepgao, llustragao e Paginacao -
2° Periodo

Ano Lectivo 2012/2013-12° Ano Turma:F

Questionario aos Alunos
14 de Marco de 2013
Professora Estagiaria, Carla Metello

Nome do Aluno
Ndmero

Questionario A
Coloca uma cruz num dos itens das questées abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom, 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

1.- Consideras que és criativo? L1000
1 2 3 4

2. - Para ti, qual o grau de importancia no recurso a variedade de referéncias e fontes de pesquisa?

HINININ
12 3 4

2.1 - Qual a importancia de explorar vérios recursos conceptuais no teu processo criativo?

101010
12 3 4

2.2 - Qual o grau de importancia que das aos varios recursos expressivos? (recursos da linguagem

e gramatica da comunicacéo visual) D D D D

1 2 3 4

2.3 - Qual a importancia em explorar/ experimentar varios recursos/ferramentas e técnicas?
2 3 4

1
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Questionario ‘B’

1 " Curso Ciéntifico Humanistico de Artes Visuais ,%
« ‘ Oficina Multimédia B
PROJECTO: LIVRO DE ARTISTA - Concepcéo, llustracao e Paginacéo —
2°0 Periodo

Ano Lectivo 2012/2013-12° Ano Turma:F

Questionario aos Alunos
14 de Marco de 2013
Professora Estagiaria Carla Metello

Nome do Aluno
Numero

Questionario B
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

Tendo em conta, o teu processo de aprendizagem na disciplina de Oficina Multimédia avalia o

teu desempenho:

1- Recurso a fontes de pesquisa e referéncias ;] [;I g] [;I

2 - Exploragao de ideias (conceitos) |:| |:| |:| D
1 2 3 4

2.1 - Interligacao e associacao de ideias (facilidade de interligar e associar) D |:| |:| D
1 2 3 4

2.2 - Inter-relagdo entre diferentes contextos (disciplinas/universos artisticos)

-
N[
w[]
=[]

3 - Exploragao experimentagao de recursos expressivos L1000
1 2 3

=[]

3.1 - Aplicagéo da ideia com recurso a linguagem da comunicagéo visual (alfabeto da linguagem)
1 2 3 4
3.2 - Aplicagéo da ideia com recurso a graméatica da comunicacao visual (denotativo, polissemia da
imagem, metafora visual, implicito e explicito) D D D D
1 2 3 4
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Continuagéo Questionario ‘B’

3.3 - Associagdo das relagdes entre a linguagem da comunicagao visual (o alfabeto visual e a gramética

da comunicagéo visual)
HIEEN

1 2 3 4
4 - Recursos/ ferramentas e técnicas D D D |:|
1 2 3 4
4.1 - Experimentacao de suportes de comunicagéo visual D D D D
12 3 4
4.2 - Experimentacéo de instrumentos e meios de registo de comunicagéo visual LI
1 2 3 4
4.3 - Experimentacao de técnicas de comunicacgao visual D D D D
1 2 3 4
4.3.1 - Experimentacao de técnicas de comunicacao visual analdgicas D |:| D D
1T 2 3 4
4.3.2 - Experimentacao de técnicas de comunicagéo visual digitais [:l |:| D D
1 2 3 4

6. - Sentes-te satisfeito com o resultado do teu processo criativo? D D D D
1 2 3 4
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Registos dos Questionarios ‘A’

Aluno n°1 (A.R.)

Questionario A
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom, 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

1.- Consideras que és criativo? D D
12

W

4
2. - Para ti, qual o grau de importancia no recurso a variedade de referéncias e fontes de pesquisa?
Qopat]
We21i3i74

2.1 - Qual aimportancia de explorar varios recursos conceptuais no teu processo criativo?

-0

JOXIC
2 3 4

2.2 - Qual o grau de importancia que das aos varios recursos expressivos? (recursos da linguagem

e gramética da comunicagao visual) D [XI D D
1

2.3 - Qual aimportancia em explorar/ experimentar vérios recursos/ferramentas e técnicas?
2 3 4

1

Aluna n°2 (B.B.)

Questionario A
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom, 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

1.- Consideras que és criativo? D
1

S
w[]
=X

2.-Parati, qual o grau de importéncia no recurso a variedade de referéncias e fontes de

P

-0
NI
«Jg
=X

2.1 - Qual a importancia de explorar varios recursos conceptuais no teu processo criativo?

L]
1

~O
w(]
=X

2.2 - Qual o grau de importéncia que das aos varios recursos expressivos? (recursos da linguagem

e gramética da comunicagao visual) D D [:’ E
1.:2 13154

2.3 -Qual aimportancia em explorar/ experimentar varios recursos/ferramentas e técnicas?

O0OOx
123 4
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Aluna n°3 (C.M.)

Questionario A
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que
4 pontos correspondem a Muito Bom, 3 Pontos a Bom

2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

1.- Consideras que és criativo? E] E] @ D
12 3 4

2. - Para ti, qual o grau de importancia no recurso a variedade de referéncias e fontes de pesquisa?

Qoo

12 3 4

2.1-Qual a importancia de explorar vérios recursos conceptuais no teu processo criativo?

(Y
723 4

2.2 - Qual o grau de importancia que das aos varios recursos expressivos? (recursos da linguagem

e gramatica da comunicagao visual) D |:| D
1

2 3 4
2.3 - Qual aimportancia em explorar/ experimentar varios recursos/ferramentas e técnicas?

LM
73 4

1

Aluna n®4 (C.L.)

Questionario A
Coloca uma cruz num dos itens das questées abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom, 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

1.- Consideras que és criativo? D D |:|
12 3

2.- Para ti, qual o grau de importéncia no recurso a variedade de referéncias e fontes de pesquisa?

Uotx

12 3 4

2.1 -Qual aimportancia de explorar varios recursos conceptuais no teu processo criativo?

-
~[O)
w[]

]

e gramatica da comunicagao visual) [j D D

2.3 - Qual aimportancia em explorar/ experimentar varios recursos/ferramentas e técnicas?
3 4

1 2
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Aluna n°5 (C.S.)

Questiondrio A
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom, 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

1.- Consideras que és criativo? D [? g [;l
1

2.- Para ti, qual o grau de importancia no recurso a variedade de referéncias e fontes de pesquisa?

QD!ED

2.1 -Qual aimportancia de explorar vérios recursos conceptuais no teu processo criativo?

2.2 - Qual o grau de importancia que dés aos vérios recursos expressivos? (recursos da linguagem

e gramatica da comunicagao visual) D D D @

2.3 - Qual aimportancia em explorar/ experimentar varios recursos/ferramentas e técnicas?

10
2

1

wl]
>

Aluna n°6 (D.K.)

Questionario A
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom, 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

1.- Consideras que és criativo? o
12

w[x]

(I
4

2.- Para ti, qual o grau de importéncia no recurso a variedade de referéncias e fontes de pesquisa?

Udxg

12 3 4

2.1 -Qual aimportancia de explorar vérios recursos conceptuais no teu processo criativo?

-
SO

(]
=[]

2.2 - Qual o grau de importancia que das aos vérios recursos expressivos? (recursos da linguagem

e gramatica da comunicagao visual) D D D [K__}
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Aluno n°7 (G.P.)

Questiondrio A
Coloca uma cruz num dos itens das questées abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom, 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

1.- Consideras que és criativo? |;| g E] @

2.- Para ti, qual o grau de importancia no recurso a variedade de referéncias e fontes de pesquisa?

Ooxio
123 4

2.1-Qual aimportancia de explorar vérios recursos conceptuais no teu processo criativo?

-
~X
w[]
=[]

2.2 - Qual o grau de importéncia que das aos varios recursos expressivos? (recursos da linguagem

e gramdtica da comunicacao visual) D D [X] D

2.3 - Qual aimportancia em explorar/ experimentar vérios recursos/ferramentas e técnicas?

UX
12

w[J
=[]

Aluno n°8 (H.T.)

Questionario A
Coloca uma cruz num dos itens das questées abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom, 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

1.- Consideras que és criativo? On K
12 3 4

2.- Para ti, qual o grau de importancia no recurso a variedade de referéncias e fontes de pesquisa?

[;]@DD

2.1-Qual aimportancia de explorar varios recursos conceptuais no teu processo criativo?

CI0kI0]
123 4

2.2 - Qual o grau de importancia que das aos varios recursos expressivos? (recursos da linguagem

e gramatica da comunicagao visual) D ,:] m D
1

2 3 4

2.3 - Qual aimportancia em explorar/ experimentar varios recursos/ferramentas e técnicas?
2: 3

1

N
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Aluna n°9 (I.P.)

Questionario A
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que
4 pontos correspondem a Muito Bom, 3 Pontos a Bom

2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

1.- Consideras que és criativo? ]
1

~[x]
wl]
-~

PR

2.- Para ti, qual o grau de importancia no recurso a variedade de ias e fontes de pesqui:

=L
MK
wJ%
=0

2.1 - Qual a importancia de explorar varios recursos conceptuais no teu processo criativo?

Aluna n°10 (J.E.)

Questionario A
Coloca uma cruz num dos itens das questées abaixo discriminadas, tendo em conta que
4 pontos correspondem a Muito Bom, 3 Pontos a Bom

2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

1.- Consideras que és criativo? [:] D ]X]
1T 2" 3

=[]

P

2., - Para ti, qual o grau de importéncia no recurso a variedade de ias e fontes de

<

-0
SOJE

0
3

B

2.1-Qual aimportancia de explorar varios recursos conceptuais no teu processo criativo?

0gJ
12

w[]
=

2.2 - Qual o grau de importancia que das aos varios recursos expressivos? (recursos da linguagem

e gramatica da comunicagao visual) D D D m
1 2 3 4

2.3 -Qual aimportancia em explorar/ experimentar varios recursos/ferramentas e técnicas?

Qg

1.2 3 4
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Aluna n°11 (J.P.)

Questionario A
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom, 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

1.- Consideras que és criativo? Odx0
1 2 4

Jox0

2.2 - Qual o grau de importancia que das aos varios recursos expressivos? (recursos da linguagem

e gramatica da comunicagao visual) OOxC

Aluna n°12 (J.B.)

Questionario A
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom, 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

1.- Consideras que és criativo? OO0
1 2 3 4

2.- Para ti, qual o grau de importancia no recurso a variedade de referéncias e fontes de pesquisa?

Oox0
123 4

2.1 -Qual a importancia de explorar varios recursos conceptuais no teu processo criativo?

]
T2

wi]

L
4

2.2 - Qual o grau de importancia que das aos varios recursos expressivos? (recursos da linguagem

e gramatica da comunicagao visual) O0OxO
1

2.3 -Qual aimportancia em explorar/ experimentar varios recursos/ferramentas e técnicas?

oo

12 3 4
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Aluno N°13 (J.M.)

Questionario A
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom, 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

1.- Consideras que és criativo? D D D E}
1 2 3 4

2.- Para ti, qual o grau de importancia no recurso a variedade de referéncias e fontes de pesquisa?

OOxU
123 4

2.1 -Qual a importancia de explorar varios recursos conceptuais no teu processo criativo?

N
1:12

wlX

L]
4

2.2 - Qual o grau de importancia que das aos varios recursos expressivos? (recursos da linguagem

e gramética da comunicagao visual) O0OxO

1 2 3 4

2.3 -Qual aimportancia em explorar/ experimentar vérios recursos/ferramentas e técnicas?

oog

1 2 3 4

Aluna n°14 (M.N.)

Questionario A
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom, 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

1.- Consideras que és criativo? D D D m
12 3 4

2.2 - Qual o grau de importancia que das aos varios recursos expressivos? (recursos da linguagem
e gramatica da comunicagao visual) D D [E D
12 3 4

2.3 - Qual aimportancia em explorar/ experimentar vérios recursos/ferramentas e técnicas?
2 3 4

1
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Aluna n°15 (M.A.)

Questionario A
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom, 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

1.- Consideras que és criativo? [:] D D
12 4

2.- Para ti, qual o grau de importancia no recurso a variedade de referéncias e fontes de pesquisa?

QDD

2.1 - Qual a importancia de explorar varios recursos conceptuais no teu processo criativo?

L1000
12 3

2.2 - Qual o grau de importancia que dés aos varios recursos expressivos? (recursos da linguagem

e gramatica da comunicagao visual) OOod

12 3 4

2.3 - Qual aimportancia em explorar/ experimentar varios recursos/ferramentas e técnicas?
2 3

1

NE

Aluna n°17 (M.G.)

Questionario A
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom, 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

1.- Consideras que és criativo? OOxOd
1 2 4

2.- Para ti, qual o grau de importancia no recurso a variedade de referéncias e fontes de pesquisa?

QDDE

2.1-Qual aimportéancia de explorar varios recursos conceptuais no teu processo criativo?

oo
123

N

2.2 - Qual o grau de importancia que das aos varios recursos expressivos? (recursos da linguagem

e gramatica da comunicagao visual) D D D @

12 3 4

2.3 - Qual a importancia em explorar/ experimentar varios recursos/ferramentas e técnicas?
2 3 4

1
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Aluna n°18 (M.B.)

Questionario A
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom, 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

1.- Consideras que és criativo? OC0OX O]
1 2 4
2.-Para ti, qual o grau de importéncia no recurso a variedade de referéncias e fontes de pesquisa?
1

2.1 -Qual aimportancia de explorar varios recursos conceptuais no teu processo criativo?

(4
123 4

2.2 - Qual o grau de importancia que das aos varios recursos expressivos? (recursos da linguagem

e gramatica da comunicagao visual) D D D
1 2 3 4

2.3 -Qual aimportancia em explorar/ experimentar varios recursos/ferramentas e técnicas?
2 3 4

1

Aluna n°19 (P.A))

Questiondrio A
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom, 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

1.- Consideras que és criativo? E@[j O
1 3 4

2.- Para ti, qual o grau de importéncia no recurso a variedade de referéncias e fontes de pesquisa?

Qo0
123 4

2.1 - Qual aimportancia de explorar varios recursos conceptuais no teu processo criativo?

=[]
~[
w[]

>

2.2 - Qual o grau de importancia que das aos varios recursos expressivos? (recursos da linguagem

e gramética da comunicacao visual) D D D

1 2 3 4

2.3 - Qual a importéncia em explorar/ experimentar varios recursos/ferramentas e técnicas?
(] s
2: 3

1

B
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Aluna n°20 (R.A.)

Questionario A
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que
4 pontos correspondem a Muito Bom, 3 Pontos a Bom

2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

1.- Consideras que és criativo? OOoo
1 2 3
2.- Para ti, qual o grau de importancia no recurso a variedade de referéncias e fontes de pesquisa?
Iy
1 2 3 4

2.1 - Qual a importancia de explorar varios recursos conceptuais no teu processo criativo?

R0

2.2 - Qual o grau de importancia que das aos varios recursos expressivos? (recursos da linguagem
e gramatica da comunicagao visual) g g} [;] g]

2.3 -Qual a importancia em explorar/ experimentar varios recursos/ferramentas e técnicas?

oog

1 2 3 4

Aluna n°21 (S.M.)

Questionario A
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom, 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

1.- Consideras que és criativo?

-0
~i)
w[]
=[]

=iy

ias e fontes de

2. - Para ti, qual o grau de importancia no recurso a variedade de

s

-
SOE

2.1 - Qual aimportancia de explorar varios recursos conceptuais no teu processo criativo?

2.2 - Qual o grau de importancia que dds aos varios recursos expressivos? (recursos da linguagem

e gramatica da comunicagao visual) |:] D &] D
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Aluna n® 22 (T.G.)

Questiondrio A
Coloca uma cruz num dos itens das questoes abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom, 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

1.- Consideras que és criativo? OO0
1 2 3 4

2.1 -Qual a importancia de explorar varios recursos conceptuais no teu processo criativo?

CICICIR
23 4

2.2 - Qual o grau de importancia que dds aos varios recursos expressivos? (recursos da linguagem

e gramética da comunicagao visual) OO0
1.2 3 4

2.3 -Qual aimportancia em explorar/ experimentar varios recursos/ferramentas e técnicas?

OO
T2 3 4
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Registos dos Questionarios ‘B’

Aluno n°1 (A.R.)

Questionario B
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

Tendo em conta, o teu processo de aprendizagem na disciplina de Oficina Multimédia avalia o
teu desempenho:

-0
~[
wi<]
-~

1-Recurso a fontes de pesquisa e referéncias

2 - Exploragao de ideias (conceitos)

-0
~[
wh]
=[]

2.1 - Interligacao e associacao de ideias (facilidade de inteﬂigar e associar)

-0
~[
wid]
=

2.2 - Inter-relacao entre diferentes contextos (disciplinas/universos artisticos)

L]
o=
w[]
=~

3 - Exploragao experimentagao de recursos expressivos

-0
N[
whd
=~

3.1 - Aplicagao da ideia com recurso a linguagem da comunicagao visual (alfabeto da linguagem)
OxOO
e 52 4

3

3.2 - Aplicagao da ideia com recurso a gramatica da comunicagao visual (denotativo, polissemia da
imagem, metafora visual, implicito e explicito) El D |X| |:]

12 3 4

3.3 - Associagao das relagoes entre a linguagem da comunicacao visual (o alfabeto visual e a gramatica
da comunicagao visual)

12 3 4
4 - Recursos/ ferramentas e técnicas D D ’z D

12 3 4
4.1 - Experimentacao de suportes de comunicacao visual D D D

1 2 3 4

4.2 - Experimentacao de instrumentos e meios de registo de comunicagao visual

-0
~
v
=0

4.3 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual

-0
~O
s
N

4.3.1 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual analdgicas

-4
NE
«[]
~

4.3.2 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual digitais

-0
vO
w(]
[

4.3.3 - Experimentacao e interligagao das técnicas de comunicagao visual analdgicas/digitais

-0
N
w0
-0

5.- 0 processo de orientagao do projecto favoreceu e enriqueceu a tua criatividade?

O

1

S
w]
>

6. - Sentes-te satisfeito com o resultado do teu processo criativo? D
1

~[]
w
=X
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Aluna n°2 (B.B.)

Questionario B
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

Tendo em conta, o teu processo de aprendizagem na disciplina de Oficina Multimédia avalia o
teu desempenho:

1 - Recurso a fontes de pesquisa e referéncias

-0
~[
I}
=[]

2 - Exploragao de ideias (conceitos)

-0
~
w[]
~X

2.1 - Interligacao e associagao de ideias (facilidade de inter.ligar e associar)

-0
~O
wl]
=

2.2 - Inter-relacao entre diferentes contextos (disciplinas/universos artisticos)

-0
~[]
“X
=[]

3 - Exploragao experimentagao de recursos expressivos D
1

~[
w[]
=[]

3.1- Aplicacao da ideia com recurso a linguagem da comunicagao visual (alfabeto da linguagem)
12 3 4
3.2 - Aplicagao da ideia com recurso a gramatica da comunicagao visual (denotativo, polissemia da

imagem, metafora visual, implicito e explicito) |:] D E D
12 3 4

3.3 - Associacao das relagdes entre a linguagem da comunicagao visual (o alfabeto visual e a gramatica

da comunicagao visual) D []E D
1 2 3 4

4 - Recursos/ ferramentas e técnicas [:I D |:|
12 3

=X

4.1 - Experimentacao de suportes de comunicagao visual

=
S
w[]
=X

4.2 - Experimentagao de instrumentos e meios de registo de comunicagao visual

-0
N[
wl]
Al

4.3 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual

=[]
S
w[]
~[X

4.3.1 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual analégicas

-0
~[
wl]
=X

4.3.2 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual digitais

-0
ol
“X
=[J

4.3.3 - Experimentacao e interligagao das técnicas de comunicagao visual analdgicas/digitais

-0
N[
w[]
=X

5.- 0 processo de orientacao do projecto favoreceu e enriqueceu a tua criatividade?

0
:

N[
“Xl
=

6. - Sentes-te satisfeito com o resultado do teu processo criativo?

uog
123

=X
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Aluna n°3 (C.M.)

Questionério B
Coloca uma cruz num dos itens das questoes abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

Tendo em conta, o teu processo de aprendizagem na disciplina de Oficina Multimédia avalia o
teu desempenho:

1 - Recurso a fontes de pesquisa e referéncias

-0
~[O
wpd
=[]

2 - Exploragao de ideias (conceitos)

-0
~[
w[J
~K]

2.1 -Interligagao e associagao de ideias (facilidade de interligar e associar)

g |
~[
wi]
=~

2.2 - Inter-relagao entre diferentes contextos (disciplinas/universos artisticos)

-0
~
w]
=

3 - Exploragao experimentagao de recursos expressivos

-0
~[
w[]
=K

3.1 - Aplicagao da ideia com recurso a linguagem da comunicagao visual (alfabeto da linguagem)

3.2 - Aplicacao da ideia com recurso a gramatica da comunicagao visual (denotativo, polissemia da

imagem, metafora visual, implicito e explicito) |:] |:| [E |:]
12 3 4

3.3 - Associagao das relagdes entre a linguagem da comunicagao visual (o alfabeto visual e a gramatica

da comunicacao visual)
OoX0O
1

2 3 4

4 - Recursos/ ferramentas e técnicas D D @ D
1 2 3 4

4.1 - Experimentagao de suportes de comunicagao visual D D [Z] D
12 3 4

4.2 - Experimentagao de instrumentos e meios de registo de comunicagao visual

=[]
~[J
w[K]
~[J

4.3 - Experimentagao de técnicas de comunicagao visual

-
~
W
=~

4.3.1 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual analégicas

-0
~[
wi]
=~

4.3.2 - Experimentagao de técnicas de comunicagao visual digitais

-0
~g
Wi
-0

4.3.3 - Experimentacdo e interligacao das técnicas de comunicagao visual analégicas/digitais

-0
~[]
wig
=[]

5.- 0 processo de orientagao do projecto favoreceu e enriqueceu a tua criatividade?

(]
1

~O
w[]
=K

6. - Sentes-te satisfeito com o resultado do teu processo criativo? D D E]
1.2 3

=
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Aluna n®4 (C.L.)

Questionario B
Coloca uma cruz num dos itens das questées abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

Tendo em conta, o teu processo de aprendizagem na disciplina de Oficina Multimédia avalia o
teu desempenho:

1 - Recurso a fontes de pesquisa e referéncias

-0
~[]
w]
2]

2 - Exploragao de ideias (conceitos)

-0
~[
whd]
=~

2.1 - Interligacao e associagao de ideias (facilidade de interligar e associar)

-0
0
wE]
e

2.2 - Inter-relagao entre diferentes contextos (disciplinas/universos artisticos)

-0
~[
w[]
~k]

3 - Exploragao experimentagao de recursos expressivos D
1

~
wX]
=~

3.1- Aplicacao da ideia com recurso a linguagem da comunicagao visual (alfabeto da linguagem)
12 3 4

3.2 - Aplicagao da ideia com recurso a gramatica da comunicagao visual (denotativo, polissemia da

imagem, metafora visual, implicito e explicito) |:| D D
A
12 3 4

3.3 - Associacao das relagoes entre a linguagem da comunicagao visual (o alfabeto visual e a gramatica

da comunicagao visual)
: OO0

12 3 4

4 - Recursos/ ferramentas e técnicas D D D
3 233

=

4.1 - Experimentacao de suportes de comunicagao visual

-0
w[]
wi]
=[]

4.2 - Experimentagao de instrumentos e meios de registo de comunicagao visual

-0
~]
w[]
R

4.3 - Experimentagao de técnicas de comunicagao visual

-0
~[
w[]
~K]

4.3.1 - Experimentagao de técnicas de comunicagao visual anal6gicas

-
~[]
w[]
N&

4.3.2 - Experimentagao de técnicas de comunicagao visual digitais

-0
~[
W]
=[]

4.3.3 - Experimentagao e interligagao das técnicas de comunicagao visual analdgicas/digitais

-0
~]
w[]
=]

5.- 0 processo de orientagao do projecto favoreceu e enriqueceu a tua criatividade?

L
1

~]
w&
~[¢

6. - Sentes-te satisfeito com o resultado do teu processo criativo? D D
1 2

w(x]
=~
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Aluna n°5 (C.S.)

Questionario B
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

Tendo em conta, o teu processo de aprendizagem na disciplina de Oficina Multimédia avalia o
teu desempenho:

1-Recurso a fontes de pesquisa e referéncias

-0
~O
whd
=~

2 - Exploragao de ideias (conceitos)

-0
~[
wi]
=]

2.1 -Interligagdo e associagao de ideias (facilidade de interligar e associar)

-0
~[
wp]
=~

2.2 - Inter-relagao entre diferentes contextos (disciplinas/universos artisticos)

-0
~[
wi]
=[]

3 - Exploragao experimentagao de recursos expressivos

-0

LIk
2 3

=

3.1 - Aplicagéo da ideia com recurso a linguagem da comunicagao visual (alfabeto da linguagem)

OO0

1 2 3 4

3.2 - Aplicagao da ideia com recurso a gramatica da comunicagao visual (denotativo, polissemia da

imagem, metéfora visual, implicito e explicito) D D D
X
1 2 3 4

3.3 - Associagao das relagoes entre a linguagem da comunicagao visual (o alfabeto visual e a gramatica

da comunicagao visual) D D [_X] D

1 2 3 4

LI
73

4 - Recursos/ ferramentas e técnicas

-0
=]

4.1 - Experimentacao de suportes de comunicagao visual

-0
~[O
wi]
=

4.2 - Experimentacao de instrumentos e meios de registo de comunicagdo visual

=[]
~J
wi<]
=~

4.3 - Experimentacao de técnicas de comunicacao visual

=[]
~[J
whs]
=]

4.3.1 - Experimentacdo de técnicas de comunicagao visual anal6gicas

-0
~OJ
wis]
=[]

4.3.2 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual digitais

wl]
~O
whs]
=[]

4.3.3 - Experimentacao e interligacao das técnicas de combnicaqéo visual analégicas/digitais

-0
~[J
wlx]
~J

5.- 0 processo de orientagao do projecto favoreceu e enriqueceu a tua criatividade?

U
1

~[J
wE
=~

6. - Sentes-te satisfeito com o resultado do teu processo criativo?

|
12

wK]
=0
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Aluna n°6 (D.K.)

Questionario B
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom 3 Pontos a Bom

2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

Tendo em conta, o teu processo de aprendizagem na disciplina de Oficina Multimédia avalia o
teu desempenho:

1- Recurso a fontes de pesquisa e referéncias

-0
~be
w[]
=[]

2 - Exploragao de ideias (conceitos)

-0
N[
wi]
=[]

2.1 - Interligacao e associagao de ideias (facilidade de inreriigar e associar)

-0
~[]
wx]
=~

2.2 - Inter-relagao entre diferentes contextos (disciplinas/universos artisticos)

-
~[]
-0

3 - Exploragao experimentagao de recursos expressivos N
1 2

E
e

3.1 - Aplicagao da ideia com recurso a linguagem da comunicagao visual (alfabeto da linguagem)
1.2 3 4

3.2 - Aplicacdo da ideia com recurso a gramatica da comunicagao visual (denotativo, polissemia-da

imagem, metdfora visual, implicito e explicito)
imrin
12 3 4

3.3 - Associagao das relagdes entre a linguagem da comunicagao visual (o alfabeto visual e a gramatica
da comunicagao visual)
OO

12 3 4

4 - Recursos/ ferramentas e técnicas [J
1

~L]
WX
=

4.1 - Experimentagdo de suportes de comunicagao visual

-
~x]
w[]
=

4.2 - Expetimentagdo de instrumentos e meios de registo de comunicagao visual

=[]
~[]
w[K]
=[]

4.3 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual

-0
0
wl]
-0

4.3.1 - Experimentagao de técnicas de comunicagao visual analégicas

~]
Wi
~[J

4.3.2 - Experimentacao de técnicas de comunicacao visual digitais

-
~[x]
wl]
=[]

4.3.3 - Experimentacao e interligacao das técnicas de comi‘micagéo visual analogicas/digitais

-L
w>]
=[]

N

5.- O processo de orientagao do projecto favoreceu e enriqueceu a tua criatividade?

~[O]
]
=~

6. - Sentes-te satisfeito com o resultado do teu processo criativo? D

& |

w |
=~

1

N
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Aluno n°7 (G.P.)

Questionario B
Coloca uma cruz num dos itens das questoes abaixo discriminadas, tendo em conta que
4 pontos correspondem a Muito Bom 3 Pontos a Bom

2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

Tendo em conta, o teu processo de aprendizagem na disciplina de Oficina Multimédia avalia o
teu desempenho:

1- Recurso a fontes de pesquisa e referéncias

-0
=
wJ
=0

2 - Exploragao de ideias (conceitos)

-0
S
wi
=~

2.1 - Interligagao e associagao de ideias (facilidade de interligar e associar)

sl
S
wix]
=[]

2.2 - Inter-relagao entre diferentes contextos (disciplinas/universos artisticos)

el
~[
whd]
=

3 - Exploragao experimentacao de recursos expressivos

s
~[]
wbd
-~

3.1 - Aplicagao da ideia com recurso a linguagem da comunicacao visual (alfabeto da linguagem)
12 3 4

3.2 - Aplicagao da ideia com recurso a gramatica da comunicacao visual (denotativo, polissemia da

imagem, metafora visual, implicito e explicito)
oKt
12 3 4

3.3 - Associacao das relagoes entre a linguagem da comunicagao visual (o alfabeto visual e a gramatica

da comunicagao visual)
: oOoxo

12 3 4

L]
2

4 - Recursos/ ferramentas e técnicas

-
w[]
~X]

4.1 - Experimentacao de suportes de comunicagao visual

-0
~[
wpd
=[]

4.2 - Experimentacao de instrumentos e meios de registo de comunicagao visual

=l
~]
wiX]
=[]

4.3 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual

=[ed]
~[]
wl
=~

4.3.1 - Experimentagao de técnicas de comunicagao visual analdgicas

-0
~[
e <
=

4.3.2 - Experimentagao de técnicas de comunicacao visual digitais

-0
~[]
w4
=~

4.3.3 - Experimentacao e interligagao das técnicas de comunicagéo visual analdgicas/digitais

-0
~[)
wd]
=

5.- 0 processo de orientagao do projecto favoreceu e enriqueceu a tua criatividade?

(]
1

~[
[
=[]

6. - Sentes-te satisfeito com o resultado do teu processo criativo?

Qoo
123

»X
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Aluno n°8 (H.T.)

Questionario B
Coloca uma cruz num dos itens das questoes abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom 3 Pontos a Bom

2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

Tendo em conta, o teu processo de aprendizagem na disciplina de Oficina Multimédia avalia o
teu desempenho:

1- Recurso a fontes de pesquisa e referéncias

-0
~[
wX
=

2 - Exploragao de ideias (conceitos)

=i
~
w[]
=~

2.1 -Interligacao e associagao de ideias (facilidade de interligar e associar)

-0
~[
wix]
=[]

2.2 - Inter-relagao entre diferentes contextos (disciplinas/universos artisticos)

-0
~[O
w[J
~K

3 - Exploragao experimentagao de recursos expressivos D
1

N[
w[]
=

3.1 - Aplicagao da ideia com recurso a linguagem da comunicagao visual (alfabeto da linguagem)

L]

12 3

3.2 - Aplicagao da ideia com recurso a gramatica da comunicagao visual (denotativo, polissemia da
imagem, metafora visual, implicito e explicito) D [:\ E |:|

12 3 4

3.3 - Associagao das relagoes entre a linguagem da comunicagao visual (o alfabeto visual e a gramatica

da comunicagao visual)
OO®0

12 3 4
4 - Recursos/ ferramentas e técnicas D D IE D

12 3 4
4.1 - Experimentagao de suportes de comunicagao visual D D D

12 3 4

4.2 - Experimentagao de instrumentos e meios de registo de comunicagao visual

-0
~[O
w[J
NS

4.3 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual

-0
~
w[]
NS

4.3.1 - Experimentagao de técnicas de comunicagao visual analégicas

-0
~[
wE
=[]

4.3.2 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual digitais

=]
~[
w[J
S

4.3.3 - Experimentagdo e interligacao das técnicas de comuhicagao visual analdgicas/digitais

-0
~[
W
=~

5.- 0 processo de orientagao do projecto favoreceu e enriqueceu a tua criatividade?

(]
1

~[O
w[]
»X

6.- Sentes-te satisfeito com o resultado do teu processo criativo? D D D
1 2 3

=K]
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Aluna n°9 (L.P.)

Questionario B
Coloca uma cruz num dos itens das questées abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

Tendo em conta, o teu processo de aprendizagem na disciplina de Oficina Multimédia avalia o
teu desempenho:

1-Recurso a fontes de pesquisa e referéncias

-0
~[X]
w[]
=~

2 - Exploragao de ideias (conceitos)

-0
~[X]
w[]
=~

2.1 - Interligagdo e associagao de ideias (facilidade de interligar e associar)

=]
s
w[X]
=

2.2 - Inter-relacao entre diferentes contextos (disciplinas/universos artisticos)

-0
N[
w4
-~

3 - Exploragao experimentagao de recursos expressivos

-0
N[
w]
=[]

3.1- Aplicacdo da ideia com recurso a linguagem da comunicagao visual (alfabeto da linguagem)
1 2 3 4
3.2 - Aplicacao da ideia com recurso a gramética da comunicagao visual (denotativo, polissemia da

imagem, metafora visual, implicito e explicito) D D D
X
12 3 4

3.3 - Associagao das relagoes entre a linguagem da comunicacao visual (o alfabeto visual e a gramatica

da comunicagao visual)
: oxU

12 3 4
4 - Recursos/ ferramentas e técnicas D D D
1 2 3 4

4.1 - Experimentagao de suportes de comunicagao visual

-0
v
w[]
=[]

4.2 - Experimentagao de instrumentos e meios de registo de comunicagao visual

-0
S
wl]
=0

4.3 - Experimentagao de técnicas de comunicagao visual

-0
~[]
wK]
=[]

4.3.1 - Experimentagao de técnicas de comunicacao visual analégicas

=L
[
sl
=[]

4.3.2 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual digitais

-0
i
wl]
=~

4.3.3 - Experimentacao e interligagao das técnicas de comunicacao visual analogicas/digitais

=l
~[K
w[]
=[]

5.- 0 processo de orientagao do projecto favoreceu e enriqueceu a tua criatividade?

(]

7

~[)
wi]
=[]

6. - Sentes-te satisfeito com o resultado do teu processo criativo? D
7

~R
w[]
=[]
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Aluna n°10 (J.E.)

Questionario B
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

Tendo em conta, o teu processo de aprendizagem na disciplina de Oficina Multimédia avalia o
teu desempenho:

1- Recurso a fontes de pesquisa e referéncias

-
~[
w[]
=

2 - Exploragao de ideias (conceitos)

-0
~O
w[]
=

2.1 - Interligagao e associagao de ideias (facilidade de interligar e associar)

-0
~[
wpd]
=[]

2.2 - Inter-relagao entre diferentes contextos (disciplinas/universos artisticos)

-0
~]
wd
=[]

3 - Exploragao experimentacgao de recursos expressivos D
1

~
w[]
=

3.1 - Aplicagao da ideia com recurso a linguagem da comunicagao visual (alfabeto da linguagem)
12 3 4
3.2 - Aplicacdo da ideia com recurso & gramética da comunicacao visual (denotativo, polissemia da

imagem, metéfora visual, implicito e explicito) D |:] |:]
1T 2 3 @\

3.3 - Associagao das relagoes entre a linguagem da comunicagao visual (o alfabeto visual e a gramatica

da comunicagao visual)
OOxX0
1

2 3 4

4 - Recursos/ ferramentas e técnicas D D &D
12 3 4

4.1 - Experimentacao de suportes de comunicagao visual

-0
~[)
wp
=0

4.2 - Experimentacao de instrumentos e meios de registo de comunicacao visual

=L
~[]
w3
=~

4.3 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual

-0
~RY
wi
=[]

4.3.1 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual analégicas

-0
~[
wiX
=[]

4.3.2 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual digitais

-0
~[]
whd
=~

4.3.3 - Experimentacao e interligagao das técnicas de comunicagao visual analégicas/digitais

-0
~[
w[]
ne

5.- 0 processo de orientagao do projecto favoreceu e enriqueceu a tua criatividade?

(]
1

~[]
wl]

S

6. - Sentes-te satisfeito com o resultado do teu processo criativo?

UOX
123

=~

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias XCV
Escola de Comunicagao, Arquitectura, Artes e Tecnologias de Informagéo



Carla Maria Costa Angelo Metello Marques | Artes Visuais e Criatividade: Aspectos
conceptuais e metodolégicos que visam praticas educativas mais abrangentes e integradoras

Aluna n°11 (J.P.)

Questionario B
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

Tendo em conta, o teu processo de aprendizagem na disciplina de Oficina Multimédia avalia o
teu desempenho:

1-Recurso a fontes de pesquisa e referéncias

-0
SE
wJ
=0

2 - Exploragao de ideias (conceitos)

-]
~[
wix]
=[]

2.1 - Interligagao e associagao de ideias (facilidade de interligar e associar)

-0
~[]
w[]
=[]

2.2 - Inter-relacao entre diferentes contextos (disciplinas/universos artisticos)

-d
~[]
o[
~J

3 - Exploragao experimentagao de recursos expressivos D
i1

~E
w0
a0

3.1 - Aplicacdo da ideia com recurso a linguagem da comunicacéo visual (alfabeto da linguagem)
cg)g
12 3 4
3.2 - Aplicacao da ideia com recurso a gramética da comunicagao visual (denotativo, polissemia da
imagem, metéfora visual, implicito e explicito)
o
12 3 4
3.3 - Associagao das relagoes entre a linguagem da comunicagao visual (o alfabeto visual e a gramatica
da comunicagao visual)
(1010
1 2 3 4
4 - Recursos/ ferramentas e técnicas J [ l |>‘1 u
1.2 3 4
4.1 - Experimentacao de suportes de comunicacdo visual E D D
1.2 3 4

4.2 - Experimentagao de instrumentos ¢ meios de registo de comunicagao visual

-0
o]
w(]
NE

4.3 - Experimentagao de técnicas de comunicagao visual

-0
N[
wlx
=[]

4.3.1 - Experimentacao de técnicas de comunicagdo visual analégicas

-0
N
N
0

4.3.2 - Experimentacao de técnicas de comunicagdo visual digitais |:,
1

~L
wix]
=[]

4.3.3 - Experimentacao e interligagao das técnicas de comunicagao visual analogicas/digitais

L]
1

~]
W]
=[]

5.- 0 processo de orientagao do projecto favoreceu e enriqueceu a tua criatividade?

oG
1

whx]
=[]

N

6.- Sentes-te satisfeito com o resultado do teu processo criativo? l l D
2

W]

(]
4

1
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Carla Maria Costa Angelo Metello Marques | Artes Visuais e Criatividade: Aspectos
conceptuais e metodolégicos que visam praticas educativas mais abrangentes e integradoras

Aluna n°12 (J.B.)

Questionario B
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom 3 Pontos a Bom

2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

Tendo em conta, o teu processo de aprendizagem na disciplina de Oficina Multimédia avalia o
teu desempenho:

1-Recurso a fontes de pesquisa e referéncias

-
v
w[J
N

2 - Exploragao de ideias (conceitos)

-0
~[J
w[]
K

2.1 - Interligacdo e associagao de ideias (facilidade de interligar e associar)

-0
~O
w[]
~K]

2.2 - Inter-relagao entre diferentes contextos (disciplinas/universos artisticos)

-0
~[
w[]
~K]

3 - Exploracao experimentagao de recursos expressivos D D D
12 3

£

3.1 - Aplicagao da ideia com recurso a linguagem da comunicacao visual (alfabeto da linguagem)

]

12 3 4

3.2 - Aplicacao da ideia com recurso a gramatica da comunicagao visual (denotativo, polissemia da

imagem, metafora visual, implicito e explicito) [:J D |:] @
12 3 4

3.3 - Associagao das relagdes entre a linguagem da comunicagao visual (o alfabeto visual e a gramatica

da comunicacgao visual)
(]

12 3 4
4 - Recursos/ ferramentas e técnicas D D D IX]
12 3 4

4.1 - Experimentacao de suportes de comunicagao visual

-0
~[O
w[]
=

4.2 - Experimentacao de instrumentos e meios de registo de comunicagao visual

=l
~[]
wl]
=~

4.3 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual

-0
~[
w[]
=K

4.3.1 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual analdgicas

-0
v
w[]
=

4.3.2 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual digitais

-0
~[
w[]
=K

4.3.3 - Experimentagéo e interligagao das técnicas de comunicagao visual analégicas/digitais

-0
~
w[]
=

5.- 0 processo de orientagao do projecto favoreceu e enriqueceu a tua criatividade?

(]
1

~[
w[]
=B

6. - Sentes-te satisfeito com o resultado do teu processo criativo? D D l:] [Z]
1.2 3 4
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Carla Maria Costa Angelo Metello Marques | Artes Visuais e Criatividade: Aspectos
conceptuais e metodolégicos que visam praticas educativas mais abrangentes e integradoras

Aluno N°13 (J.M.)

Questionario B
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

Tendo em conta, o teu processo de aprendizagem na disciplina de Oficina Multimédia avalia o
teu desempenho:

1- Recurso a fontes de pesquisa e referéncias

-0
N[
wix]
=[]

2 - Exploragao de ideias (conceitos)

-0
~[]
wpd]
=0

2.1 -Interligaco e associagdo de ideias (facilidade de interligar e associar)

-]
~[]
wle]
=[]

2.2 - Inter-relacao entre diferentes contextos (disciplinas/universos artisticos)

-0
~]
w b
~[d

3 - Exploragao experimentagao de recursos expressivos I:‘
1

oL
w]
»[x]

3.1-Aplicacao da ideia com recurso a linguagem da comunicagao visual (alfabeto da linguagem)
1.2 3 4
3.2 - Aplicagao da ideia com recurso a gramatica da comunicagao visual (denotativo, polissemia da
imagem, metéfora visual, implicito e explicito) I—J U E_' D
12 3 4
3.3 - Associacao das relagdes entre a linguagem da comunicacao visual (o alfabeto visual e a gramatica
da comunicacao visual) [:l :[ |Z] [:]

12 3 4

4 - Recursos/ ferramentas e técnicas

-0

Ny

wiX
-5

4.1 - Experimentacao de suportes de comunicagao visual

-0
0
]
ol

4.2 - Experimentacao de instrumentos e meios de registo de comunicagao visual

=[]
~[0
wh]
~[

4.3 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual

=
v
wX

-0

4.3.1 - Experimentagao de técnicas de comunicagao visual analdgicas

-0
~[
wlg]
=[]

4.3.2 - Experimentagao de técnicas de comunicagao visual digitais

-0
N[
why]
=[]

4.3.3 - Experimentacao e interligacao das técnicas de comunicagao visual analdgicas/digitais

-]
~[
w[K]
=[]

5.- 0 processo de orientagao do projecto favoreceu e enriqueceu a tua criatividade?

-0
~[]
w[]
>

6.- Sentes-te satisfeito com o resultado do teu processo criativo?

-0
~[]
wX]

S

N
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Carla Maria Costa Angelo Metello Marques | Artes Visuais e Criatividade: Aspectos
conceptuais e metodolégicos que visam praticas educativas mais abrangentes e integradoras

Aluna n°14 (M.N.)

Questionario B
Coloca uma cruz num dos itens das questées abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

Tendo em conta, o teu processo de aprendizagem na disciplina de Oficina Multimédia avalia o
teu desempenho:

1 - Recurso a fontes de pesquisa e referéncias

-0
~[
w[]
=

2 - Exploragao de ideias (conceitos)

-0
~O
w0
»[R

2.1 -Interligagao e associacao de ideias (facilidade de interligar e associar)

-]
~[]
wlX
-0

2.2 - Inter-relagao entre diferentes contextos (disciplinas/universos artisticos)

-0
v
wl]
~[X]

3 - Exploragao experimentagao de recursos expressivos D
1

~O
w[]
~[x]

3.1 - Aplicacdo da ideia com recurso a linguagem da comunicagao visual (alfabeto da linguagem)

OOR
3

1 2

=[]

3.2 - Aplicagao da ideia com recurso a gramética da comunicagao visual (denotativo, polissemia da

imagem, metafora visual, implicito e explicito) [:l C D [3
12 3 4

3.3 - Associagao das relagoes entre a linguagem da comunicagao visual (o alfabeto visual e a gramatica

da comunicagao visual)
g
12 3 4

4 - Recursos/ ferramentas e técnicas I ]DDX
1 2 3 4

4.1 - Experimentagao de suportes de comunicagao visual

-0
o0
Nn

B
3

4.2 - Experimentagao de instrumentos e meios de registo de comunicagao visual

-0
~[]
wx]
=[]

4.3 - Experimentagao de técnicas de comunicagao visual

-0
O
wid

EN

4.3.1 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual analégicas

-0
S
w(]
=[]

4.3.2 - Experimentacao de técnicas de comunicacao visual digitais

N

-0
«0
>

4.3.3 - Experimentacao e interligacao das técnicas de comtinicagao visual analégicas/digitais

-0
vg
5
O

5.- 0 processo de orientagao do projecto favoreceu e enriqueceu a tua criatividade?

0
1

o0
o0
>

6.- Sentes-te satisfeito com o resultado do teu processo criativo? m
1

~L
w(]
=[X]

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias XCIX
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Carla Maria Costa Angelo Metello Marques | Artes Visuais e Criatividade: Aspectos
conceptuais e metodolégicos que visam praticas educativas mais abrangentes e integradoras

Aluna n°15 (M.A.)

Questionario B
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

Tendo em conta, o teu processo de aprendizagem na disciplina de Oficina Multimédia avalia o
teu desempenho:

1-Recurso a fontes de pesquisa e referéncias

-
~[
w[x]
=[]

2 - Exploragao de ideias (conceitos)

-
N[
w[]
NS

2.1 - Interligacao e associagao de ideias (facilidade de interligar e associar)

-O
N
w[]
=]

2.2 - Inter-relacao entre diferentes contextos (disciplinas/universos artisticos)

-0
~[
w[]
>

3 - Exploragao experimentagao de recursos expressivos

-
~]
w[]
&[]

3.1 - Aplicacao da ideia com recurso a linguagem da comunicagao visual (alfabeto da linguagem)
2 3

1

& [x]

3.2 - Aplicagao da ideia com recurso a gramatica da comunicacao visual (denotativo, polissemia da
imagem, metéfora visual, implicito e explicito)
oog
12 3 4

3.3 - Associacao das relagdes entre a linguagem da comunicacao visual (o alfabeto visual e a gramatica
da comunicagao visual)

12 3 4
4 - Recursos/ ferramentas e técnicas o0 |:|

12 3 4
4.1 - Experimentacao de suportes de comunicacao visual D D D

12 3 4

4.2 - Experimentacao de instrumentos e meios de registo de comunicagao visual

-0
S
wix]
=~

4.3 - Experimentagao de técnicas de comunicagao visual

-0
0
w[x]
Nu

4.3.1 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual analdgicas

-0
~]
w(x]
=[]

4.3.2 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual digitais D
1

~[]
wlx]
=~

4.3.3 - Experimentacao e interligacao das técnicas de comunicagao visual analégicas/digitais

-0
~
w[]
a[x]

5.- 0 processo de orientagao do projecto favoreceu e enriqueceu a tua criatividade?

L

1

S
w[]
NE

6. - Sentes-te satisfeito com o resultado do teu processo criativo? D
1

~]
w[]
a[X]
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Carla Maria Costa Angelo Metello Marques | Artes Visuais e Criatividade: Aspectos
conceptuais e metodolégicos que visam praticas educativas mais abrangentes e integradoras

Aluna n°17 (M.G.)

Questionario B
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

Tendo em conta, o teu processo de aprendizagem na disciplina de Oficina Multimédia avalia o
teu desempenho:

1-Recurso a fontes de pesquisa e referéncias

-0
~[
w[]
=X

2 - Exploragao de ideias (conceitos)

-0
~[]
w[A
=[]

2.1 - Interligacao e associagao de ideias (facilidade de interligar e associar)

-0
~[
w]

2.2 - Inter-relagao entre diferentes contextos (disciplinas/universos artisticos)

-0
~[
wig]
=[]

3 - Exploragao experimentagao de recursos expressivos D
1

~[)
w[]
=[]

3.1 - Aplicacao da ideia com recurso a linguagem da comunicagao visual (alfabeto da linguagem)
12 3 4

3.2 - Aplicagao da ideia com recurso a gramatica da comunicagao visual (denotativo, polissemia da

imagem, metafora visual, implicito e explicito)
oo

12 3 4

3.3 - Associagao das relagdes entre a linguagem da comunicagao visual (o alfabeto visual e a gramtica

da comunicagao visual) [:| [:] D B

12 3 4
4 - Recursos/ ferramentas e técnicas D D D D
1.2 3 4

4.1 - Experimentacao de suportes de comunicagao visual

-0

0
2

g
~F

4.2 - Experimentacao de instrumentos e meios de registo de comunicagao visual

-0
~
w[]
~[

4.3 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual

-
~]
wlE
~

4.3.1 - Experimentacdo de técnicas de comunicacao visual analégicas

-0
~]
w[]
<]

4.3.2 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual digitais []
1

~[
w[]
K]

4.3.3 - Experimentacao e interligagao das técnicas de comunicagao visual analégicas/digitais

-0
~[]
w]
>

5.- 0 processo de orientagao do projecto favoreceu e enriqueceu a tua criatividade?

~J
w[]
NS

6. - Sentes-te satisfeito com o resultado do teu processo criativo?

0J

1

~L]
w[]
~k]
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Carla Maria Costa Angelo Metello Marques | Artes Visuais e Criatividade: Aspectos
conceptuais e metodolégicos que visam praticas educativas mais abrangentes e integradoras

Aluna n°18 (M.B.)

Questionario B
Coloca uma cruz num dos itens das questées abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

Tendo em conta, o teu processo de aprendizagem na disciplina de Oficina Multimédia avalia o
teu desempenho:

1-Recurso a fontes de pesquisa e referéncias

-0
~[
wpd
=~

2 - Exploragao de ideias (conceitos)

-0
~[
wid
~0

2.1 - Interligacao e associagao de ideias (facilidade de interligar e associar)

-0
~[]
w[]
=K

2.2 - Inter-relagao entre diferentes contextos (disciplinas/universos artisticos)

-0
~[O
w[¥
=~

3 - Exploragao experimentagao de recursos expressivos

-0
~Ed)
w[]
=~

3.1 - Aplicagao da ideia com recurso a linguagem da comunicagao visual (alfabeto da linguagem)

OdomO

1.2 3 4

3.2 - Aplicagao da ideia com recurso a gramatica da comunicagao visual (denotativo, polissemia da
imagem, metafora visual, implicito e explicito) |:] [:| E D
1 2

3 4

3.3 - Associacao das relagoes entre a linguagem da comunicagao visual (o alfabeto visual e a gramética

da comunicagao visual)
Qo]

12 3 4
4 - Recursos/ ferramentas e técnicas D D D D
1.2 3 4

4.1 - Experimentacao de suportes de comunicagao visual

-0
A

L
3

=~

4.2 - Experimentagao de instrumentos e meios de registo de comunicagao visual

-0
N
w[]
=[]

4.3 - Experimentagao de técnicas de comunicagao visual

-0
~OJ
wiK]
=[]

4.3.1 - Experimentacao de técnicas de comunicagdo visual analdgicas

-0
~J
wiX]
>

4.3.2 - Experimentagao de técnicas de comunicagao visual digitais

-0
~[
wK]
=[]

4.3.3 - Experimentagdo e interligagao das técnicas de comunicagao visual analdgicas/digitais

~O
~O
wid
=~

5.-0 processo de orientacao do projecto favoreceu e enriqueceu a tua criatividade?

(]
1

~[J
wi]
=[]

6. - Sentes-te satisfeito com o resultado do teu processo criativo? D D D
12 3

>
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Carla Maria Costa Angelo Metello Marques | Artes Visuais e Criatividade: Aspectos
conceptuais e metodolégicos que visam praticas educativas mais abrangentes e integradoras

Aluna n°19 (P.A.)

Questionario B
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que
4 pontos correspondem a Muito Bom 3 Pontos a Bom

2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

Tendo em conta, o teu processo de aprendizagem na disciplina de Oficina Multimédia avalia o
teu desempenho:

1- Recurso a fontes de pesquisa e referéncias

-0
]
w[J
=

2 - Exploragao de ideias (conceitos)

-
w0
wlx
=

2.1 - Interligagao e associagao de ideias (facilidade de interligar e associar)

-0
~O
w[X]
=~

2.2 - Inter-relagao entre diferentes contextos (disciplinas/universos artisticos)

-0
~[
w[]
N

3 - Exploragao experimentagao de recursos expressivos

-0
~[J
w[]
NE

3.1 - Aplicagao da ideia com recurso a linguagem da comunicagao visual (alfabeto da linguagem)

(] e

12 3 4

3.2 - Aplicagao da ideia com recurso a gramatica da comunicagao visual (denotativo, polissemia da

imagem, metéfora visual, implicito e explicito) D D l:]
X
12 3 4

3.3 - Associagao das relagoes entre a linguagem da comunicagao visual (o alfabeto visual e a gramatica

da comunicagao visual) ,
oot

12 3 4
4 - Recursos/ ferramentas e técnicas D D D
12 3 4

4.1 - Experimentagao de suportes de comunicagao visual

-
~[O

M
3

=

4.2 - Experimentagao de instrumentos e meios de registo de comunicagao visual

-0
~ [
w[J
=

4.3 - Experimentagao de técnicas de comunicagao visual

-
~[
wix]
=

4.3.1 - Experimentagao de técnicas de comunicagao visual analégicas

-0
v
i
=0

4.3.2 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual digitais

-0
S
w[]
=[]

4.3.3 - Experimentacao e interligacao das técnicas de comunicagao visual analdgicas/digitais

-0
N3
wJ
=0

5.- 0 processo de orientagao do projecto favoreceu e enriqueceu a tua criatividade?

O
1

~[
w[]
=

6. - Sentes-te satisfeito com o resultado do teu processo criativo? D
1

~[]
wiK]
=~
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Carla Maria Costa Angelo Metello Marques | Artes Visuais e Criatividade: Aspectos
conceptuais e metodolégicos que visam praticas educativas mais abrangentes e integradoras

Aluna n°20 (R.A.)

Questionario B
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

Tendo em conta, o teu processo de aprendizagem na disciplina de Oficina Multimédia avalia o
teu desempenho:

1-Recurso a fontes de pesquisa e referéncias

-0
~[
wid
=[]

2 - Exploragao de ideias (conceitos)

-0
~
w[]
=

2.1 - Interligagao e associacao de ideias (facilidade de inierligar e associar)

-
~[J
w[J
=

2.2 - Inter-relacao entre diferentes contextos (disciplinas/universos artisticos)

-0
~[
i
PR

3 - Exploragao experimentagao de recursos expressivos 1:]
1

~[
w[J
=9

3.1 - Aplicagao da ideia com recurso a linguagem da comunicagao visual (alfabeto da linguagem)

Uo0
2: 3

1

=

3.2 - Aplicagao da ideia com recurso a gramética da comunicagao visual (denotativo, polissemia da

imagem, metafora visual, implicito e explicito) ‘:‘ D D [g
12 3 4

3.3 - Associagao das relagoes entre a linguagem da comunicagao visual (o alfabeto visual e a gramatica

da comunicagao visual)
L1010
G

12 .

4 - Recursos/ ferramentas e técnicas

-
~O
=X

10
3

4.1 - Experimentagao de suportes de comunicagao visual

-0

N
wi
I

4.2 - Experimentagao de instrumentos e meios de registo de comunicagao visual

=]
~O
wiy
=7

4.3 - Experimentagao de técnicas de comunicagao visual

-0
~[J
P
=0

4.3.1 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual analégicas

=1
~[O
w[]
=p

4.3.2 - Experimentagao de técnicas de comunicagao visual digitais

-0
~OJ

w

=[]

4.3.3 - Experimentacao e interligagao das técnicas de comunicagao visual analdgicas/digitais

-0
~[
w[]
~

5.- 0 processo de orientacao do projecto favoreceu e enriqueceu a tua criatividade?

O

1

Ll
1

~O
w2
=

6. - Sentes-te satisfeito com o resultado do teu processo criativo?

~[O
wid
=
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Aluna n°21 (S.M.)

Questionario B
Coloca uma cruz num dos itens das questdes abaixo discriminadas, tendo em conta que
4 pontos correspondem a Muito Bom 3 Pontos a Bom

2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

Tendo em conta, o teu processo de aprendizagem na disciplina de Oficina Multimédia avalia o
teu desempenho:

1-Recurso a fontes de pesquisa e referéncias

-
~[
w[]
e

2 - Exploragao de ideias (conceitos)

2.1 - Interligagao e associagao de ideias (facilidade de interligar e associar)

-0
~
wl] i
=[]

-
~A
~[]

2.2 - Inter-relagao entre diferentes contextos (disciplinas/universos artisticos)

-0
~[
w[<
=[]

3 - Exploragao experimentagao de recursos expressivos

-0

(]
73

=0

3.1- Aplicacdo da ideia com recurso a linguagem da comunicagao visual (alfabeto da linguagem)

UUx0

12 3 4

3.2 - Aplicagao da ideia com recurso a gramatica da comunicagao visual (denotativo, polissemia da
imagem, metafora visual, implicito e explicito) [:] E] & D

12 3 4
3.3 - Associagao das relagoes entre a linguagem da comunicagao visual (o alfabeto visual e a gramatica

da comunicagao visual)
Oor0O
12 3 4

4 - Recursos/ ferramentas e técnicas

-0
~[]
wid
=[]

4.1 - Experimentacao de suportes de comunicagao visual

-0
S
wi]
=[]

4.2 - Experimentagao de instrumentos e meios de registo de comunicagao visual

=[]
~[]
e
0

4.3 - Experimentagao de técnicas de comunicagao visual

-0
~[]
w4
~[]

4.3.1 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual analégicas

-0
N
w(]
=

4.3.2 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual digitais

-
~O
w[]
ad

4.3.3 - Experimentacao e interligagao das técnicas de comunicacao visual analogicas/digitais

-0
S
wid
=[]

5.- 0 processo de orientagao do projecto favoreceu e enriqueceu a tua criatividade?

LJ
1

~O
w[]
~pd

6. - Sentes-te satisfeito com o resultado do teu processo criativo? D I:] D
12 3

e
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Aluna n® 22 (T.G.)

Questionario B
Coloca uma cruz num dos itens das questoes abaixo discriminadas, tendo em conta que

4 pontos correspondem a Muito Bom 3 Pontos a Bom
2 pontos a Pouco 1 ponto a Nada

Tendo em conta, o teu processo de aprendizagem na disciplina de Oficina Multimédia avalia o
teu desempenho:

1-Recurso a fontes de pesquisa e referéncias

-0
~[
=
=~

2 - Exploragao de ideias (conceitos)

-0
~[
w[]
2f4]

2.1 - Interligagao e associacao de ideias (facilidade de inierligar e associar)

-0
~[
w[]
=[]

2.2 - Inter-relacao entre diferentes contextos (disciplinas/universos artisticos)

-0
~[J
wJ
=B

3 - Exploragao experimentacao de recursos expressivos

-0
~[O
w[]
R

3.1 - Aplicagdo da ideia com recurso a linguagem da comunicagao visual (alfabeto da linguagem)
1 2 3 4

3.2 - Aplicagao da ideia com recurso a gramatica da comunicagao visual (denotativo, polissemia da
imagem, metafora visual, implicito e explicito) D |:] D IE
12

3 4

3.3 - Associagao das relages entre a linguagem da comunicagao visual (o alfabeto visual e a gramatica

da comunicagao visual)
OO0

1.2 3 4
4 - Recursos/ ferramentas e técnicas D D D [E

12 3 4
4.1 - Experimentacao de suportes de comunicagao visual D D l:] [E

12 3 4

4.2 - Experimentagao de instrumentos e meios de registo de comunicagao visual

-0
~0
wpd
=~

4.3 - Experimentacao de técnicas de comunicagao visual

=)
~0
w]J
~k

4.3.1 - Experimentagdo de técnicas de comunicagao visual analégicas

=[]
~OJ
wJ
>

4.3.2 - Experimentagdo de técnicas de comunicagao visual digitais

-0
~OJ
w[]
=]

4.3.3 - Experimentacdo e interligagao das técnicas de comunicagao visual analégicas/digitais

-0
~[
w(J
~fd

5.- 0 processo de orientagao do projecto favoreceu e enriqueceu a tua criatividade?

0
1

~[
wJ
~K]

6. - Sentes-te satisfeito com o resultado do teu processo criativo? D D D
1 2 3

~K]
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ANEXO VI

Tratamento dos resultados dos questionarios ‘A’ e ‘B’
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Anexo VIl — Tratamento dos resultados dos questionarios ‘A’ e ‘B’

Procedimentos utilizados no tratamento dos resultados

No tratamento dos resultados dos questionarios (resposta fechada) ‘A’

e ‘B’ por

forma a garantir o anonimato, a identificacdo do aluno, foi feita através de um cédigo

numerico e letras correspondentes as suas iniciais.

No total dos 22 alunos, 21 fizeram a entrega dos respectivos questionarios ‘A’ e ‘B’

correspondendo no total a 42 questionarios respondidos

Aluno n°1 (A.R.)
Aluna n°2 (B.B.)
Aluna n°3 (C.M.)
Aluna n°4 (C.L.
Aluna n°5 (C.S.)
Aluna n°6 (D.K.)
Aluno n°7 (G.P.)
Aluno n°8 (H.T.)
Aluna n°9 (1.P.)
Aluna n°10 (J.E.)
Aluna n°11 (J.P.)
Aluna n°12 (J.B.)
Aluno N°13 (J.M.)
Aluna n°14 (M.N.)
Aluna n°15 (M.A.)
Aluna n°16
Aluna n°17
Aluna n°18
Aluna n°19
Aluna n°20 (R.A.)
Aluna n°21 (S.M.)
Aluna n°® 22 (T.G.)

M.G.)
M.B.)
P.A)

~ o~ o~ o~ o~ o~ o~ o~

M.N.) — (ndo fez entrega do questionario)

O procedimento utilizado no tratamento distribuicdo e organizacdo dos dados

obtidos relativos aos resultados das questdes dos dois questionarios ‘A’ e ‘B’, Q.A.2; Q.B.2;

Q.B.3; Q.B.4 Q.B.4.3, que se subdividiam noutras categorias de perguntas foi realizado com

recurso ao valor representativo, encontrado na média aritmética das respostas dadas as

mesmas.
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Tratamento dos resultados do Questionario ‘A’

RESULTADOS DO QUESTIONARIO “A”

QA1 - Consideras que és criativo

12 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
Alunos

QA2 - Para ti, qual o grau de importancia no recurso a
variedadde de referéncias e fontes de pesquisa?

3 tu N _ _ .
221

1.2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
Alunos

“QA2.1 - Qual a importancia de explorar varios recursos conceptuais no teu processo criativo?

®QA2.2 - Qual o grau de importancia que das aos varios recursos expressivos?
(recursos de linguagem e gramatica da comunicagao visual)

“QA2.3 - Qual a importancia de explorar/ experimentar varios recursos/ ferramentas e técnica?
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Graficos finais relativos as questées Q.A.1 e Q.A,2

Graficos finais questionario “A”

O procedimento utilizado no tratamento distribuicao e organizacdo dos dados obtidos
relativos aos resultados da questdo Q.A.2;, que se subdividia noutras categorias de
perguntas foi realizado com recurso ao valor representativo, encontrado na média
aritmética das respostas dadas as mesmas.

Q.A.1. Consideras que és criativo?

9
8
4
0
Nada Pouco Bom Muito Bom

Q.A.2 . Para ti, qual o grau de importancia no recurso a variedade de
referéncias e fontes de pesquisa?

14
6
1
0
Nada Pouco Bom Muito Bom
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Tratamento dos resultados do Questionario ‘B’

RESULTADOS DO QUESTIONARIO “B”

QB1 - Recurso a fontes de pesquisa e referéncias

4 A
3
o
2B - —— - — -
P4
1-._______________— ______
0 T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T ]
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
Alunos
QB2 - Exploragao de Ideias (conceitos)
4 -

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
Alunos

QB2.1- Interligagdo e associagéo de ideias

®QB2.2- Inter-relagéo entre diferentes contextos (disciplinas/ universos artisticos)
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QB3 - Exploragao experimentagao de recursos expressivos

Alunos

metafora visual, implicito e explicito)

comunicagéo visual)

QB4 - Recursos/Ferramentas e técnicas

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21

" QB3.1- Aplicagéo da ideia com recurso a linguagem da comunicago visual (alfabeto da linguagem)

¥ (QB3.2- Aplicagao da ideia com recurso a gramatica da comunicagao visual (denotativo, polissemia da imagem,

" QB3.3- Associagao das relagdes entre linguagem da comunicagéo visual (o alfabeto visual e a gramatica da

“QB4.1- Experimentacéo de suportes de comunicagao visual
= QB4.2- Experimentagao de instumentos e meios de registo de comunicagéo visual

" QB4.3- Experimentagao de técnicas de comunicagao visual

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
Alunos
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QB4.3 - Experimentagao de técnicas de comunicagao visual

12 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
Alunos

QB4.3.1- Experimentagdo de técnicas de comunicagéo visual analégicas
™ QB4.3.2- Experimentagéo de técnicas de comunicagéo visual digitais

" QB4.3.3- Experimentagdo e interligagéo das técnicas de comunicagéo visual analdgicas/digitais

QBS5 - O processo de orientagao do projecto favoreceu e
enriqueceu a tua criatividade?

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
Alunos

QB6 - Sentes te satisfeito com o resultado do teu processo criativo?

1.2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
Alunos
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Graficos finais relativos as questées Q.B.1 e Q.B.2

4 - - - - V4 - “ ,,
Graficos finais questionario “B
O procedimento utilizado no tratamento distribuicao e organizacdo dos dados obtidos
relativos aos resultados das questdes Q.B.2; Q.B.3; Q.B.4 Q.B.4.3,, que se subdividiam
noutras categorias de perguntas foi realizado com recurso ao valor representativo,

encontrado na média aritmética das respostas dadas as mesmas.

Q.B.1. Recurso a fontes de pesquisa e referéncias

10

Nada Pouco Bom Muito Bom

Q.B.2 . Exploragéo de ideias (conceitos)

Nada Pouco Bom Muito Bom
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Graficos finais relativos as questées Q.B.3 e Q.B.4

Questdes Q.B.3; Q.B.4

Q.B.3 . Exploragéo e experimentagéo de recursos expressivos

Graficos finais questionario “B”

2] © @

Nada Pouco Bom Muito Bom

Q.B.4 . Recursos / ferramentas e técnicas

Nada Pouco Bom Muito Bom

2, (3] (4]
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Graficos finais relativos as questées Q.B.5 e Q.B.6

Graficos finais questionario “B”
Questdes Q.B.5; Q.B.6

Q.B.5 . O processo de orientagédo do projecto favoreceu e enriqueceu

a tua criatividade?

12
9
0 0
Nada Pouco Bom Muito Bom

Q.B.6 . Sentes-te satisfeito com o resultado do teu processo criativo?

12
8
1
0
Nada Pouco Bom Muito Bom
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ANEXO IX

Questionario ‘C’
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Anexo IX — Questionario ‘C’

Questionario ‘C’

Curso Cientifico-Humanistico de Artes Visuais
P GOVERNODE | somrosscto MULTIMEDIA B
SRS Sinestesias “Mixed Senses”
PROJECTO: LIVRO DE ARTISTA - Concepgao, llustragdo e Paginagao -
Mestrado em Artes Visuais, no 3° ciclo do Ensino Basico e Ensino Secundario
da Universidade Lus6fona de Humanidades e Tecnologias
Estagio Pedagégico - Escola Quinta do Marqués - Ano Lectivo 2012/2013 - 12° Ano Turma F
Professora Estagiaria, Carla Metello

@ ESCOLA SECUNDARIA
C' QUINTA DO MARQUES
“a2008

No ambito do estagio de Mestrado em Artes Visuais, no 3° ciclo do Ensino Basico e Ensino Secundario
da Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias, informo de que as respostas ao questionario
que se segue, serdo tratadas com total confidencialidade.

Caracterizagao da Turma 12°F - Questionario
Nome

Género - Masculino D Feminino D Idade
Filiagao

Nacionalidade Portuguesa D Estrangeira D Qual?

PERCURSO CASA - ESCOLA

Tempo gasto em minutos

Transporte habitual usado
GRAU DE SATISFAGAO
Sentes-te satisfeito com a escola ?

Nada satisfeito(a) [ |  Pouco satisfeito(a) [ | ~Satisfeito(a) [ | Muito satisfeito(a) [ |
Sentes-te satisfeito com o curso?

Nada satisfeito(a) [ | Pouco satisfeito(a) [ | Satisfeito(a) [ | Muito satisfeito(a) [ |

Por que é que escolheste este curso?

Na escala de 0 a 20, em média, que tipo de classificagao tens obtido, no decurso do
ensino secundario |

No decurso do ano lectivo 2012/13

Organizagao e explanagao feita pelos professores sobre os conteudos curriculares
Nada satisfeito(a) [ |  Pouco satisfeito(a) [ |  Satisfeito(a) [ | Muito satisfeito(a) [ ]
Satisfagao na informacgao que os professores dao sobre os critérios de avaliagao

Nada satisfeito(a) D Pouco satisfeito(a) D Satisfeito(a) D Muito satisfeito(a) D

Qual o grau de satisfagdo na informacao que os professores fornecem, com vista a
melhorares os teus resultados?

Nada satisfeito(a) D Pouco satisfeito(a) D Satisfeito(a) D Muito satisfeito(a) D
Aceitacao por parte dos professores nas sugestoes que lhes apresentas?

Nada satisfeito(a) D Pouco satisfeito(a) D Satisfeito(a) D Muito satisfeito(a) |:,
Relevancia dada na realizagao de experiéncias em sala de aula

Nada satisfeito(a) D Pouco satisfeito(a) D Satisfeito(a) D Muito satisfeito(a) D

|

Universidade Lus6fona de Humanidades e Tecnologias
Escola de Comunicagao, Arquitectura, Artes e Tecnologias de Informagéo

CXVIII



Carla Maria Costa Angelo Metello Marques | Artes Visuais e Criatividade: Aspectos
conceptuais e metodolégicos que visam praticas educativas mais abrangentes e integradoras

Utilizagao do computador, quadro interactivo e/ou material audiovisual como apoios
educativos

Nada satisfeito(a) [:] Pouco satisfeito(a) D Satisfeito(a) D Muito satisfeito(a) D
Acesso e utilizacdo da Biblioteca para o desenvolvimento de trabalhos

Nada satisfeito(a) ‘:] Pouco satisfeito(a) [:] Satisfeito(a) D Muito satisfeito(a) I:,
Acesso aos computadores na escola

Nada satisfeito(a) [ | ~ Pouco satisfeito(a) [ | ~ Satisfeito(a) [ | ~ Muito satisfeito(a) [ ]
Visitas de estudo realizadas

Nada satisfeito(a) [ |  Pouco satisfeito(a) [ | ~ Satisfeito(a) [ |  Muito satisfeito(a) [ ]

Dos programas que se seguem subordinados a Disciplina Multimédia, qual deles vira a
ter maior utilidade para ti?

Photoshop [ | lllustrator [ | InDesign| |

INFORMAGOES ADICIONAIS

Sentes interesse em adquirir novos conhecimentos? Sim D Nao D

Procuras de forma auténoma, ampliar os teus conhecimentos? Sim D Néo D

Em média, qual o tempo que dedicas ao estudo? horas/dia

Participas em actividades extra curriculares escolares (festas, associagao de estudantes,
outras)? Sim[ | Nao[ |

Para além dos estudos, também trabalhas? Sim[ | Nao[ |

Como ocupas os teus tempos livres?

Tens computador em casa? SimD Nao |:|

Tens acesso a Internet ?  Sim D NéoD Em caso afirmativo, com que finalidade?

Qual a rede social que mais utilizas?

Que tipo de actividade(s) desenvolves fora do teu horario escolar?

Nenhuma[] AIguma(s)D Em caso afirmativo, especifica

Praticas algum desporto? SimD Nao D Em caso afirmativo, especifica

Os teus Pais/Encarregado(a) de Educagao participam na tua vida escolar?

sim[_| Nao[ ]

Como?

Quais as habilitagoes literarias do teu Encarregado(a) de Educagao?
Igual ou inferior ao 1° ciclo do Ensino Basico I:,

Entre o 2° e 0 3° ciclo do Ensino Basico [:]

Ensino Secundario D

Ensino Superior [ ]
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A QUESTAO QUE SE SEGUE E DE PREENCHIMENTO FACULTATIVO

Qual a situagdao em que se encontram os teus Pais/Encarregado(a) de Educagao
no contexto laboral?

Ambos trabalham | | Um deles trabalha e o outro esta desempregado| |
Ambos desempregados l:]

PLANOS PARA O FUTURO
Pretendes continuar a estudar? Sim D Nao D
Qual o curso que pretendes seguir e o motivo da escolha?

Qual o tipo de instituicao de ensino que pensas ir frequentar? Publico D Privado D
Sentes-te bem informado, na opgao escolhida?

ASPECTOS RELACIONADOS COM A SAUDE E ALIMENTAGAO

Visdo| | Audigdo[ | Fala[ | Actividade Motora| | elou outros,[ | quais?

Tens por habito tomar o pequeno almogo antes de vires para a escola?

Sim [ ]

Nao [ | qual o motivo

AGREGADO FAMILIAR (com quem vives)

Parentesco Idade Habilitagbes Profissao

Se os teus pais nao fizerem parte do teu agregado familiar, indica a razédo.
Divorciados D Ausentes do pais D outras razdes [:]

Agradeco a tua disponibilidade e colaboracao e desejo-te muitas felicidades no
teu novo percurso.

A professora estagiaria, Carla Metello
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ANEXO X

Pedido de autorizacdao aos encarregados de educagéao
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Anexo X — Pedido de autorizagao aos encarregados de educacao

Curso Cientifico-Humanistico de Artes Visuais
MULTIMEDIA B
Sinestesias “Mixed Senses”
PROJECTO: LIVRO DE ARTISTA - Concepcao, llustragdo e Paginacéo —
Ano Lectivo 2012/2013 - 12° Ano Turma F

-
J SORTUGA (© ¥ QUINTA DO MARQUE
EJ PORTUGAL ("% QUINTA DO MARQUES

Professora Estagiaria, Carla Metello

Ex.™ Senhor Encarregado (a) de Educagéo

No ambito do estagio de Mestrado em Artes Visuais, no 3° ciclo do Ensino Béasico e Ensino
Secundario da Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias e, na qualidade de
professora estagiaria da Turma 12° F, na Disciplina de Oficina Multimédia B, venho, por este meio,
solicitar a sua autorizagdo para poder utilizar imagens fotograficas do seu educando (a), obtidas na

sala de aula e visita de estudo com o objectivo da caracterizagdo da Turma e do projecto educativo.

Informo de que, as referidas imagens ndo serdo utilizadas para outros fins que ndo sejam, no

ambito da conclusdo do meu mestrado.
Grata pela atengdo dispensada e com os melhores cumprimentos,

A professora estagiaria,

Carla Metello

| CORTAR E DEVOLVER l,—|
Eu, Encarregado (a) de Educacao do (a)
aluno (a) N°_ |, do 12° F, da Disciplina Oficina

p
f

Multimédia B, autorizo!.

que a imagem fotografica do meu educando (a) seja

utilizada, no ambito do estagio pedagogico da professora, Carla Metello.

Nota: Agradeco que a informacéo solicitada, me seja facultada, logo que lhe seja possivel, dado que tenho prazos a cumprir,

no desenvolvimento das minhas obrigacdes.
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