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Epigrafe

Aprender € um ato solitario em contextos de inter-
-relacdes. Os processos tém que ser apropriados
pelos alunos, para se desenvolver o sentido de
pertenca, evitando que se transforme em algo
pertencente ao outro — o professor.

(Ramos, 2014a, p.103)
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Resumo

Partindo da probleméatica em torno dos atuais contributos da Pedagogia de Projeto
para o processo de ensino-aprendizagem da disciplina de Desenho A, o presente estudo
tem a finalidade de identificar e examinar a mais-valia desta pratica pedagogica para a
materializacdo de competéncias conceptuais e praticas nesta disciplina.

Neste ambito, na componente empirica realiza-se a andlise quantitativa e
qualitativa, portanto mista, dos contributos da pedagogia de projeto, com base numa
pesquisa efetuada no decorrer da préatica de ensino supervisionada na Escola Secundaria
Maria Amalia Vaz de Carvalho, sob orientacdo da Professora Doutora Conceicdo Ramos,
que tem vindo a aplicar e aprofundar esta metodologia de ensino na sua ja longa pratica
profissional. Desta forma, os dados foram recolhidos junto da docente e de trinta dos seus
alunos de uma turma de 11.° ano e vinte alunos de 12.° ano de Artes Visuais,
concretamente na disciplina de Desenho A.

Numa primeira analise, procura-se compreender o0 processo de ensino-
aprendizagem na disciplina em estudo, assente na Pedagogia de Projeto, verificando-se a
pertinéncia do aprofundamento sobre a didatica do desenho e do seu programa curricular,
por forma a descodificar as contingéncias no desenvolvimento de projetos de cariz
transdisciplinar. Cumulativamente, a par dos respetivos fundamentos tebricos, sao
exploradas as metodologias inerentes a propria Pedagogia de Projeto, com o intuito de
sublinhar os beneficios desta pratica letiva para o ensino contemporaneo das artes visuais.
Neste sentido, torna-se primordial examinar a forma como a pedagogia em analise
desenvolve a consciéncia das aprendizagens, como estimula o pensamento complexo,
como impulsiona o processo criativo dos alunos, como trabalha para o desenvolvimento da
gualidade estética e, ainda, como promove a autonomia e empowerment dos alunos no

percurso de construcéo das aprendizagens direta e indireta.

Palavras-chave: ensino-aprendizagem em Desenho A; Pedagogia de Projeto;

transdisciplinaridade; criatividade; particularizacdo dos percursos pedagdgicos.
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Abstract

Starting from the problematics around the current issues of the Project Pedagogy to
the teaching-learning process in what concerns the subject-matter “ Draw A” in the 10th year
curricular design, this study aims to identify and analyse the improvement of this type of
pedagogical practice for the realization of conceptual and practical skills in this discipline.

The empirical component of this work consits of a quantitative and qualitative
analysis, so mixed, on the contribution of project pedagogy, based on the research led during
the teaching practice occurred in Maria Amalia Vaz de Carvalho Secondary School, under
the supervision of Professor Conceigdo Ramos who has been applying and deepening this
teaching methodology in her professional practice. The teacher and students data were
collected in an eleventh grade class of thirty and a twelfth grade class of twenty students of
visual arts, specifically in the subject- matter of Drawing A.

In the first analysis, we seek to understand the process of teaching and learning in
the subject-matter under study, based on the Project Pedagogy, verifying its relevance on
the deepening of Drawing didactics and its curriculum in order to decode its contingencies in
the development of transdisciplinar projects. Alongside the theoretical foundation of this
work, we cumulatively explored the methodologies inherent to project pedagogy, in order to
detect the improvements that come from this lective practice to the actual teaching of visual
arts. In this sense, it was essential to explore the way how the pedagogy in analysis
develops the awareness of learning, stimulates the complex knowledge, propels the
students’ creative processes, contributes for the development of aesthetic quality and
promotes students’ autonomy and empowerment during the construction route of the direct

and indirect learning.

Keywords: teaching-learning in draw A; Project Pedagogy; transdisciplinarity; creativity;

particularization of educational pathways.

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias
Escola de Comunicacao, Arquitetura, Artes e Tecnologias da Informacao 5



Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A

indice

1] (oo [1 o= To U P 11
CAPITULO 1. QUAAIO tEOMICO. .. ... v vee e e 13
1.1. Algumas notas sobre o ensino-aprendizagem em Desenho A...................... 14
1.1.1. Uma aproximacao a nocao de didatica do desenho............cccccceeinnnnen. 16
1.1.2. Uma visdo sobre a disciplinade Desenho A............ccoiiiiiiiiiiiiiinnnns 18
1.1.3. Uma perspetiva sobre as condicionantes na disciplina de Desenho A......19
1.2. Algumas nog¢des de Pedagogia de Projeto............oveiiiiiiiiiiiiiiineceeen 20
1.2.1. Alguns apontamentos sobre 0 termo projeto...........c.cocvvvieiiiiiinnnns 22
1.2.2. Algumas consideracdes sobre a metodologia de projeto....................... 23
1.2.3. Arelacdo entre metodologia de projeto e Pedagogia de Projeto............. 24
1.3. O dilema da transdisciplinaridade..........cc.ccooeeiiiiiiiiii e 26

1.3.1. A Interdisciplinaridade, a multidisciplinaridade, a pluridisciplinaridade:
contrastes com a transdisciplinaridade................ccooieiiiiiic 27
1.3.2. Uma visédo sobre a articulag@o de conteddos............cccevviviniiiinennennne 28
1.4. Uma perspetiva sobre a criatividade em Artes Visuais...........cccoeviiiiiieennn.. 29
1.4.1. Algumas notas sobre o pensamento divergente ..............c.cociiiiiiinnnt. 31
1.4.2. Uma Vis8o sobre a investigagao-aGa0...........ociiereieneiieiiiiieeeeeiiaenenans 32
1.4.3. Arelevancia da aprendizagem pela descoberta................cccceiiennnne.. 33
1.5. Um caminho de particularizagéo dos percursos pedag0OgiCos............cc.c.uueenn. 34
1.5.1. Uma abordagem a pedagogia construtivista................cooiiiiiiiinnn, 35
1.5.2. Uma breve distin¢cdo entre a aprendizagem direta e a indireta............... 36
1.5.3. Da autonomia ao pensamento critico-reflexivo....................cccceceeviennis 36
CAPITULO 2. QUAAIO @MPIFICO. ... .. eeeeeee e e 38
2.1. A metodologia de INVESHIGAGAD. .......cuuuriniiiie e 39
2.1.1. O eStUAO B CASO.....uiteie ittt e e 40
2.1.2. A definicdo do contexto @SCOlar..........ccvuiiiiiiei i 41
2.1.3. A caracterizag80 da amostra.........ccooiiiiiiii 42

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias
Escola de Comunicacao, Arquitetura, Artes e Tecnologias da Informacao 6



Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A

2.2. As fases de atuacdo metodoldgica ..........cooviiiiiiii 43
2.3. Os instrumentos de recolha de dados............cooeviiiiiiiii e 44
2.3.1. Aanalise de dOCUMENTOS. .......ccoiiiiiiti it 45
2.3.2. A ODSEIVAGE0 EMIPIMCA. .. . eueee et 47
2.3.3. O QUESHIONAIIO. ...ttt et 50
2.3.4. A entrevista semi-estruturada. ..............ccoi i 52
2.4. A apresentag@o dos dados. ........oeiniiiii 53
2.4.1. A consciéncia das aprendizagens. ..........o.oeveiuiiinii e 54
2.4.1.1. A aquisicao de coNheCiMENTOS. ......ccuvriiiieitiiiiie e 60

2.4.1.2. A aprendizagem direta: particularizacdo do percursos

[S1T0 F=To oo [0 1= PO 63
2.4.1.3. A aprendizagem indireta: observacéo e partilha dos percursos

pedagOigicos partiCulares..........o.covviies i i 65

2.4.2. A transdisciplinaridade............cooooiiiii 70

2.4.3. A CHatiVIdAdE. ... oo 73

2.4.4. O dOMINIO tECNICO. ... .eiieiee e e 77

2.5. A andlise e a discussao dos resultados. ..........ooevvveiieiiiiiii e 79

CAPITULO 3. QUAAI0 CONCIUSIVO. ... ceveiee e e 82

Referéncias BiblIOGrafiCas. ... .....cuiuiu i 86

Y 01T T | o= I

Apéndice 1. Entrevista por inQUErito: qUESLIONANIO. ............vuiuiiiiiiii e Il

Apéndice 2. Guido da entrevista semi-estruturada. ..o, Vi

Apéndice 3. Quadro ordenador dos elementos da amostra.........cccccccveveeiiiiiiieiiieeeeeen. IX

T2 (0 XI

Anexo 1. Exame Nacional de Desenho A (706), 1.2 fase de 2013...........coviviiiinnnenn. Xl
Anexo 2. Critérios de Classificacdo do Exame Nacional de Desenho A (706),

1A ase de 201 3. e XIX

Anexo 3. Transcrigdo da entrevista adocente.............oooiiiiiii i XXVI

Anexo 4. Questionérios preenchidos pelos 50 alunos da amostra................c.cc....... XLII

Anexo 5. Tratamento de dados complementares a questéo 3.1. do questionario....CCXLII

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias
Escola de Comunicacao, Arquitetura, Artes e Tecnologias da Informacao 7



Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A

indice de figuras

Figura 1.
Figura 2.
Figura 3.

Figura 4.
Figura 5.

Figura 6.

Figura 7.

Figura 8.

Figura 9.

Areas, contetidos e temas do programa de Desenho A - 10.°, 11.°2e 12.°

Esquema resumo da fundamentacédo teérica da Pedagogia de Projeto....... 21

Diagrama da orgéanica funcional da Pedagogia de Projeto....................... 25
Cronograma das fases de atuacgao............c.cooeiiiiiiiiii i 43
Imagens representativas do processo de avaliagdo: autoavaliagéo,

consciencializacao e reflexdo sobre a construcdo do precurso particular

Imagens representativas da exposicao e inser¢do de contetdos tedricos...63
Imagens representativas da aprendizagem direta (particularizacao dos
PErCUISOS € JOS PrOCESSOS) ... u uut ittt et et e ittt et a e aeaeaaes 64

Imagens representativas da exposicéo dos trabalhos no placard da sala de

AU 69
Imagens representativas do projeto transdisciplinar: diversidade e
articulagao de CONLEUAOS. ... ...euee e e eaaens 72

Figura 10. Imagens representativas da diversidade de propostas criativas............... 76

indice de gréficos

Grafico 1. Amostra: Namero de alunos por turma e distribuicdo por género.............. 42
Grafico 2. Consciéncia das dificuldades. .............cooiiiiiiii 54
Grafico 3. Identificagéo da fase de maiores dificuldades..................cooeiiiiiinninnn. 55
Grafico 4. Identificag&o do principal motivo/tipo de dificuldade verificada................. 56
Grafico 5. Consciéncia da ultrapassagem das dificuldades................c.coeiiininn 57
Grafico 6. Identificagéo da fase de ultrapassagem de dificuldades......................... 57

Grafico 7. Identificacdo do fator essencial para a ultrapassagem de dificuldades...... 58

Grafico 8. Verificagdo da aquisigdo de novos conhecimentos.................ccoceevneneee. 60

Grafico 9. Verificacdo de alteracBes cognitivas, ao nivel da observacao e

entendimento das imagens, por meio da aula tedrica...............ccccceeennne 61

Gréfico 10. Identificacdo das alteracbes cognitivas verificadas.................coeeeee oeie 62

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias
Escola de Comunicacao, Arquitetura, Artes e Tecnologias da Informacao 8



Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A

Grafico 11. Verificagdo da aquisigcdo indireta de conhecimentos técnicos através da
exploracdo simultdnea de diversos materiais em sala de aula................. 66
Gréfico 12. Identificacdo do principal contributo da exploracédo simultanea de
diversos materiais em sala de aula para a aquisi¢éo indireta de
CONNECIMENTOS tECNICOS. ... uuu ittt 66
Gréfico 13. Verificacdo da aquisi¢cdo indireta de conhecimentos através da exposicao
de trabalhos no placard da salade aula..................c...coiiiiiiiiin, 67
Gréfico 14. Identificacdo do principal contributo para a aquisi¢ao indireta de

conhecimentos através da exposicao de trabalhos no placard da

SAlade AUIa ... 68
Grafico 15. Identificagcdo das areas do conhecimento adquirido pelos alunos...... .... 70
Grafico 16. Verificagdo de melhorias no processo criativo.............cccoevviiiiiiiinennee 73
Grafico 17. Fase da verificagdo das melhorias no processo criativo........................ 73
Grafico 18. Identificagdo do fator de desenvolvimento do processo criativo............... 75
Grafico 19. Verificagdo de melhorias no desempenho técnico.................ccevevnnennn. 77
Gréafico 20. Identificagdo do fator de desenvolvimento do dominio técnico................ 78

indice de quadros

Quadro 1. Caracterizag8o da amoOStra........o.vuieieieiie e 42
Quadro 2. Articulacéo transdisciplinar dos contetdos e temas do programa de
Desenho A, 11.2€ 12.0 AN0S. ..couiiiiiii i e 45
Quadro 3. Breve andlise dos conteudos programaticos explorados no Exame Nacional
de Desenho A (706), 1.2 fase de 2013, no &mbito dos dominios requeridos
(cognitivo, tECNICO € CHAtIVO).......euieieieee e 46
Quadro 4. Resumo das capacidades e dominios especificos da disciplina (a nivel

coghnitivo, técnico e criativo) emanados nos critérios de classificacao do

Exame Nacional de Desenho A (706), 1.2 fase de 2013...........cccevvveennnn. 46
Quadro 5. Resumo de anotag¢des na observagdo empirica qualitativa..................... 49
Quadro 6. Consciéncia das dificuldades..............ccoiiiiiiiii 55
Quadro 7. Identificacdo da fase de maiores dificuldades...................coooiiiiinnn. 55
Quadro 8. Identificagcao do principal motivo/ tipo de dificuldade verificada................ 56
Quadro 9. Consciéncia da ultrapassagem das dificuldades...................oooviiiinn. 57
Quadro 10. Identificacdo da fase de ultrapassagem das dificuldades...................... 58

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias
Escola de Comunicacao, Arquitetura, Artes e Tecnologias da Informacao 9



Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A

Quadro 11. Identificacdo o fator essencial para a ultrapassagem das dificuldades.....59
Quadro 12. Verificacdo da aquisicdo de novos conhecimentos...........c.cvvvveveenennn. 60
Quadro 13. Verificacdo de alteracdes cognitivas, ao nivel da observacao e

entendimento das imagens, por meio da aula tedrica............................ 61
Quadro 14. Identificacao das alteracdes cognitivas verificadas.............................. 62
Quadro 15. Verificacdo da aquisicdo indireta de conhecimentos técnicos através da

exploracdo simultadnea de diversos materiais em sala de aula................. 66
Quadro 16. Identificacao do principal contributo da exploracao simultdnea de

diversos materiais em sala de aula para a aquisi¢éo indireta de

CONhECIMENTOS tECNICOS. ... ittt 67
Quadro 17. Identificagdo da aquisicdo indireta de conhecimentos através da

exposicao de trabalhos no placard da salade aula............................... 67
Quadro 18. Identificacdo do principal contributo para a aquisi¢céo indireta de

conhecimentos através da exposicao de trabalhos no placard da sala

B AUIA. ... e 68
Quadro 19. Identificacdo das areas do conhecimento adquirido pelos alunos........... 70
Quadro 20. Verificagdo de melhorias N0 processo CratiVo. ............cc.cvveuiuvniuinenenenen. 73
Quadro 21. Fase da verificagdo das melhorias no processo criativo........................ 74
Quadro 22. Identificagdo do fator de desenvolvimento do processo criativo............. 75
Quadro 23. Verificagao de melhorias no desempenho técnico....................ooeeeeee. 77
Quadro 24. Identificagdo do fator de desenvolvimento do dominio técnico............... 78

Quadro 25. Resumo sintético-analitico dos contributos, metodologias e finalidades

gerais da Pedagogia de Projeto.........c.covviiiiiiiiii i, 80

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias
Escola de Comunicagao, Arquitetura, Artes e Tecnologias da Informacao 10



Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A

Introducéao

A presente investigagdo desenvolveu-se no ambito da pratica de ensino
supervisionada e tem como principios basicos a exploracéo, a analise e o aprofundamento
dos beneficios e sucessos verificados na pratica pedagdgica vivenciada através da
Pedagogia de Projeto.

Assim, o presente estudo arranca da seguinte pergunta de partida: “no contexto do
ensino contemporaneo, como pode a Pedagogia de Projeto contribuir para o ensino- -
aprendizagem em Desenho A materializando competéncias conceptuais e préaticas?”.

O primeiro objetivo desta pesquisa € a compreenséo da didatica de Desenho A a
luz da Pedagogia de Projeto, procurando perceber-se a realidade atual do ensino-
-aprendizagem nesta disciplina para se identificar e aprofundar as potencialidades e os
contributos da pedagogia em apreco. Nesta sequéncia, para estudar os atuais contributos
da Pedagogia de Projeto, pretende-se investigar de que forma o programa curricular de
Desenho A possibilita a realizagdo de projetos, estudando algumas possibilidades
transdisciplinares. Simultaneamente, procura-se clarificar as caracteristicas da Pedagogia
de Projeto e entender de que forma pode impulsionar o processo criativo e o dominio
técnico dos alunos de Desenho A.

Consequentemente, é importante perceber de que forma a Pedagogia de Projeto
promove a particularizacdo dos percursos pedagogicos, a autonomia e 0 empowerment dos
alunos, assim como verificar qual o grau de consciéncia que os alunos possuem sobre os
contributos desta pedagogia no seu processo de aprendizagem.

Em sintese, a principal finalidade do presente trabalho prende-se com a valorizacao
da Pedagogia de Projeto no processo de ensino-aprendizagem de Desenho A, enquanto
materializadora de competéncias essenciais ao aluno contemporaneo. Para tal, ndo houve a
pretensdo de se pesquisar aprofundadamente cada item do quadro tedrico para se dizer
“tudo” de forma exaustiva e expositiva. Ao invés, houve o cuidado de estruturar a tematica
de forma a possibilitar uma maior compreensdo da complexidade do conceito central da
investigacdo, bem como a preocupacao de enquadrar teoricamente a componente empirica,
de modo a que pudesse ser contextualizada, clarificada, fundamentada e justificada apenas
pelas fontes e referéncias consideradas mais pertinentes e significativas para a definigcdo e
compreensédo da presente problematica.

Nesta pesquisa recorreu-se a metodologia mista. Ou seja, para a obtencdo dos

resultados procedeu-se a triangulacdo de dados provenientes de diversos instrumentos de
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“coleta de dados com enfoque quantitativo e com enfoque qualitativo” (Sampieri; Collado &
Lucio, 2006, 284). Utilizou-se uma abordagem quantitativa na elaboracao e no tratamento de
dados dos questionarios, seguida de uma apreciacdo e avaliagdo qualitativa dos mesmos.
Os restantes instrumentos de recolha de dados (a entrevista, a analise de documentos e a
observacao empirica direta) tiveram igualmente um tratamento e analise de cariz qualitativa.

Por questdes de anonimato, e para eventuais necessidades de identificacdo,
atribuiu-se uma codificacdo numérica sequencial aos cinquenta elementos da amostra, uma
vez que a codificacdo alfabética se revelou quantitativamente insuficiente.

O presente estudo encontra-se estruturado em trés capitulos: um quadro tedrico,
um quadro empirico e um quadro conclusivo. Conforme apontam as designacdes, no
primeiro capitulo explanam-se as fontes e a fundamentagdo tedrica, exibindo-se e
debatendo-se os principais eixos tematicos sintetizados nas palavras-chave deste trabalho.
No segundo capitulo apresenta-se a investigagdo empirica realizada, o tratamento de dados
e 0s resultados obtidos, revelando-se o percurso metodoldgico utilizado no decurso da
pesquisa, recolha e analise dos dados empiricos. No capitulo final analisa-se e destaca-se a
pertinéncia das conclusfes alcancadas e as limitagdes evidenciadas.

Salienta-se que o quadro conclusivo apresenta uma sinopse analitica sobre as
mais-valias da Pedagogia de Projeto, através da explanagdo dos diversos contributos
identificados e verificados no decorrer da investigacdo-acdo nesta pratica do ensino e
aprendizagem em Desenho A. Consequentemente, torna-se possivel compreender de que
forma a pedagogia em estudo promove melhorias no processo criativo dos alunos e no
desenvolvimento do seu dominio técnico. Percebe-se, também, como facilita a
consciencializacdo da construcdo dos percursos, das dificuldades verificadas e
ultrapassadas e das aprendizagens diretas e indiretas realizadas. Pelo que esta
particularizacdo dos percursos pedagdgicos potencia cumulativamente a autonomia, 0
empowerment e 0 pensamento critico-reflexivo dos estudantes.

Todo o texto aqui presente foi redigido segundo as Normas da U.L.H.T. que
regulamentam a apresentacdo de dissertacbes e teses. Refira-se ainda o recurso a
utilizacdo da norma American Psychological Association (APA) para a elaboracéo e o registo
das entradas bibliogréficas da presente dissertacdo. Por ultimo, informa-se que o mesmo

texto segue o Acordo Ortografico Ultimo e que se respeitou o original nos trechos citados.
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CAPITULO 1

Quadro tedrico
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CAPITULO 1. Quadro teorico

(--) A Arte tem um papel fundamental na criacdo e
implementagdo de projetos transdisciplinares nas escolas, para
gue 0S NOSSOS jovens a percecionem como espagos de
aprendizagens vivenciadas (...) as artes podem ser o centro da
reconcetualizacdo de um curriculo em que a criatividade se
apresente como o objetivo final.

(Ramos, 2014a, pp. 101-104)

Compreender o lugar e a importancia das artes no ensino contemporaneo (com
predominancia sobre a disciplina de Desenho A) e explorar o seu papel (aglutinador e
holistico) € o ponto de partida da fundamentacao teérica do presente estudo.

Por conseguinte, pretende-se desenvolver a reflexdo e andlise sobre os conceitos
basilares, intrinsecos a Pedagogia de Projeto, no ambito do processo de ensino-
-aprendizagem da disciplina em apreco, apresentados sumariamente nas palavras-chave e
enumerados detalhadamente no enquadramento tedrico que se segue.

No que concerne a revisao de literatura especifica sobre o conceito de Pedagogia
de Projeto, ao longo da pesquisa efetuada revelou-se a escassez de informacgéo sobre esta
tematica em concreto. De facto, a Pedagogia de Projeto € ainda pouco conhecida e pouco
utilizada entre os docentes de Artes Visuais. Alias, verifica-se alguma confusdo entre
Pedagogia de Projeto e metodologia de projeto (esta sobejamente conhecida e mais
aplicada no contexto escolar).

No sentido de clarificar e aprofundar o foco central da investigagéo acerca da mais
valia da Pedagogia de Projeto ao servico do ensino artistico, apresenta-se neste capitulo
uma proposta ampla e multifacetada para a andlise e compreenséo do alcance do conceito
fulcral. Contudo, os eixos estruturantes propostos ndo séo exclusivos da Pedagogia de

Projeto, nem encerram um circuito fechado e conclusivo sobre a problemética em estudo.

1.1. Algumas notas sobre o ensino-aprendizagem em Desenho A

O processo de ensino aprendizagem da disciplina de Desenho A deve ser

entendido a luz do ensino-aprendizagem das Artes Visuais. Poderia apresenta-se aqui uma

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias
Escola de Comunicagao, Arquitetura, Artes e Tecnologias da Informacao 14



Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A

imensidao de perpetivas sobre esta tematica; contudo, para o estudo em questdo apenas
importa fazer uma contextualizacdo generalizada do ensino das artes, principalmente de
Desenho A, a luz da Pedagogia de Projeto.

Relativamente ao ensino-aprendizagem, pretende-se aflorar, antes de mais, o
conceito de competéncia que, segundo Perrenoud, “é a faculdade de mobilizar um conjunto
de recursos cognitivos (saberes, capacidades, informagOes etc) para solucionar com
pertinéncia e eficacia uma série de situacdes” (Gentile & Bencini, 2000). O mesmo autor
reforgca que a escola se preocupa mais “com ingredientes de certas competéncias, e bem
menos em colocé-las em sinergia nas situagdes complexas” (idem). Geralmente, na prética,
esta realidade também se aplica ao ensino do desenho.

Contudo, no sentido de inverter esta situacdo, Perrenoud aponta que “para
desenvolver competéncias é preciso, antes de tudo, trabalhar por problemas e por projetos,
propor tarefas complexas e desafios que incitem os alunos a mobilizar seus conhecimentos”
(idem). Esta é, sem duvida, a base ou suporte do enquadramento teérico da Pedagogia de
Projeto.

No programa curricular desta disciplina 1é-se que o “desenho é forma universal de
conhecer e comunicar. Integrando as areas do saber, actua na aquisi¢do e na producédo de
conhecimento” (M.E., 2001, p.3). Neste estudo, as competéncias conceptuais e praticas
referenciadas na pergunta de partida sdo as que se desenvolvem na “interaccéo equilibrada
entre a dimensao conceptual e a dimensado pratica e experimental do conhecimento e dos
saberes” que conduz “ a assimilagao e a consolidacao operativa dos conteudos” (idem, p. 9).

Um dos modelos de ensino das artes potenciador das competéncias supra
mencionadas é o denominado «Arts PROPEL», descrito e esquematizado da seguinte

forma:

“The Arts PROPEL model is primarily concerned with three distinct components inherent in the

Visual Arts; Production, Perception, and Reflection; and it is driven by two main vehicles, «domain

projects» and «process portfolios».

Production - the making/creating of art, students
student’s construct their knowledge

Reflection - responding to works of art, thinking about the process of making works of art, the
reflecting upon both in writing or through speaking

(0]

Perception - comparing, distinguishing, considering, judging, and seeing a variety of perspectives of
one's art, and others'

E

Learning - making connections and creating meaning for one's own understanding of the world”
(Rioux, 2006).

getting their hands dirty,” the basis from which

A interpretacdo do modelo apresentado associam-se as dinadmicas da Pedagogia
de Projeto, pois ambas apresentam diversos pontos comuns que beneficiam o processo de

ensino-aprendizagem em andlise. Efetivamente, €& através da producdo e da
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experimentacdo pratica que o0s alunos devem construir 0 seu percurso cognitivo em
Desenho A. Contudo, para que possam tomar consciéncia das verdadeiras implicacées da
experimentagdo pratica, € fundamental que os estudantes realizem uma reflexdo e
guestionamento contante sobre a construcdo do seu processo de aprendizagem.

A este processo critico-reflexivo acresce ainda a necessidade de percecéo,
compreenséo, partilha e cooperagcdo com a diversidade de percursos desenvolvidos pelos
seus pares (para que dai advenham aprendizagens indiretas).

Por fim, é ainda fundamental a articulagdo dos conhecimentos para a compreensao
global do mundo. Em linhas gerais, estas sdo as principais premissas do ensino através da
Pedagogia de Projeto.

No contexto portugués tém-se verificado, desde ha cerca de dois séculos, que o
ensino destas matérias é feito essencialmente através do recurso quase exclusivo a
pedagogias tradicionais de mimetismo das formas e do desenvolvimento tecnicista de
pequenos exercicios de desenho analitico. Esta tendéncia tem-se mantido, muito em virtude
dos requisitos solicitados nos exames nacionais da disciplina em apreco.

Reforca-se ainda a perspetiva de que, no ensino contemporaneo, é inquestionavel
a importancia do ensino artistico e, consequentemente, de Desenho A. Na sua obra
Desenho: (in)definicdes e (in)certezas, Anténio Pedro afirma que, como “acontece em todas
as actividades humanas, o desenho carece de aprendizagem. (...) A alfabetizagado visual é
tdo importante como a alfabetizacao verbal e a base da alfabetizacao visual é o desenho”
(Pedro, 2012, p. 107). Assim, corrobora-se a visdo deste autor, inclusive quando afirma que
o desenho é “um meio privilegiado de educacao estético-visual” (ldem). Em seguida,
continua-se a explanar a pertinéncia do ensino do desenho e de uma didatica defendida a

luz da Pedagogia de Projeto.

1.1.1. Uma aproximacédo a nocao de didatica do desenho

Antonio Pedro apresenta a “palavra Desenho, proveniente do latim signum, sinal” e
reconhece “duas espécies de Desenho Contemporaneo, o Desenho Analégico e o Desenho
Digital (...) que aponta para saberes diferentes e...para modos de formagao distintos”

(Pedro, 2012, p.102). A identificacdo de tipologias de desenho inexistentes até poucas
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décadas atrds deveria, por si sO, potenciar mudancas significativas na maneira de
compreender e ensinar desenho, neste caso: Desenho A.

No programa curricular da referida disciplina percebe-se que “o desenho ndo é
apenas aptiddo de expressao ou area de investigacdo nos mecanismos de percepcédo, de
figuracdo, ou de interpretagéo; € também forma de reagir, € atitude perante o mundo que se
pretende atenta, exigente, construtiva e liderante” (M.E., 2001, p. 3). Portanto, para quem se
justifica com as limitagbes do programa para ndo arriscar e inovar na sua prética
pedagdgica, tem aqui a invalidade do seu argumento. Acresce-se, neste contexto, que a
Pedagogia de Projeto aplicada ao ensino do desenho se apresenta como uma pratica letiva
inovadora e promotora de competéncias conceptuais e praticas, essenciais ao
desenvolvimento integral do aluno.

A complementar esta perspetiva do ensino do desenho, como referem Vasconcelos
& Elias (2003), “o desenho permite uma diversidade de exercicios que incentivam a pratica
da criatividade” (Vasconcelos & Elias, 2003, p.71). A pedagogia central desta investigacéo
parte precisamente deste principio ao promover procedimentos, metodologias e didaticas
que visam estimular e desenvolver o processo criativo.

Com base em acec¢0es de curriculo segundo Elliot Eisner, descritas no programa de
Desenho A, considera-se que, nesta dindmica educativa, o papel do professor é
fundamental:

“(...) pela acgédo insubstituivel (...) quer pelo que se explora a nivel curricular e programatico, quer
ainda pela ac¢cdo como criador/autor, gerando ambiente oficinal que se pode caracterizar dentro do

chamado «curriculo oculto» no melhor dos seus sentidos; e, ainda, evitando inibir potencialidades
(«curriculo omisso ou nulo»)” (M.E., 2001, p. 4).

Nesta interrelacdo entre o curriculo oficial, «o curriculo oculto e o curriculo nulo»!
justificam-se as metodologias da Pedagogia de Projeto, promotoras de desenvolvimento
conceptual e estimuladoras das potencialidades dos alunos.

Por outro lado, o ensino da “arte introduz uma diferenciagao qualitativa unica, que
promove 0 acesso a uma visdo singular da realidade e potencia o processo de
complexificagdo das estruturas cognitivas” (Valquaresma & Coimbra, 2013, p. 131). Neste
ambito, o ensino das artes e, nomeadamente, do Desenho A, deve desempenhar 0 seu
papel aglutinador de potencializador desta complexidade cognitiva, por meio da articulacéo

do conhecimento, como se aludira adiante.

! Conceitos extraidos do programa da disciplina de Desenho A: ace¢des de curriculo segundo Elliot Eisner.
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1.1.2. Umavisao sobre a disciplina de Desenho A

O aprofundamento do estudo de qualquer disciplina requer uma visdo atenta sobre
0 programa curricular que a rege. No respetivo programa de Desenho A pode ler-se:

“Numa época de mutagdes abundante em desafios e incertezas complexas, o desenho assume-se,
hoje, como piloto na area emergente da «educagdo para a cidadania». A sua pedagogia é
geradora de posturas, de debates, de critica, de exposi¢cdes, de confrontos. Estimula o
desenvolvimento estético e apura o sentido da qualidade na apreciagéo ou recriagdo da forma. (...)
por ser também uma &rea de projecg¢do intima, surgem no estudante a interiorizagdo da aceitagao
da diferenga e a abertura a inovacdo” (M.E., 2001, p. 3).

A Pedagogia de Projeto insere-se na descricdo acima apresentada, bem como nos
principios, finalidades e objetivos emanados no documento orientador desta disciplina. Séo,

entdo, referidos os “ principios de flexibilidade, continuidade, unidade e adequacdo a

realidade” (M.E., 2001, p. 5) preconizados por Cols e enumerados objetivos e finalidades,
descritores das capacidades e competéncias a desenvolver em Desenho A (idem, p. 6).

Na perspetiva de Anténio Pedro, no ensino secundéario os objetivos do desenho
“‘devem estar centrados no saber observar e no saber expressar graficamente o que se
observa (...), no que respeita a representagado, a expressao grafica e a criatividade” (Pedro,
2012, p.97). Segundo este autor, o ensino do desenho deve contemplar “as técnicas
conceptuais e materiais que possibilitam a representacdo e a expressao”, bem como “as
metodologias que preparam a concepcao do projeto criativo” (Pedro, 2012, pp.97-98).

A figura 1, extraida do programa curricular em analise, resume as areas, 0s
conteudos e o0s temas centrais do ensino-aprendizagem em Desenho A.

Consequentemente, sdo estes «0s alvos» da avaliacdo interna e da avaliagdo externa desta
disciplina.

Areas Conteudos Temas

Percepgéio visual e mundo envolvente
Visgo /
Suportes
é Meios actuantes
Materiais Infografia
Expressio

Técnicas
Procedimentos ZEM&OS
gréfica

Forma
Sintaxe Cor
Espago e volume
Comunicagio

Mowimento e dinamismo
wisual

Percepgiio
visual

Sentido .,
IR, Interpretagio e uso

Figura 1. Areas, contelidos e temas do programa de Desenho A
(10.°, 11.° e 12.° anos). Fonte: ME, 2001, p.4.
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1.1.3. Uma perspetiva sobre as condicionantes na disciplina de Desenho A

Neste ponto pretende-se fazer uma breve reflexdo sobre as contrariedades e
entraves observados na implementacao pratica da Pedagogia de Projeto no contexto da
disciplina de Desenho A.

De um modo geral, no entender do autor ja anteriormente referido, Anténio Pedro,
“tornou-se vulgar remeter o ensino do desenho para a exploracdo das técnicas materiais
(...) dominado pelas contingéncias do gesto e da visao interior” (Pedro, 2012, p. 105). Para
esta tendéncia tecnicista tem contribuido o forte enraizamento do ensino tradicional e a
apropriacdo indevida do programa curricular de Desenho A por parte de alguns professores,
mercé de uma certa falta de consciéncia da realidade atual.

Em consonancia com esta visdo, a docente entrevistada e que se toma como cerne
deste estudo refere que “ndo podemos ensinar como se ensinava no século XIX e as nossas
escolas estdo cheias de gente a ensinar como se ensinava no século XIX (...) temos muitos
colegas que d&o desenho sentados na cadeira, sabemos disso, infelizmente!” (vide anexo 3,
p. XXXI). Deste modo, verifica-se a necessidade de uma maior consciéncia por parte do
professor sobre metodologias e processos contemporaneos aplicados no ensino-
aprendizagem desta disciplina.

A docente mentora da Pedagogia de Projeto reforca veemente esta necessidade e
explana as razdes da mesma:

“O problema nao esta no programa de desenho, o problema esta na apropriagdo das pessoas do
programa de desenho e a falta de consciéncia das pessoas do que é a realidade atual...e o
acomodar-se...(...) com as condi¢bes de trabalho que temos cada vez piores, com a falta de
respeito da tutela em relacdo a nossa profissdo, que € uma profissédo fundamental para qualquer
sociedade. Eu afirmo: é licito haver pessoas que desanimam, desistem e dizem: “Agora vou sO
fazer exerciciozinhos!”. (...) se ha ali sugestdes no programa, porque ndo devem agarrar-se as
sugestdes, pois assim n&o tém tanto trabalho?!” (Ramos, v. anexo 3, p. XXXIX).

Quando questionada sobre as atuais limitacdes e constrangimentos na implementacao

da Pedagogia de Projeto, a docente enumera:

“A primeira sdo as condi¢des de trabalho. (...) levo isto para a frente, porque é uma convigéo. (...)
As condi¢Bes sdo um grande condicionamento. Termos 30 alunos dentro de uma sala (...) Depois
(...) é ter-se feito formagéo para professores, para «alguns senhores» ganharem «bons dinheiros»,
e nao se estruturou efetivamente uma boa formacao de professores. Ha muita gente que tem 30 e
muitos anos de servigo e nunca mais fez outra formagéo a partir de uma licenciatura, feita a 30 e

tal anos. Ora, estas pessoas estdo desatualizadas, tém de estar desatualizadas...se nunca mais
fizeram nada, é impossivel ndo estarem desatualizadas” (Ramos, v. anexo 3, p. XXXIX)

A par dos diversos constrangimentos, dificuldades e limitacbes assinalados, e

corroborando a perspetiva da docente entrevistada, verifica-se atualmente outro entrave ao
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desenvolvimento de projetos transdisciplinares: a extingdo de Area Projeto. A docente
explicou, com recurso ao exemplo de um projeto anterior que, “na realidade atual, o Plano
de Voo era impensavel, porque apanhou o Ultimo ano de Area de Projeto. (...) os
professores (...) tornaram a Area de Projeto numa leviandade e a Area de Projeto devia ser
e podia ser a disciplina mais importante do curriculo!” (vide anexo 3, XXXIIl). No seu
entender, o desenvolvimento do projeto Plano de Voo® sé foi possivel por causa da
existéncia de Area Projeto. Efetivamente, este veio a tornar-se um projeto de grande
envergadura que transcendeu a propria escola, envolvendo a participacdo de alunos de
outras instituicoes escolares.

Sobre a avaliagdo externa da disciplina, no final do ciclo de ensino, por meio da
prova pratica de Desenho A, considera-se que esta ndo representa constrangimentos na
operacionalizagédo da Pedagogia de Projeto. Contudo, baseada na sua experiéncia empirica
como professora classificadora neste exame nacional de Desenho A, a docente entrevistada

apresenta uma critica aos critérios de classificagéo:

“tem de haver exames, porque acho que tem de haver um barémetro. Ndo acho que os exames
estejam mal feitos. Os critérios de avaliagdo dos exames é que estdo mal feitos, ndo estdo bem
estabelecidos...e os professores que avaliam os exames, nem todos tém a formacgao indicada para
o fazer. (...) a intengdo dos critérios € criar mais objetividade, para ser facil de comparar. Mas a
subjetividade existe sempre em desenho e em qualquer disciplina (...). O todo tem de prevalecer
em relagdo & parte. Numa avaliagdo de uma coisa de desenho, o todo tem de prevalecer em
relacdo a parte! (...)” (Ramos, v. anexo 3, pp. XL-XLI).

Esta perspetiva de desadequacdo dos critérios de classificacdo, geradora de
incorrecdo e injustica nos resultados da avaliagdo externa, comprovou-se claramente
guando se procedeu a classificacdo das provas realizadas em situacdo de simulagdo de
exame levada a cabo com os alunos do 12.° ano, conforme se descreve adiante no quadro
empirico deste estudo.

Esta, assim, colocada a questdo tedrica e pratica da qual arranca e onde se

contextualiza esta dissertacao.

1.2. Algumas noc¢des de Pedagogia de Projeto

Realize-se agora a analise e «decomposi¢cdo» do conceito central da presente

investigacéo. Na revisdo de literatura ndo se verificou a existéncia de informacéo sobre este

’ Para uma breve contextualizacdo deste projeto acrescenta-se uma descricdo da sua promotora: “O projeto:
“Plano de voo: arte, ciéncia e movimento — viagem transdisciplinar”, “Plano de voo” (2010-2011), partiu do
que poderia ser uma brincadeira para criangas — o avido de papel que foi transformado numa mais-valia
pedagdgica” (Ramos, 2014a, p. 106).

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias
Escola de Comunicagao, Arquitetura, Artes e Tecnologias da Informacao 20



Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A

conceito, pelo que é fundamental o recurso a fundamentacdo e ao conhecimento empirico
de Ramos (2014b) que descreve esta “pratica perspetivando versatilidade, integracéo e
compreensdo, que veiculam conhecimento holistico. Associada aos conceitos de
transdisciplinaridade, inclusédo, investigacdo-acdo e trabalho colaborativo, esta pedagogia
pode ser uma resposta aos atuais desafios e ansiedades” (Ramos, 2014b, p. 135). Para
melhor se compreender o contexto desta préatica pedagdgica, cita-se a mesma docente
entrevistada quando refere que esta acéo didatica “é permeével! Encaro a Pedagogia de
Projeto como o (...) fio condutor e, pontualmente, eu dou aulas claramente...classicas! (...)
se percebo que aquele conjunto de alunos tem muitas debilidades em relagdo aos valores
claro-escuro, eu introduzo uma aula de valores claro-escuro” (vide anexo 3, p. XXVIII).

Pelos pressupostos apresentados, no contexto da educacdo contemporénea a
Pedagogia de Projeto surge como um método de ensino, complexo mas flexivel, capaz de
dar resposta a atuais necessidades dos alunos, da escola e da comunidade. A figura
seguinte representa o0 eixo tedrico (externo), o eixo metodoldgico (intermédio) e o eixo dos
contributos/competéncias (interno) da pedagogia em andlise: sintetiza 0 modo como atua,
portanto, e pode assim representar graficamente tudo o que se pretende sublinhar nesta
dissertacdo. Alids a figura sintética que se segue é nossa propria construgdo cognitiva e

gréfica.

[Transdisciplinaridade|

Diversidade e
interrelagdo de

contelidos de
/ varias areas ~ \

Conhecimentd N Relaﬁu

teoria - pratica

complexo-
. . / Pedagogia‘ i . =
Pedagogia Aprendizagem d Aprendizagem _ Investigagao
Construtivista direta e PROJeETO pela descobert Acdo
indireta p reflexiva

Criativi

N Resolugéo de Ve
problemas:
diversidade de
solugdes

Pensamento
Divergente

Figura 2. Esquema resumo da fundamentagéo tedrica da Pedagogia de Projeto. Fonte: propria.
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Com base na observacdo e interpretacdo do esquema, verifica-se o caracter
holistico, eclético, permeavel e versétil da Pedagogia de Projeto, em virtude da juncéo e
interrelagdo das melhores caracteristicas de varias metodologias e de correntes educativas
articuladas entre si.

Nos topicos expostos ao longo do presente quadro tedrico serdo explanados
separadamente os quatro pilares teéricos apresentados (nas extremidades da anterior
ilustracdo esquematica): a saber, a transdisciplinaridade; a pedagogia construtivista; o
pensamento divergente e a investigacdo-acdo. Na trama intermédia de cada um dos
referidos pilares conjugam-se as principais metodologias e didaticas utilizadas na Pedagogia
de Projeto: a articulacdo transdisciplinar de contetdos; a promoc¢do de aprendizagens
diretas e indiretas; a metodologia projetual de resolucdo de problemas e o estimulo a
aprendizagem pela descoberta, através da auto detegéo e corre¢do do erro. Junto ao nucleo
do esquema apresentam-se resumidamente as competéncias e capacidades desenvolvidas
pela pedagogia em analise: 0 conhecimento complexo; a relagdo da teoria com a pratica e
da técnica ao servigo da ideia; a criatividade; a autonomia e 0 pensamento critico-reflexivo.

Os eixos e 0 enquadramento tedrico exposto, bem como o0s respetivos
procedimentos praticos da Pedagogia de Projeto sdo aplicaveis atraves de uma utilizacao

cumulativa ou concomitante, e nunca de modo isolado ou de forma exclusiva.

1.2.1. Alguns apontamentos sobre o termo projeto

Na revisdo de literatura efetuada, verificou-se que o termo projeto surge em regra
antecedido ou seguido de outras designagfes complementares, como por exemplo «projeto
de...». Silva, citando Castoriadis, indica que a denominacdo de “«projectos» € comum a
todos os processos (...) que se referem a uma intencao de transformacéo da realidade (...)
que toma em consideracdo as condi¢fes reais que anima uma actividade” (Silva, 1996,
p.185). De facto, em qualquer simples dicionéario o significado deste conceito aponta para a
nocao de plano, designio ou inten¢do. No contexto deste estudo define-se como um plano
de acdo/acdes pedagogica(s).

Sobre este conceito em analise, a docente entrevistada para esta investigacédo
menciona que existem “varias definicbes de projeto! Neste contexto, € essencialmente o fio
condutor. Mas, é mais do que isso (...) a nocao de Projeto Pedagdgico tem que ser «algo
realizado no contexto da escola» e tem de ser sentido e apropriado pelos alunos...portanto,

tem de partir profundamente da realidade!” (vide anexo 3, p. XXIX). No ambito escolar, um
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projeto transdisciplinar exige o trabalho cooperativo dos docentes, pois requer a articulacédo
e interacdo entre os saberes integradores da tematica central em desenvolvimento nas
diversas fases ou etapas da concretiza¢ao do projeto.

Questionada quanto a duracéo ideal para o desenvolvimento deste tipo de projetos, a
docente entrevistada confirmou que este “Ultimo projeto claramente vai ser de dois anos.
Geralmente s6 um ano é pouco. Neste contexto, a experiéncia que eu tenho é que os
projetos sdo desenvolvidos de dois em dois anos (...) sdo projetos muito complexos” (vide
anexo 3, p. XXXII). E esta complexidade caracteristica de projetos pedagdgicos
transdisciplinares que se pretende continuar a analisar para se compreender o seu alcance

e potencialidades no ensino e aprendizagem em Desenho A.

1.2.2. Algumas consideracdes sobre a metodologia de projeto

“Se se aprender a enfrentar pequenos problemas pode-
-se pensar também em resolver problemas maiores. O
método projectual ndo muda muito, apenas mudam as
areas” (Munari, 2008, p.12)

Inicialmente aplicado ao design, Munari (2008) defende que “o método projectual
ndo é mais do que uma série de operacbes necessarias, dispostas por ordem ldgica, ditada
pela experiéncia. O seu objectivo € o de se atingir o melhor resultado com o menor esforgo”
(Munari, 2008, p. 20). A Pedagogia de Projeto incorpora esta visao, pelo que percebe-se
claramente a forma como é feita a apropriacao e adequacdo da metodologia de projeto. Pois
parafraseando ainda este autor:

‘o método projetual...ndo é nada absoluto nem definitivo; € algo que se pode modificar se se
encontrarem outros valores objectivos que melhorem o processo. E isto liga-se a criatividade. (...)
criatividade nao significa improvisagdo sem método (...). A série de operacSes do método

projectual é feita de valores objectivos que se tornam instrumentos de trabalho nas méos do
projectista criativo” (idem, p.21).

A perspetiva apresentada localiza, contextualiza e relaciona dois dos eixos centrais
da Pedagogia de Projeto: a resolugcéo de problemas e o desenvolvimento da criatividade.
Ambos estdo correlacionados ou interligados em virtude de se despoletarem e

complementarem mutuamente.
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Por outro lado, no entender de Lopes (2010) “ensinar estratégias de resolucédo de
problemas consiste em dotar os alunos de planos de accao - estratégias ou heuristicas -,
gue Ihes servem de guia ou metodologia para realizar uma actividade desejada.”

Assim, com base em Bransford, Stein e Woolfolk, Lopes (2010) apresenta uma
estratégia simples, aplicavel a um grande namero de disciplinas, sob a “sigla IDEAR:

1. Identificar problemas e oportunidades.

2. Definir metas e representar o problema.

3. Explorar possiveis estratégias de resolugao.

4. Antecipar resultados e actuar.

5. Rever e aprender” (Lopes, 2010, p.125).

Esta € uma das diversas propostas de divisdo e classificacdo das etapas da
metodologia projetual. Em Das coisas hascem coisas, Munari (2008) apresenta um
esquema de etapas projetuais bastante mais extenso e complexo. Poderiam apresentar-se
outras propostas, contudo nenhuma se poderia considerar a metodologia projetual da
Pedadagogia de Projeto. Na verdade a Pedagogia de Projeto recorre e apropria-se de
algumas fases da metodologia projetual de design, intercalando a sequéncia das etapas ou
alternando com outras metodologias e pedagogias consoante as caracteristicas do projeto

em curso e as necessidades de aprendizagem verificadas.

1.2.3. Arelagéo entre metodologia de projeto e Pedagogia de Projeto

Apé6s a apresentacdo de uma breve andlise e da compreensdo da abrangéncia e
aplicabilidade da metodologia de projeto, distingue-se neste tépico a diferenca face a
Pedagogia de Projeto.

A docente entrevistada no ambito da presente investigacdo (vide anexo 3) tem
vindo a estudar no campo cientifico e a aplicar empiricamente a Pedagogia de Projeto, pelo
que afirma convitamente: “gosto de usar o termo Pedagogia de Projeto e ndo metodologia
de projeto (...) porque estamos no ambito de uma escola e no a&mbito da pedagogia. Ou
seja, (...) € uma apropriacdo da metodologia de projeto, uma apropriacdo pedagodgica da
metodologia de projeto! E, portanto, ndo Ihe posso chamar metodologia de projeto” (vide
anexo 3, p. XXIX). Nesta sequéncia de ideias, a entrevistada completa: “a nossa realidade é

um processo de aprendizagem, € um processo pedagoégico! Logo, ndo lhe chamo
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metodologia de projeto e chamo-lhe Pedagogia de Projeto!” (idem, p. XXX). No diagrama

seguinte sintetiza-se a metodologia da Pedagogia de Projeto defendida.

Gestdo Flexivel do Curriculo Planificacéo Programa de Desenho A
+

QOutras disciplinas

Conteudos Conteudos Conteudos
Pedagogia de PROJETO . » » ~ \)_&)
Tema / Fio condutor b ~ ~ v
Exercicios Exercicios Exercicios

Exame Nacional de Desenho A

k_) Etapas flexiveis

Figura 3. Diagrama da orgéanica funcional da Pedagogia de Projeto na disciplina de Desenho A. Fonte:
Prépria, com a colaboragdo da Dra. Concei¢do Ramos.

A analise do diagrama acima exposto demonstra que a Pedagogia de Projeto se
apropria e recorre a metodologia de projeto, fazendo um uso bastante flexivel das suas
fases metodoldgicas, baseadas no método projetual de resolugcéo de problemas. Em termos
praticos, ainda com base na visdo da mentora desta metodologia, “temos a Pedagogia de
Projeto, com o tal fio condutor, e temos os contelidos a virem invadir esse fio condutor para
0 enriquecerem. E como se tivéssemos um eixo e as «coisas» vém invadir esse eixo
conforme as necessidades que vamos sentindo” (vide anexo 3, p. XXX).

Parafraseando a docente entrevistada (mentora desta pratica letiva) reforca-se
ainda convictamente a importancia da organica funcional apresentada na figura anterior:

“...se estivermos agarrados a uma tematica, no meu entender, ha uma (...) virtude que é o facto de
desenvolver nos alunos a nogéo de construgdo...€ uma coisa que eles nao tém. Eles tém muito o
habito de fazer exercicios: fez, acabou, passa a outro. Ao passo que com um fio condutor pensam:
“Eu estou a fazer isto para depois fazer aquilo” ou “agora vou fazer isto porque tenho de resolver

aquele problema que me foi levantado...agora a professora disse-me isto e vou ter de pesquisar
para perceber”. Esta tudo encadeado” (Ramos, v. anexo 3, p. XXVIII).

Através da dindmica funcional apresentada torna-se possivel introduzir e articular
uma grande diversidade de conteldos disciplinares, provenientes de varias areas do saber,
conjugando uma vasta possibilidade de exercicios e atividades préaticas bastante
abrangentes. A este propdsito, a entrevistada acrescenta que “o professor é que tem que

construir este fio condutor...antecipadamente, tem de pensar nele e tem de orientar os
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alunos para fazerem o percurso, porgue eles ndo tém nem maturidade, nem experiéncia
para fazerem esse fio condutor” (vide anexo 3, p. XXIX).

Em suma, sobre a apropriacdo flexivel das etapas da metodologia de projeto a
docente questionada confere: “ndo somos rigidos. E é por isso que eu recorro a
investigagao-acdo: as etapas aparecem tendo em conta o fio condutor, a necessidade
diagnosticada e o resultado que pretendemos atingir (...) € esta triangulagéo!” (idem, p.
XXX).

1.3. Odilemadatransdisciplinaridade

Como se verificou anteriormente, a visdo da docente mentora desta pedagogia
considera que “o fio condutor tem de ser suficientemente abrangente. Depois, temos de (...)
pensar. O que é que enriquece este percurso? Qual a mais-valia para estes alunos ao
fazerem este percurso? E isto leva-nos a questido da transdisciplinaridade” (vide anexo 3, p.
XXX).

Para uma maior compreensdo do dilema enunciado, no manifesto da

transdisciplinaridade pode ler-se:

“A transdisciplinaridade, como o prefixo ‘trans’ indica, diz respeito aquilo que esta ao
mesmo tempo entre as disciplinas, através das diferentes disciplinas e além, de qualquer
disciplina. Seu objetivo é a compreensdo do mundo presente, para o qual um dos imperativos € a
unidade do conhecimento (...) A disciplinaridade, a pluridisciplinaridade, a interdisciplinaridade e a
transdisciplinaridade sdo as quatro flechas de um Unico e mesmo arco: o do conhecimento”
(Nicolescu, 1999).

Neste ambito, segundo Leonardo Charréu, estas “deveriam ser as verdadeiras
finalidades da educagé&o: dar uma "forma" e um "conteddo" a informacao cognitiva e cultural
que se adapte melhor a estrutura psico-sociolégica do aluno” (Charréu, 2009, p.27).
Entenda-se esta estrutura do aluno do século XXI, a luz da sociedade e cultura
contemporanea e ndo de um sistema de ensino proveniente dos séculos transatos.

Para Ramos (2014a), esta visdo contemporanea do conhecimento assenta em
“praticas pedagdgicas, centradas nos conceitos de transdisciplinaridade/complexidade,
fundamentando-as na pedagogia de projeto” (Ramos, 2014a, p.99). Sobre este vasto
conceito dilematico, na carta da transdisciplinaridade pode ler-se no art. 3. “a
transdisciplinaridade é complementar a abordagem disciplinar; ela faz emergir novos dados
a partir da confrontacdo das disciplinas que os articulam entre si; (...) ndo procura a mestria

de varias disciplinas, mas a abertura de todas as disciplinas ao que as une e as ultrapassa.”
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e no art. 5.% “a visdo transdisciplinar € completamente aberta, pois ela ultrapassa o dominio
das ciéncias exatas pelo seu dialogo (...) com a arte, a literatura, a poesia e a experiéncia
interior” (Morin,1994).

Nesta linha de pensamento, Vasconcelos & Elias referem que “ o processo criativo
sai enriquecido, beneficiando da ligacdo a experiéncias trazidas de outros dominios do
conhecimento como a arte, a ciéncia, a literatura ou a linguistica” (Vasconcelos & Elias,
2003, p. 69).

1.3.1. A Interdisciplinaridade, a multidisciplinaridade, a pluridisciplinaridade:

contrastes com a transdisciplinaridade

No sentido de se desconstruirem o0s conceitos em andlise, cita-se a perspetiva de
Nicolescu (1999) patente no manifesto da transdisciplinaridade:

“A pluridisciplinaridade diz respeito ao estudo de um objeto de uma mesma e Unica
disciplina por varias disciplinas ao mesmo tempo. (...) A interdisciplinaridade ...diz respeito a
transferéncia de métodos de uma disciplina para outra. A transdisciplinaridade, como o prefixo
‘trans’ indica, diz respeito aquilo que esta ao mesmo tempo entre as disciplinas, através das
diferentes disciplinas e além, de qualquer disciplina. Seu objetivo € a compreensao do mundo
presente, para o qual um dos imperativos é a unidade do conhecimento (...) A disciplinaridade, a
pluridisciplinaridade, a interdisciplinaridade e a transdisciplinaridade s@o as quatro flechas de um
unico e mesmo arco: o do conhecimento”(Nicolescu, 1999).

A esta viséo, acrescente-se a de Edgar Morin (2001) sobre o atual desafio da
educacao face a globalidade, em funcdo do evidente desajuste do saber fragmentado,
implementado nas escolas pelas diferentes disciplinas, contrastante com as realidades
contemporaneas multidimensionais, transversais, pluridisciplinares e, essencialmente,
transdisciplinares.

Quando se questiona a docente mentora dos projetos em andlise sobre a presenca
da interdisciplinaridade é dado o seguinte reforco:

“E sempre a transdisciplinaridade. Isto estd muito claro no projeto da Poesia

Visual® nos livros de ponto, porque as duas professoras de Desenho e a professora de
Portugués deram uma aula em conjunto sobre poesia visual, a0 mesmo tempo e no mesmo

espago fisico...em simultaneo, uma aula de trés professores e uma turma (...) cada uma
contribuiu com o seu conhecimento” (Ramos, v. anexo 3, p. XXXII).

%0 projeto da Poesia Visual foi desenvolvido no ano letivo 2011/2012.
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Na sequéncia, a docente entrevistada completa ainda que o modelo transdisciplinar
“deveria ser a verdadeira escola. Na atualidade deviamos estar a fazer assim: Haver blocos
de conteldos e a participacdo de varios professores em sala de aula. (...) Isto € que € a
verdadeira transdisciplinaridade!” (vide anexo 3, p. XXXII).

1.3.2. Uma viséo sobre a articulacdo de conteudos

“O levantamento dos temas geradores facilita a recuperagéo da
totalidade da ciéncia, na medida em que enseja a (...)
transdisciplinaridade” (Romao, 1998, p. 104).

Na mesma linha de pensamento da citacdo em epigrafe, o programa curricular de
Desenho A indica que “cada unidade de trabalho devera ser abrangente, ou transversal,
quanto a itens de conteldos presentes ou convocaveis, sem o0 que seria reduzido o ganho
para o aluno, em termos de pratica objectiva e valor formativo do desenho” (M.E., 2001, p.
5). Ou seja, prevé-se a partida a articulacdo dos contetudos da prépria disciplina, deixando
em aberto a possibilidade de articulagéo transdisciplinar.

No ambito desta investigagdo, para uma maior compreensdo do enquadramento
contemporaneo e da relevancia da articulacdo de contetdos apresenta-se a perspetiva da
docente mentora da Pedagogia de Projeto:

“No6s estamos num mundo global e num mundo complexo. Ndo ha Desenho, ndo ha Portugués,
ndo ha Geometria e por ai adiante...ha conhecimento! Nos herdamos esta estrutura de escola do
século XIX. Temos de ser nos a adapta-la, porque se ndo ha forma da estrutura “de cima” a
adaptar, temos de ser nos a adapta-la, sob o risco de ndo cumprirmos o nosso papel de professor.

Neste sentido, para além de ensinarmos os conteudos, temos de ensinar os contetdos no século
XXI” (Ramos, v. anexo 3, p. XXX).

No seguimento desta visdo entende-se o conhecimento como holistico, ou seja, 0
que apresenta um adjetivo proveniente do holismo, originario do grego «hélos», sinénimo de
totalidade. Segundo Anténio Pedro, existem “quatro dominios que enquadram os saberes
que legitimam a aprendizagem do desenho”, a saber, a “cultura literaria”, a “cultura historico-
filosofica”, a “cultura cientifica” e a “cultura artistica” (Pedro, 2012, p.105).

Ainda na opinido deste autor, a questdo “dos saberes do desenho encontra
resposta num espaco comum que pode designar-se por desenho integrado” (idem).

Ao refletir sobre os desafios atuais da humanidade, Edgar Morin (1999) refere-se ao

“Homo complexus” (Morin, 1999, p.64). Neste sentido, segundo o referido autor:
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“o0 conhecimento pertinente deve afrontar a complexidade. Complexus significa o que é tecido em
conjunto; com efeito, existe complexidade desde que sejam inseparaveis os elementos diferentes
constituindo um todo (...) e desde que exista tecido interdependente, interactivo e inter-retroactivo
entre o objecto de conhecimento e 0 seu contexto, as partes e o todo, o todo e as partes, as partes
entre elas” (idem, p.42).

Na sequéncia desta perspetiva, Morin (1999) insiste que “a educacdo deve
promover uma «inteligéncia geral» apta a referir-se ao complexo, ao contexto, de forma
multidimensional e numa concepc¢ap global” (idem, p.43). Neste ambito, o autor explica que
o0 “conhecimento, procurando construir-se por referéncia ao contexto, ao global, ao
complexo, deve mobilizar o que o conhecedor sabe do mundo” (idem).

Assim, o autor conclui que “existe uma correlacdo entre a mobilizacdo dos
conhecimentos do conjunto e a activagédo da inteligéncia geral”, pelo que a “educacao deve
favorecer a aptiddo natural da mente para colocar e para resolver 0s problemas essenciais
e, correlativamente, estimular o pleno emprego da inteligéncia geral” (idem). A reforcar a
perspectiva defendida, Charréu (2009) conclui que “deveriam ser as verdadeiras finalidades
da educacéo: dar uma "forma" e um "conteudo" a informagéo cognitiva e cultural que se

adapte melhor a estrutura psico-socioldgica do aluno.” (Charréu, 2009, p.27).

1.4. Uma perspetiva sobre a criatividade em Artes Visuais

Em diversos estudos e obras publicadas sdo muitas e relevantes as concecdes
apresentadas sobre a criatividade e de modo especial sobre criatividade em artes visuais.
Afloram-se aqui as que se consideram mais pertinentes para a contextualizacdo da
investigacao levada a cabo.

A primeira preocupacdo é a da compreensdo dos significados e do alcance do
conceito de «criatividade». Primeiramente, parafraseando Sousa (1998):

Do ponto de vista etimoldgico, as palavras criar e criatividade estdo ligadas ao termo grego
«greer», que significa fazer, produzir, crescer; ao latim «crescere» e também «Ceres» a deusa
romana dos cereais (...) d4 o sentido de crescer a partir da terra (..). Criar, ou «dar existéncia a»,
sugere também outros termos afins, como imaginacéo criadora, descoberta, invencao, inovacao,
novidade e originalidade (...) a lista dos termos com ligagdo mais remota, tais como o talento, dom,
géneo, prodigio, fantasia, inspiragdo e intuicdo cuja tentativa de definicdo constitui sempre uma
discusséo interessante” (Sousa, 1998, p. 12).

Como se verifica, é bastante extenso o leque de conceitos mais ou menos
relacionados com a criatividade, pelo que se compreende a sua complexidade e que pode

ser estudada com recurso a varias abordagens. Sousa (1998), com base em De Cock e
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Mackinnon, refere que a mais comum € “aquela que separa as areas de estudo nos
chamados 4Ps (Person, Process, Product, Press)” (Sousa, 1998, p.15). No entanto, o
mesmo autor continua a sua investigacdo em torno da criatividade e afirma:
“mais recentemente Csikstzentmihalyi e Gardner proposeram a divisdo dom estudo
segundo os aspectos do campo (conjunto de individuos e instituicGes que efectuam julgamentos
sobre os produtos), dominio (estrutura e praticas associadas a um dado corpo de conhecimento) e
individuo; Sternberg e Lubart apresentaram o estudo da criatividade englobando seis areas

capacidades intelectuais, conhecimento, estilos de pensamento, personalidade, motivacido e
ambiente” (idem).

No presente estudo requer-se somente o enquadramento da criatividade no ambito
da fundamentacdo tedrica exposta na figura 2, como capacidade/competéncia
cognitiva/conceptual desenvolvida através da Pedagogia de Projeto. Mas, também neste
contexto, se pode fazer uma analogia com os 4Ps descritos, levando apenas em conta que
cada aluno € uma pessoa Unica, desenvolve 0 seu processo e percurso proprio, podendo
obter um produto impar, influenciado e influenciando a sua envolvente ambiental, 0 meio.

Em seguida, apresentam-se outras visdes pertinentes sobre a criatividade neste
contexto. Paulo Freire (1991), citando Dewey, regista que “a originalidade ndo esta no
fantastico, mas no novo uso de coisas conhecidas” (Freire, 1991, p. 122). Em contrapartida
Edgar Morin (1999) revela que “a importancia da fantasia e do imaginario no ser humano é
inimaginavel, dado que as vias de entrada e de saida do sistema neuro-cerebral que
conectam o organismo com o mundo exterior representam s6 2 por cento de todo o
conjunto, enquanto 98 por cento diz respeito ao funcionamento interior, constituiu-se um
mundo psiquico relativamente independente onde fermentam necessidades, sonhos,
desejos, ideias, imagens, fantasias e este mundo infiltra-se na nossa visédo ou concepg¢ao do
mundo exterior” (Morin, 1999, p.25).

Passando para o contexto do desenvolvimento do processo criativo no alunos, no
entender de Antonio Pedro, “compete ao professor ndo impor gostos, tendéncias ou
preferéncias e fomentar e estimular a sensibilidade, a imaginacdo e a criatividade dos
alunos” (Pedro, 2012, p.97). Esta €, sem dulvida, uma das principais permissas da
Pedagogia de Projeto.

Também em consonancia com a afirmacédo em que Edwin Land (n.d) expressa que
nao ter medo de falhar € um aspeto essencial da criatividade, no &mbito da andlise em curso
acrescenta-se que para o desenvolvimento da criatividade € fundamental ndo ter medo de
errar (e acrescente-se ainda: de correr riscos). No ambito da Pedagogia de Projeto, esta

missiva aplica-se tanto aos alunos com aos docentes.

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias
Escola de Comunicagao, Arquitetura, Artes e Tecnologias da Informacao 30



Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A

A finalizar esta abordagem, a docente mentora da pratica pedagogica em apreco
afirma que, enquanto professores, ndo podemos “ter medo de fazer coisas diferentes,
porque estamos a inovar e a inovagado é aquilo que temos mais préximo da criatividade”
(vide anexo 3, p. XXIX). Esta visdo confirma que a Pedagogia de Projeto ndo desenvolve
apenas a criatividade nos alunos, mas requer a priori a criatividade do docente que a

estrutura, implementa e orienta.

1.4.1. Algumas notas sobre o pensamento divergente

De forma a contextualizar a criatividade com base no do pensamento divergente
cita-se Gardner (1996), apoiado no conceito desenvolvido por Joy P. Guilford: “ a ideia-
chave na concepgdo de criatividade...é o pensamento divergente” (Gardner, 1996, p.19). A
partir deste pressuposto apresentado por Guilford, Gardner indica que “a criatividade nao
é...igual a inteligéncia” (idem, p.19).

Ainda na sequéncia dos conceitos e ideias registadas, o pensamento divergente
verifica-se “quando diante de um estimulo ou problema, as pessoas criativas costumam
chegar a muitas associacdes diferentes, e pelo menos algumas dessas sao idiossincraticas
e possivelmente Unicas.” (idem, p.19). Este € um dos eixos e um dos grandes objetivos da
Pedagogia de Projeto: potenciar o pensamento divergente de modo a desenvolver o
processo criativo.

Neste contexto, parafraseando ainda Gardner, completa-se a sua perspetiva sobre
esta temética:

“Apbs consideraveis debates e experimentagdes nas décadas seguintes ao desafio de Guilford, os
psicélogos chegaram a trés conclusdes: primeiro, criatividade ndo é o mesmo que inteligéncia.
Embora esses dois tragos estajam correlacionados, um individuo pode ser mais criativo do que
inteligente, ou mais inteligente do que criativo. Além disso quando os individuos talentosos sdo

examinados, fica claro que a criatividade psicométrica é independente da inteligéncia psicométrica”
(Gardner, 1996, p.19).

A partir da visdo apresentada, considera-se que 0 pensamento divergente propicia
o desenvolvimento de uma variedade de ideias provenientes de diversas areas do
conhecimento, de onde advém a multiplicidade de possiveis respostas que solucionam um
anico problema. Por este motivo se identifica como eixo estruturante da Pedagogia de
Projeto, pois ajuda a desenvolver competéncias conceptuais e praticas, principalmente no

que toca as capacidades criativas.
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1.4.2. Uma visao sobre a investigacao-acao

Para Perrenoud, citado por Duarte (2004) “os movimentos pedagogicos e as
equipas pedagdgicas mais empenhados nunca esperaram, para reflectir e inovar, que
estivessem reunidas condigbes O6ptimas (...). Aos indecisos e aos indiferentes as
ambiguidades do poder oferecem um magnifico alibi” (Duarte, 2004, p.33). O comodismo
docente que se instalou nas escolas é um constrangimento ao desenvolvimento da
Pedagogia de Projeto e consequentemente a um impedimento para um dos Seus eixos
estruturantes: a investigagéo-acao.

A citacdo de Paulo Freire (2007), que se apresenta seguidamente, ajuda a
compreender o enquadramento e a importancia do papel do professor investigador
vinculado a Pedagogia de Projeto:

“ E pensando criticamente a préatica de hoje ou de ontem que se pode melhorar a préxima pratica.
O proprio discurso tedrico, necessario a reflexao critica, tem de ser de tal modo concreto que
guase se confunda com a préatica. O seu «distanciamento» epistemoldgico da pratica enquanto

objeto de sua andlise, deve dela «aproxima-lo» ao maximo. Quanto melhor faca esta operacao
tanto mais inteligéncia ganha da pratica em analise” (Freire, 2007, p.39).

De facto, esta é uma didatica letiva de raiz bastante empirica. No seguimento desta
analise assume-se a perspetiva similar da docente entrevistada para este estudo quando
explica de que forma os professores devem aplicar a investigacdo-agdo no ambito da
Pedagogia de Projeto:

“...n0s temos que estar sempre a analisar, a investigar e a agir sobre a conclusdo que tiramos...é
a (...) investigagdo-acdo. Nos analisamos: Que dificuldades tém estes alunos? E concluimos:
Afinal, ndo dominam a linha! Esta linha é incipiente, esta linha ndo tem expresséo e esta linha ndo
capta a forma. Entdo agimos: fazemos um pequeno exercicio exclusivamente com a linha...mas
para atingir um objetivo, que € o tal fio condutor!” (anexo lll, p. XXVIII).

Em consonéncia com as visdes expostas, conclui-se que o professor implementador
da Pedagogia de Projeto € necessariamente um investigador critico da sua propria pratica
pedagdgica, pois s6 esta avaliacdo permanente beneficia a sua acdo docente. Da mesma
forma, verifica-se que o processo «construtivo» do aluno que aprende por intermédio desta
pedagogia esta ao nivel dos procedimentos de investigacdo-acao, visto que o estudante

reflete e autoavalia constantemente a situacéo e evolucdo do seu desempenho.
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1.4.3. Arelevancia da aprendizagem pela descoberta

No sentido de se aflorar a relevancia da aprendizagem pela descoberta, aqui
somente a luz da Pedagogia de Projeto, apresenta-se ainda a seguinte visdo de Anténio
Pedro: “a educacgao artistica aponta, hoje, para o conceito e para a experimentacdo, a partir
de uma determinada problematicidade apoiada na critica e no discurso” (Pedro, 2012,
p.102). Esta perspetiva corrobora a necessidade de materializacdo de competéncias
conceptuais e praticas em unissono no ensino das artes. Como se apresentou
anteriormente num dos eixos estruturantes para a compreensao da Pedagogia de Projeto a
teoria encontra-se ao servico da pratica e a técnica ao servico da ideia. Deste modo, em
primeira insténcia é essencial a exploragdo do conceito/ideia e na sua sequéncia procede-se
a resolucao das questdes técnicas.

Com recurso a Pedagogia de Projeto neste processo de desenvolvimento do
conceito ou da narrativa, bem como na exploracdo das capacidades técnicas, é, por vezes,
evidente a busca e a descoberta por tentativa erro. Contudo, é a detecdo e a necessidade
de correcdo deste erro que promove nos alunos a verdadeira aprendizagem. E a
possibilidade de descobrirem e aprenderem através do erro que lhes permite tomarem
consciéncia do processo de construcdo das suas proprias aprendizagens. Através deste
procedimento, o professor tem o papel de facilitador da identificagcdo e de orientador da
correcao do erro.

Com base em Romaéo (1998), apresenta-se uma visdo esclarecedora sobre alguns
procedimentos avaliativos que se encaixam nesta Otica da Pedagogia de Projeto, visto que
também proporcionam aos alunos a auto descoberta das dificuldades e a aprendizagem

através do erro:

“realizada a avaliagdo da aprendizagem, com o aluno, os resultados ndo devem
constituir (...) uma prelecgdo corretiva dos «erros cometidos», mas uma reflexdo
problematizadora coletiva (...) para que ele, com o professor, retome o processo de
aprendizagem. Neste sentido, a sala de aula se transforma em um verdadeiro “ circulo
de investigacdo” do conhecimento e dos processos de abordagem do conhecimento”
(Roméo, 1998, p. 102).

Pelas perspetivas apresentadas conclui-se que, no contexto da Pedagogia de
Projeto, a aprendizagem pela descoberta (apesar de néo ter a relevancia de outros eixos

estruturantes analisados) é promotora da consciéncia e do enraizamento das aprendizagens

significativas realizadas.
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1.5. Um caminho de particularizacdo dos percursos pedagdgicos

O conceito «percursos pedagogicos» ndo se encontrou no decurso da revisdo de
literatura efetuada. Verificou-se, portanto, a auséncia de referéncias bibliograficas sobre o
tema. A questdo agudizou-se quando ao conceito «percursos pedagodgicos» se anexou a
«particularizagdo» dos mesmos: ai, o vazio € ainda maior. Este facto ndo deixa de
surpreender, mas reforca o desconhecimento dos profissionais do ensino das Artes Visuais
quanto a esta metodologia.

Inicialmente, a primeira hipGtese apresentada sobre esta tematica advinha da
aparente diferenciacido pedagodgica observada. Contudo, com o decorrer da investigacao, os
dados obtidos comprovaram o que se salienta nas palavras da docente mentora da
Pedagogia de Projeto:

“A pedagogia de projeto € um caminho para a diferenciacdo pedagdgica, sim. Mas diferenciagédo
ndo é a melhor palavra...pedagdgica sim. Essa diferenciagdo pode ter outra leitura, outra
interpretagdo, pode ter outras conotagdes e ser entendida de modo pejorativo. Eu diria que € um

caminho para a particularizagdo, ou individualizacdo, dos percursos pedagogicos” (Ramos, V.
anexo 3, p. XXXIX).

No entender de Concei¢cdo Ramos, a nocao de diferenciacdo pedagdgica encontra-
-se demasiado associada com processos relacionados com as necessidades educativas
especiais, como se verifica na afirmagdo de Arends (2008), quando refere que as
“diferengcas no desenvolvimento cognitivo justificam a utilizagdo da diferenciagéo
instrucional” (Arends, 2008, p.456), pelo que ao nivel do processo de ensino-aprendizagem
"os professores podem modificar o conteldo, o processo ou o produto, com base na
preparagdo, nos interesses e nos perfis de aprendizagem dos alunos.” (idem, p.459). No
entanto, a Pedagogia de Projeto faz a promog¢éo dos percursos individuais de cada aluno,
com ou sem necessidades educativas especiais no seu processo de aprendizagem.

Apesar disto, entende-se que o conceito de individualidade também apresenta uma
conotagdo pejorativa, em virtude de poder ser associado a individualizacdo que leva ao
narcizismo e ao consequente fechamento em si préprio ou aos processos de cooperacao e
de colaboracao essenciais ao sucesso verificado na Pedagogia de Projeto.

O termo «particularizacdo dos percursos pedagdgicos» surge, assim, na sequéncia
da necessidade de condensar e descrever um dos principais procedimentos da Pedagogia
de Projeto que, como se verificara empiricamente, tem resultados bastante significativos no

desenvolvimento particular das aprendizagens de cada aluno.
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1.5.1. Uma abordagem a pedagogia construtivista

Em primeiro lugar, importa apresentar uma definicdo de pedagogia construtivista

gue se enquadre no ambito da presente investigacdo. Deste modo, no entender de Coll:

“A concepgao construtivista da aprendizagem e do ensino parte de um facto que € 6bvio: a escola
torna acessiveis aos seus alunos aspectos da cultura fundamentais para o seu desenvolvimento
pessoal, e ndo apenas no ambito cognitivo; a educagdo € o motor do desenvolvimento entendido
de uma forma pessoal, isto €, incluindo capacidades de equilibrio pessoal, de insercdo social, de
relacdo interpessoal e capacidades motoras. Parte, também, de um consenso (...) em relagdo ao
caracter activo da aprendizagem, o que conduz a aceitagdo de que é fruto de uma construgdo
pessoal, mas em que o sujeito que aprende n&o € o unico a intervir’(Coll et al, 2001, p. 18).

Neste estudo interessa 0 entendimento da pedagogia construtivista como
fundamentacgéo da construcao dos percursos pedagoégicos individuais. Como é caracteristica
da articulagdo em Pedagogia de Projeto, a semelhanca da aprendizagem pela descoberta a
visdo construtivista surge principalmente associada a experimentacdo e aceitacdo do erro
como promotor da construcéo de aprendizagens significativas.

Partindo do principio que “o objetivo da escola ndo deve ser passar conteudos, mas
preparar - todos - para a vida em uma sociedade moderna” (Gentile & Bencini, 2000),
percebe-se a forte necessidade da construgdo particular dos percursos pedagdégicos.

A reforcar esta abordagem, Antonio Pedro sublinha a importancia do ensino do
desenho “ através de processos metodolégicos adequados as necessidades, sem o estigma
do receio e do preconceito”, visto que para o autor “saber desenhar € (...) saber conviver
com o “erro”, integrando-o, tendo em conta as potencialidades expressivas e a verdade que
contém. A verdade do erro assenta na verdade criativa” (Pedro, 2012, p.102). Esta visédo
condensa 0 que deve ser o ensino-aprendizagem a luz da Pedagogia de Projeto,
fundamentada num dos seus eixos pela pedagogia construtivista (apoiada no método da
descoberta).

Assim, conclui-se que arriscar, experimentar, testar, questionar, refletir, avaliar,
recomecar (articulando sempre as suas vivéncias e conhecimentos anteriores) sdo algumas
das ac¢bes do aluno no decurso do processo de construcdo das suas aprendizagens. Neste
contexto, faz-se ainda referéncia a visao da docente entrevistada: “se os alunos estdo a
fazer uma coisa que ja sabem fazer, ndo estéo a aprender. Eles tém de se apropriar daquilo
que nao sabem fazer...aqui é que se da a aprendizagem!” (idem, p. XXXVI). Deste modo, a
Pedagogia de Projeto procura retirar os alunos da sua «zona de conforto» a nivel cognitivo,
técnico e criativo, visto que promove a diversidade de experimentacgdes, de linguagens e de
formas de expressdo que enriquecidos pelas experiéncias anteriores desenvolvem a

aprendizagem construida.
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1.5.2. Uma breve distincdo entre a aprendizagem direta e a indireta

Neste topico faz-se uma breve referéncia e distincdo entre as duas tipologias de
aprendizagem mencionadas em epigrafe. Com base na visdo apresentada pela docente
mentora da Pedagogia de Projeto: “a aprendizagem direta € muito simples: (...) A partir do
momento em que esta definido o tema geral, para todos, os alunos comecam a trabalhar a
dois niveis, a nivel individual e a nivel coletivo” (vide anexo 3, p. XXXIV). Desta forma a
aprendizagem realizada com base na experiéncia préatica individual denomina-se de
«direta». Inversamente, a aprendizagem indireta reporta-se a um ambiente de
aprendizagem social, no qual o aluno aprende através da observacdo e partilha das
experiéncias pedagdégicas dos seus pares.

Contudo, na Pedagogia de Projeto, a aprendizagem direta e a aprendizagem
indireta sdo de tal forma complementares e intrinsecas que proporcionam ao aluno uma
aprendizagem mais global e significativa. Na perspetiva de Coll, “aprender significativamente
(...) ndo se trata de um processo que leve a acumulagcado de novos conhecimentos, mas
antes a integracdo, modificacdo e estabelecimento de relacdes e coordenacgdo entre
esquemas de conhecimento que ja possuimos” (Coll et al, 2001, p.19). Baseado nos quatro
pilares da educacgédo de Delors, pode conjugar-se neste contexto o Saber-Conhecer com o
Saber-Viver juntos e o Saber-Fazer com o Ver-Fazer, de modo a reforgar as aprendizagens

pela Pedagogia de Projeto.

1.5.3. Da autonomia ao pensamento critico-reflexivo

Segundo Luiz Freire, a atual crise do sistema educativo, “confirmada pela forma
segmentada das escolas ensinarem 0s alunos e pouco contemplativa das suas
potencialidades, provoca muitos desafios” (Freire, 2009, p.284). Neste contexto, no seu
entender, “os psicologos e professores, podem comecar por refletir na direcdo de projetos
que ensinem os alunos a se auto-regularem, a se tornarem mais autbnomos e ativos nas
suas aprendizagens, e a utilizarem os conhecimentos adquiridos ao longo das suas vidas.”
(idem, p. 285). Também no sentido de uma 6tica defensora da necessidade de crescente
consciencializacdo e autonomia do aluno no seu processo de aprendizagem, cita-se uma

vez mais Antonio Pedro: “o periodo de transi¢gdo para o ensino superior implica uma atitude
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mais critica perante os modelos de identificacdo e um esfor¢co de mudanca em ordem a uma
consciéncia progressiva de autonomia” (Pedro, 2012, p. 97).

Nesta sequéncia de ideias, em palavras de Alvaro Vieira Pinto, citado por Paulo
Freire (1991), existe uma diferenciacdo bem demarcada entre varios tipos de consciéncia:

“ A consciéncia critica é a representacdo das coisas e dos fatos como se ddo na existéncia
empirica. Nas suas correlagfes causais e circunstanciais. A consciéncia ingénua (pelo contrario)
se cré superior aos fatos, dominados de fora e, por isso, se julga livre para entendé-los conforme
melhor Ihe agradar. A consciéncia magica (...) ndo chega a acreditar-se superior aos fatos (...)
simplesmente capta-os, emprestando-lhes um poder superior, que a domina (...). E proprio desta
consciéncia o fatalismo, que leva ao cruzamento dos bracos”(Freire, 1991, pp. 105-106)

Conclui-se, nesta breve andlise sobre o pensamento critico-reflexivo, a extrema
necessidade e pertinéncia do desenvolvimento da consciéncia critica dos alunos, pois como
se percebe por comparacdo com as restantes formas de consciéncia apresentadas € a
Unica potenciadora de caminhos de verdadeira aprendizagem, autoconhecimento e

autonomia.
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CAPITULO 2

Quadro empirico
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CAPITULO 2. Quadro empirico

As concretizagbes foram mudltiplas com tendéncias variadas,
uma vez que partiram dos reais interesses dos alunos e ndo da
imposicdo da preferéncia estética dos professores. A
diversidade foi sinénimo de afirmagdo pessoal e de
crescimento individual. Cada aluno desenvolveu o seu
processo criativo (...). As aprendizagens indiretas, pela sua
diversidade, revelaram-se enriquecedoras.

(Ramos, 2014a, p. 112)

A componente empirica desta investigacao insere-se no contexto da pratica de
ensino supervisionada e contempla o estudo de caso do sucesso da implementacdo da
Pedagogia de Projeto pela docente de Desenho A, Professora Doutora Conceicdo Ramos,
na Escola Secundaria Maria Amalia Vaz de Carvalho.

Este estudo desenvolveu-se por meio do processo de investigacdo-acdo descrito
por Corey, citado por Silva (1996): “a investigacado-ac¢do tem como finalidade melhorar as
praticas (...) é feita por pessoas que querem avaliar a sua propria situacao de trabalho (...)
traduz a conviccdo que os professores aprendem mais facilmente através da sua propria
experimentagao e avaliagao” (Silva, 1996, p. 51).

O referido processo desenrolou-se em contexto de sala de aula através da
observacdo ativa e participativa e com base no imprescindivel contributo empirico da
docente supramencionada.

A pesquisa efetuada centra-se essencialmente nos alunos, designados como
elementos da amostra, e na procura dos contributos que estes verificam e identificam na

pedagogia utilizada no ensino-aprendizagem em Desenho A.

2.1. A metodologia de investigacao

A metodologia utilizada na presente investigacdo considera-se mista, visto que se
verifica uma “integracdo ou combinacdo entre os enfoques qualitativo e quantitativo”
(Sampieri et. al. 2006, p.18). Com base na perspetiva apresentada por Sampieri (2006), “o
modelo misto (...) completa todas as vantagens de cada um dos enfoques” (idem). Segundo
a visdo deste autor, as pesquisas baseadas “em questionarios estruturados sédo exemplos

de pesquisa centrada” no “enfoque quantitativo” e quando o “método de analise é
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interpretativo, contextual e etnografico (...) preocupa-se em captar experiéncias na
linguagem dos préprios individuos” recorre-se ao “enfoque qualitativo” (idem, p.19). Desta
forma, recorreu-se a metodologia mista, por se utilizar o questionario estruturado,
procedendo-se ao tratamento quantitativo dos dados e cumulativamente realizou-se a
interpretacé@o e andlise qualitativa dos referidos dados. Para este «modelo misto» contribui o
facto de serem aplicados e triangulados outros instrumentos qualitativos de recolha de
dados: a analise de documentos, a observacdo empirica direta e a entrevista semi-

estruturada.

2.1.1. O estudo de caso

Esta investigagdo enquadra-se no estudo de caso, visto que se centra no estudo e
analise do sucesso pedagogico verificado no decorrer da pratica de ensino supervisionada
na Escola Secundaria Maria Amalia Vaz de Carvalho (ESMAVC), sob orientacdo direta da
Professora Doutora Conceigdo Ramos.

Para a realizacéo deste estudo de caso propde-se pesquisar, explanar e atestar as
metodologias e o0s processos de implementacdo da Pedagogia de Projeto observados e
acompanhados no referido contexto escolar.

A analise da realidade empirica tem como base a observacdo, participacao e
avaliacdo do processo metodoldgico do projeto de intervengao estética no espaco do ginasio
da escola, durante o terceiro periodo letivo. Por conseguinte, no presente quadro empirico
realiza-se o estudo dos resultados obtidos apds o término dos trabalhos e do tratamento dos
dados resultantes da aplicacdo do questionario auto reflexivo aos referidos alunos.

Importa ainda referir que, em anos letivos transatos, observou-se neste mesmo
contexto o desenvolvimento de outros projetos transdisciplinares, alguns de grande
envergadura. Na presente investigagdo nédo se relevam dados referentes a esta observacao
empirica, no entanto, menciona-se que este contacto anterior com a Pedagogia de Projeto
se revelou fundamental para a compreensdo mais abrangente da complexidade das

didaticas e dos procedimentos em causa.
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2.1.2. A definicdo do contexto escolar

Para o que se pretende no presente estudo, justifica-se a exploragdo do contexto
escolar no ensino na disciplina de Desenho A comecando por analisar, ainda que
sumariamente, algumas questdes do curriculo: teoria e pratica (Kelly, 1980). Por isso,
analisa-se através da experiéncia pratica, resumidamente, as fontes do curriculo definidas
por Lawton: o conhecimento, a(s) crianca(s) e a situagdo social (idem, p.8), ou seja, o saber,
o(s) estudante(s) e a sociedade, respetivamente. Nesta perspetiva, pretende-se focar a
analise do ensino artistico, no ambito das circunstancias pedagdégicas presenciadas.

Enquadrando as fontes supramencionadas, faz-se agora a abordagem resumida do
“programa total” (idem, p. 2) da instituicdo de ensino onde se desenvolveu a pratica de
ensino supervisionada, a Escola Secundaria Maria Amalia Vaz de Carvalho.
Essencialmente, torna-se impreterivel expor a filosofia de escola relativamente ao ensino

das artes visuais, emanada pelo Plano Curricular de Escola, onde se pode ler:

“Os projetos pedagoégicos desenvolvidos no ambito das Artes Visuais tém-se apresentado

como uma forma de enriquecimento do curriculo, que a partida se encontra espartilhado

pelas varias disciplinas, revelando-se como:

= um contributo para a consciencializagdo de que o conhecimento é transdisciplinar;

= um comprometimento emocional na constru¢gdo do conhecimento numa perspectiva
complexa, interventiva e social;

= uma forma de aplicar uma pedagogia de projeto onde, através da pratica, se explora o
gosto pelos desafios intelectuais e pelos conhecimentos mdltiplos tomando consciéncia
da importancia do dominio dos conteldos das varias disciplinas para a resolucdo de
problemas concretos;

= uma transformagéo do espaco da sala de aula convencional (tradicionalmente fechado)
em espagos de didlogos criativos onde se aprende significativamente através da
resolucéo de problemas concretos;

= uma forma de desenvolver o espirito de trabalho colaborativo numa perspetiva de
integragdo social dos alunos diferenciados”(ESMAVC, 2012/2015, p.15 e 16).

Através da andlise cuidada deste excerto do Plano Curricular de Escola, pode
perceber-se que se encontram elencados alguns dos contributos e principios basicos que
fundamentam a Pedagogia de Projeto em estudo.

Nesta sequéncia, é de ressalvar a extrema importancia do apoio incondicional da
Direcdo Pedagdgica da escola, permitindo e apoiando o desenvolvimento de ambiciosos
projetos transdisciplinares, tendo como horizonte o impacte educacional em toda a
comunidade escolar.

E neste contexto escolar contemporaneo e dinamico que se encontram inseridas as

duas turmas da amostra (que se apresenta em seguida).
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2.1.3. A caracterizacdo da amostra

Neste estudo, a “amostra representativa da populacdo” (Quivy & Campenhoudt,
2003, p. 161) sdo cinquenta alunos do Curso Cientifico-Humanistico de Artes Visuais
pertencentes a turma K do 11.° ano e a turma J do 12.° ano de escolaridade da Escola
Secundéria Maria Amalia Vaz de Carvalho, com idades compreendidas entre os 16 e os 21
anos.

Conforme se pode verificar no grafico e no quadro abaixo, a turma de 11.° ano é
composta por trinta alunos e a de 12.° ano por vinte discentes. Dos cinquenta elementos da

amostra doze sao do género masculino e trinta e oito do feminino.

11.°ano 30
m12.° ano 20
mMasculine 12
B Feminino f " " " " " " " 38|
0 5 10 15 20 25 30 35 40

Gréfico 1. Amostra: Nimero de alunos por turma e distribuicdo por género.

Amostra: 50 alunos da disciplina de Desenho A

112K 12.°2J Total
(30 alunos) (20 alunos) (50 alunos)
AT Freq. absoluta Freg. relativa Freq. absoluta Freq.relativa Freq. acumulada Freq. acumulada
(N.©) (%) (N-2) (%) (N.) (%)
Masculino 10 33,3 2 10 12 24
Feminino 20 66,7 18 90 38 76
Idades 16 a 19 anos 17 a 21 anos 16 a 21 anos

Quadro 1. Caracterizacéo da amostra.

Integradas numa escola do sistema educativo publico lisboeta, em ambas as
turmas se observa uma grande heterogeneidade ao nivel do percurso escolar desenvolvido
pelos alunos. Verifica-se a existéncia de alguns alunos com retencbes e outros que
mudaram de curso, bem como uma diversidade de vivéncias pessoais e culturais e ainda
vérias contextualizagbes econdémico-sociais.

De modo a salvaguardar o anonimato dos alunos e para eventuais necessidades de
identificacdo dos elementos constituintes da amostra neste trabalho, atribuiu-se aos
cinquenta alunos, presentes no decorrer das atividades letivas e participantes ativos da
recolha de dados, uma codificagdo numérica sequencial, uma vez que a ordenacao
alfabética se revelou insuficiente (vide apéndice 3). Desta forma, 0s primeiros trinta nUmeros
identificam os alunos da turma do 11.° ano e os ultimos vintes séo referentes aos estudantes

do 12.° ano.
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2.2. As fases de atuacdo metodoldgica

Conforme se referiu anteriormente, no sentido de evidenciar os contributos e os
beneficios do ensino artistico baseado na Pedagogia de Projeto registam-se e analisam-se
em seguida as atividades letivas e os dados recolhidos no &mbito do projeto transdisciplinar
de intervencado no espaco do ginasio da escola, desenvolvido ao longo do terceiro periodo
do ano letivo 2013/2014, na Escola Secundaria Maria Amalia Vaz de Carvalho.

As atividades promovidas e mencionadas no contexto do presente estudo

decorreram entre janeiro e julho de 2014, como se aponta no cronograma da figura 4.

2011/2012 2013/2014
Ano letivo de observacgéao Participagao e estudo
direta do desenvolvimento do projeto em curso.

de projetos
transdisciplinares.

2.° PERIODO LETIVO 3.° PERIODOLETIVO
janeiro/margo abril maio junho julho
L Recolha de Recolha de Recolha de Tratamento e de
° De‘('n'%ao e . dados: dados: dados: dados:
s;lﬂzd:?;?cz, + Observagdo * Observacdo . Entrevistae + Andlisede
. Levantamento empirica; empirica; inquéritos; documentos;
de hipoteses; * Registos * :,QEQ'S‘[,C;.S .+ Registos « Obtencéoe
+ Revisido de fotograficos; S)_tggradlcos, fotograficos; analise dos
- 1ario de
literatura. » Diario de bordo + Processode resultados.
bordo. : avaliagdo.

Figura 4. Cronograma das fases de atuac&o. Fonte: propria.

A observacéo direta e a recolha de dados, que se expdem nos préximos topicos do
qguadro empirico, decorreram entre 0os meses de abril e junho de 2014, no decurso das
atividades letivas, no &mbito da prética de ensino supervisionada.

Contudo, o facto de se ter acompanhado noutro ano letivo anterior, ao longo de
2011/2012, o desenvolvimento de outros “projetos transdisciplinares segundo o modelo de
Jantsch” (Ramos, 2014a, p. 99) possibilitou a obtencdo de uma visdo empirica mais
abrangente sobre alguns dos complexos procedimentos de implementacao, sobre a eficacia
evidente e sobre o impacto visivel da pedagogia de projeto na E.S.M.A.V.C., implementada
e desenvolvida pela Professora Doutora Conceigdo Ramos.

No contexto da realizacdo da pratica de ensino supervisionada, tornou-se essencial
a realizacdo de uma andlise mais detalhada para o aprofundamento e compreensédo da
complexidade desta pedagogia, através da identificacdo e verificagdo dos reais e atuais

contributos para o ensino em artes visuais, mais concretamente na disciplina de Desenho A.
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2.3. Os instrumentos de recolha de dados

Na presente investigacdo, recorreu-se a pesquisa mista, através da recolha e
tratamento dde dados com multiplos instrumentos, de modo a permitir um leque de visdes e
andlises mais diversificado sobre a problemética em estudo. Desta forma, aplicaram
instrumentos de observacéo direta e de observacéo indireta, descritas da seguinte forma por
Quivy & Campenhoudt, 2003):

“ A observagao directa € aquela em que o proéprio investigador procede directamente a recolha de
informacdes (...). Apela directamente ao sentido de observagéo. (...) Neste caso, a observagéo
incide sobre todos os indicadores pertinentes previstos. (...) No caso da observagao indirecta, o

investigador dirige-se ao sujeito para obter a informacdo procurada (...) o instrumento de
observacéo € um questionario ou um guido de entrevista” (Quivy & Campenhoudt, 2003, p. 164).

No decorrer da observacéo direta da pratica letiva, além do registo escrito do diario
de bordo, efetuou-se, cumulativamente, o registo fotografico de momentos, situacbes e
trabalhos de alunos, para a recolha das evidéncias percecionadas e relatadas. Ao longo da
exposicdo e andlise dos dados vao sendo inseridas, contextualizadas e comentadas
algumas destas evidéncias visuais.

A par dos dois instrumentos referidos anteriormente realizou-se, também, a andlise
dos documentos basilares para o funcionamento da disciplina de Desenho A: o programa
curricular, o exame nacional (denominado como Prova Pratica de Desenho A) (vide anexo 1)
e 0s respetivos critérios de avaliagdo desta prova (vide anexo 2).

Relativamente aos instrumentos de observacdo indireta (acima parafraseados),
realizou-se um questionario para aplicagdo aos alunos (vide apéndice 1) e um guido de
entrevista semi-estruturada (vide apéndice 2) para aplicacdo a docente mentora da
Pedagogia de Projeto e orientadora da pratica de ensino supervisionada.

A obtencéo de resultados e conclusbes baseia-se na triangulacdo dos dados dos
diversos instrumentos utilizados. Por conseguinte, apesar de se apresentarem os dados de
forma fragmentada e detalhada nos préximos tépicos do presente quadro empirico, a
andlise global dos resultados torna-se essencial para a total compreensao e registo geral

das conclusdes da investigacao.
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2.3.1. A analise de documentos

No que concerne aos documentos orientadores da disciplina em estudo (Desenho
A) relativamente ao “conteudo”, definido por Kelly (1980, p. 2), apesar de haver sugestdes
de base e indicac¢des explicitas no programa oficial da disciplina, ap6s uma analise cuidada,
pode verificar-se que este permite bastante flexibilidade na gestéo curricular dos conceitos,
contetdos e unidades de trabalho. Surgem expressas diversas “sugestdes metodolégicas
especificas”, em que as unidades de trabalho apresentadas “constituem um leque de
exemplos aos quais o professor pode recorrer, exercendo as suas opg¢des ou alteragdes”, e
ainda, “nao constituem um conjunto ordenado e sequencial’ (ME, 2002, p.3 e p.8).

Neste sentido, com recurso a pedagogia de Projeto é possivel assegurar o
conhecimento cientifico a apreender pelos alunos nesta area, pois como afirma a docente
entrevistada: “o fio condutor é construido de acordo com aquilo que o programa manda
tratar. O programa nao diz que aqueles exercicios sédo para serem feitos, o que o programa
diz é que sao sugestdes. (...) uma sugestao é o apontar de um caminho” (vide anexo 3, p.
XXXIX).

A aplicacdo pratica dos conteudos faz-se através de atividades flexivelmente
planificadas a nivel disciplinar e, preferencialmente, a nivel transdisciplinar, visando uma
educacao integral e global, pela aplicacdo dos contetdos a lecionar, inseridos num fio
condutor, em projetos de cariz cooperativo e colaborativo ou por meio de pequenas
unidades de trabalho interrelacionadas.

Seguidamente, apresenta-se uma proposta de articulacdo transdisciplinar dos

principais conteudos e temas programaticos da disciplina de Desenho A.

Categorias Variavel: Transdisciplinaridade

(Principais contetidos e temas programaticos) (Disciplinas/ areas de articulagéo do conhecimento)

= Visdo Fisica; Biologia; Anatomia.

= Materiais e Procedimentos Histéria da Cultura e das Artes; Informatica/T.l.C.; Oficina de

(Meios atuantes e Técnicas) Artes; Quimica; Fisica; Matematica.

Sintaxe: Forma (e estrutura) Geometria descritiva; Matematica; Fisica; Informatica/ T.I1.C..

Sintaxe: Cor Fisica; Quimica.

Sintaxe: Espago e Volume Fisica; Matemética; Geometria descritiva; Arquitetura.

Sintaxe: Movimento e Dinamismo (e

Fisica; Matematica; Desporto; Filosofia.
tempo)

Sentido (Interpretacao e uso; significado) = Histdria da Cultura e das Artes; Filosofia; Portugués.

Processos de analise Matematica; Fisica; Geometria Descritiva; Portugués.

Processos de sintese Histéria da Cultura e das Artes; Informatica/T.I.C.; Portugués.

Quadro 2. Articulagao transdisciplinar dos contetidos e temas do programa de Desenho A, 11.° e 12.° anos.
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A proposta atras apresentada contempla uma possibilidade de articulacéao
disciplinar, tendo em conta aos atuais constrangimentos da fragmentacao do conhecimento,
em diversas disciplinas no sistema de ensino nacional em vigor. Contudo, por se verificar a
existéncia de alguns contetdos programaticos transversais a varias areas curriculares torna-
se exequivel a realizacdo de Projetos Pedagdgicos Transdisciplinares. Por outro lado, para
que sejam efectivamente planificados e implementados, € imprescindivel a respetiva
articulacdo e colaboragdo entre os docentes das diversas disciplinas envolvidas. Esta &
certamente a articulagdo que onde se encontra o maior impedimento e resisténcia.

Na sequéncia da analise dos documentos estruturantes do atual ensino em
Desenho A, apresenta-se nos quadros seguintes uma sintese interpretativa dos principais
contetdos programaticos, avaliados na prova de avaliacdo externa desta disciplina e das

respetivas competéncias especificas contempladas nos critérios de classificagéo:

Prova prética de Desenho A (706), 1.2 fase de 2013 (vide anexo 1)
Variaveis:
Categorias Dominio cognitivo Dominio técnico Dominio criativo

Questaon.° 1
do grupo |

Processos de andlise;
Espaco e Volume.
Processos de analise;
Espaco e Volume;
Dominios da Linguagem

= Materiais e técnicas.

= Materiais e técnicas.

Questao n.° 2

do grupo | R
grup Pléastica.
Questaon.°1 ' Do,ml.nlos da .nguagem . - = Processos de sintese e
Plastica (movimento); = Materiais e técnicas.

do grupo Il transformacéo/invengao.

= Figura Humana.

Quadro 3. Breve andlise dos contetidos programaticos explorados no Exame Nacional de Desenho A
(706), 1.2 fase de 2013, no ambito dos dominios requeridos (cognitivo, técnico e criativo).

Critérios de classificacdo da prova pratica de Desenho A (vide anexo 2)

Variaveis:
Categorias Dominio cognitivo Dominio técnico Dominio criativo
Questdo n° 1 = Capacidade de andlise e = Dominio dos meios
do grupo | representacéo de objetos; atuantes.
= Dominio e aplicagdo de principios e
estratégias de composicéo e
estruturacéo na Linguagem Plastica.
Questdo n° 2 = Capacidade de andlise e = Dominio dos meios
do grupo | representacao de objetos; atuantes.
= Dominio e aplicacéo de principios e
estratégias de composicéo e
estruturacé@o na Linguagem Plastica.
Questdo n° 1 = Capacidade de andlise e = Dominio dos meios = Capacidade de sintese;
do grupo Il representacéo de objetos; atuantes. = Dominio e aplicacédo de
= Coeréncia formal e conceptual. principios e estratégias de

composi¢do e estruturagao
na Linguagem Plastica.

Quadro 4. Resumo das capacidades e dominios especificos da disciplina (a nivel cognitivo, técnico e criativo)
emanados nos critérios de classificagdo do Exame Nacional de Desenho A (706), 1.2 fase de 2013.
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A compreensao da importancia da analise desta prova de 2013 e dos seus critérios
de classificacdo torna-se mais pertinente quando se compreende a sua contextualizacao.
Foi esta a prova que se aplicou na simulacdo de situacdo de exame na semana ap0s o
término do ano letivo antes dos alunos da turma de 12.° ano terem realizado a prova de
2014. Nesta simulacdo de situagdo de exame verificou-se um maior interesse e destreza
dos alunos em desenvolverem o que |hes era solicitado na questéo 1 do grupo Il

ApOs a classificacdo conjunta com a docente da turma, confirmou-se a
desadequacdo dos critérios especificos de classificacdo e, principalmente, dos descritores
do nivel de desempenho do aluno. Este desajuste provocou, em diversos casos, um
desfasamento entre a qualidade do trabalho do aluno e os niveis/cotagdo disponiveis nos
referidos descritores de desempenho. Esta seria uma tematica a desenvolver numa outra
investigacdo mais focada, pois requer a devida atencdo, pesquisa e ponderagdo dos
resultados que aqui, por brevidade académica, ndo se pode dar.

Por fim, destaca-se que, apds uma breve analise da prova pratica de Desenho A
mais recente (a da 1.2 fase de 2014 (MEC, 2014)), se verificou que 0 nimero e o tipo de
guestdes, os principais conteudos programaticos, a distribuicdo das cotagbes e os critérios
de classificagcdo sdo exatamente idénticos aos aplicados na prova que se encontra em
estudo direto neste topico. Portanto, as analises descritas, conjuntamente com a rapida
visualizacdo de exames de anos anteriores, levam a concluir que os conteudos e as
competéncias atualmente exigidas na avaliagdo externa da disciplina de Desenho A (na
prova pratica a nivel nacional) sdo essencialmente 0os que se encontram explanados nos

dois quadros apresentados anteriormente.

2.3.2. A observacao empirica

Com base em Sampieri (2006), a observagdo empirica ou qualitativa “denominada
também observagcdo de campo, observagao direta ou observagao participante” deve ser
entendida dentro de uma visao proativa, pois “ndo € uma mera contemplag&o”, visto que
implica entranhar-se na situagao e “manter um papel ativo, assim como uma reflexao
permanente, e estar atento aos detalhes (...) de factos, eventos e interacdes” (Sampieri et.
al., 2006, p. 383).
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Neste ambito, os registos efetuados remetem exclusivamente para o periodo de
observacdo e participacdo ativa respeitante ao periodo de implementacdo do projeto em
analise.

Para Grinnell, citado por Sampieri (2006), existem quatro tipos de anotacdes que
devem constar numa observagcdo qualitativa: i) Anotacdes da observagdo direta; ii)
Anotac0Oes interpretativas; iii) Anotacdes teméticas e iv) Anotacdes pessoais (idem, 2006,
pp.385 e 386). No primeiro tipo de anotacdes descreve-se “0 qué, quem, quando e onde”; no
segundo tipo comenta-se a interpretagdo pessoal de “significados, emocgdes, reagdes,
interacbes”; no terceiro regista-se as ‘“ideias, hipoteses, questdes de pesquisa,
especulagbes vinculadas com teoria, conclusGes preliminares e descobertas” que as
observacdes fornecem; o Ultimo tipo de anotagbes descreve os “sentimentos, as sensacdes
do proprio observador” (idem).

As observagbes e as anotacgdes registadas no «diario de bordo» ao longo do
desenvolvimento dos trabalhos de projeto revelam-se pertinentes para contextualizar,
esclarecer, reforcar ou enfatizar algumas das variaveis em analise. Por conseguinte, optou-
-se por “anotar sistematicamente (...) num diario de campo todos os fenémenos e
acontecimentos observados, bem como as informagfes recolhidas que estejam ligadas ao
tema” (Quivy & Campenhoudt, 2003, p. 83).

As variaveis em apreco no decurso do processo de observagdo, recolha e registo
desta informag&o qualitativa foram as mesmas que se comtemplaram na elaboragdo dos
guestionarios e do guido da entrevista semi-estrutura. Mas, em ambos 0s casos, as
variaveis foram adaptadas ao «publico-alvo». A observacdo empirica permitiu fazer a
analise da triangulagdo dos dados com uma maior clareza e transversalidade, uma vez que
captou aspetos nem sempre muito evidentes noutros dados.

No quadro seguinte, apresentam-se algumas das principais anotacdes registadas
durante o processo de observacao direta e qualitativa. Os topicos apresentados e descritos
sdo apenas 0s que se consideram complementares ou de reforco para a compreensao

global dos atuais contributos da Pedagogia de Projeto.
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Tépico observado

Aquisicédo de conhecimentos:

Fase de exposicdo dos

conteudos tedricos

Transdisciplinaridade:

Articulagdo de conteudos

Desenvolvimento da criatividade:

Consciéncia da construcdo das

Aprendizagem pela

descoberta do erro

Incentivo a particularizagéo

e a inovagao

aprendizagens:

Construgao do percurso

Aprendizagem significativa

Anotacao

Descri¢éo da observagao
Data: Data: 22/04/2014 — 14h30/16h55
Descricdo da observagdo: Verificou-se que no inicio de um projeto expdem-se ao
minimo os conteldos teéricos envolvidos. Estes serdo posteriormente retomados e
aprofundados quando os alunos estiverem envolvidos no trabalho e apresentam
necessidade de esclarecimento de davidas.
Data: Data: 06/05/2014 — 14h30/16h55
Descricao da observagao: A docente orientadora refere que na Pedagogia de Projeto
ha uma linha condutora em torno da qual se desenvolve o projeto, que engloba diversos
contelidos programaticos. Contudo, é necessaria alguma flexibilidade para se poder
alterar o que for necessario e conveniente ao longo do processo. Confirma-se a
observacdo desta adaptacédo as necessidades e aos ritmos de aprendizagem verificados
em aula.
Data: Data: 22/04/2014 — 14h30/16h55
Descricdo da observagdo: E fundamental desvalorizar o “erro” do aluno, enquanto
aspeto negativo, visto que este “erro” é salutar, pois faz parte do processo que leva a

evolucao/melhoria do aluno.

Data: 02/05/2014 — 14h30/16h55

Descricao da observagao: Nesta fase de desenvolvimento de ideias a docente incentiva
os alunos a expressarem a sua individualidade: “O artista consegue dizer o mesmo que
os outros, mas de forma diferente”; “Cada pessoa € um mundo...0 que cada um tem a
dizer é diferente”.

Data: 02/05/2014 — 10h40/13h15

Descricao da observagdo: Segundo a docente orientadora e pelos factos observados o
recurso a Pedagogia de Projeto € um bom método para desenvolver a criatividade do
aluno, porque faz com que recupere os conhecimentos anteriores e os relacione de modo
a dar resposta a novas situagdes. O ritmo do processo criativo é muito diferente de
pessoa para pessoa, motivo pelo qual ndo existe uma receita. E obrigagéo do professor
deixar os caminhos todos abertos e orientar o caminho selecionado pelo aluno.

Data: 06/05/2014 — 14h30/16h55

Descricao da observagado: Os alunos foram sempre incentivados a explorar e arriscar
no desenvolvimento da técnica adotada, sendo constantemente encorajados com
diversos incentivos por parte da docente orientadora: “Faz com liberdade. Se néo
gostares fazes outro desenho!” ou ainda, “Sem medo!”.

Data: 30/05/2014 — 14h30/16h55

Descricdo da observacdo: Para que cada aluno explore as suas opcoes, ideias e
solucdes, bem como as técnicas e materiais pretendidos, o educador circula
constantemente pela sala e acompanha individualmente as diversas dificuldades

evidenciadas pelos aprendizes;

Data: 23/04/2014 — 14h30/16h55

Descri¢cdo da observacdo: Pela experiéncia da docente “a aprendizagem faz-se com
esforgo”, sendo preferivel que o préprio aluno descubra o seu «erro», mesmo numa fase
mais avangada, ao invés de lhe ser indicado pelo professor, visto que a aprendizagem
fica mais enraizada.

Data: 06/06/2014 — 14h30/16h55

Descrigdo da observagao: Segundo a docente orientadora existe muita diferenga entre
«cumprir» e «aprender». O primeiro da-se quando o aluno responde a um exercicio
solicitado e o entrega para avaliagdo, sem ter sido acompanhado individualmente. O
segundo caso verifica-se quando o aluno é acompanhado, sendo detetadas as suas
dificuldades, pelo que obtém constantes indicacdes de melhoria. Esta diferenca é bem

visivel na avaliagéo final.
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Pensamento critico-reflexivo: Data: 23/04/2014 — 14h30/16h55
Descricao da observacédo: Verifica-se uma interagdo bastante salutar entre docente e
*  Questionamento constante ;05 Estes sio constantemente questionados e levados a pensar e a expressar-se
sobre o que dizem e o que fazem nos seus trabalhos. Observa-se o questionamento e o
- Autonomia e empowerment didlogo frequente sobre os objetivos, as dificuldades, os erros, os caminhos de melhoria e
as propostas de resolugdo do(s) problemags).

Quadro 5. Resumo de anotacdes na observacdo empirica qualitativa. Fonte: Segundo Sampieri (2006, p. 386).

Ainda por meio da observacdo empirica, verificaram-se o0s contributos da
investigacdo-acdo na Pedagogia de Projeto através da versatilidade, flexibilidade e
constante revisdo da planificagdo do trabalho, bem como da planificacdo de cada aula, em
funcéo do desenvolvimento efetivo das aprendizagens e das necessidades ou dificuldades
reveladas pelos alunos.

Ao longo da investigagdo, o impacto desta pratica pedagogica foi bastante positivo,
por dar resposta a muitas das duvidas e inquietagbes profissionais sentidas, apés o
desenrolar de alguns anos de pratica pedagdgica, ainda que com faixas etarias mais jovens.
Nalguns momentos, e em certos aspetos, pode dizer-se que, até entéo, teria sido exercida
uma espécie de “pedagogia empirica”, ja inserida na linha da investigacdo-agado, mas com
bastante incidéncia em métodos tradicionais.

A procura do aprofundamento da Pedagogia de Projeto revelou-se uma
oportunidade para levantar questdes, suscitar reflexdes, proporcionar o debate de ideias e
encontrar caminhos de mudanga e de melhoria. Tudo isto foi possivel gragas a admiravel
orientacdo e magnifica experiéncia e afinco profissional da Professora Conceicdo Ramos,
pelo qual se tornou possivel aprender através da observacado e assimilacdo empirica do bom

exemplo e do sucesso pedagdgico.

2.3.3. O questionario

O questionario aplicado aos alunos (vide apéndice 1) é composto por “ um conjunto
de questdes com relagao” as “variaveis a serem medidas” (Sampieri et. al., 2006, p.325) e
assenta no duplo objetivo de investigar a problematica em estudo e de proporcionar a
autoavaliacdo dos discentes. Por conseguinte, desenvolveu-se 0 enunciado com o intuito de
recolher dados e de promover simultaneamente a auto reflexdo sobre o desempenho de

cada estudante ao longo das fases de desenvolvimento dos trabalhos de projeto. Por este
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motivo, o referido enunciado elaborou-se em colaboracdo com a docente orientadora da
pratica de ensino supervisionada, a Professora Doutora Concei¢cdo Ramos.

Em termos de concecao a nivel estrutural, 0 questionério apresenta sete grupos de
“‘questdes fechadas” (idem, p. 326), mantendo sempre a mesma organica seletiva da opcédo
ou categoria pretendida, por meio de indicacdo com X. A excecdo desta regra aplica-se
apenas a questdo 3.1., referente @ numeragdo das trés principais alteracbes cognitivas
verificadas ap0s a aula tedrica. Pela importancia desta questdo na investigacdo em curso, a
excecdo pretendeu a obtencdo de trés grupos de dados que permitissem um maior
confronto ou confirmagé&o da informagéo recolhida.

As variaveis e as categorias enunciadas prendem-se com os tépicos em analise,
com as hipoteses levantadas e com as observacbes empiricas efetuadas antes da
concretizagdo do questionario. As variaveis em estudo através do questionario sdo as
seguintes: Consciéncia das dificuldades (Verificagdo; Fase de maiores dificuldades e
Principal motivo/tipo de dificuldades); Consciéncia da ultrapassagem das dificuldades
(Verificacdo; Principal factor para a ultrapassagem das dificuldades); Aquisicdo de
conhecimentos (Verificag@o e identificacdo das alteragdes cognitivas); Aquisi¢do indireta de
conhecimento (conceptual e técnico); Transdisciplinaridade (areas do conhecimento
adquirido); Criatividade (Verificacdo; Fase e Principal fator de desenvolvimento do processo
criativo); Dominio técnico (Verificagcdo e Fase de desenvolvimento).

Apoés a realizacdo dos testes piloto, neste grupo de alunos, verificou-se a existéncia
de dificuldades ao nivel da interpretacdo do enunciado e da expressao escrita, pelo que a
aplicacdo de um questionario de respostas abertas poderia dificultar ou dispersar o
essencial da opinido dos estudantes sobre as variaveis investigadas.

Com base em Sampieri (2006, p.326), para cada variavel colocou-se uma primeira
guestao fechada que contém duas categorias dicotomicas, ou seja, duas alternativas de
resposta: sim e nao, seguida de uma ou duas perguntas com varias categorias para selecéo
da mais representativa, segundo a opinido do aluno, em fungéo da resposta assinalada na
pergunta inicial de cada grupo de questdes. Caso 0 estudante ndo se identifigue com
qualquer uma das categorias apresentadas dispde da possibilidade de indicar a sua
perspetiva sobre essa variavel na categoria “outro”. Desta forma, minimiza-se as limitacdes
de resposta das categorias elencadas e agiliza-se o processo de leitura e analise dos dados.

Pelo seu caréacter auto reflexivo, o preenchimento do questionério (vide anexo 4)
concretizou-se apos o término dos trabalhos, no final do ano letivo. Por dltimo, ressalva-se

gue algumas das respostas assinaladas pelos alunos se encontram um pouco rasuradas,
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visto que no momento do preenchimento do questionario se verificaram algumas duvidas e

indecisbes na selecao da resposta definitiva.

2.3.4. A entrevista semi-estruturada

No entender de Grinnell, citado por Sampieri (2006), as entrevistas definem- -se
como “estruturadas, semi-estruturadas ou nao-estruturadas ou abertas” (Sampieri et. al.,
2006, p.381). No ambito do estudo pretendido, optou-se pela entrevista semi-estrutura, visto
que se baseia num “guia de assuntos ou questbes” no qual o entrevistador “tem a liberdade
de introduzir mais questfes para a precisdo de conceitos ou obter maior informagéo sobre
os temas desejados” (idem). Nesta perspetiva, foi previamente elaborado um guido de
entrevista semi-estruturada (vide apéndice 2), organizado segundo 0s eixos centrais do
presente estudo, abrangendo as mesmas variaveis nucleares do questionario aplicado aos
alunos.

De entre os tipos de questdes identificados por Grinnell, recorreu-se a “1. Questbes
gerais; 2. Questdes para exemplificar, 3. Questdes de estrutura ou estruturais; 4. Questdes
de contraste” (idem). No primeiro tipo de questbes ponto verifica-se a colocacao global do
tema para chegar ao assunto pretendido, sendo solicitada a opinido do entrevistado. Ou
seja, dirige-se a seguinte pergunta: qual a sua visdo sobre o dilema da transdisciplinaridade,
a luz da Pedagogia de Projeto? Com o segundo tipo de questbes, faz-se uma exploracdo
mais aprofundada, a partir de um exemplo emanado pelo entrevistador ou de uma pergunta
inicial fechada. Desta forma, questiona-se: consegue cumprir 0 programa curricular de
Desenho A com recurso a pedagogia de projeto? De que forma? No terceiro grupo de
gquestdes, e ainda segundo 0 mesmo autor, solicita-se ao entrevistado uma listagem de itens
em forma de categorias. Neste caso coloca-se a questdo: em sintese, quais sado 0s
principais contributos da Pedagogia de Projeto ao ensino-aprendizagem em Desenho A?
Por dltimo, nas questdes de contraste pretende-se que o entrevistado identifique as
semelhancgas e as diferencas entre topicos, como por exemplo: qual considera ser a ligagéo
entre a Pedagogia de Projeto e a metodologia de projeto?

A realizacdo da entrevista semi-estruturada ocorreu no final do ano letivo, apds o
término dos trabalhos e da aplicacdo dos questionarios aos alunos, permitindo aos
intervenientes, entrevistador e entrevistado, disporem de uma visdo abrangente sobre o

processo e os resultados obtidos com o desenvolvimento do atual projeto.
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Para a concretizacao da entrevista a gravacao audio foi a ferramenta utilizada como
meio o registo da informacado, sendo posteriormente transcrita (vide anexo 3) e analisada no

atual quadro empirico consoante os eixos tematicos da presente investigacao.

2.4. A apresentacao dos dados

A partir das indicagbes emanadas por Sampieri (2006), Quivy & Campenhoudt
(2003) e Bardin (2000), nos préximos topicos do quadro empirico expdem-se e analisam-se
os dados alusivos as ferramentas e instrumentos de recolha de dados descritos
anteriormente. A sua distribuicdo e organizacdo segue 0s eixos centrais inerentes a
estrutura da investigagdo em curso.

Por conseguinte, os dados do questionario surgem em consonancia com a organica
definida para o presente trabalho e ndo em funcdo da sequéncia exibida no enunciado
aplicado aos alunos. Desta forma, o estudo dos dados de cada grupo de perguntas do
questionario realiza-se com base nas principais variaveis inquiridas, que surgem expostas
nos respetivos tépicos de andlise do quadro empirico.

Importa referir que os dados respeitantes ao questionario se apresentam em corpo
de texto devido a sua elevada relevancia para o estudo.

A exposicdo dos dados efetua-se através de graficos de barras, seguidos dos
respetivos quadros de tratamento de dados. Os graficos representam as frequéncias
absolutas acumuladas, ou seja, o nimero total de alunos que assinalou cada categoria
disponivel na variavel em apreco. Os quadros contemplam a totalidade dos dados tratados,
nomeadamente, as frequéncias absolutas de cada turma e as frequéncias relativas
correspondentes, respeitantes ao valor percentual, bem como ambas as frequéncias
acumuladas.

Ainda no que concerne ao tratamento de dados do questionario, devido a
necessidade de se obter um somatério final de 100% nas frequéncias relativas da turma do
11.° ano (por ndo se tratarem sempre de numeros inteiros) tornou-se imprescindivel
arredondar as décimas os resultados percentuais.

Relativamente a apresentacdo dos dados da entrevista semi-estruturada, importa
referir que, apesar de ser realizada com base num guido flexivel, se concebeu cada uma

das questdes segundo as variaveis pré-definidas na fase de pesquisa da investigacéo, a
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semelhanca do sucedido com o enunciado do questionario. Com esta estruturagao inicial,
pretendeu-se facilitar a leitura dos dados no processo de analise de conteldo da entrevista
e a respectiva identificacdo/definicdo das categorias de andlise. Deste modo, efetuou-se a
selecdo e insercdo dos seus principais conteldos nos respetivos eixos tematicos,

seguidamente em analise.

2.4.1. A consciéncia das aprendizagens

A consciéncia das aprendizagens passa, antes de mais, pela percecdo e
entendimento das dificuldades experimentadas e ultrapassadas ao longo do processo de
construcdo do conhecimento.

A propé6sito da consciéncia das aprendizagens realizadas ao longo do
desenvolvimento destes projetos pedagdgicos (demonstrada muitas vezes no momento da
avaliacao final) a docente entrevistada afirma que na generalidade os alunos:

“(...) sédo muito conscientes! Pontualmente, os alunos que ndo sdo conscientes da sua avaliagao
sdo alunos que tém problemas...problemas de estrutura mental e distarbio emocional. Ndo sdo
problemas de aprendizagem...eu tenho tido experiéncias fabulosas com miidos com

acompanhamento especializado, até com dificuldades cognitivas e de outro tipo, que fazem
percursos espetaculares” (Ramos, v. anexo 3, p. XXXIV).

Através da andlise dos dados agora expostos atesta-se e compreende-se o0 grau de
consciéncia que os alunos apresentam sobre os contributos da pedagogia de projeto na
construcdo das suas aprendizagens.

O tratamento de dados da pergunta 1 do questionario aplicado aos alunos,
apresentado no grafico e no quadro seguintes, comprova fortemente a existéncia da
consciéncia individual das dificuldades vivenciadas ao longo dos trabalhos de projeto,

claramente inerentes ao proprio processo de ensino-aprendizagem.

SIM 47
BNAO 3
B N3o responde
M Resposta nula

0 10 20 30 40 50

Gréfico 2. Consciéncia das dificuldades.
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Variavel: CONSCIENCIA DAS DIFICULDADES
11.° ano 12.° ano Total

) Freq. absoluta Freq. relativa Freq. absoluta Freq. relativa Freq. acumulada Freq. acumulada
Categorlas (N_o) (%) (N.D) (0/0) (N.D) (%)
SIM 28 93,3 19 95 47 94
NAO 2 6.7 1 5 3 6

N&o responde - -— — = — -
Resposta nula - — — — — —

Quadro 6. Consciéncia das dificuldades.

Pela andlise dos dados apresentados, pela observacdo empirica realizada e pela
confirmacdo evidenciada na entrevista a docente, a consciéncia das dificuldades e a
“consciéncia do erro é fundamental, sempre! E é fundamental em fase final para a avaliagéo.
S6 se pode evoluir com a consciéncia daquilo que estd mal” (vide anexo 3, p. XXXVI). Esta
consciéncia da evolucdo estd patente nos proximos resultados expostos referentes a
guestao 1.1 do questiondrio aplicado aos alunos. A maioria dos alunos das assinala as
dificuldades verificadas nas fases da «definicdo da narrativa» e «composigao».

= PESQUISA 1
DEFINICAO DA NARRATIVA 18
COMPOSICAO 17

BREALIZACAO TECNICA 8

m Nao responde

mResposta nula

w w

0 5 10 15 20

Gréfico 3. Identificacdo da fase de maiores dificuldades.

Variavel: DIFICULDADES (a fase)

11.° ano 12.° ano Total
Freq. Freq. Freq. Freq. Freq. Freq.
Categorias absoluta relativa absoluta relativa acumulada acumulada

(N.©) (%) (N.°) (%) (N.°) (%)
Pesquisa 1 B -— - 1 2
Definigcao da narrativa 8 26,7 10 50 18 36
Composigao 13 43,3 4 20 17 34
Realizagao técnhica 3 10 5 25 8 16
Nao responde 2 6,7 1 5 3 6
Resposta nula 3 10 -— - 3 6

Quadro 7. Identificagéo da fase de maiores dificuldades.

No tratamento de dados da questdo em apreco consideram-se nulas as respostas
de trés alunos do 11.° ano por nao respeitarem o solicitado no enunciado. Contudo, é
importante referir o facto de que um aluno e uma aluna assinalaram duas categorias, o0 que
podera indicar que tiveram maiores dificuldades em mais do que uma fase do projeto. Outro
aluno registou “nenhuma das opg¢bes” apesar de na pergunta 1 ter afirmado que sentiu
dificuldades no decorrer do projeto e de serem estas as Unicas etapas de desenvolvimento
dos trabalhos.
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Na elaboracdo do questionario, as categorias de resposta enunciadas na questao
1.2. (cujos dados se expdem abaixo) foram formuladas de modo a evitar ferir
susceptibilidades ou a prevenir a leitura de culpabilizacdo dos alunos pelas suas
dificuldades de aprendizagem, sendo apresentados de forma indireta/externa os motivos ou
fatores observados diretamente que conduziram a existéncia de dificuldades no processo de
aprendizagem. A titulo exemplificativo, em vez de «desinteresse pela tematica» registou-se
a categoria «falta de interesse da tematica», por ser um fator exterior ao aluno enquanto que
a primeira seria uma culpabilizacéo intrinseca ao aluno. Este procedimento repete-se nas
restantes categorias das diversas variaveis investigadas.

No grafico e quadro seguintes expdem-se o0s resultados obtidos na pergunta 1.2
para identificacdo do principal motivo/tipo de dificuldade evidenciada. Destaca-se o

resultado: “dificuldade de constru¢ao da narrativa”.

Irregularidade no trabalho. 3
Falta de interesse da temética. 7
Dificuldades de representacdo (desenho). 4

Dificuldades na construcdo da 18
narrativa/ideia.
Dificuldades de compreenséo dos

conteldos tedricos.

m Dificuldades de compreenséo dos - 2
objetivos do projeto. 5
Dificuldades técnicas (dominio dos
materiais). 6
Dificuldades no meu processo criativo.

mOutro

B N3&o responde
0
mResposta nula I T T T 1

0 5 10 15 20

Grafico 4. Identificagdo do principal motivo/tipo de dificuldade verificada.

Variavel: DIFICULDADES (o principal motivo ou tipo de dificuldades verificadas)

11.° ano 12.° ano Total
Freq. Freq. Freq. Freq. Freq. Freq.
Categorias absoluta relativa absoluta relativa acumulada acumulada
(N.°) (%) (N.) (%) (N-) (%)

Irregularidade no trabalho. 1 2L 2 10 3 6
Falta de interesse da tematica. 5 16,7 2 10 7 14
lelt_:uldades de representagao 3 10 1 5 4 8
(a nivel do desenho).
lelcul_daC?e na construcao da 10 333 8 40 18 16
narratival/ideia.
Dificuldade de compreenséao dos

. - : 1 3,3 - - 1 2
conteudos tedricos lecionados.
Dificuldade de compreenséao dos
objetivos dos trabalhos / projeto. 1 5.3 1 5 2 4
E!lflc_uldades tecnl_cgs (dominio 2 6.7 3 15 5 10
técnico dos materiais).
Dl_flc_uldades Nno meu processo 5 16.7 1 5 6 12
criativo.
Qutro = = 1 5 1 2
Nao responde 2 6,7 1 5 3 6

Resposta nula - - - - - -

Quadro 8. Identificagcdo do principal motivo/tipo de dificuldade verificada.
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Refere-se também que uma aluna do 12.° ano registou na categoria “Outro: No
inicio € sempre dificil estrear uma técnica”, revelando maior dificuldade no primeiro contacto
com uma nova técnica.

No que concerne a consciéncia da ultrapassagem das dificuldades, a grande
maioria dos alunos afirma ter conseguido ultrapassar o0s obstaculos neste percurso
educativo.

SIM 42
ENAO 5
B N&o responde 1
B Resposta nula ! 2

0 10 20 30 40 50

Gréfico 5. Consciéncia da ultrapassagem das dificuldades.

Variavel: ULTRAPASSAGEM DAS DIFICULDADES
11.° ano 12.° ano Total

Categorias Freq. absoluta Freq. relativa Freq. abscluta Freq. relativa  Freq. acumulada  Freq. acumulada
(N.°) (%) (N.°) (%) (N-.°) (%)
SIM 24 80 18 90 42 84
NAOC 4 13,4 1 5 5 10
N&o responde 1 33 - — 1 2
Resposta nula 1 33 1 5 2 4

Quadro 9. Consciéncia da ultrapassagem das dificuldades.

Para o tratamento de dados da questdo acima apresentada, numerada com 1.3. no
guestionario, consideraram-se nulas as respostas de dois alunos. Um aluno do 11.° ano por
responder afirmativamente a ultrapassagem das dificuldades, quando indicou na primeira
pergunta que nao teve dificuldades ao longo do projeto. Relembra-se que por uma questédo
de coeréncia, dentro do mesmo grupo de perguntas, uma indicacdo negativa na primeira
inviabiliza a resposta as seguintes. Também por este motivo, se torna inviavel a resposta
negativa da aluna do 12.° que ja tinha respondido negativamente a existéncia de
dificuldades.

Em seguida, exibem-se os dados da questdo 1.4, referente a identificacdo da fase
de ultrapassagem das dificuldades.

= PESQUISA
DEFINICAO DA NARRATIVA
COMPOSICAO
BREALIZAGCAOQ TECNICA
MW N3o responde
W Resposta nula

19

0 5 10 15 20

Gréfico 6. ldentificacio da fase de ultrapassagem das dificuldades.
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Variavel: ULTRAPASSAR AS DIFICULDADES (a fase)
11.° ano 12.° ano Total

Freq. Freq. Freq. Freg. Freq. Fregq.
Categorias absoluta relativa absoluta relativa acumulada acumulada
(N-2) (%) (N.9) (%) (N-2) (%)
Pesquisa 2 6,7 - - 2 4
Definigao da narrativa 2 6,7 7 35 9 18
Composicgio 13 43,3 6 30 19 38
Realizagao técnica 6 20 5 25 11 22

N&o responde 7 23,3 2 10 9 18
Resposta nula -— — — — —

Quadro 10. Identificacdo da fase de ultrapassagem das dificuldades.

Para a compreensdo dos dados agora apresentados, € fundamental mencionar que
foi ministrada uma aula tedrica no inicio da fase da “composicéo”, tendo sido lecionados e
analisados diversos contetdos tedricos indicados no programa da disciplina de Desenho A.
Neste ambito, o facto de as fases mais selecionadas pelos alunos serem as duas Ultimas, a
“composicao” e a “realizacao técnica” corrobora a pertinéncia da introducdo dos contetdos
tedricos numa fase mais avancada dos trabalhos (conforme indicado no quadro da
observacao empirica direta) de modo a prender a atencdo e o interesse dos alunos, por
esclarecer as suas duvidas e ajudar a suprimir as suas dificuldades.

Na questdo 1.5. do questionério, através da qual se pretende a identificagdo do
principal fator que contribuiu para a ultrapassagem das dificuldades, os alunos apresentam
alguma dispersdo na selecdo das categorias, ndo se verificando qualquer registo na
categoria “outro”. Neste sentido, pode considerar-se que os alunos se identificam com as
categorias apresentadas e que na generaliadade quase todos os fatores expostos
auxiliaram na ultrapassagem das dificuldades.

O esforgo e o trabalho regular.
O interesse pela tematica.

m A motivagdo e a persisténcia perante
as dificuldades.
m O gosto pela inovagdo.

m A aceitagdo das orientacSes da
professora
A aplicacgéo pratica dos conteludos
tedricos.

m A compreensdo dos objetivos do
projeto.

m A melhoria no dominio técnico dos
materiais e técnicas do desenho.
A eveolugdo do meu processe criativo.

Aprender com os proprios erros.
mOutro.

mNao responde.

m Resposta nula

o] 2 4 6 8 10

Gréfico 7. Identificacéo do fator essencial para a ultrapassagem das dificuldades.
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Variavel: ULTRAPASSAR AS DIFICULDADES (o fator)

11.° ano 12.° ano Total
Freq. Freq. Freq. Freq. Freq. Freq.
Categorias absoluta relativa absoluta relativa acumulada acumulada
(N.%) (%) (N.°) (%) (N.°) (%)
0O esforgo e o trabalho regular. 2 6,7 4 20 6 12
O interesse pela tematica. 2 6,7 2 10 4 8
A motivacao e persisténcia perante 5 20 3 15 9 18
as dificuldades.
O gosto pela inovacgéo. 1 3,3 - - 1 2
A aceitagdo das orientacdes da 5 16,7 3 15 8 16
professora.
A aplicagéo, na pratica, dos
conteudos teéricos lecionados. - - - -
A compreensao dos objetivos dos 5 6.7 . . 2 4
trabalhos / projeto.
A melhoria no dominio técnico dos
materiais e das técnicas do 1 3,3 1 5 2 4
desenho.
A _ev9|ugao do meu processo 6.7 4 20 6 12
criativo.
Aprender com os proprios erros. 2 6,7 - - 2 4
Outro - -— -— -— - -
Nao responde 4 13,4 2 10 6 12
Resposta nula 3 10 1 2 4 8

Quadro 11. Identificagdo do fator essencial para a ultrapassagem das dificuldades.

Numa analise mais detalhada, destaca-se a categoria “motivagao e a persisténcia”,
seguida da “aceitagdo das orientacdes da professora”. As categorias mais assinaladas sao
reveladoras da importancia inalienavel do papel do professor na orientagdo e motivagéo dos
alunos no decurso do processo de ensino-aprendizagem.

Faz-se, ainda, referéncia as duas categorias seguintes, que obtiveram
percentagens idénticas: “o esforgco e o trabalho regular” e “a evolugdo do meu processo
criativo”. Estes fatores estdo direitamente relacionados com o préprio aluno e espelham a
importancia do esfor¢o pessoal na evolugdo e sucesso das aprendizagens.

Para o tratamento de dados desta questdo, foram consideradas nulas quatro
respostas. Uma aluna do 11.° apresentou incoeréncia da resposta em funcdo da
precedéncia da questdo anterior e dois alunos da mesma turma e outra aluna do 12.° ano
revelaram erro de preenchimento por inconformidade com as solicitagbes do enunciado.
Apesar de ser pedido o principal fator, estes trés ultimos alunos selecionaram dois ou mais
fatores que contribuiram para a ultrapassagem das suas dificuldades, o que de algum modo
pode indicar que necessitaram de mais apoio ou que alguns destes fatores estéo
interligados.

Por ultimo, refere-se que o aluno que selecionou a opgao “o gosto pela inovagao”
acrescentou “com formagao” no espago da categoria “outro”, sem a assinalar, de modo a
completar o seu entendimento sobre a categoria selecionada. Por este motivo ndo se
considerou resposta nula, pois pode interpretar-se que para este aluno o gosto pela
inovacao advém da formacgéo adquirida.

Na figura seguinte evidenciam-se visualmente alguns dos contributos descritos.
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Figura 5. Imagens representativas do processo de avaliagdo: Autoavaliagdo, consciencializagéo e reflexdo sobre a construcédo
do precurso particular do aluno. Fonte: Trabalhos realizados por alunos das turmas 11.°K e 12.° J da ESMAVC, 2014.

Em suma, pelos pressupostos apresentados, destaca-se a importancia do papel do
professor na ajuda da formacdo da consciéncia do proprio processo de construcao das
aprendizagens, um processo manifestamente evolutivo. Por vezes, o0s aprendizes
desenvolvem o seu trabalho de forma intuitiva ou aleatéria, sem a devida consciéncia do
processo construtivo. Contudo, com esta consciéncia, os alunos podem adquirir um
conhecimento consolidado sobre as necessidades do seu proprio trabalho. Deste modo, o

docente guia os alunos para a consciencializagdo das aprendizagens realizadas.

2.4.1.1. A aquisicdo de conhecimento

Acerca da aquisicdo de conhecimentos, verifica-se, pela exposicdo dos dados
resultantes da pergunta 2 do questionario, que esta confirma quase esmagadoramente a

adquisicao de novos conhecimentos com a realiza¢éo do projeto em analise.

SIM 46
mNAO 3
mN&o responde 1

W Resposta nula 0
T

0 10 20 30 40 50

Gréfico 8. Verificagdo da aquisicdo de novos conhecimentos.

Variavel: AQUISICAO DE CONHECIMENTOS

11.° ano 12.° ano Total
. Freq. absoluta Freq. relativa Freq. absoluta Freq. relativa Freq. acumulada  Freq. acumulada
R (N-2) (%) (N-°) (%) (N-°) (%)
SIM 28 93,4 18 90 46 92
NAOC 1 3.3 2 10 3 6

N&o responde 1 3.3 -— - 1 2
Resposta nula - -— -— — — —

Quadro 12. Verificagdo da aquisi¢cdo de novos conhecimentos.
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De modo a aprofundar os resultados da questdo anterior, observam-se em seguida
os dados da pergunta 3 do questionario pela qual a quase totalidade dos alunos confirmou a
verificacdo de alterac6es ou modificagBes a nivel cognitivo apds a lecionacdo de uma aula
tedrica, com a exposicdo de diversos conteldos programaticos. As referidas alteracoes
cognitivas sdo concernentes com o0 processo de ensino-aprendizagem. Novamente, 0Ss
dados quantitativos sdo bastante reveladores do contributo da pratica da Pedagogia de
Projeto para o desenvolvimento de competéncias essenciais em Desenho A.

SIM 47
mNAO 3
wN3o responde 0
H Resposta nula 0
T T T T 1
0 10 20 30 40 50

Gréfico 9. Verificagdo de alteragbes cognitivas, ao nivel da observacédo e entendimento das imagens,
por meio da aula tebrica.

Variavel: ALTERAGOES COGNITIVAS (apés aula tedrica)

11.° ano 12.° ano Total
Categorias Freq. absoluta  Freq. relativa Freq. absoluta Freq.relativa Freq. acumulada  Freq. acumulada
(N.%) (%) (N.%) (%) (N-°) (%)
SIM 28 93,3 19 95 47 94
NAO 2 6.7 1 5 3 6

N&o responde = = = = - -
Resposta nula - - - - - -

Quadro 13. Verificacdo de alteragfes cognitivas, ao nivel da observacao e entendimento das imagens,

por meio da aula tedrica.

Apenas para completar a informagao sobre estes dados, menciona-se ainda que no
ato da entrega do questionario a aluna do 12.° ano que registou a resposta negativa sentiu
necessidade de referir que ndo esteve presente na referida aula tedrica.

Na sequéncia desta questédo, com o intuito de a continuar a aprofundar, solicitou-se
na pergunta 3.1. do questionario a identificacao, por ordem numérica consoante o grau de
importancia, das trés principais alteracbes verificadas apos a referida aula teorica,
principalmente no que diz respeito a forma como os alunos passaram a observar e a
entender as imagens. Em seguida, apresenta-se o grafico e o quadro os dados referentes as
modificacbes processuais cognitivas assinaladas pelos estudantes como sendo as mais
importantes, referenciadas com o numero 1. A andlise de dados referentes as respostas
indicadas com 0s numeros 2 e 3 encontram-se em anexo (vide anexo 5) por representarem
essencialmente o reforco das principais alteragdes cognitivas evidenciadas com a marcacao

do nimero 1.
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Consigo descodificar a mensagem da imagem. 6

Reconheco os elementos estruturais da linguagem 4

plastica. i
Analiso as imagens com mais detalhe. 11

Consigo construir a narrativa, representar a

ideia/conceito e comunicar através da imagem. 1
Tenho maicr capacidade de sintese /

transformacdo. i . - 1
m Compreendo a simbologia da imagem.

Entendo a estruturacéo e a organizacao da

imagem. o ) i 10
Compreendo o equilibrio e o dinamismo da

composi¢do. 0
IOutrg ¢

3
8o responde L 7

W Resposta nula I T T T T T 1

Gréfico 10. Identificacdo das alterages cognitivas verificadas (numeradas com 1).

Variavel: ALTERAGCOES COGNITIVAS VERIFICADAS (numeradas com 1)

11.°ano 12.° ano Total
Freq. Freq. Freq. Freq. Freq. Freq.
Categorias absoluta relativa absoluta relativa acumulada acumulada
(N.°) (%) (N.°) (%) (N.%) (%)

Cor_wlgo descodificar a mensagem 4 13,3 2 10 6 12
da imagem.
Rec_onhet;o os e!ementos estruturais 4 13,3 = . 4 8
da linguagem plastica.
Analiso as imagens com mais 5 16,7 6 30 1 22
detalhe.
Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e 5 16,7 -— -— 5 10
comunicar através da imagem.
Tenho maior capacidade de sintese/

= - 1 5 1 2
transformagao.
Fompreendo a simbologia da 1 33 . . 1 2
imagem.
Entenfio a estruturagéo e 1 33 1 5 2 4
organizacao da imagem.
C_ompljeendo o eqmllbr_lo“e o 1 33 9 45 10 20
dinamismo da composigao.
Outra = -— — - == -
N&o responde 2 6,7 1 5 3 6
Resposta nula 7 23,4 - - 7 14

Quadro 14. Identificagdo das alteragdes cognitivas verificadas.

Sendo esta a Unica questdo em que se pretendia uma resposta numérica, alguns
alunos do 11.° ano demonstraram davidas no seu preenchimento, tendo sido nalguns casos
assinalada inicialmente com X. Por este motivo, consideraram-se nulas cinco respostas.
Outros dois alunos indicaram mais do que uma vez os numeros aludidos no enunciado da
pergunta, pelo que também inviabilizaram as suas respostas.

Nesta sequéncia, decidiu-se destacar e sublinhar o enunciado da pergunta nos
guestionarios aplicados seguidamente ao 12.° ano. Os alunos desta ultima turma que
rasuram a resposta revelaram apenas hesitacédo na selecéo da opc¢éo pretendida.

Nos dados expostos, salientam-se as duas categorias percentualmente mais
destacadas: «analiso as imagens com mais detalhe» e «compreendo o dinamismo e o
equilibrio da imagem». Para esta identificagdo contribuiu a exposicdo e inser¢cdo de

conteudos tedricos como se confirma na figura seguinte.
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AXONOMETRIA

Figura 6. Imagens representativas da exposicéo e inser¢do de contelddos tedricos. Fonte: Propria, in ESMAVC, 2014.

No que concerne a aquisicdo de conhecimentos e ao dominio dos contetudos
programaticos, bem como a consequente melhoria da qualidade dos trabalhos, a docente
entrevistada afirma convictamente (vide anexo 3, p. XXVII): “a Pedagogia de Projeto
transformou-se no fio condutor. Fui experimentando, com pequenas unidades, e fui vendo
que os resultados eram muito mais consistentes e tinham muito mais qualidade quando se
fazia isso, porque os alunos apropriavam-se com mais facilidade dos conceitos e dos
conteudos que tinham aprendido.” A apropriacao apontada faz-se apds um primeiro contacto

com as dificuldades evidenciadas na fase inicial dos trabalhos de projeto.

2.4.1.2. A aprendizagem direta: particularizacéo dos percursos pedagoégicos

A Pedagogia de Projeto é inversa a massificacdo, pois promove a particularizacao
dos percursos pedagdgicos. Por conseguinte, no acompanhamento dos trabalhos realizados

pelos alunos a luz da referida pedagogia confere-se a descricdo efetuada pela docente
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entrevistada quando se refere aos procedimentos projetuais levados a cabo pelos alunos no

desenvolvimento do processo de aprendizagem direta em Desenho A:

“Fazem as pesquisas e depois comegam a fazer apontamentos de ideias, porque tém que definir
uma ideia, tém que transmitir «qualquer coisa». Eu ndo aceito a imagem como o jogo de forma. A
imagem s6 é um jogo de forma apés a definicdo de um conceito. Isto € «empurra-los» para
verbalizarem uma coisa. (...) eles tém de a encontrar! E ¢é isto que é dificil (...) porque estdo muito
habituados a trabalhar na base do ludico, o ludico pelo ludico, do «bonitinho» e da cépia” (Ramos,

v. anexo 3, p. XXXIV).

De modo a soltar a expressividade individual, os alunos exploram uma determinada
técnica ou preferencialmente técnicas mistas, que libertam a compreensdo e a
expressividade, de modo a que explorem e encontrem, individualmente, a sua propria
linguagem dentro das potencialidades de cada técnica. A docente explica desta forma a

particularizacdo das estratégias utilizadas:

“E um trabalho muito, muito individualizado.(...) Ha a estratégia geral para o projeto e depois, ha a
estratégia individual em relacéo ao desenvolvimento de cada trabalho. Isto vai entroncar-se com a
aprendizagem direta e indireta, porque, em aula, vou chamando a atencdo para as coisas
(contetidos, conceitos, materiais, técnicas) a partir dos trabalhos individuais. Ou seja, trabalho
determinada questdo com o aluno, mas refiro-a a turma sempre que vejo que é importante para
todos. De uma estratégia individualizada passo para uma estratégia de grupo” (Ramos, v. anexo 3,
p. XXXVII).

O principal objetivo € a ndo obtencao de dois trabalhos iguais, inclusive, do mesmo
aluno, pelo que se promove a exploracdo de diversas formas de expressdo e de diversos
percursos. As imagens seguintes representam os referidos contributos da pedagogia em

apreco, aplicada ao ensino desta disciplina das artes visuais.

Figura 7. Imagens representativas da aprendizagem direta (particularizacdo dos percursos e dos processos). Fonte:
Trabalhos realizados por alunos das turmas 11.°K e 12.° J da ESMAVC, 2014.

Como se observa e como afirma a docente mentora do projeto em apreco: “os
alunos constroem o seu percurso. No fim destes processos, 0s alunos tém muita hocao de
gue construiram «coisas» e de que ganharam «coisas»” (vide anexo 3, p. XXXIV). Mas, este
percurso construtivo das aprendizagens diretas € composto por avancgos e recuos. Pelo que
a docente menciona ainda: “temos que ir apresentando os graus de dificuldade a medida

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias
Escola de Comunicagéo, Arquitetura, Artes e Tecnologias da Informacéo 64



Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A

que o aluno é capaz de os aceitar” (idem, p. XXXV). Se o aluno estiver decidido a optar por
uma proposta que o professor ndo considere a mais correta, deve deixa-lo explorar essa
ideia, sabendo que o estudante podera vir, posteriormente, a retomar a proposta que o
docente |lhe apresentou. Deste modo, o discente toma consciéncia dos erros da sua escolha
para futuros trabalhos. A aprendizagem torna-se efetiva e significativa.

Contudo, além das experiéncias praticas diretas do aluno, nos dominios teorico,
técnico e criativo, verificou-se a pertinéncia do questionamento do aluno para confirmacao
da interiorizagdo das aprendizagens previstas.

No decorrer da sua vasta experiéncia letiva a docente entrevistada no presente
estudo afirma que é fundamental «forcar» os alunos “a verbalizar as coisas”, porque como
refere “um professor que baseie a sua pratica letiva apenas na técnica diz: «Esta 14 a
teorial»...mas o aluno nao percebe que esta la a teoria, o aluno esteve s6 a «riscary». Até
pode, a nivel inconsciente, ter-se apropriado da teoria, mas nao se apropriou dela a nivel
consciente” (vide anexo 3, p. XXVII). Neste ambito, a referida docente conclui que “uma
aprendizagem que nao é consciente, ndo € soélida, ndo é permanente. N6s queremos que
estas aprendizagens sejam permanentes, para haver a tal evolucdo, para haver o tal
somatorio” (idem), proveniente das aprendizagens desenvolvidas por intermédio da

Pedagogia de Projeto.

2.4.1.3. A aprendizagem indireta: observacdo e partilha dos percursos

pedagodgicos particulares

A existéncia de aprendizagem indireta comprovou-se através do tratamento e
andlise dos dados apresentados em seguida e que visaram a confirmacao dos contributos e
beneficios da partilha dos diversos percursos pedagoégicos dentro do mesmo espaco fisico
da sala de aula. Os dados expostos (referentes a questdo n.° 6 colocada aos alunos)
revelam a quase unanimidade positiva no que diz respeito a verificacao da aquisicéo indireta
de conhecimentos técnicos através da exploracao simultanea de diversos materiais em sala
de aula. Este procedimento permite que cada aluno experimente diretamente algumas
técnicas, a0 mesmo tempo que observa os processos e os resultados de outros estudantes

gque se encontram a explorar técnicas diferentes.
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Gréficoll. Verificagdo da aquisicdo indireta de conhecimentos técnicos através da exploragao
simultanea de diversos materiais em sala de aula.

Variavel: AQUISIGAO INDIRETA DE CONHECIMENTO TECNICO (exploragdo simultanea de diversos materiais em sala

de aula)
11.° ano 12.° ano Total
Freq. absoluta Freq. relativa Freq. absoluta Freq. relativa Freq. Freq.
Categorias (N.%) (%) (N.%) (%) acumulada acumulada

(N-%) (%)

SIM 30 100 19 95 49 98

NAO 1 5 1 2

N&o responde = = = = = ==

Resposta nula - — —

Quadro 15. Verificagdo da aquisicdo indireta de conhecimentos técnicos através da exploragao

simultanea de diversos materiais em sala de aula.

Na identificacdo do principal contributo deste procedimento para esta aquisicdo

indireta de conhecimento (na pergunta 6.1.) cerca de metade dos alunos destacou a

categoria: “com uma maior exploragdo de materiais, em sala de aula, tive uma visdo mais

abrangente das possibilidades expressivas”. Este contributo estd relacionado com o

desenvolvimento «indireto» de competéncias praticas do desenho.

turma.

mOutro

Com uma maior exploragdo de materiais e técnicas, em sala de
aula, tive uma visdo mais abrangente das possibilidades

expressivas.
A professora orientou individualmente os alunos, consoante as 4

suas dificuldades técnicas.

Aprendi com os erros dos colegas. 5
Via exploragéo pratica de contelidos que néo trabalhei 10
diretamente.

Os colegas também aprenderam com o meu trabalho. 0

A professora explicou resumidamente as técnicas para toda a - 3

B N3o responde . 2

WResposta nula

26
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Gréfico 12. Identificagcdo do principal contributo da exploracéo simultanea de diversos materiais em

sala de aula para a aquisi¢do indireta de conhecimentos técnicos.
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Variavel: AQUISIGAO INDIRETA DE CONHECIMENTO TECNICO (o principal contributo da explorago simultanea de
diversos materiais em sala de aula)

11.° ano 12.°ano Total
Freq. Freq. Freq. Freq. Freq. Freq.
Categorias absoluta relativa absoluta relativa acumulada acumulada
(N-°) (%) (N-°) (%) (N.°) (%)
Aprendi com os erros dos colegas. 1 53 4 20 5 10
Via e)fplora(;ao p_rayca de conteudos 7 234 3 15 10 20
que nao trabalhei diretamente.
Os colegas também aprenderam com
o meu trabalho. - - - - -
A professora explicou
resumidamente as técnicas para toda 3 10 - — 3 6
a turma.
Com uma maior exploragao de
r!laterlals e tfzcmcgs, em sala de aula, 15 50 11 55 2 52
tive uma visao mais abrangente das
possibilidades expressivas.
A professora orientou
individualmente os a_ll._mos, 3 10 1 5 4 8
consoante as suas dificuldades
técnicas.
Outro = = = = =
N&o responde 1 3.3 1 5 2 4

Resposta nula — = — — —

Quadro 16. Identificagdo do principal contributo da exploracdo simultdnea de diversos materiais em
sala de aula para a aquisigdo indireta de conhecimentos técnicos.

A reforcar a quantificacdo dos dados, recolhidos junto dos alunos, apresenta-se
também a visdo da docente entrevistada sobre a aprendizagem indireta proporcionada pelos
procedimentos da Pedagogia de Projeto descritos nos graficos e quadros anteriores:

“(...) como cada um comega a fazer um percurso individual, eles comegam a ter a tal apropriagéo
do trabalho do outro. Fazem a aprendizagem com o seu percurso direto e fazem uma
aprendizagem por observagao do percurso dos outros. Na maioria dos casos, isto é uma novidade
para os alunos. A turma é um todo e, em sala de aula, eles ndo estdo habituados a estar cada um
a trabalhar em sua coisa e de maneira diferente. Isto depois estende-se ao tema, a linguagem, a

técnica e sempre com o desafio em relagdo ao desconhecido!” (Ramos, v. anexo 3, pp. XXXV-
SXXXVI).

Outro procedimento que contribui para a aquisi¢do indireta de conhecimentos
€ a exposicdo de trabalhos no placard da sala de aula como se verifica pela quase

totalidade de respostas afirmativas a questdo n.° 7 do questionario aos alunos.
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Gréfico 13. Verificagcdo da aquisicao indireta de conhecimentos através da exposicao de trabalhos no
placard da sala de aula.

Variavel: AQUISICAO INDIRETA DE CONHECIMENTOS (exposigdo no placard da sala)

11.° ano 12.° ano Total
Categorias Freq. absoluta Freq.relativa Freq. absoluta Freq. relativa Freq. acumulada Freq. acumulada
(N.) (%) (N.2) (%) (N.°) (%)
SIM 29 96,7 20 100 49 98
NAC 1 3,3 1 2

Né&o responde -— — — = — -
Resposta nula -— — — — —_ -

Quadro 17. Verificacdo da aquisigdo indireta de conhecimentos através da exposicédo de trabalhos no
placard da sala de aula.

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias
Escola de Comunicagéo, Arquitetura, Artes e Tecnologias da Informacéo 67



Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A

No que concerne a identificacdo do principal contributo deste procedimento (ha
questdo n.° 7.1) quase metade dos alunos assinala a categoria “aprendi com as diferentes
narrativas/ ideias apresentadas”, pelo que se verifica o desenvolvimento «indireto» de

competéncias conceptuais do desenho.

Aprendi com as diferentes narrativas / ideias 22
apresentadas.

Aprendi com as opinides / sugestdes apresentadas 11
pela professora sobre o trabalho de cada aluno.
Aprendi com os erros nec meu trabalho e com os 5
erros nos trabalhos dos colegas.
m Aprendi com as diferentes técnicas exploradas por _ 6
cada aluno.
Aprendi com as opinies / sugestdes dos colegas
sobre o meu trabalho. 1
Aprendi com as opinides / sugestdes que
apresentei aos colegas sobre os seus trabalhos. - a4
mOutro

W N3o responde

HResposta nula I T T T T 1
0 5 10 15 20 25

Gréfico 14. Identificagdo do principal contributo para a aquisigdo indireta de conhecimentos através da
exposigdo de trabalhos no placard da sala de aula.

Variavel: AQUISIGAO INDIRETA DE CONHECIMENTOS (o contribute da exposicéo no placard da sala)

11.°ano 12.° ano Total
Freq. Freq. Freq. Freq. Freq. Freq.
Categorias absoluta relativa absoluta relativa acumulada acumulada
(N-°) (%) (N-°) (%) (N-°) (%)
Aprendi com as diferentes narrativas 13 43.4 9 45 22 44

[ ideias apresentadas.

Aprendi com as opinides / sugestées
apresentadas pela professora sobre 5 16,7 6 30 1 22
o trabalho de cada aluno.

Aprendi com os erros no meu

trabalho e com os erros nos 4 13,3 1 5 5 10
trabalhos dos colegas.

Aprendi com as diferentes técnicas
exploradas por cada aluno.

Aprendi com as opinides / sugestdes
dos colegas sobre o meu trabalho.
Aprendi com as opinides / sugestées
que apresentei aos colegas sobre os --- - 1 5 1 2
seus trabalhos.

Qutro B 10 1 5 4 8
N&o responde - - - - -
Resposta nula 1 E2Ey - - 1 2

4 13,3 2 10 6 12

Quadro18. Identificagcdo do principal contributo para a aquisi¢éo indireta de conhecimentos através da
exposi¢éo de trabalhos no placard da sala de aula.

As imagens apresentadas na figura 8 séo reveladoras da riqueza e diversidade dos
percursos e da forma como este procedimento expositivo pode despoletar o
desenvolvimento de aprendizagens indiretas ao nivel das competéncias conceptuais e
praticas do desenho.
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Figura 8. Imagens representativas da exposi¢do dos trabalhos no placard da sala de aula. Fonte: Trabalhos realizados por
alunos das turmas 11.°K e 12.° J da ESMAVC, 2014.

Pela descri¢cdo da docente entrevistada, verifica-se que esta fase de exposi¢cdo dos
trabalhos no placard da sala de aula ndo se realiza com o principal objetivo da disseminacao
do trabalho do aluno, mas essencialmente com o intuito de promover o seu afastamento
fisico e emocional face ao trabalho em desenvolvimento e para a consequente partilha de
aprendizagens com os restantes elementos da turma:

“Quando lhes peco que coloquem o trabalho no placard da sala e que se afastem é para forgar o
afastamento fisico do trabalho. Todos nos, quando estamos a fazer qualquer coisa, estamos
envolvidos emocionalmente com o que estamos a fazer (...) no processo criativo é preciso o
afastamento emocional do trabalho, através do tempo ou do espaco, para se encontrar 0 erro no
trabalho. (...) Aqui na sala de aula, como n&o é possivel o afastamento temporal, a técnica que eu
considero mais facil e eficaz, em tempo util, € a colocagéo do trabalho no placard. (...) O angulo de
leitura e o tipo de leitura é diferente (...) e percebem que sdo capazes de identificar o erro. E
importante serem eles a identificar o erro” (Ramos, v. anexo 3, pp. XXXVI-XXXVII).

Com base no referido processo pedagoégico, confere-se a importancia da
coexisténcia da aprendizagem direta com a aprendizagem indireta. Além do resultado final,
o professor deve promover a “verbalizacao da experiéncia” (M.E., 2001, p. 10), propondo a
reflexdo e explicacdo do processo que levou a esse mesmo resultado. Através deste
procedimento de observacdo dos resultados e de compreensdo dos processos 0s alunos
aprendem com a prépria experiéncia mas também com as experiéncias emanadas pelos
outros.

Ao longo deste percurso de construcdo das aprendizagens, o docente deve
procurar perceber primeiro a intengdo e o caminho apontado por cada discente, visto que a
sua missdo € guiar e encaminhar o aluno no seu percurso particular, sem nunca esquecer a

relevancia do grupo e do impacto do coletivo nas aprendizagens. Neste contexto, a

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias
Escola de Comunicagéo, Arquitetura, Artes e Tecnologias da Informacéo 69



Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A

particularizacdo dos percursos pedagdgicos enriquece simultaneamente o préprio aluno e o

grupo de aprendizagem em que este esta inserido, 0s restantes elementos da turma.

2.4.2. A transdisciplinaridade

A transdisciplinaridade é uma das principais varidveis analisada como eixo
estruturante da Pedagogia de Projeto. Para a sua total compreensdo no ambito deste,
apresenta-se em seguida o tratamento de dados efetuado a partir dos diversos instrumentos
de recolha de informacéao.

Relativamente aos dados do questionério aplicado aos alunos, chama-se a atencéo
para a forma de leitura do grafico e do quadro abaixo apresentados, por divergir dos
anteriores. Neste caso, ao invés de um a leitura global, em funcdo do numero total de

alunos, deve fazer-se a interpretacdo dos dados por cada area/disciplina individualmente.

Arquitetura
Pintura
mMatematica
m Portugués
Ciéncias Naturais / Biologia
mDesenho A
m Educacéo Fisica / Desporto
Geometria Descritiva
Histéria da Cultura e das Artes

mOutra

m N&o responde

EmResposta nula F T T T 1
0 10 20 30 40

Grafico 15. Identificagdo das areas do conhecimento adquirido pelos alunos.

Variavel: TRANSDISCIPLINARIDADE (Areas do conhecimento)

11.°ano 12.° ano Total
Freg. Freq. Freq. Freq. Freq. Freq.
Categorias absoluta relativa absoluta relativa acumulada acumulada
(N.°) (%) (N.?) (%) (N.) (%)
Arquitetura 2 6,7 6 30 8 16
Pintura 18 60 8 40 26 52
Matematica - - - - -
Portugués 2 6,7 - - 2 4
geneu_m Naturais / . . 1 5 1 5
iologia
Desenho A 19 63,3 15 75 34 68
[E)ducag.ao Fisica / 8 26,7 5 10 10 20
esporto
Geometria Descritiva 1 3,3 1 5 2 4
Historia da Cultura e 5 6.7 5 10 4 8
das Artes
Qutra 1 3,3 - - 1 2
N&o responde 2 6,7 2 10 4 8

Resposta nula - - - - -

Quadro 19. Identificagcdo das areas do conhecimento adquirido pelos alunos (Leitura numérica e
percentual por area/disciplina).
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Com base nos dados expostos, pode verificar-se que, dos cinquenta alunos, trinta e
quatro consideram ter adquirido conhecimento proveniente da disciplina de Desenho A. Um
resultado bastante relevante, tendo em conta que estes estudantes realizaram o projeto no
ambito desta disciplina. Deste modo, com base na tradicional fragmentacdo do
conhecimento por disciplinas todos os alunos deveriam ter identificado a propria disciplina
de Desenho A. Este facto ndo se verificou, com uma percentagem de trinta e dois por cento
dos alunos a nao referenciar esta disciplina, tendo sido selecionada(s) outa(s).

A comprovar a transdisciplinaridade, a diversidade e complexidade do
conhecimento adquirido nas diversas fases do trabalho de projeto, vinte seis alunos
confirmam a realizagdo de aprendizagens na &rea da Pintura, dez assinalam a disciplina de
Educacao Fisica, oito indicam a Arquitetura e nove dispersam a sua selecao pelas restantes
disciplinas. E de referir, ainda, que uma aluna do 11.° ano assinala na categoria “outra” as
disciplinas “Design, Marketing”.

Estes dados quantitativos consideram-se significativos e suficientes para a
confirmacdo da presencga da transdisciplinaridade, através da articulagdo de conteudos de
diversas areas para o desenvolvimento do conhecimento complexo. Esta convigdo também
se encontra patente no respetivo tépico de analise do conceito dilematico de
transdisciplinaridade no quadro teérico.

O conjunto de evidéncias visuais que se apresenta na figura 9 demonstra a
presenca da transdisciplinaridade nas diversas fases do projeto e da inerente articulagédo de
contetdos de areas como a arquitetura, a geometria descritiva, o desporto, a anatomia, a
pintura e o desenho.

Para finalizar a exposicdo dos dados referentes a transdisciplinaridade, a
professora entrevistada para esta investigacdo explica com se desenvolveu este
procedimento pedagdgico: “eu comecei a desenvolver exercicios (...) depois percebi que os
exercicios ficam soltos e os alunos, por causa da imaturidade, ndo unem as aprendizagens
entre um exercicio e outro. Isto é, ndo vao fazendo somatérios, ficam coisas soltas” (vide
anexo 3, p. XXVII). Neste sentido, a docente acrescenta que faltava aos alunos “o fio
condutor, a linha que unisse estes varios exercicios”. Pelo que foi “fazendo experiéncias” até
perceber que “essa unido, essa ligagédo, esse fio condutor tinha de ser através do tema,
porque «tudo» se pode trabalhar & volta de um tema, é preciso é que o tema seja muito
aberto e muito lato” (idem). De forma a planificar devidamente um projeto transdisciplinar, a
docente entrevistada reforca ainda que “quando definimos o tema temos que defini-lo tendo
em conta o ano de escolaridade em que estamos e o programa curricular, de maneira a que
possa la caber «tudo» (idem).
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Figura 9. Imagens representativas do projeto transdisciplinar: diversidade e articulagdo de contetidos
Fonte: Trabalhos realizados por alunos das turmas 11.° K e 12.° J da ESMAVC, 2014 (incluindo
imagem da capa de um livro sobre a obra de Graga Morais).

Por todos os dados e argumentos apresentados neste estudo, a
transdisciplinaridade revelou ser um dos eixos basilares da Pedagogia de Projeto,
adicionando contributos ao ensino-aprendizagem na disciplina de Desenho A. Os que
relevam para as conclusfes desta investigacdo sdo o desenvolvimento do pensamento
complexo e do conhecimento holistico através da articulagdo de uma diversidade de

contetidos que transcendem a disciplinaridade.
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2.4.3. A criatividade

Através da observagdo do desenvolvimento dos trabalhos de projeto é possivel
verificar o desenvolvimento do processo criativo dos alunos. No entanto, na busca de se
quantificar esta percecéo e de se verificar qual a consciéncia destes mesmos alunos sobre
as melhorias verificadas progressivamente a cada etapa do projeto, colocou-se um grupo de
perguntas no questionario referente a variavel «desenvolvimento da criatividade».

Mais uma vez a analise quantitativa dos dados revela resultados surpreendentes.
Como se pode observar no grafico e quadro seguintes a quase totalidade dos alunos afirma

a verificagdo de melhorias no seu processo criativo.

SIM a7
ENAO 3
mNao responde 0
WResposta nula ! 0 . T T T 1
0 10 20 30 40 50

Gréfico 16. Verificagdo de melhorias no processo criativo.

Variavel: CRIATIVIDADE (Desenvolvimento do processo criativo)
11.° ano 12.° ano Total
Freq. absoluta Freq. relativa Freq. absoluta Freq. relativa Freq. acumulada  Freq. acumulada
(N.°) (%) (N.%) (%) (N.%) (%)
SIM 28 93,3 19 95 47 94
NAO 2 6.7 1 5 3 6
N&o responde = = = = = =
Resposta nula — - -— - — -—

Categorias

Quadro 20. Verificagdo de melhorias no processo criativo.

Para reforcar esta constatacdo quantitativa, refere-se a descricao feita pela docente
entrevistada sobre os procedimentos da Pedagogia de Projeto que potenciam o

desenvolvimento da criatividade:

“(...) os alunos sdo confrontados permanentemente com a dudvida, com a questdo. Sdo varios
momentos: o primeiro momento em que olham e vao dentro deles, depois outro momento em que
tém que pensar sobre a ideia que tiveram. Para construir a tal narrativa eles tém de dizer as coisas
de forma a que sejam percebidas pelo outro. Isto € construir o novo, é ndo os deixar acomodar a
imagem e ao registo de onde partiram, ou seja, ao que € comodo e «corriqueiro»” (Ramos, V.
anexo 3, p. XXXVI).

No proximo gréfico e quadro, apresentam-se os dados quantitativos das respostas
dos alunos quando questionados (questdo 4.1) sobre qual a fase do projeto em que

verificaram melhorias no desenvolvimento da criatividade.

=PESQUISA
DEFINICAO DA NARRATIVA
COMPOSICAQ

BREALIZACAO TECNICA

B N&o responde

m Resposta nula

12
23

15 20 25

Gréfico 17. Fase da verificagdo das melhorias no processo criativo.
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Variavel: CRIATIVIDADE (Fase de desenvolvimento do processo criativo)
11.° ano 12.° ano Total

Freq. Freq. Freq. Freq. Freq. Freq.
Categorias absoluta relativa absoluta relativa acumulada acumulada

(N.°) (%) (N.2) (%) (N.©) (%)
Pesquisa = = == = -— -
Definigdo da narrativa 9 30 3 15 12 24
Composigao 13 43,3 10 50 23 46
Realizacao técnica 5 16,7 5 25 10 20
N&o responde 2 6,7 == = 2 4
Resposta nula 1 3,3 2 10 3 6

Quadro 21. Fase da verificagcdo das melhorias no processo criativo.

A analise dos dados demonstra que a maior percentagem de alunos verificou
melhorias no seu processo criativo durante a fase de desenvolvimento da composicdo do
projeto em apreco. No inicio da referida fase, realizou-se a aula de exploracao tedrica dos
conteudos programéaticos que os alunos vieram a aplicar e a desenvolver deste entdo nos
trabalhos do projeto, facto que pode ter enriquecido a etapa selecionada.

No desenvolvimento do processo criativo, pode afirmar-se que a realizagdo de
trabalhos de projeto € mais proveitosa do que a aplicagdo de pequenas unidades de
trabalho mais direccionado. Por outro lado, confere-se que tanto para o professor como para
os alunos é mais dificil, trabalhoso e exigente, visto que obriga a pensar, a refletir e
autocriticar o que se faz. Neste processo, tanto para o professor, enquanto orientador, como
para o aluno, enquanto participante ativo, € fundamental fazer escolhas e apresentar
propostas. Apresenta-se abaixo o cerne do procedimento ou metodologia indicada para o
encaminhamento das propostas dos alunos:

1.° - Sondar o aluno sobre o seu registo/representacdo e sobre a mensagem que

pretende transmitir;

2.9 - Levantar questdes de ordem estética ou de contetdo para «provocar» e fazer

0 aluno pensar e avancar,;

3.9 - Apresentar ao aluno varias sugestdes/opcdes, para que possa selecionar,

escolher e desenvolver 0 seu percurso com base nha linguagem com que mais se

identifica.

Como resultado comprovado, a diversidade é a riqueza deste processo. Ao longo
das varias etapas do projeto verifica-se 0 acompanhamento e a orientacao individualizada
do trabalho desenvolvido por cada aluno, ajudando-o a desbloquear, a redefinir e a avancar
0 seu trabalho, utilizando-se estratégias de motivacdo, detecdo do erro e apresentagéo de
sugestdes de melhoria.

No entanto, na fase de desenvolvimento de ideias, com a realizac&o de estudos e
esbocos rapidos, ndo se apresentam sugestfes de resolugédo do problema, em virtude de os

alunos tenderem a apropriar-se apenas das ideias do professor.
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Apds a compreensdo da fase de maior desenvolvimento da criatividade no projeto
em andlise, pretende-se agora e ainda perceber qual se considera ser o fator promotor
desse mesmo desenvolvimento. Pela analise quantitativa dos dados apresentados no
gréfico e no quadro que se seguem, pode verificar-se que a maior percentagem acumulada
de alunos selecionou o fator «poder arriscar e aprender com 0s erros», o que vem reforcar a
importancia da consciéncia do erro e da aprendizagem pela descoberta através da
Pedagogia de Projeto. No estudo destes dados, realcam-se ainda os fatores «poder
expressar livremente as minhas ideias» (que reforgca a busca de autonomia e empowerment
dos alunos no desenvolvimento do processo criativo), conjuntamente com «0 incentivo a
originalidade e inovacdo» (que coloca no professor a responsabilidade do encaminhamento

do aluno no seu processo de desenvolvimento criativo).

A diversidade de tentativas / oportunidades. 4
Poder arriscar e aprender com os erros. 13
m Poder expressar livremente as minhas ideias. 9
m Poder procurar a informac&o que mais me 2
interessava sobre a tematica.
Os conteudos tecricos lecionados. 1

B A diversidade e a riqueza da pesquisa efetuada. 0

m As orientacBes e as questbes levantadas pela _ 4

rofessora. . N g
incentivo & originalidade e inovagao.

A exploracgdo de diversos materiais e técnicas.

@Outro

mNZo responde

HResposta nula

o
“o
NN

Gréfico 18. Identificacdo do fator de desenvolvimento do processo criativo.

Variavel: CRIATIVIDADE (Fator de desenvolvimento do processo criativo)

11.° ano 12.° ano Total
Freq. Freq. Freg. Freq. Freq. Freq.
Categorias absoluta relativa absoluta relativa acumulada acumulada
(N.°) (%) (N.2) (%) (N.%) (%)
A dlvers_ldade de tentativas / 4 13,4 . . 4 8
oportunidades.
Poder arriscar e aprender com os 6 50 7 35 13 26
erros.
Pc_:der expressar livremente as 5 16,7 4 20 9 18
minhas ideias.
Poder procurar a informacao que
mais me interessava sobre a 1 3,3 1 5 2 4
tematica.
Os conteudos tedricos lecionados. 1 3,3 -— - 1 2
A diversidade e riqueza da pesquisa . . . . o .
efetuada.
As orientagoes e as questoes 5 6.7 5 10 4 8
levantadas pela professora.
_O |ncer]t|vo a originalidade e 7 23.3 > 10 9 18
inovacgao.
A ta'xplpraqao de diversos materiais 1 33 3 5 4 8
e técnicas.
Qutro — -— -— — - -
N&o responde 2 6,7 -— — 2 4
Resposta nula 1 33 1 5 2 4

Quadro 22. Identificag&o do fator de desenvolvimento do processo criativo.
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Para que os alunos se «soltem» através da observagdo empirica, constatou-se que
o professor deve ainda explanar claramente os dois grandes dominios do programa
curricular de Desenho A, processos de analise e processos de sinteses, para que os alunos
compreendam as diferencas entre ambos e as respetivas caracteristicas daquele que se
pretende desenvolver no trabalho em curso. No caso do presente projeto, prevaleceu a
narrativa e a transformacdo proprias dos processos de sintese, conforme se confere na

figura seguinte.

Figura 10. Imagens representativas da diversidade de propostas criativas. Fonte: Trabalhos realizados por alunos
das turmas 11.°K e 12.° J da ESMAVC, 2014.

A andlise das imagens apresentadas revela bem a diversidade e a riqueza de
linguagens e de propostas criativas desenvolvidas no ambito do projeto em apreco. Neste
contexto, a professora questionada para o presente estudo (vide anexo 3, p. XXVIII)
considera que “a criatividade séo saltos no desconhecido, sdo tomadas de consciéncia das
debilidades, tomadas de consciéncia das técnicas, «empurra-los» a fazer percursos e
«obriga-los» a tomar consciéncia dos percursos...e percursos muito variados e alternativos”.
Desta forma, a docente menciona que com um unico “fio condutor”, préprio da Pedagogia de
Projeto, ndo se pretende que os alunos “estejam todos a fazer a mesma coisa, muito pelo
contrario!”. Este procedimento didatico de desbloqueio criativo, um dos mais relevantes na
pratica pedagodgica investigada, requer bastante «treino», de modo a despoletar o processo
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de criatividade nos alunos. Este revela-se o desafio mais complexo da pratica da

Pedagdgica de Projeto.

2.4.4. O dominio técnico

Através da observacdo empirica, na analise do desenvolvimento do dominio
técnico, destaca-se e corrobora-se a divisa «criatividade + técnica», pela qual se comprova
a dedicacdo primordial a definicdo da narrativa e posteriormente as questbes da técnica,
promovendo-se esta como um meio para atingir um fim maior: o desenvolvimento do
processo criativo. Neste sentido, ao longo do projeto, o desenho analitico, de observacéao,
entra e encaixa-se no processo criativo sempre que o aluno evidencia dificuldades
especificas de representacdo. Ou seja, no decorrer dos trabalhos, o professor deve solicitar
que o aluno pesquise e observe o0 objeto real (que no caso do projeto em curso poderiam
ser objetos desportivos ou partes do corpo humano) e que o represente analiticamente.

Ao longo do desenvolvimento do projeto foram emanadas diversas indicagbes ou
recomendacdes e véarias corre¢cdes a nivel técnico, relativamente ao uso dos materiais
utilizados por cada aluno.

Da observacdo desta pratica pedagogica, salienta-se que nos trabalhos realizados
pelo aluno devem ser utilizados materiais e técnicas diferentes, de modo a que tenha a
possibilidade de explorar diversas formas de expressao.

Com base no levantamento de dados da questdo 5 do questionario, no gréafico e no
quadro seguintes pode confirmar-se que a quase totalidade dos alunos afirmou ter verificado

melhorias no seu desempenho técnico ao nivel do dominio dos materiais.

SIM 47

mNAO
mN3o responde
B Resposta nula I T T T T 1

0 10 20 30 40 50

[oNe]

Graéfico 19. Verificagdo de melhorias no desempenho técnico.

Variavel: DOMINIO TECNICO (Desenvolvimento da técnica)
11.° ano 12.° ano Total

Categorias Freq. absoluta Freq. relativa Freq. absoluta Freq. relativa Freq. acumulada Freq. acumulada
(N.%) (%) (N.%) (%) (N.%) (%)
SIM 28 gELE 19 85 47 94
NAO 2 6,7 1 5 3 6

N&o responde -— — = — — -
Resposta nula - — — — — —

Quadro 23. Verificagdo de melhorias no desempenho técnico.
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Por observacao empirica verificou-se que, inicialmente, por medo do erro ou por
comodismo, o0s alunos receiam sair da sua zona de conforto, uma vez que preferem
continuar a explorar materiais que ja conhecem do que aprenderem a dominar outro que
lhes seja desconhecido. Contudo, a medida que sdo incitados a experimentar novos
materiais e técnicas adquirem novas possibilidades e capacidades de expressdo das suas
ideias. Pela analise do gréfico e do quadro abaixo confirma-se que os préprios alunos
identificam estes fatores como sendo os mais importantes no desenvolvimento do dominio

técnico.

A possibilidade de exploracio de diversos
materiais. 21

mVer os colegas a explorar materiais diferentes
dos meus. I -

Poder arriscar e aprender com os erros. 13

As indicaces personalizadas da professora 7
perante as caracteristicas do trabalho e das

adiidaces 0

mNZo responde - 4

MResposta nula 0

0 5 10 15 20 25

Gréfico 20. Identificacéo do fator de desenvolvimento do dominio técnico.

Variavel: DOMINIO TECNICO (Fator de desenvolvimento da técnica)

11.°ano 12.° ano Total
Freq. Freq. Freq. Freq. Freq. Freq.
Categorias absoluta relativa absoluta relativa acumulada acumulada

(N.°) (%) (N.%) (%) (N.%) (%)
A_ pOSSIhIIIdadP: t?e exploracao de 1 36,7 10 50 21 42
diversos materiais.
Ver os colegas a explorar materiais 5 167 . 5 10
diferentes dos meus.
Poder arriscar e aprender com os erros. i 233 6 30 13 26
As indicagdes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do 4 13,3 3 15 7 14
trabalho e das dificuldades.
Qutro == = ---
N&o responde 3 10 1 5 4 8

Resposta nula = = -

Quadro 24. Identificagdo do fator de desenvolvimento do dominio técnico.

Acerca do desenvolvimento do dominio técnico, a docente entrevistada acrescenta
ainda: “eu sou profundamente contra o mimetismo. Em meu entender, todo o ensino artistico
nao deve ter como base o mimetismo e a copia. Ha professores que defendem isso! Eu sou
contra, porque acho que a prioridade deve ser a criatividade” (vide anexo I, p. XXVIII).
Pelos pressupostos apresentados pode concluir-se que através da Pedagogia de Projeto os

alunos tém a importante possibilidade de arriscar na exploracdo de uma maior diversidade
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de materiais, sendo que o desenvolvimento da técnica surge sempre a par do processo

criativo, de forma a potencia-lo e nunca como um fim Ultimo do processo ensino do desenho.

2.5. A andlise e a discusséao dos resultados

No decurso do presente estudo e, principalmente, apds o tratamento e analise de
dados, identificou-se um conjunto de procedimentos, beneficios e contributos caracteristicos
da Pedagogia de Projeto que visam, comprovadamente, a eficacia do ensino-aprendizagem
em Desenho A.

O resultado quantitativo mais significativo evidenciou-se pela esmagadora maioria
das indicagfes afirmativas em todas as perguntas de resposta dicotobmica do questionario
aplicado aos alunos. Este dado quantificavel tornou-se bastante revelador da convic¢do da
generalidade dos alunos face as questbes em analise nesta investigacdo. A corroborar os
resultados dos dados das respostas assinaladas afirmativamente registaram-se também os
resultados das perguntas subsequentes para o aprofundamento de cada variavel em
andlise.

Sobre o0s resultados das varidveis em estudo no questionario destaca-se: a
confirmacdo da consciéncia das dificuldades e da consciéncia da ultrapassagem das
dificuldades; a comprovacao da aquisicdo de conhecimentos e a identificacdo de alteracbes
cognitivas relevantes no ambito da aprendizagem em Desenho A; a constatacdo da
aquisicdo indireta de conhecimento (conceptual e técnico); a certificacdo da
transdisciplinaridade (identificacdo de areas do conhecimento adquirido); a verificacdo da
criatividade (identificacdo da fase e do fator de desenvolvimento do processo criativo); a
autenticacdo do dominio técnico (identificacdo da fase e principal contributo de
desenvolvimento da técnica).

No quadro seguinte apresenta-se a sinopse da andlise qualitativa dos dados

recolhidos e explanados anteriormente e aduz-se uma leitura interpretativa da mesma.
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percursos pedagdgicos critico-reflexivo

Quadro 25. Resumo sintético-analitico dos contributos, metodologias e finalidades gerais da
Pedagogia de Projeto.

A sintese analitica supra exibida elenca e correlaciona os quatro principais eixos da
presente dissertacao, inicialmente explorados no quadro tedrico, com base na figura 2. A
sua ordem de apresentacdo ndo possui qualquer valor hierarquico, visto que, como ja tem
vindo a ser referido na Pedagogia de Projeto, é primordial a simultaneidade, a
permeabilidade e a articulagdo das metodologias e processos didaticos apresentados, sem
que este seja um circuito fechado ou concluido.

Primeiramente, expde-se 0 eixo da transdisciplinaridade, caracterizado pela
diversidade de conteudos articulaveis, com vista ao conhecimento holistico, complexo e
global. Neste vetor da Pedagogia de Projeto confirmou-se a articulagdo e encadeamento de
conceitos e conteidos, bem como a facilidade na apropriacdo dos mesmos e,
consequentemente a aquisi¢cdo de conhecimentos de diversas areas.

Cumulativamente, certificou-se outra linha basilar da Pedagogia de Projeto que
estimula a criatividade através do incentivo a inovacdo e a livre expressao, tendo-se
verificado junto dos alunos o desenvolvimento de uma maior “elasticidade mental” e as
respetivas melhorias no processo criativo.

O eixo que se explana em seguida relaciona-se diretamente com o dominio da
técnica, no qual se comprovou uma maior exploracdo simultinea de materiais que
promoveu o0 desenvolvimento do conhecimento técnico, levando, progressivamente a
resultados mais consistentes e de maior qualidade.

Nesta sequéncia, a autonomia e o empowerment dos alunos considera-se ser outra
das linhas condutoras em que se fundamenta a Pedagogia de Projeto. Sobre o
desenvolvimento destas capacidades ou competéncias nos alunos a docente entrevistada

afirma convictamente:

“Eu ndo tenho duvida nenhuma que desenvolve! (...) é o facto de eles poderem aprender a
questionar-se. Esta geracéo «bebe tudo sem experimentar o que esta a beber». E a geracgéo de
esta em frente a tecnologia a ver as coisas e ndo se questiona. Portanto, o «for¢ar» o
guestionamento é a razao que eu considero ser a mais importante para se chegar aos resultados
obtidos” (Ramos, v. anexo 3, p.XXXVIII).
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A docente mentora da Pedagogia de Projeto resume ainda do seguinte modo a sua
visdo sobre os contributos no ensino de Desenho A:
“O desenho deixa de ser encarado como uma mera técnica, um mero fazer e passa a ser muito
mais do que isso. E valorizado o produto artistico, porque é pensado e refletido. Ndo estamos a
aprender desenho, estamos a desenvolver criatividade. Ou seja, ndo estamos a aprender o ato
fisico de desenhar, mas estamos a desenvolver uma capacidade mental que € a criatividade, que

se traduz com o desenvolvimento e o aperfeicoamento do ato fisico. O objetivo a atingir é a
criatividade, o desenho € um meio” (Ramos, v. anexo 3, p. XXXVII).

Através do estudo empirico dos referidos procedimentos, pelos dados quantitativos
recolhidos e apresentados e pelas andlises qualitativas realizadas, confere-se a seguinte
sintese de contributos da Pedagogia de Projeto no processo de ensino aprendizagem em
Desenho A:

- Particularizacdo dos percursos pedagoégicos e partilha cooperativa;

- Auxilio personalizados na ultrapassagem das dificuldades;

- Maior evolugédo através da consciéncia do erro e das dificuldades;

- Maior consisténcia das aprendizagens realizadas (aprendizagem direta e indireta)

e da construgéo do préprio percurso;

- Estimulo e desenvolvimento do processo criativo e do conhecimento técnico;

- Desenvolvimento do pensamento critico-reflexivo, da autonomia e empowerment

dos alunos.

Por ultimo, no que se refere ao processo de avaliagcdo das aprendizagens importa
referir que se a Pedagogia de Projeto apresenta caracteristica muito proprias e complexas,
ndo pode se divergir desta perspetiva quanto ao processo avaliativo dos alunos. A
comprovar esta visdo a docente entrevistada relembra:

“Quando o professor trabalha assim, tem de ter muito bom senso, porque quando esta a avaliar,
ndo pode avaliar o produto, o resultado final, mas tem de avaliar o processo. E isto viu-se aqui
nalgumas situacdes de avaliacdo: o produto pode ndo ser tdo «bom»...mas o bom significa «ter
havido aprendizagem» e ndo «haver um dominio perfeito do resultado»! O bom é isto que significa

e € o que temos que valorizar: o processo e a aprendizagem e n&o o produto” (Ramos, v. anexo 3,
p. XXXVI).

Pelos diversos pressupostos evidenciados identificam-se e confirmam-se, ndo so
diversos contributos da Pedagogia de Projeto no ensino-aprendizagem em Desenho A
através da materializacdo de competéncias conceptuais e praticas, como também a
importancia e o destaque que Ihe poderia e deveria ser dado no ambito do processo do

ensino-aprendizagem de muitas outras disciplinas.
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CAPITULO 3

Quadro conclusivo
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CAPITULO 3. Quadro conclusivo

A utilizacdo nas escolas, de forma mais abrangente, da
metodologia de projeto em abordagens transdisciplinares pode
representar mudancas nas praticas educativas e potenciar o
clima de escola, uma vez que contribui para a motivacdo dos
alunos e dos professores. Constatamos que as praticas letivas
materializadas em produtos finais com visibilidade valorizam a
instituico escola trazendo-lhe contemporaneidade.

(Ramos, 2014a, p. 115).

As palavras supracitadas de Conceicdo Ramos complementam os resultados
obtidos neste estudo, pois revelam diversas caracteristicas, potencialidades e contributos da
Pedagogia de Projeto no ambito do processo de ensino-aprendizagem em artes visuais,
nomeadamente em Desenho A.

No compto geral da pesquisa em torno desta acao pedagdgica, urge a necessidade
de se refletir sobre as dificuldades e limitagbes sentidas no decorrer da investigacdo e,
principalmente, de expor em evidéncia os impactos e os contributos confirmados pela
andlise dos dados empiricos. Deixam-se, ainda, breves sugestdes e indicacdes para futuros
trabalhos cientificos nesta area.

No decurso do estudo sobre a implementacdo de didaticas da Pedagogia de
Projeto, confirma-se que um professor confiante, assertivo e seguro dos seus métodos
eficazes requer alguns anos de experiéncia com algumas imperfei¢cdes e reformulagbes ao
longo do percurso. Nesta proporcdo, pode dizer-se que o0 professor-investigador em
formacéo passa por um verdadeiro processo de metamorfose num curto espago de tempo.

De um modo geral, com base na observagdo empirica e na experiéncia da docente
entrevistada, regista-se que a Pedagogia de Projeto (quando comparada com pedagogias
mais tradicionais) exige “mais trabalho a estruturar e a acompanhar individualmente” os
alunos, ou seja, implica “um esforgo inteletual muito maior, um esforgo de trabalho
colaborativo muito grande, que é uma coisa muito dificil nas nossas escolas, porque as
pessoas estdo todas fechadas (...) nas suas disciplinas” (vide anexo 3, p. XXXI).

Neste processo, as dificuldades mais evidentes prendem-se com o0
acompanhamento particular dos alunos em turmas de grandes dimensdes e com a sele¢do
dos momentos mais adequados para a intervencdo e indicacdo de sugestdes aos alunos,
apos a detecao do erro por parte do professor. Efetivamente, pelo método tradicional, torna-
se mais facil e rapido detetar a falha e apontar imediata e coletivamente a correcdo, mas,
como se tem atestado através deste método, os alunos nem sempre fazem uma
aprendizagem realmente significativa.
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De modo a poderem desenvolver-se projetos transdisciplinares nas escolas e a
inverter-se a tendéncia de isolamento profissional ou o refugio exclusivo nos métodos
tradicionais, € importante que os professores procurem os colegas “que sao sensiveis a
desafios” (idem). Assim, através de processos de cooperacdo e colaboracdo podem ser
construidos os fios condutores que estruturam estas didaticas contemporaneas e dindmicas,
essenciais ao ensino atual das artes visuais, nomeadamente de Desenho A. Portanto, no
ambito dos contributos da Pedagogia de Projeto, considera-se o interesse, a pertinéncia e a
atualidade do desenvolvimento do trabalho colaborativo, que promove a cooperacdo entre
docentes (em primeiro lugar) e entre os alunos (em simultineo com o trabalho particular,
bastante personalizado).

Apesar das dificuldades enunciadas, através da implementacdo e analise da
Pedagogia de Projeto comprovam-se os contributos e o elevado grau de eficacia descrito no
quadro empirico, como confere a docente mentora desta pedagogia:

“Todos os anos em que levei alunos a exame no 12.° ano, resultantes de trés anos de trabalho de
Pedagogia de Projeto, os resultados da escola ficaram acima dos resultados a nivel nacional. (...)

esta publicada a estatistica dos resultados da escola. Esta conclusao tirei-a com a necessidade de
justificar quantitativamente a minha propria pratica” (Ramos, v. anexo 3, pp. XXXVII-XXXVIII).

De facto, através da triangulacédo e analise dos diversos instrumentos de recolha de
dados foi possivel certificar o alto grau de eficiéncia da Pedagogia de Projeto como
promotora do desenvolvimento de competéncias conceptuais e praticas.

Pela analise realizada ao programa curricular da disciplina em estudo detetou-se e
compreendeu-se a existéncia de possibilidades de realizagdo de projetos transdisciplinares
para o ensino-aprendizagem em Desenho A.

No seguimento da apresentacdo das conclusdes retiradas deste estudo, verificou-
-se que 0s projetos transdisciplinares se desenvolvem de modo a valorizar 0 processo
criativo dos alunos e ndo apenas o resultado final obtido. Atestou-se que promovem a
consciéncia, a reflexdo, a autonomia e a auto regulacdo no processo de aprendizagem.
Através de projetos deste cariz, pela sua propenséo transdisciplinar, os alunos aprendem a
fazer julgamentos estéticos com base em argumentos provenientes de diversas areas do
saber.

Conclui-se, ainda, pelos pressupostos evidenciados na investigacdo e analise
realizada que a Pedagogia de Projeto promove a consciéncia da construcdo do processo de
aprendizagem (dificuldades, erros e conhecimentos adquiridos); a articulagdo de uma
diversidade de saberes (0o conhecimento complexo); o desenvolvimento da criatividade; o
empowerment dos alunos; a particularizacdo dos percursos pedagogicos; a melhoria do

dominio técnico e da qualidade estética do produto.

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias
Escola de Comunicagao, Arquitetura, Artes e Tecnologias da Informacao 84



Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A

Mas, como se aflorou anteriormente, para que esta pedagogia possa ser
implementada com sucesso, verifica-se a necessidade de transpor diversas dificuldades,
barreiras e contrariedades que se «alojaram» no sistema educativo e, consequentemente,
nas escolas do século XXI.

As indicacbes emanadas pelo Ministério da Educacdo, idénticas ha anos,
continuam a ter um impacto acrescido no processo de ensino-aprendizagem, pelo que
qualquer desajuste pode ter consequéncias negativas. Como principal exemplo, a
inadequacdo verificada nos critérios de classificagdo dos exames nacionais de Desenho A
torna-se promotora de injustica na atribuicdo dos resultados, mas sdo estes mesmos
critérios que determinam as competéncias e capacidades avaliadas a nivel nacional nesta
disciplina do ensino artistico.

O primeiro impulso do professor, tendencialmente, serd o da aplicacdo macica de
exames de anos anteriores na expetativa de que os seus alunos correspondam exatamente
ao que o Ministério da Educagéo considera avaliavel em Desenho A. Isto, aliado ao facto da
maioria dos docentes desta disciplina ndo ter realizado mais formacédo relevante a nivel
profissional desde a obtencdo da licenciatura, acentua a crescente desatualizacdo do
conhecimento e o fechamento de horizontes as potencialidades das didaticas
contemporaneas, como se considera a Pedagogia de Projeto.

Para a divulgacédo e continuo aprofundamento dos beneficios desta pratica letiva
sugere-se, por exemplo, a sua implementacdo noutras faixas etarias, com base nas

indicagOes proferidas pela docente entrevistada:

“Eu acho que a pedagogia de projeto é tdo maleavel e é tdo «resposta a necessidades concretas»
que me atrevo a dizer que s6 pode resultarl...se o professor tiver a capacidade de ser maleavel e
de dar essa resposta. (...) Quanto a outra faixa etaria, tudo devera ter uma adaptacao a idade: o
fio condutor, a tematica...” (Ramos, v. anexo 3, p. XLI)

Efetivamente, em futuras investigacbes nesta area, poderdo vir a identificar-se e
adicionar-se outros contributos e provavelmente bem diferentes, porque (como se confirmou
ao longo deste estudo) a Pedagogia de Projeto é bastante abrangente e flexivel, deixando
imensas possibilidades em aberto que desafiam quotidianamente a investigacao e a acédo do

docente da disciplina de Desenho A.
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Apéndice 1. Entrevista por inquérito: questionario

N UNIVERSIDADE LUSGFONA Eot 01 Bl
(‘ de Humanidades e Tecnologias Maria Amalia
= Humani nibil alienum Vaz de Carvalho

Questionario

ao aluno

Ano letivo
2013/2014

Este questiondrio integra-se no ambito:

- de uma investigacdo de Mestrado em Ensino das Artes Visuais, na Universidade
Lusdfona, em Lisboa, sob a orientagdo da Professora Doutora Maria Jodo Silveira;

- da pratica supervisionada realizada na Escola Maria Amalia Vaz de Carvalho, com

a orientacdo da Professora Doutora Concei¢cdo Ramos.

Chegado o final do ano letivo, apds a realizagdo dos trabalhos de projeto para

intervencdo no espaco do gindsio da escola, solicita-se que fagas uma reflexdao e

autoavaliagao do teu desempenho ao longo de todo o processo.

Lembra-te, a autoavaliagdo é um momento fundamental para a tomada de
consciéncia das dificuldades sentidas, das aquisicGes e dos progressos realizados na

construcao da aprendizagem.
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A tua reflexao e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, Ié com atengdo as questGes e responde com sinceridade.

As respostas sdo andnimas e confidenciais.

| - Caracterizagao:

1. Sexo (Indica com X): Masculino |:| Feminino|:|
2. ldade (Preenche com os respetivos algarismos): D:'

3. Ano de escolaridade (Indica com X): 11.2ano |:| 12.2ano |:|

Il — Questionario:

1. Ao longo da realizacdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?

Sim |:| Ndo |:|

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

Pesquisa

Definicdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composicao

Realizagdo técnica

1.2.Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

Dificuldade de compreensdo dos
conteudos tedricos lecionados.
Dificuldade de compreensdo dos
objetivos dos trabalhos / projeto.
Dificuldades de representacdo (a nivel do Dificuldades técnicas (dominio técnico dos
desenho). materiais).

Dificuldade na construc¢do da narrativa /

Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da tematica.

dei Dificuldades no meu processo criativo.
ideia.

Outro:
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1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?
sim [ ] Nao [ |

1.4.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa
Definigdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composicao

Realizagdo técnica

1.5. Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares af(s)
dificuldade(s) assinalada(s) anteriormente:

A aplicacdo, na pratica, dos conteudos
tedricos lecionados.

A compreensdo dos

objetivos dos trabalhos / projeto.

O esforgo e o trabalho regular.

O interesse pela tematica.

A motivacdo e persisténcia perante as A melhoria no dominio técnico dos
dificuldades. materiais e das técnicas do desenho.
O gosto pela inovacao. A evolucdo do meu processo criativo.

A aceitagao das orienta¢des da L.
Aprender com os proprios erros.
professora.

Outro:

2. Com a realizacdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?
sim [ ] Nao [ |

2.1.Se respondeste sim, indica com X as areas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura Desenho A
Pintura Educacéo Fisica / Desporto
Matematica Geometria Descritiva
Portugués Historia da Cultura e das Artes
Ciéncias Naturais / Biologia Outra:

3. Apds a aula de abordagem tedrica dos conteldos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor:
contrastes cromaticos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimensdo; proporg¢do; posicdo no campo visual;
sobreposi¢cdo; Estudo do movimento e tempo: Organizagdo dinamica; equilibrio, eixos; organizagdo temporal; ritmo;
repeticdo...) houve alteracdao na forma como observas e entendes as imagens?

sim [ ] Nao [ |
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3.1.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e o 3 @ menos
importante) as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da
imagem.

Reconhego os elementos estruturais da
linguagem plastica.

Analiso as imagens com mais detalhe.

Consigo construir a narrativa, representar
a ideia/conceito e comunicar através da
imagem.

Outra:

Tenho maior capacidade de sintese /
transformacao.

Compreendo a simbologia da imagem.

Entendo a estruturacdo e organizacao da
imagem.

Compreendo o equilibrio e o dinamismo da
composigao.

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

sim [ ]

Nao |:|

4.1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste

maiores progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias

Composicdao
Realizagdo técnica

4.2.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da

tua criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de
tentativas/oportunidades.

Poder arriscar e aprender com os erros.

Poder expressar livremente as minhas
ideias.

Poder procurar a informagao que mais
me interessava sobre a tematica.

Os conteudos tedricos lecionados.

A diversidade e riqueza da pesquisa
efetuada.

As orientagOes e as questbes levantadas
pela professora.

O incentivo a originalidade e inovacgao.

A exploragdo de diversos materiais e
técnicas.

Outro:

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do

dominio dos materiais?

sim [ ]

Nao |:|
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5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s)

melhoria(s):

A possibilidade de exploracdo de diversos
materiais.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

Outro:

Poder arriscar e aprender com os erros.

As indicacdes personalizadas da professora
perante as caracteristicas do trabalho e das
dificuldades.

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultaneo na sala de aula, é

motivo de maior aquisicdo de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

Sim D

Nao |:|

6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragdo pratica de conteudos que
nao trabalhei diretamente.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

Outro:

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.

Com uma maior exploracdo de materiais e
técnicas, em sala de aula, tive uma visdo
mais abrangente das possibilidades
expressivas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada
aluno, é motivo de maior aquisicdo de conhecimento e aprendizagem?

sim [ ]

Nao |:|

7.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes
narrativas/ideias apresentadas.
Aprendi com as opinides/sugestdes
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.

Aprendi com os erros no meu trabalho e
com os erros nos trabalhos dos colegas.

Outro:

Aprendi com as diferentes técnicas
exploradas por cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestdes dos
colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com as opiniGes/sugestdes que
apresentei aos colegas sobre os seus
trabalhos.

Obrigado pela colaboragao!
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Apéndice 2. Guido da entrevista semi-estruturada

Cara Professora Doutora Concei¢cdo Ramos,

Esta entrevista integra-se no ambito da minha investigacdo de Mestrado
em Ensino das Artes Visuais (da Universidade Luséfona, em Lisboa), sob a
orientacéo da Professora Doutora Maria Jodo Silveira.

Porém, esta dissertac@o surge, essencialmente, inserida na frequéncia da
pratica supervisionada, com a sua orientac¢do, tendo, assim, como fio condutor o
estudo do seu caso de sucesso pedagdgico com a aplicacdo da metodologia de
ensino que denomina de Pedagogia de Projeto, com a qual me identifico
plenamente.

Neste ambito, esta € uma pesquisa que se baseia, principalmente, na
observacao e participacdo no desenvolvimento dos trabalhos do atual projeto para
intervencdo no_espaco _do gindsio _da escola, apesar de ser, pontualmente,
complementada com a indicacdo de projetos acompanhados anteriormente.

Desta forma, a sua vasta experiéncia e opinido fundamentada, sobre esta
tematica, € imprescindivel para a definicAo e compreensdo dos contributos da
Pedagogia de Projeto no ensino-aprendizagem de Desenho A.

Neste sentido, agradeco, desde ja, toda a sua atencao e disponibilidade.

1. Com base em cerca de 30 anos de experiéncia de prética letiva, aprofundada pela sua
investigacdo académica em didatica do desenho, gque mais valia verifica na
Pedagogia de Projeto para o ensino da disciplina de Desenho A?

2. A Pedagogia de Projeto deve ser aplicada isoladamente ou deve ser permeéavel ao
recurso sincrénico de outras pedagogias mais tradicionais?

3. Qual é a sua viséo sobre “Projeto”? Como define este conceito?

4. Neste ambito, qual considera ser a ligacdo entre a Pedagogia de Projeto e a
metodologia de projeto?

5. De que forma consegue articular diversos conteddos num so6 projeto?

6. Qual a sua visdo sobre o dilema da transdisciplinaridade, a luz da Pedagogia de
Projeto?
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Pela sua experiéncia, qual é a relacdo da Pedagogia de Projeto com a pedagogia
construtivista e a investigacao agao?

Como verifica a aprendizagem direta e a indireta na pedagogia de projeto?

E qual é a relacdo da pedagogia de projeto com a criatividade e com o pensamento
divergente?

Neste ambito, como considera a descoberta e a consciéncia do erro no processo de
aprendizagem do aluno?

Em sintese, quais sdo os principais contributos da Pedagogia de Projeto ao ensino-
aprendizagem em Desenho A?

E em suma, quais verifica serem as principais competéncias desenvolvidas pelos
alunos de Desenho A por meio da Pedagogia de Projeto?

Que estratégias adota para ajudar a desenvolver essas competéncias nos alunos?

Neste contexto, considera que a Pedagogia de Projeto desenvolve nos alunos a
autonomia e o pensamento critico/reflexivo? Porqué?

Na sua opinido a Pedagogia de Projeto € um caminho de diferenciacédo pedagdgica?
De que forma?

Como entende o programa de Desenho A? No seu entender representa algum
constrangimento para a aplicagdo da Pedagogia de Projeto?

Ou seja, consegue cumprir 0 programa curricular de Desenho A com recurso a
Pedagogia de Projeto? De que forma?

Na sua perspetiva quais sdo as atuais dificuldades e limitacfes para a aplicacdo da
Pedagogia de Projeto em Desenho A?

Considera que o exame nacional de Desenho A representa algum constrangimento na
operacionaliza¢do da Pedagogia de Projeto com alunos de 12.° ano? Porqué?

Por ultimo, daquilo que conhece sobre a Pedagogia de Projeto, considera que seja

aplicavel ao ensino noutras faixas etarias? Porqué?

Muito obrigada pela sua colaboracéo.
Continuacao de um excelente trabalho.
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Apéndice 3. Quadro ordenador dos elementos da amostra

Elementos da amostra Ano de escolaridade Género

N.° Ordem 11.°ano 12.° ano Masculino
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Anexo 1. Exame Nacional de Desenho A, 706, 1.2 fase (ME, 2013).

(&5 GOVERNO DE
? PORTUGAL

[/ GABINETE EXAME NACIONAL DO ENSINO SECUNDARIO
%e DE AVALIACAO

EDUCACIONAL Decreto-Lei n.° 139/2012, de 5 de julho

MINISTERIO DA EDUCACAO
ECIENCIA

Prova Pratica de Desenho A

12.9 Ano de Escolaridade

Prova 706/1.2 Fase 6 Paginas

Duracgéao da Prova: 150 minutos. Tolerancia: 30 minutos.

2013
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No cabegalho, utilize apenas caneta ou esferografica de tinta indelével, azul ou preta.

Nas respostas aos itens, utilize apenas os materiais que séo indicados.

Nao é permitido o uso de cola.

O modelo tridimensional que se encontra anexo ao enunciado n&o é entregue no final da prova de exame.

Escreva de forma legivel a numerag&o dos grupos e dos itens, bem como as respetivas respostas. As respostas
ilegiveis ou que ndo possam ser claramente identificadas séo classificadas com zero pontos.

Para cada item, apresente apenas uma resposta.

Resolva apenas um item em cada folha de prova e oriente a folha do modo que considerar mais adequado a
sua estratégia de composicao.

Utilize a face das folhas de prova que tem impresso o reténgulo de identificagao.

As cotagdes dos itens encontram-se no final do enunciado da prova.

A sugestéo de distribuicao do tempo de realiza¢&o da prova a seguir apresentada tem como finalidade facilitar
a gestdo do tempo disponivel.

GRUPO | 80 minutos

GRUPO I 70 minutos
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GRUPO1

Representac¢do a vista de um modelo tridimensional, com exploragao da capacidade de analise

Com todos os elementos anexos, forme o modelo tridimensional que vai utilizar, cumprindo obrigatoriamente
as regras seguintes:

todas as pegas devem ser utilizadas;

as pecas nunca podem ser alteradas;

s6 podem ser dobradas as pegas com vinco pré-definido e qualquer dobra deve ser feita pelo vinco;
as pegas encaixam-se umas nas outras, ou nelas proprias, através das ranhuras que apresentam;
as pegas devem ser sempre unidas pela junc&o de duas ranhuras;

as ranhuras podem nao ser todas utilizadas;

apés a montagem, o modelo construido ndo pode ser modificado, devendo manter-se inalterado para a
resposta aos itens 1. e 2. deste grupo.

O n&o cumprimento destas regras implica uma penalizagdo na classificagéo.

1.

Observe atentamente o modelo que construiu.

Execute trés esbocos, em trés posiges diferentes, que transmitam adequadamente a montagem
executada, a volumetria conseguida e os valores cromaticos do modelo.

Utilize apenas Iapis de cor e tinta da china. Pode utilizar canetas e/ou pincel para a tinta da china.
Trabalhe diretamente com os materiais indicados sem executar tragado prévio com qualquer outro material.

Dimensione os esbogos de modo a conseguir uma ocupacao equilibrada do espaco livre da folha de prova,
sem os sobrepor.

. Mantenha a montagem do modelo que utilizou no item 1.

Escolha uma posi¢éo que considere visualmente interessante. Pode optar entre uma nova posi¢éo e uma
das ja registadas.

Execute uma representagéo do modelo & mé&o livre, tendo em conta o correto registo da morfologia geral,
das proporgées, do volume, da profundidade, do claro/escuro e das diferengas de cor.

Utilize apenas grafites.

Adeque a dimensao do registo ao meio atuante e a técnica utilizados e faga uma ocupagao equilibrada do
espaco livre da folha de prova.
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GRUPO IT

Representacao grafica, com exploracado da capacidade de sintese

Observe atentamente as figuras.

Figura 1 — Alimada Negreiros, estudo para vitral da Fabrica de Fogdes Portugal, ndo datado;
guache sobre cartdo, 1470 x 2700 mm

Figura 2 — Aimada Negreiros, bailarinos, 1943; Figura 3 — Almada Negreiros, bailarina, ndo datado;
lapis e aguarela sobre papel, 445 x 323 mm tinta da china e lapis sobre papel, 530 x 370 mm
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Varios artistas criaram composi¢fes visuais inspiradas na danca, transmitindo ao observador uma forte
sensagao de tensdo e movimento, de que sdo exemplos as obras de Almada Negreiros apresentadas nas
Figuras 1,2 e 3.

Execute uma composi¢éao visual que represente um momento especifico de um bailado interpretado por trés
bailarinas efou bailarinos, através de processos de sintese capazes de transmitir dinamismo e movimento.

Deve utilizar lapis de cor e/ou aguarela, tendo em atengéo a importancia de uma escolha criteriosa das cores
que vai aplicar. Pode executar um tragado prévio a grafite.

A mancha da composicéo deve resultar equilibrada, ocupando adequadamente o espago da folha de prova.

FIM
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COTACOES

GRUPO1

Representagéo a vista de um modelo tridimensional, com exploragcéo da capacidade de analise

1. 60 pontos
2. 50 pontos
110 pontos
GRUPO II
Representacéo gréafica, com exploragéo da capacidade de sintese ..... 90 pontos
90 pontos
TOTAL ... 200 pontos
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Anexo 2. Critérios de classificacdo do exame nacional de Desenho A, 706,
1.2 fase (ME, 2013).

MINISTERIO DA EDUCAGAO
E CIENCIA

1 GOVERNO DE
? PORTUGAL

L/ GABINETE EXAME NACIONAL DO ENSINO SECUNDARIO
DE AVALIACAD

EDUCACIONAL Decreto—Lei n.” 139/2012, de 5 de julho

Prova Pratica de Desenho A

12.° Ano de Escolaridade

Prova 706/1.2 Fase

Critérios de Classificacdao 7 Péginas

2013

COTACOES

GRUPO 1

Representagdo a vista de um modelo tridimensional, com exploragdo da capacidade de analise

RSP 60 pontos
2 ettt h et s ene e et e aeente s e neane s 50 pontos
110 pontos
GRUPO 11
Representagdo grafica, com exploragdo da capacidade de sintese ..... 90 pontos
90 pontos
TOTAL .......cccccveveeiivieveeeeee.. 200 pontos
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A classificagao da prova deve respeitar integralmente
os critérios gerais e os critérios especificos a seguir apresentados.

CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICAGAO

A classificagao a atribuir a cada resposta resulta da aplicagao dos critérios gerais e dos critérios especificos
de classificagdo apresentados para cada item e € expressa por um numero inteiro, previsto na grelha de
classificagao.

As respostas que nao possam ser claramente identificadas séo classificadas com zero pontos. No entanto,
em caso de omissdo ou de engano na identificacdo de uma resposta, esta pode ser classificada se for
possivel identificar inequivocamente o item a que diz respeito.

Os critérios de classificagdo apresentam-se organizados por niveis de desempenho. A cada nivel corresponde
uma unica pontuacédo. No caso de, ponderados todos os dados contidos nos descritores, permanecerem
duvidas quanto ao nivel a atribuir, deve optar-se pelo nivel mais elevado de entre os dois tidos em consideragao.
E classificado com zero pontos qualquer parametro de resposta que n3o atinja o nivel 1 de desempenho.
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CRITERIOS ESPECIFICOS DE CLASSIFICAGAO

GRUPO 1 (110 pontos)

As respostas aos itens do Grupo | permitem avaliar:

- o dominio dos diversos meios atuantes, riscadores e aquosos;

— a capacidade de analise e representagdo de objetos e o dominio, no campo dos estudos analiticos de
desenho a vista, da proporgao, da escala, da distancia, dos eixos e dos angulos relativos, da volumetria, da
configuragéo, dos pontos de inflexdo, do contorno e da cor;

— odominio e a aplicagdo de principios e estratégias de composigao e de estruturagio na linguagem plastica,
compreendendo praticas de ocupacdo de pagina, enquadramento, processos de transferéncia e efeitos de
cor.

60 pontos

Neste item, o examinando deve ter feito trés esbogos do modelo.

1. a) Dominio dos meios atuantes
— Materiais @ INStrumMentos ............ccooiiiiiii e 20 pontos

Na resposta a este item, o examinando deve, obrigatoriamente, ter usado apenas tinta da china e lapis de cor,
sem ter executado tragados prévios com qualgquer outro material.

Podem existir esbogos realizados apenas com um dos meios atuantes, desde que na globalidade da resposta
tenham sido usados tinta da china e lapis de cor.

Caso estas condigoes néo se verifiquem, este parametro é classificado com 0 (zero) pontos.

Niveis Descritores do nivel de desempenho no dominio especifico da disciplina Pontuagao

Evidencia muito bom dominio dos meios atuantes, aplicando na sua plenitude os seus
4 potenciais expressivos. Faz uma mistura equilibrada e correta dos dois meios atuantes, 20
ao utilizar diferentes grafismos, espessuras de trago e/ou intensidades de mancha.

3 Evidencia um bom dominio dos meios atuantes na execugéo dos esbogos. 16

2 Evidencia um dominio satisfatério dos meios atuantes na execugéo dos esbogos. 12

Evidencia dificuldade no dominio dos meios atuantes na execugdo dos esbogos.
1 ou 8
Usa apenas um dos meios atuantes obrigatérios.
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1. b) Capacidade de analise e representagao de objetos
— Montagem executada e volume ................coooiiiiiiiiiii e 30 pontos

Na resposta a este item, o examinando deve, obrigatoriamente, ter seguido todas as regras para a montagem
do modelo tridimensiconal indicadas ne enunciado.
Caso esta condigédo néo se verifique, este parametro é classificado com 0 (zero) pontos.

Niveis Descritores do nivel de desempenho no dominio especifico da disciplina Pontuacao

6 Regista com muita corregéo a montagem e a volumetria do modelo em trés posi¢oes 30
diferentes.

5 Regista com muita correcdo a montagem e a volumetria do modelo em duas das frés 25
posicdes diferentes.

4 Regista com corre¢do a montagem e a volumetria do modelo em trés posigoes diferentes. 20

3 Regista com algumas incorre¢des a montagem e a volumetria do modelo em trés posigoes 15
diferentes.

2 E possivel perceber a montagem e a volumetria do modelo, apesar de apresentar 10
dificuldade no registo e/ou de executar apenas dois dos esbogos pedidos.

1 E possivel perceber a montagem e a volumetria do modelo, apesar de apresentar muita 5
dificuldade no registo e/ou de ndo executar todos os esbogos pedidos.

1. ¢) Dominio e aplicagdo de principios e estratégias de composi¢do e estruturagido na linguagem
plastica
Praticas de ocupagao de PAGING ........c..cooivviieeieeiieiae e 10 pontos

Na resposta a este item, o examinando deve, obrigatoriamente, ter utilizado uma sé folha de prova.
Caso esta condigdo ndo se verifique, este parametro é classificado com 0 (zero) pontos.

Niveis Descritores do nivel de desempenho no dominio especifico da disciplina Pontuacéo

Dimensiona corretamente os esbogos, sem os sobrepor, e ocupa de forma equilibrada o

espago livre da folha de prova. 0

Nao dimensiona corretamente os esbogos.
1 ou 5
N&o ocupa de forma equilibrada o espaco livre da folha de prova.
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e e h e eh et b e a2 e b e e e o bt e oAbt e et e bt e b e e b e e eaee s 50 pontos

Neste item. o examinando deve ter feito uma representacio a mao livre do modelo.

2. a) Dominio dos meios atuantes
— Materiais @ INStrumMentos ... 20 pontos

Na resposta a este item, o examinando deve, obrigatoriamente, ter usado unicamente grafites.
Caso esta condigdo nao se verifique, este parametro ¢ classificado com 0 (zero) pontos.

Niveis Descritores do nivel de desempenho no dominio especifico da disciplina Pontuagio

Evidencia muito bom dominio do meio atuante, aplicando na sua plenitude o seu potencial
expressivo. Varia a pressdo exercida sobre o riscador de modo a produzir diferentes

4 espessuras de traco e densidades de mancha e/ou utiliza diferentes grafismos para obter 20
uma gradacéo coerente e de largo espectro.
Evidencia um bom dominio do meio atuante na execugéo da representagao. 16
Evidencia um dominio satisfatorio do meio atuante na execugéo da representacgéo. 12

1 Evidencia dificuldade no dominio do meio atuante na execugdo da representagéo. 8

2. b) Capacidade de analise e representagdo de objetos
— Morfologia geral, proporgdes, volume, profundidade, claro/escuro e
diferengas de COT ..ot e 25 pontos
Niveis Descritores do nivel de desempenho no dominio especifico da disciplina Pontuacao

5 Regista com muita corregéo a morfologia geral, as proporgées, o volume, a profundidade, 25
o claro/escuro e as diferengas de cor do modelo.

4 Regista com corregao a morfologia geral, as proporgdes, o volume, a profundidade, o 20
claro/escuro e as diferengas de cor do modelo.

3 Regista com alguma corregé&o a morfologia geral, as proporgées, o volume, a profundidade, 15
o claro/escuro e as diferengas de cor do modelo.

2 Regista com dificuldade a morfologia geral, as proporgbes, o volume, a profundidade, o 10
clarofescuro e as diferencas de cor do modelo.
Regista com muita dificuldade a morfologia geral, as proporgdes, o volume, a profundidade,
o clarofescuro e as diferencas de cor do modelo.

1 5
ou
Alterou a montagem do modelo.

2. c¢) Dominio e aplicagido de principios e estratégias de composigdo e estruturagdo na linguagem

plastica
— Praticas de ocupagao de PAgina ..............ccoooiiiiiiiiiiiieeee e 5 pontos
Niveis Descritores do nivel de desempenho no dominio especifico da disciplina Pontuacgéo

Adequa a dimensé&o do registo a técnica utilizada e faz uma ocupagéo equilibrada do
espaco livre da folha de prova.

Adequa a dimensao do registo & técnica utilizada, mas néo faz uma ocupacéo equilibrada
do espaco livre da folha de prova.
1 ou 3
Né&o adequa a dimens&o do registo a técnica utilizada, mas faz uma ocupacéo equilibrada
do espaco livre da folha de prova.
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GRUPO II (90 pontos)

A resposta ao item do Grupo Il permite avaliar:
— o dominio dos diversos meios atuantes, riscadores e aquosos;

— a capacidade de analise e representagdo de objetos e o dominio, no campo dos estudos analiticos de
desenho a vista, da propor¢ao, da escala, da distancia, dos eixos e dos angulos relativos, da volumetria, da

configuragao, dos pontos de inflexao, do contorno e da cor;
- a capacidade de sintese: transformacao — grafica e invencgao;

—~ o dominio e a aplicagao de principios e estratégias de composigao e de estruturagio na linguagem plastica,
compreendendo praticas de ocupagao de pagina, enquadramento, processos de transferéncia e efeitos de

cor;

— a coeréncia formal e conceptual das formulagdes graficas produzidas.

a) Dominio dos meios atuantes
— Materiais e insStrumentos ... 20 pontos

Na resposta a este item, o examinando deve, obrigatoriamente, ter usado lapis de cor e/ou aguarela. Pode ter

executado um tracado prévio a grafite.
Caso esta condicédo néo se verifique, este parametro é classificado com 0 (zero) pontos.

Niveis

Descritores do nivel de desempenho no dominio especifico da disciplina

Pontuacao

Evidencia muito bom dominio dos meios atuantes, aplicando na sua plenitude os seus
potenciais expressivos e adequando corretamente o tipo de representagdo ao material
escolhido.

Riscadores — Aplica, com seguranga, diferentes grafismos, espessuras de trago e/ou
intensidades de mancha.

Aquosos — Aplica, com seguranca, diferentes tons, densidades, intensidades de mancha
e/ou diferentes espessuras de trago.

Técnica mista de riscador e aquoso — Faz uma mistura equilibrada e correta dos diferentes
meios atuantes.

20

Evidencia um bom dominio do(s) meio(s) atuante(s) na execucdo da composigéo.

Evidencia um dominio satisfatério do(s) meio(s) atuante(s) na execugéo da composigéo.

Evidencia dificuldade no dominio do(s) meio(s) atuante(s) na execugéo da composicéo.

b) Capacidade de analise e representagio de objetos

— Estudo das formas

Na resposta a este item, sdo consideradas validas todas as abordagens gréaficas da representacéo da figura

20 pontos

humana.
Niveis Descritores do nivel de desempenho no dominio especifico da disciplina Pontuacao
4 Traga com muito a-vontade e desenvoltura e trabalha as formas criadas com muita 20
corregao.
3 Traga com a-vontade e desenvoltura e trabalha as formas criadas com corregéo. 16
2 Traga com alguma facilidade e trabalha as formas criadas com alguma corregéo. 12
1 Traca com hesitagéo e trabalha as formas criadas com alguma dificuldade. 8
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c) Capacidade de sintese

— Transformagéo — grafica e invengao 20 pontos

Niveis Descritores do nivel de desempenho no dominio especifico da disciplina Pontuacao

Utiliza processos de sintese capazes de transmitir muito dinamismo e movimento.

4 Evidencia muita criatividade e invengdo na relagdo que estabelece entre as trés 20
personagens.

3 Utiliza processos de sintese capazes de transmitir dinamismo e movimento. Evidencia 16
criatividade e invengéo na relagéo que estabelece entre as trés personagens.
Utiliza processos de sintese capazes de transmitir algum dinamismo e movimento.

2 Evidencia alguma criatividade e invengdo na relagdo que estabelece entre as trés 12
personagens.

1 Utiliza processos de sintese capazes de transmitir algum dinamismo e movimento, mas a

nédo relaciona as trés personagens entre si, ou apenas desenha duas personagens.

d) Dominio e aplicagao de principios e estratégias de composi¢ao e de estruturagao na linguagem
plastica
— Organizagao dinamica, efeitos de cor e praticas de ocupagao de espago .. 20 pontos

Niveis Descritores do nivel de desempenho no dominio especifico da disciplina Pontuacao

Demonstra muito conhecimento dos conceitos estruturais da linguagem plastica no modo
3 como organiza a composi¢do, como utiliza o tratamento cromatico e como dimensiona o 20
registo de acordo com a técnica escolhida e o espaco da folha de prova.

Demonstra algum conhecimento dos conceitos estruturais da linguagem plastica no modo
2 como organiza a composi¢do, como utiliza o tratamento cromatico e como dimensiona o 14
registo de acordo com a técnica escolhida e o espago da folha de prova.

Demonstra pouco conhecimento dos conceitos estruturais da linguagem plastica no modo
1 como organiza a composicéo, como utiliza o tratamento cromatico e/ou como dimensiona 8
o registo de acordo com a técnica escolhida e o espaco da folha de prova.

e) Coeréncia formal e conceptual

— Adequagao ............. 10 pontos
Niveis Descritores do nivel de desempenho no dominio especifico da disciplina Pontuacao
2 Revela coeréncia no conjunto dos elementos que constituem a formulagao gréafica. 10
1 Revela alguma coeréncia no conjunto dos elementos que constituem a formulagao grafica. 5
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Anexo 3. Transcricdo da entrevista a docente
Entrevista semi-estruturada

Entrevistada: Conceicdo Ramos.

Grau Académico: Doutorada pela Faculdade de Belas Artes da Universidade de Barcelona
(FBAUB) no programa realizagGes plasticas e reflexdes estéticas contemporaneas,
com tese na area da Educacéo Artistica (didatica).

Experiéncia de ensino: Cerca de 30 anos de prética pedagdgica.

Funcdes: Professora de Desenho A, no quadro de escola; Orientadora da Prética de Ensino
Supervisionada na ESMAVC.

Data: 05 de junho de 2014.

Hora: 17h00.

Local: Sala de Desenho A.

Entrevistadora: Cara Professora Doutora Concei¢cdo Ramos,

Esta entrevista integra-se no a&mbito da minha investigagéo de Mestrado em Ensino
das Artes Visuais, da Universidade Lusofona, em Lisboa, sob a orientacdo da Professora
Doutora Maria Joao Silveira.

Porém, esta dissertacdo surge, essencialmente, inserida na frequéncia da pratica
supervisionada, com a sua orientacdo, tendo, assim, como fio condutor o estudo do seu
caso de sucesso pedagogico com a aplicagdo da metodologia de ensino que denomina de
Pedagogia de Projeto, com a qual me identifico plenamente.

Neste dmbito, esta € uma pesquisa que se baseia, principalmente, na observagéo
e participacdo no desenvolvimento dos trabalhos do atual projeto para intervengdo no
espaco do ginasio da escola, apesar de ser, pontualmente, complementada com a indicagéo
de projetos acompanhados anteriormente.

Desta forma, a sua vasta experiéncia e opinido fundamentada, sobre esta tematica,
€ imprescindivel para a definicdo e compreensao dos contributos da Pedagogia de Projeto
no ensino-aprendizagem de Desenho A.

Neste sentido, agradeco, desde ja, toda a sua atencéo e disponibilidade.

Com base em cerca de 30 anos de experiéncia de pratica letiva, aprofundada pela

sua investigagdo académica em didatica do desenho, correto...?

- Sim.
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Entrevistadora: ...que mais valia verifica na Pedagogia de Projeto para o ensino da
disciplina de Desenho A ou que verificacBes tem feito sobre a implementacdo desta

pedagogia?

- Eu ndo trabalhei sempre assim. Quando eu comecei a dar aulas foi com todas as
insegurancas e com todos 0os medos com que toda a gente comeca. Nado sou uma
supermulher, embora seja muito energética!

Portanto, eu comecei a desenvolver exercicios, que é aquilo que as pessoas
normalmente fazem. O que eu depois percebi, € que os exercicios ficam soltos e os alunos,
por causa da imaturidade, ndo unem as aprendizagens entre um exercicio e outro. Isto é,
ndo vao fazendo somatérios, aquilo ficam coisas soltas. Eu sentia que quando dava um
exercicio A, depois dava um exercicio B e, em seguida dava um exercicio C, onde era
suposto eles aplicarem o que tinham aprendido em A e em B, eles ndo aplicavam se eu ndo
dissesse isso de uma maneira muito clara e formal. Isto significava que Ihes faltava o tal fio
condutor, a tal linha que unisse estes varios exercicios. E fui fazendo experiéncias, fui
criando pequenas coisas que iam unindo os exercicios. Entdo, percebi que essa unido, essa
ligacéo, esse fio condutor tinha de ser através do tema, porque «tudo» se pode trabalhar a
volta de um tema, é preciso é que o tema seja muito aberto e muito lato. Mas, quando
definimos o tema temos que defini-lo tendo em conta o ano de escolaridade em que
estamos e o programa curricular, de maneira a que possa la caber «tudo».

Agora, a Pedagogia de Projeto transformou-se no fio condutor. Fui experimentando,
com pequenas unidades, e fui vendo que os resultados eram muito mais consistentes e
tinham muito mais qualidade quando se fazia isso, porque os alunos apropriavam-se com
mais facilidade dos conceitos e dos contetdos que tinham aprendido.

Depois, percebi também uma outra coisa, que é muito importante: nés temos que
os «forcar» a verbalizar as coisas. Um professor que baseie a sua pratica letiva apenas na
técnica diz: “Esta |a a teoria!”. Esta la a teoria, mas o aluno nao percebe que esta la a teoria,
0 aluno esteve s6 a «riscar». Até pode, a nivel inconsciente, ter-se apropriado da teoria, mas
nado se apropriou dela a nivel consciente. Portanto, nés temos que «os forcar», temos que
arranjar pequenos exercicios, pequenas coisas, para ir «forgando» o aluno a tomar sempre
consciéncia das suas aprendizagens. Uma aprendizagem que ndo é consciente, ndo €&
sélida, ndo é permanente. NOS queremos que estas aprendizagens sejam permanentes,

para haver a tal evolugéo, para haver o tal somatério.
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Entrevistadora: E considera que Pedagogia de Projeto deve ser aplicada isoladamente ou

€ permedvel ao recurso sincrénico de outras pedagogias mais tradicionais?

- Claro que é permedavel! Encaro a Pedagogia de Projeto como o tal fio condutor e,
pontualmente, eu dou aulas claramente...classicas! Eu posso fazer uma unidade de valores
claro-escuro. Pois, se percebo que aguele conjunto de alunos tem muitas debilidades em
relagéo aos valores claro-escuro, eu introduzo uma aula de valores claro-escuro. Mas néo a
introduzo a partir de uma esfera...eu posso usar a esfera, o cone e o cilindro...mas digo-
Ihes que vao ao Youtube para ver como se faz. Eu pesquiso anteriormente e dou-lhes pistas
para eles verem “como fazer’, mas néo é o professor que esta a fazer! Eles vao observar
uma pessoa qualquer a fazer...mas, eu sou profundamente contra o mimetismo. Em meu
entender, todo o ensino artistico ndo deve ter como base o mimetismo e a cépia. H4
professores que defendem isso! Eu sou contra, porque acho que a prioridade deve ser a
criatividade.

A criatividade sao saltos no desconhecido, sdo tomadas de consciéncia das
debilidades, tomadas de consciéncia das técnicas, «empurra-los» a fazer percursos e
«obriga-los» a tomar consciéncia dos percursos...e percursos muito variados e alternativos.
Ou seja, o tal fio condutor nédo significa que eles estejam todos a fazer a mesma coisa, muito
pelo contrario!

Quando langamos o trabalho e eles comegam a desenvolvé-lo, nés temos que estar
sempre a analisar, a investigar e a agir sobre a conclusao que tiramos...€ a tal investigagao-
-acdo. NoOs analisamos: Que dificuldades tém estes alunos? E concluimos: Afinal, ndo
dominam a linha! Esta linha é incipiente, esta linha ndo tem expressao e esta linha néo
capta a forma. Entdo agimos: fazemos um pequeno exercicio exclusivamente com a
linha...mas para atingir um objetivo, que é o tal fio condutor! E se estivermos agarrados a
uma tematica, no meu entender, ha uma outra virtude que é o facto de desenvolver nos
alunos a nocao de construgdo...€ uma coisa que eles nao tém. Eles tém muito o habito de
fazer exercicios: fez, acabou, passa a outro. Ao passo que com um fio condutor pensam:
“Eu estou a fazer isto para depois fazer aquilo” ou “agora vou fazer isto porque tenho de
resolver aquele problema que me foi levantado...agora a professora disse-me isto e vou ter

de pesquisar para perceber”. Esta tudo encadeado.

Entrevistadora: Neste contexto, qual € a sua visdao sobre “Projeto”? Como define este

conceito?
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- Ha varias definicbes de projeto! Neste contexto, é essencialmente o fio condutor.
Mas, € mais do que isso. N6s vivemos as realidades...e a nog¢ao de Projeto Pedagdgico tem
que ser “algo realizado no contexto da escola” e tem de ser sentido e apropriado pelos
alunos...portanto, tem de partir profundamente da realidade! Ou seja, o que foi o atual
projeto? Foi o levantamento dos espacos da escola: Quais eram os problemas dos espacos
da escola? Um deles foi identificado como sendo o ginasio. Entdo, quais séo os problemas
do ginasio? Os problemas do ginasio séo: aquela imensidao, aquelas paredes feias e o
problema da acustica. Assim, estdo langcadas as linhas gerais para se desenvolver um
projeto! Mas, pelo programa nés tinhamos de trabalhar figura humana...figura humana,
desporto...desporto, ginasio! E esta feita a ligacdo. Mas esta ligacdo fazemo-la nds
mentalmente. Ou seja, o professor é que tem que construir este fio
condutor...antecipadamente, tem de pensar nele e tem de orientar os alunos para fazerem o
percurso, porque eles ndo tém nem maturidade, nem experiéncia para fazerem esse fio
condutor.

Depois, ha uma questéo real, que eu deteto todos os anos: tanto 0s alunos como os
pais estdo muito ligados e arreigados ao ensino tradicional. Pelo que, consideram uma aula
dentro de quatro paredes e s6 é séria quando é expositival

Isto temos de ser nds a desconstruir e ndo podemos ter medo de correr riscos,
porque estamos ca para correr riscos. Nao podemos ter medo de fazer coisas diferentes,
porque estamos a inovar e a inovagdo € aquilo que temos mais proximo da criatividade.
Mas, ha que ter a consciéncia de que estamos a pisar «terreno pantanoso», no sentido em
que podemos ser questionados. Por isso, devemos estar muito conscientes das
metodologias que estamos a aplicar. S6 assim estamos defendidos, porque estamos
conscientes de que temos as ferramentas para nos defendermos. Ou seja, as coisas nao se
fazem s porque nos apetece! Os processos tém de ser muito sélidos e estarem muito

baseados na teoria...e depois, devemos saber defendé-la.

Entrevistadora: A prop0sito destes processos, qual considera ser a ligagdo entre a

metodologia de projeto e a Pedagogia de Projeto?

- Melhor...porque é que eu gosto de usar o termo Pedagogia de Projeto e n&o
metodologia de projeto?! Porque estamos no ambito de uma escola e no ambito da
pedagogia. Ou seja, o que eu faco € uma apropriacdo da metodologia de projeto, uma
apropriacdo pedagogica da metodologia de projeto! E, portanto, ndo lhe posso chamar
metodologia de projeto.
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Se considerarmos a metodologia de projeto usada, por exemplo, numa empresa de
publicidade que segue aquelas etapas todas muito rigorosamente e que procura agradar o
cliente...todas essas problematicas ndo sdo a nossa realidade. Esta nossa realidade é um
processo de aprendizagem, € um processo pedagdgico! Logo, ndo lhe chamo metodologia
de projeto e chamo-lhe Pedagogia de Projeto!

Entrevistadora: Entdo ndo segue as etapas da metodologia de projeto de forma rigida?

Exatamente, ndo somos rigidos. E é por isso que eu recorro a investigagdo-acgao:
as etapas aparecem tendo em conta o fio condutor, a necessidade diagnosticada e o

resultado que pretendemos atingir. Portanto...é esta triangulagéo!

Entrevistadora: De que forma consegue articular diversos conteidos num sé projeto?

- Porque em termos de tematica...o fio condutor tem de ser suficientemente
abrangente. Depois, temos de ser nds a pensar: O que é que enriquece este percurso? Qual
a mais-valia para estes alunos ao fazerem este percurso? E isto leva-nos a questdo da

transdisciplinaridade...

Entrevistadora: Exatamente sobre esse assunto, gostaria de perguntar-lhe qual a sua visdo

sobre o dilema da transdisciplinaridade, a luz da Pedagogia de Projeto?

- No6s estamos num mundo global e num mundo complexo. Ndo h& Desenho, ndo
h& Portugués, ndo ha Geometria e por ai adiante...ha conhecimento!

NOs herdamos esta estrutura de escola do século XIX. Temos de ser nds a adapta-
la, porque se nao ha forma da estrutura “de cima” a adaptar, temos de ser nés a adapta-la,
sob o risco de ndo cumprirmos o nosso papel de professor. Neste sentido, para além de
ensinarmos o0s conteudos, temos de ensinar os contetudos no século XXI. E, portanto, a
forma que eu encontro de abordagem é esta: temos a pedagogia de projeto, com o tal fio
condutor, e temos o0s contetdos a virem invadir esse fio condutor para o enriquecerem. E
como se tivéssemos um eixo e as coisas vém invadir esse eixo conforme as necessidades
gue vamos sentindo.

Este ano até nem é o melhor exemplo, por causa do percurso (auséncia no 2.°
periodo por questdes de saude). Porque estava previsto irmos com os alunos do Curso
Profissional de Desporto a Faculdade de Motricidade Humana, ao laboratério da Fisiologia

Humana, e com os alunos de Fisica trabalhar a questdo das forcas e dos movimentos dos
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eixos em relacdo a figura humana. Isto € transdisciplinaridade! Ir a aulas de Educacao
Fisica, coordenar para que quando estivesse a decorrer uma aula de voleibol, os nossos
alunos fossem desenhar...mas, acabamos por fazer o percurso possivel: pegadmos em
imagens das préticas desportivas, porque ndo tinhamos tempo para mais! De todo, eu gosto
de um percurso partindo da imagem, porque para 0s alunos que tém dificuldade em relacéo
ao registo da terceira dimenséo e a volumetria, a imagem ndo os ajuda a ultrapassa-la. Ao
passo que o real ajuda-os muito mais a percecionarem isso.

Ou seja, aqui a transdisciplinaridade é isto: H& um fio condutor que nos
estabelecemos e temos de pensar “O que é que enriquece isto?”. Claro que é a observacao
da figura humana a praticar o desporto! Entédo, ja falamos da estrutura, ja falamos dos
canones, ja desenhamos modelo na sala de aula...e agora, temos de sair da sala de aula. E
sair da sala de aula é isto: é fazer outras coisas que enriquecem! Tinha pensado trazer ca
um atleta de alta competi¢éo para falar do esforgo fisico, por causa da expresséo do esforco
na pratica desportiva, que é fundamental na representacdo desta situacdo e este esforco
fisico tem de se refletir na imagem. Neste caso, a questdo da fisiologia também é muito
importante.

Deste modo, a transdisciplinaridade...€ no sentido de, primeiro, atualizar! N6s néo
podemos ensinar como se ensinava no século XIX e as nossas escolas estao cheias de
gente a ensinar como se ensinava no século XIX...o que é assustador! Ninguém quer sair
da sua area de conforto! Pois, a minha area de conforto é o sofa de casa e quando saio do
sofa de casa ndo quero estar na area de conforto. Nao sou uma pessoa acomodada

mentalmente. Para mim os desafios é que me fascinam...e isto € um desafio!

Entrevistadora: Para o professor esta pedagogia da mais trabalho a estruturar, é mais

exigente?

- Da mais trabalho a estruturar e a acompanhar individualmente!

NOs temos muitos colegas que dao desenho sentados na cadeira, sabemos disso,
infelizmente! Mas, como se vé em qualquer das minhas aulas, eu nunca paro, ndo me sento,
as vezes nem tempo tenho para escrever o sumario...escrevo-o depois da aula. Portanto, é
um esforco inteletual muito maior, um esforco de trabalho colaborativo muito grande, que é
uma coisa muito dificil nas nossas escolas, porque as pessoas estdo todas fechadas nas
suas «capelinhas», nas suas disciplinas. E preciso encontrar os «carolas» dentro das
escolas e aqueles que sao sensiveis a desafios. E € com estes que nos aliamos...aqui na
escola séo quatro ou cinco.
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Entrevistadora: Considera que est4d sempre presente a transdisciplinaridade e nao a

interdisciplinaridade?

- E sempre a transdisciplinaridade. Isto esta muito claro no projeto da Poesia Visual
nos livros de ponto, porque as duas professoras de desenho e a professora de portugués
deram uma aula em conjunto sobre poesia visual, a0 mesmo tempo e no mesmo espacgo

fisico...em simultdneo, uma aula de trés professores e uma turma.

Entrevistadora: E a interdisciplinaridade da-se quando cada professor articula de forma

mais individual?

- Exatamente. Esta quase a sair o meu artigo na revista Luséfona e estdo la os
esquemas do autor que cito...isto esta muito claro porque ele fez uns esquemas de como
estas coisas funcionam, com setas e com as relagfes. E explica o que € multidisciplinar,
interdisciplinar, pluridisciplinar e transdisciplinar.

Claro que numa escola estruturada, como é a nossa, é dificil conseguir-se isto na
plenitude, mas se se conseguirem momentos, ja € muito bom, porque nds conseguimos! Ou
seja, aquela turma tinha uma professora de Portugués que era fantastica...e um dia a
falarmos de poesia visual eu disse-lhe: “L., podiamos dar uma aula de poesia visual. Tu
falavas da poesia visual via portugués e nds via artes plasticas!”. Depois, ela fez uma
pesquisa, eu fiz outra pesquisa e a C. fez outra pesquisa. A seguir, percebemos quais eram
os autores de que queriamos falar, subdividimos as coisas e na aula uma comecou...e cada
uma contribuiu com o seu conhecimento.

Isto € que deveria ser a verdadeira escola. Na atualidade deviamos estar a fazer
assim: Haver blocos de contelidos e a participacdo de varios professores em sala de aula.
Ou seja, vai-se falar de motricidade humana, movimento da figura humana: O que é que o
professor de Educacdo Fisica tem a dizer sobre motricidade humana? O que é que o
professor de Biologia tem a dizer sobre motricidade humana? O que é que o professor de
Fisica tem a dizer sobre o tema? O que é que o professor de Desenho A tem a dizer sobre

motricidade humana? Isto é que é a verdadeira transdisciplinaridade!

Entrevistadora: Como o0 ensino estad estruturado atualmente os alunos ndo fazem essa

relacdo?
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- Nao, nao fazem as pontes, nao fazem as pontes!

Entrevistadora: Mas o tema global € sempre lancado por si, na disciplina de Desenho A?

- Claro, eu é que «armo sempre a confusado»! (risos) E depois, ando por ai a
«namorar» colegas, a ver se “embarcam” comigo. E o projeto tem sempre de partir de uma

necessidade concreta...tem de levantar problemas!

Entrevistadora: A propdsito disto, nos conselhos de turma do ensino secundario ndo se faz

a articulagdo dos conteudos disciplinares?

- Faz...mas, um pouco para preencher papel. E preciso ser-se muito «carola» para
depois querer levar isso a pratica. Sou muito realista, isto € muito dificil e muito cansativo ...
pontualmente conseguimos «namorar» umas guantas pessoas e ter aqui uns «momentos

felizes». E quando esses momentos acontecem...ficamos felizes!

Entrevistadora: Tenta desenvolver um projeto em cada ano letivo?

- Este ultimo projeto claramente vai ser de dois anos. Geralmente s6 um ano é
pouco. Neste contexto, a experiéncia que eu tenho é que os projetos sao desenvolvidos de

dois em dois anos.

Entrevistadora: Por exemplo, o projeto Plano de Voo desenvolveu-se em dois anos?

- O projeto Plano de Voo durou dois anos. E importante...sdo projetos muito
complexos. Mas na realidade atual, o Plano de Voo era impensavel, porque apanhou o
dltimo ano de Area de Projeto. Acabarem com a Area de Projeto?! Mas, os professores é
que foram culpados por ter terminado a Area de Projeto, porque tornaram a Area de Projeto
numa leviandade e a Area de Projeto devia ser e podia ser a disciplina mais importante do

curriculo! O Plano de Voo s6 foi possivel por causa disto!

Entrevistadora: Ja aqui referiu a relacdo da Pedagogia de Projeto com a investigacao acdo

e, pela sua experiéncia, qual é a relacdo com a pedagogia construtivista?
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- Isto € um processo...€ um processo de construcdo. Os alunos constroem o seu
percurso. No fim destes processos, 0s alunos tém muita nocdo de que construiram coisas e
de que ganharam coisas...e nos ja vimos isso com os questionarios e com a avaliacdo. Eu
ja tinha essa convigdo...ou melhor, ndo era s6 convigdo era mesmo a certeza! Afinal, isto foi
a quantificacdo da minha convigdo! Nés conseguimos percepcionar ao longo dos anos a
reacdo dos alunos e perceber o que eles pensam. Eu gosto muito dos adolescentes, porque
ainda retém um pouco da ingenuidade infantil, ainda n&o foram corrompidos pela «hipocrisia
social», propria do adulto, que deturpa a informacédo. Neste sentido, nés conseguimos obter

muitas informacdes a partir deles.

Entrevistadora: Quando os alunos expdem os trabalhos no placard da sala e efetuam a
memoria descritiva oral dos seus trabalhos verifica-se essa consciéncia da construgdo do

percurso?

- Sim, eles sdo muito conscientes! Pontualmente, os alunos que nao sao
conscientes da sua avaliacdo s&o alunos que tém problemas...problemas de estrutura
mental e disturbio emocional. Ndo s&o problemas de aprendizagem...eu tenho tido
experiéncias fabulosas com middos com acompanhamento especializado, até com

dificuldades cognitivas e de outro tipo, que fazem percursos espetaculares.

Entrevistadora: E como verifica a existéncia de aprendizagem direta e de aprendizagem

indireta na Pedagogia de Projeto?

- A aprendizagem direta € muito simples: A Pedagogia de Projeto passa sempre
pela definicdo dum tema. A partir do momento em que esta definido o tema geral, para
todos, os alunos comecam a trabalhar a dois niveis, a nivel individual e a nivel coletivo. De
gue forma? Fazem as pesquisas e depois comecam a fazer apontamentos de ideias, porque
tém que definir uma ideia, tém que transmitir qualquer coisa. Eu ndo aceito a imagem como
o0 jogo de forma. A imagem sé € um jogo de forma apés a definicdo de um conceito. Isto é
“‘empurra-los” para verbalizarem uma coisa. Essa coisa...eles tém de a encontrar! E ¢é isto
que é dificil para eles, porque estdo muito habituados a trabalhar na base do ladico, o ladico
pelo ludico, do «bonitinho» e da copia.

Na fase inicial, encontram umas imagens e depois pensam: “Esta imagem & muito
gira, aquela também é muito gira, ponho isto no papel e ja esta!”. Ainda eles nem sonham o
que vem por ai...nem tém que sonhar! Porque, outra coisa interessante, nés ndo podemos
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desvendar tudo de uma vez. Ou seja, temos que ir apresentando os graus de dificuldade a
medida que o aluno é capaz de os aceitar...porque senao, metade fica pelo caminho com o
susto, com o medo e com a desisténcia! Esta geracdo ndo é nada persistente, ndo tém
resisténcia para encarar a dificuldade. Entdo, o que temos que fazer? Ir apontando as
dificuldades aos poucos! Dou um exemplo: o trabalho esta péssimo, mas eu nao posso dizer
isto assim ao aluno. Tenho de dizer: “Agora vais corrigir isto. Estas a ver o que esta aqui? O
problema é este assim, assim...percebes o que estou a dizer?”. O aluno diz: “Sim, sim,
agora estou a perceber!” e faz essa alteragdo e continuamos: “Olha, e agora estas a ver
isto? Agora ja resulta muito melhor. Agora vamos melhorar ali...”. Estou a incentivar, estou a
dar um reforgo positivo e estou a obriga-lo a construir a nogao de construgao...logo, passo
para outra dificuldade. Se eu Ihe dissesse tudo no inicio era uma frustracdo completa.

Em aula, cada aluno define o seu conceito e a narrativa: “Eu quero falar sobre isto.
Como é gue eu vou falar sobre isto? Tenho que narrar, tenho que contar uma histéria, tenho
que contar qualquer coisa! Porque quem olha para o meu trabalho tem de perceber de que é
eu estou a falar e como é que eu estou a falar.” Aqui, os trabalhos comegam a divergir,
porque cada aluno comeca a entrar dentro de si mesmo. Este € o grande passo para a
criatividade: eles perceberem que a fonte da criatividade é a introspecdo. Eu digo-lhes
muitas vezes: “O vosso mundo é um mundo Unico, porqgue € o mundo das vivéncias
individuais. Portanto, é ai que tem de ir beber!”. As vezes, ha mundos desses «muito
pobrezinhos», porque vém de meios culturais muito fracos, tém pais que mal sabem ler e
escrever...e nos temos de ir alimentando esse mundo interior. Podemos dizer: “O que
fizeste faz-me lembrar isto e aquilo...vai ver este e aquele artista...”. Pedimos que va ver
determinadas coisas para ir enriquecendo o seu mundo. Depois ou se apropria disso ou
nao! Porque também dizemos sempre: “Agora, tu € que tens de saber o que queres! Eu

estou a dar-te pistas, agora tens de andar o teu caminho.”

Entrevistadora: Isso ja vai de encontro a proxima questdo sobre qual a relacdo da

Pedagogia de Projeto com a criatividade e com o pensamento divergente?

- Sim, vai. Mas, ainda para concluir a questao anterior: Neste momento, como cada
um comeca a fazer um percurso individual, eles comecam a ter a tal apropriacéo do trabalho
do outro. Fazem a aprendizagem com o seu percurso direto e fazem uma aprendizagem por
observacdo do percurso dos outros. Na maioria dos casos, isto € uma novidade para os
alunos. A turma é um todo e, em sala de aula, eles ndo estdo habituados a estar cada um a
trabalhar em sua coisa e de maneira diferente. Isto depois estende-se ao tema, a linguagem,
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a técnica e sempre com o desafio em relacdo ao desconhecido! Neste contexto, € normal, é
licito que se encostem ao que sabem fazem...é obrigagdo do professor coloca-los a
trabalhar numa “area de néo conforto”, para poderem aprender. Se os alunos estao a fazer
uma coisa que ja sabem fazer, ndo estdo a aprender. Eles tém de se apropriar daquilo que
nao sabem fazer...aqui € que se da a aprendizagem!

Quando o professor trabalha assim, tem de ter muito bom senso, porque quando
esta a avaliar, ndo pode avaliar o produto, o resultado final, mas tem de avaliar o processo.
E isto viu-se aqui nalgumas situacbes de avaliagdo: o produto pode ndo ser téo
«bomy»...mas o bom significa «ter havido aprendizagem» e n&o «haver um dominio perfeito
do resultado»! O bom é isto que significa e € o que temos que valorizar: 0 processo e a
aprendizagem e ndo o produto. Quando ha mais tempo, nés chegamos ao fim com um
produto também de qualidade. Neste caso, ndo houve esse tempo, ndo se pode valorizar da

mesma forma o produto.

Entrevistadora: Pode clarificar de que forma a Pedagogia de Projeto desenvolve a

criatividade e o pensamento divergente?

- Ja respondi um pouco. E isto exatamente: os alunos sdo confrontados
permanentemente com a dlvida, com a questdo. Sao varios momentos: 0 primeiro momento
em gue olham e vao dentro deles, depois outro momento em que tém que pensar sobre a
ideia que tiveram. Para construir a tal narrativa eles tém de dizer as coisas de forma a que
sejam percebidas pelo outro. Isto é construir o novo, é ndo os deixar acomodar a imagem e

ao registo de onde partiram, ou seja, ao que é cdmodo e «corriqueiro».

Entrevistadora: E neste ambito, como considera a descoberta e a consciéncia do erro no

processo de aprendizagem do aluno?

- A consciéncia do erro é fundamental, sempre! E é fundamental em fase final para
a avaliagéo.

S6 se pode evoluir com a consciéncia daquilo que esta mal. Quando lhes peco que
coloquem o trabalho no placard da sala e que se afastem é para forcar o afastamento fisico
do trabalho. Todos nés, quando estamos a fazer qualquer coisa, estamos envolvidos
emocionalmente com o que estamos a fazer.

Faco um a parte para enquadrar isto. A minha préatica pedagodgica € resultado de
duas coisas: da formacgéo e dos anos de servico que tenho, do doutoramento que fiz, claro,

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias
Escola de Comunicagao, Arquitetura, Artes e Tecnologias da Informacéo XXXVI



Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

mas é resultado de ndo ter abandonado a prética artistica, sou professor-artista. Por isso,
tenho a consciéncia perfeita daquilo que muitos ja esqueceram: no processo criativo é
preciso o afastamento emocional do trabalho, através do tempo ou do espaco, para se
encontrar o erro no trabalho. E assim com todos. Em atelié, acontece-me ter de deixar o que
estou a fazer porque nao consigo descobrir 0 erro, depois volto noutro dia e ja encontro o
erro! Outras vezes, para continuar o trabalho no mesmo momento, viro-o e observo-o numa
posicao invertida...portanto, ha varias técnicas.

Aqui na sala de aula, como ndo é possivel o afastamento temporal, a técnica que
eu considero mais facil e eficaz, em tempo util, é a colocacdo do trabalho no placard. O
trabalho deixa de estar numa posi¢ao horizontal e passa a estar na vertical. O &ngulo de
leitura e o tipo de leitura é diferente...logo, eles afastam-se e percebem que sdo capazes de
identificar o erro. E importante serem eles a identificar o erro, por questionamento: “O que é
que nao esta bem? E mais?’. S6 quando vemos que eles ndo chegam la é que o
apontamos. Mas, normalmente eles chegam la sempre...ainda hoje verificamos isto na aula.
Claro que as vezes temos de afirmar, explicar, acrescentar, completar com alguma
informacgé&o e apontar tecnicamente o caminho para eles solucionarem esse problema. Aqui

€ que precisam de ser guiados.

Entrevistadora: Em sintese, quais sao os principais contributos da Pedagogia de Projeto ao

ensino-aprendizagem em Desenho A?

— O desenho deixa de ser encarado como uma mera técnica, um mero fazer e
passa a ser muito mais do que isso. E valorizado o produto artistico, porque é pensado e
refletido. Ndo estamos a aprender desenho, estamos a desenvolver criatividade. Ou seja,
ndo estamos a aprender o ato fisico de desenhar, mas estamos a desenvolver uma
capacidade mental que é a criatividade, que se traduz com o desenvolvimento e o
aperfeicoamento do ato fisico. O objetivo a atingir é a criatividade, o desenho € um meio.

O que eu tenho verificado e esta quantificado, mas nado esta sintetizado, é o
seguinte: fui verificar aos resultados dos exames de desenho a nivel nacional e compararei
com os resultados dos alunos que acompanhei desde o 10.° até ao 12.° ano, nos dez anos
em que estou nesta escola. Acredito convitamente...apesar da convigdo ser uma coisa e da
quantificagdo ser outra...e para mim a quantificagdo s6 serve quando precisamos de provar
coisas, porque a intuicdo trds uma mais valia muito maior. Mas eu aqui queria uma prova e
fiz esse levantamento. Todos os anos em que levei alunos a exame no 12.° ano, resultantes
de trés anos de trabalho de Pedagogia de Projeto, os resultados da escola ficaram acima
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dos resultados a nivel nacional. Isto pode ser visto, ndo estou a inventar nada, porque esta
publicada a estatistica dos resultados da escola. Esta conclusao tirei-a com a necessidade

de justificar quantitativamente a minha propria pratica.

Entrevistadora: E em suma, quais verifica serem as principais competéncias desenvolvidas

pelos alunos de Desenho A por meio da Pedagogia de Projeto?

- A mais valia é a elasticidade mental, a capacidade de reagirem melhor ao novo, e
0 préprio exercicio de exame é sempre uma coisa nova. Isto € muito mais importante do que
o dominio da técnica. Um aluno muito bom a dominar a técnica mas que nédo é versétil e que
ndo tem elasticidade, bloqueia no terceiro exercicio, que implica sempre criatividade, e nao

é capaz de «chegar 1a»!

Entrevistadora: E que estratégias adota para ajudar a desenvolver essas competéncias

nos alunos?

- E um trabalho muito, muito individualizado. S&o estratégias completamente
individualizadas. Ha a estratégia geral para o projeto e depois, ha a estratégia individual em
relacdo ao desenvolvimento de cada trabalho. Isto vai entroncar-se com a aprendizagem
direta e indireta, porque, em aula, vou chamando a atencdo para as coisas (conteudos,
conceitos, materiais, técnicas) a partir dos trabalhos individuais. Ou seja, trabalho
determinada questdo com o aluno, mas refiro-a a turma sempre que vejo que é importante
para todos. De uma estratégia individualizada passo para uma estratégia de grupo. No meu

entender isto € muito importante.

Entrevistadora: Neste contexto, considera que a Pedagogia de Projeto desenvolve nos

alunos a autonomia e o pensamento critico ou reflexivo?

- Eu nao tenho duavida nenhuma que desenvolve! Por causa das coisas que foram
ditas anteriormente. Aquela ginastica mental € a raz&o para isso poder acontecer...e € 0
facto de eles poderem aprender a questionar-se. Esta geracdo «bebe tudo sem
experimentar o que esta a beber». E a geracdo de estd em frente & tecnologia a ver as
coisas e ndo se questiona. Portanto, o «forcar» o0 questionamento é a razdo que eu

considero ser a mais importante para se chegar aos resultados obtidos.
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Entrevistadora: Na sua opinido a Pedagogia de Projeto € um caminho de diferenciacéo

pedagogica?

- A Pedagogia de Projeto é um caminho para a diferenciacdo pedagogica, sim. Mas
diferenciacdo nao € a melhor palavra...pedagdgica sim. Essa diferenciacdo pode ter outra
leitura, outra interpretacédo, pode ter outras conotagdes e ser entendida de modo pejorativo.
Eu diria que € um caminho para a particularizagdo, ou individualizacdo, dos percursos

pedagdgicos.

Entrevistadora: Como entende o programa de Desenho A, abordado anteriormente? No

seu entender representa algum constrangimento para a aplicacdo da Pedagogia de Projeto?

- Eu considero que os problemas n&o estdo nas leis, os problemas estdo nas
interpretacdes erradas que as pessoas fazem das leis. Eu gostava de saber, mas n&o tenho
possibilidade de saber, porque em nenhum inquérito me responderiam com toda a
sinceridade se ja leram o programa “a sério”. Tenho quase a certeza absoluta que apenas
uma minoria leu o programa «de fio a pavio». Ler as sinteses do programa, todos leram por
causa das planificacbes, mas |é-lo na totalidade é quase como ler «a constituicdo
portuguesa». Esta confesso que nao li, mas o programa de desenho eu li e estd muito bem
feito.

O problema néo esta no programa de Desenho A, o problema esta na apropriacéo
das pessoas do programa de Desenho A e a falta de consciéncia das pessoas do que é a
realidade atual...e o acomodar-se...que também ¢é licito, porque com as condi¢cdes de
trabalho que temos cada vez piores, com a falta de respeito da tutela em relacdo a nossa
profissdo, que é uma profissédo fundamental para qualquer sociedade. Eu afirmo: é licito
haver pessoas que desanimam, desistem e dizem: “Agora vou s6 fazer exerciciozinhos!”.
Nao estda de acordo com o meu caracter, mas compreendo...se ha ali sugestbées no

programa, porque nao devem agarrar-se as sugestdes, pois assim nao tém tanto trabalho?!

Entrevistadora: E consegue cumprir sempre os conteudos e as indicagcbes do programa

curricular de Desenho A com recurso a Pedagogia de Projeto?

- Claro! O fio condutor é construido de acordo com aquilo que o programa manda
tratar. O programa ndo diz que aqueles exercicios sdo para serem feitos, 0 que o programa
diz é que séo sugestbes. Para mim uma sugestdo é o apontar de um caminho. Compete-
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-me, a mim, dizer: “sim, vou fazer este caminho” ou “nao, prefiro outro!”...e eu sou mais do

“nao, muito obrigado, prefiro outro!”.

Entrevistadora: Nesta perspetiva, quais sdo as atuais dificuldades e limitacbes para a

aplicacdo da Pedagogia de Projeto em Desenho A?

- A primeira s&o as condicdes de trabalho. E preciso ser-se muito “carola”, como eu
sou, que vou contra tudo e contra todos e que levo isto para a frente, porque € uma
convicdo. Sou assim, ndo quero ser exemplo para ninguém, cada um faz o que entende.

As condi¢bes sdo um grande condicionamento. Termos 30 alunos dentro de uma
sala é um condicionamento verdadeiro...eu, ha dias que saio daqui, depois da turma de 11.°
ano, e tenho vontade de vir fazer «exerciciozinhos»!

Depois ha uma outra coisa, que eu acho que é grave e que 0 ministério devia
pensar nisso, que ainda é pior que esta. Esta sdo as faltas de condi¢cbes que nds temos
individualmente, mas muito pior que isto é ter-se feito formagdo para professores, para
«alguns senhores» ganharem «bons dinheiros», e ndo se estruturou efetivamente uma boa
formacdo de professores. H4 muita gente que tem 30 e muitos anos de servigo e nunca
mais fez outra formacdo a partir de uma licenciatura, feita & 30 e tal anos. Ora, estas
pessoas estdo desatualizadas, tém de estar desatualizadas...se nunca mais fizeram nada, é

impossivel ndo estarem desatualizadas!

Entrevistadora: Entéo, é dificil integrarem projetos destes?

- Exatamente. Porque ndo entendem. Nado entendem porque nao sabem. Nao se

pode bem apontar o dedo. Quem ndo sabe é como quem nao vé!

Entrevistadora: E o exame nacional de Desenho A, considera que representa algum
constrangimento na operacionalizacdo da Pedagogia de Projeto, principalmente com os

alunos de 12.° ano?

- N&o, constrangimento ndo representa. Eu acho que tem de haver exames,
porque acho que tem de haver um barémetro. Ndo acho que os exames estejam mal feitos.
Os critérios de avaliacdo dos exames é que estdo mal feitos, ndo estdo bem
estabelecidos...e os professores que avaliam os exames, nem todos tém a formacéo
indicada para o fazer.
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Vou dar um exemplo de tudo isto: eu aqui ha uns anos tive um dilema quando
estava a corrigir os exames. Havia um exercicio que pedia a introdu¢éo, hum determinado
cenario, de duas figuras de corpo inteiro. Eu estava a corrigir um exame que era a situacao
mais criativa que tinha em 60 exames e o(a) aluno(a) em vez de por duas figuras de corpo
inteiro, colocou trés figuras de corpo inteiro. Mas estavam |4 as duas, tecnicamente era
excelente, criativamente a solugcdo encontrada era quase que genial, as figuras estavam
extremamente bem estruturadas...e eu tive de dar zero! Fui obrigada, porque fiz uma
consulta ao ministério. Isto para mim é grave! Porque, segundo o critério, duas figuras de
corpo inteiro € o que era pedido...! Senti que aqueles critérios estavam ao nivel de eu dizer
«ao cao: deita-te! E o cao deitou-se», ou entéo dizer «deita-te! E o cdo pOs-se de joelhos».
Ou seja, «ndo estava bem deitado, estava s6 meio deitado, baixou-se em vez de se deitar»!

Eu percebo que a intencdo dos critérios € criar mais objetividade, para ser facil de
comparar. Mas a subjetividade existe sempre em desenho e em qualquer disciplina, ndo é
por ai que se pode ir, acho eu. O todo tem de prevalecer em relacdo a parte. Numa
avaliacdo de uma coisa de desenho, o todo tem de prevalecer em relacdo a parte! Mas isto

€ a minha opinido.

Entrevistadora: Por ultimo, daquilo que conhece sobre a Pedagogia de Projeto, considera

que seja aplicavel ao ensino noutras faixas etarias?

- Eu tenho muito pouca experiéncia com outras faixas etarias. Mas gostava de
experimentar. Vai experimentar e depois conta-me!?(risos)

Eu acho que a Pedagogia de Projeto € tdo maleavel e é tdo «resposta a
necessidades concretas» que me atrevo a dizer que s6 pode resultar!...se o professor tiver a
capacidade de ser maleavel e de dar essa resposta. Ja ha uma experiéncia de professores
gue fizerem o estagio comigo e foram aplicar isto noutro contexto, nos Acores, com alunos
de um nivel etario préximo dos nossos, mas com realidades diferentes e com circuitos muito
mais fechados...e resultou!

Quanto a outra faixa etaria, tudo devera ter uma adaptacao a idade: o fio condutor,

a tematica...

Entrevistadora: Faz sentido, com a devida adaptacao! Muito obrigada pela sua colaboracdo
e continuac&o de um excelente trabalho.
- Obrigada, para si também.
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Anexo 4. Questionarios preenchidos pelos 50 alunos da amostra

i ook Seecunckiin

UNIVERSIDADE LUSOFONA
de Humanidades e Tecnologias Maria Amalia
Humani nibil aliensm Vaz de Carvalho

Questionario

ao aluno

Ano letivo
2013/2014

Este questiondrio integra-se no ambito:

- de uma investigacdao de Mestrado em Ensino das Artes Visuais, na Universidade
Luséfona, em Lisboa, sob a orientagdo da Professora Doutora Maria Jodo Silveira;

- da pratica supervisionada realizada na Escola Maria Amalia Vaz de Carvalho, com

a orientacdo da Professora Doutora Concei¢cdo Ramos.

Chegado o final do ano letivo, apds a realizagdo dos trabalhos de projeto para

intervencdo no _espaco do gindsio da escola, solicita-se que fagas uma reflexdao e

autoavalia¢ao do teu desempenho ao longo de todo o processo.

Lembra-te, a autoavaliagdo é um momento fundamental para a tomada de
consciéncia das dificuldades sentidas, das aquisicdes e dos progressos realizados na

construcao da aprendizagem.
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Digitalizacdo dos 30 questionarios preenchidos pelos alunos de 11.° ano:

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, |é com atencdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sdao anonimas e confidenciais.

| - Caracterizagdo:

1. Sexo (indica com X): Masculino D Feminino @
2. |dade (Preenche com os respetivos algarismos): I/l [?ﬂ
3. Ano de escolaridade (indica com X): 11.2ano [X] 122an0[ |

Il = Questionario:
1. Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?

Sim N3o D

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

Pesquisa
Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias x;

Composicao

Realizagdo técnica l

1.2.Indica com apenos um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

o

| Irregularidade no trabalho.

| Dificuldade de compreensio dos ‘
l contetdos tedricos lecionados. |
| Dificuldade de compreensao dos |

I | objetivos dos trabalhos / projeto. 1
Dificuldades de representacdo (a | Dificuldades técnicas (dominio técnico | }
nivel do desenho). _ dos materiais). B e \

Dificuldade na construcdo da b i ‘
s | Dificuldades no meu processo criativo. )(
narrativa / ideia. |

&Jtro: d‘ ﬁ
- 1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?

sim [] Nao [X]

| Falta de interesse da temadtica.

[]
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Carla Alexandra Gaspar Ramos

Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

Definigdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias

Composi¢do

Realizagdo técnica

1.5.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)

assinalada(s) anteriormente:

O esforgo e o trabalho regular.

A aplicagdo, na pratica, dos contetidos
tedricos lecionados.

O interesse pela tematica.

A compreensdo dos
objetivos dos trabalhos / projeto.

as dificuldades.

A motivagao e persisténcia perante

A melhoria no dominio técnico dos
materiais e das técnicas do desenho.

0 gosto pela inovagdo.

A evolugdo do meu processo criativo.

A aceitagdo das orientagbes da
professora.

Aprender com 0s proprios erros.

Outro:

2. Com a realizacdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

Sim

2.1.Se respondeste sim, indica com X as &reas as quais correspondem os conhecimentos

Nao [ ]

adquiridos:
Arquitetura Desenho A >
Pintura Educagdo Fisica / Desporto
Matematica Geometria Descritiva
Portugués Historia da Cultura e das Artes

Ciéncias Naturais / Biologia

Outra:

do movimento e tempo: Organizagdo dindmica; equilibrio, eixos; organizacdo temporal; ritmo; repeticdo..) houve

Apos a aula de abordagem tedrica dos contelidos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromaticos; Estudo do espaco e volume: claro-escuro; dimensdo; propor¢do; posicdo no campo visual; sobreposigio; Estudo

altera¢do na forma como observas e entendes as imagens?

sim [x]

Nio I:]

M
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

3.1.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 3 a menos importante)
as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da Tenho maior capacidade de sintese /
imagem. L L transformagao.

Reconhego os elementos estruturais da
uinguagem plastica.

Compreendo a simbologia da imagem.

3 Entendo a estruturag¢do e organizagao da

Analiso as imagens com mais detalhe. ;
imagem.

Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e
comunicar através da imagem.

QOutra: |

| Compreendo o equilibrio e o dinamismo | |
da composicdo. a !

—

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim [:] N3o

4.1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa _]
Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias L ,-,’
Composigao

Realizagdo técnica

4.2.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de A diversidade e riquez?&gaesquisa |
tentativas/oportunidades. efetuada. - o
As orientagdes e as questoes levantadas
pela professora.

Poder arriscar e aprender com 0S erros.

Poder expressar livremente as minhas 2 . G S 3 &
0 incentivo a originalidade e inovagao.

ideias.

Poder procurar a informagdo que mais A exploragdo de diversos materiais e
me interessava sobre a tematica. técnicas.

Os conteudos tedricos lecionados. Outro:

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio
dos materiais? -

Sim [__)5] N3o D
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploracdo de

; P23 Poder arriscar e aprender com os erros.
diversos materiais.

As indicacdes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do
trabalho e das dificuldades.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

Qutro:

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultineo na sala de aula, é
motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

Sim N3o D

6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

A professora explicou resumidamente as
__| técnicas para toda a turma.

Com uma maior exploragdo de materiais
Vi a exploragdo pratica de contetdos e técnicas, em sala de aula, tive uma
que ndo trabalhei diretamente. visdo mais abrangente das possibilidades X
expressivas.

Aprendi com os erros dos colegas.

# A professora orientou individualmente os
Os colegas também aprenderam com o B
alunos, consoante as suas dificuldades

meu trabalho. =
técnicas.

Outro:

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisicdo de conhecimento e aprendizagem?

sim [x] Nao [ |

7.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes Aprendi com as diferentes técnicas
narrativas/ideias apresentadas. ) exploradas por cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestdes
apresentadas pela professora sobre o X
trabalho de cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestdes dos
colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com 0s erros no meu trabalho Aprendi com as opiniées/sugestdes que
e com os erros nos trabalhos dos apresentei aos colegas sobre os seus
colegas. trabalhos.

Outro:

Obrigado pela colaboragdo!

J—

[4]

T
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, 1é com atencgdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sao anénimas e confidenciais.

| - Caracterizacdo:

1. Sexo (Indica com X): Masculino D Feminino
2. Idade (Preenche com os respetivos algarismos): m
3. Ano de escolaridade (indico com X): 11.2 ano [X] 12.2an0[ |

Il = Questionario:
1. Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?

sim % X Nao X

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

Pesquisa

Definigdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composicao

Realizagdo técnica

1.2.Indicc com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

Dificuldade de compreensdo dos
contetdos tedricos lecionados.
Dificuldade de compreensdo dos ;
e objetivos dos trabalhos / projeto. X
Dificuldades de representacdo (a Dificuldades técnicas (dominio técnico
nivel do desenho). dos materiais).
Dificuldade na construgdo da
narrativa / ideia.
Qutro:

Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da temadtica.

Dificuldades no meu processo criativo.

1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?

Sim N3o D

g
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.Se respondeste sim, indico com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composicdo

Realizagdo técnica Pt

1.5.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

A aplicagdo, na pratica, dos conteudos

0 esforgo e o trabalho regular. . 5
% ) g tedricos lecionados.

< X A compreensdo dos \
la tem P e "
Qi ssenen e éuca;wi - objetivos dos trabalhos / projeto. X
A motivagdo e persisténcia perante A melhoria no dominio técnico dos
as dificuldades. materiais e das técnicas do desenho.
O gosto pela inovagdo. A evolugdo do meu processo criativo.
A aceitagdo das orientacdes da :
Aprender com os préprios erros.
professora.
Outro:

Com a realizagdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

Sim Nao [ ]

2.1.Se respondeste sim, indica com X as dreas as quais correspondem 0s conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura < | Desenho A NG
Pintura | Educagdo Fisica / Desporto
Matematica Geometria Descritiva
Portugués Histéria da Cultura e das Artes
Ciéncias Naturais / Biologia Outra:

Ap0s a aula de abordagem teérica dos conteidos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromaticos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimensdo; propor¢do; posicdo no campo visual; sobreposicio; Estudo
do movimento e tempo: Organizacdo dindmica; equilibrio, eixos; organizacdo temporal; ritmo; repeticdo..) houve
alteragdo na forma como observas e entendes as imagens?

Sim Q N3o |:]
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

3.1.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 {sendo o 1 a mais importante e 3 @ menos importante)
as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da —, | Tenho maior capacidade de sintese /
imagem. -)) transformagdo.

Reconhego os elementos estruturais da
linguagem plastica.

Compreendo a simbologia da imagem.

Entendo a estruturacdo e organiza¢do da

Analiso as imagens com mais detalhe. | A | .
imagem.

Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e
comunicar através da imagem.

Compreendo o equilibrio e o dinamismo
da composi¢do. 2

Outra:

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim Nao [ ]

4.1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composi¢do by
| Realizagdo técnica

4.2.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

| A diversidade de A diversidade e riqueza da pesquisa
| tentativas/oportunidades. efetuada.

[

)( As orientagoes e as questoes levantadas

Poder arriscar e aprender com os erros.

pela professora.
Poder expressar livremente as minhas 2 R < =
e O incentivo a originalidade e inovagao.
ideias. i
Poder procurar a informagdo que mais A exploragdo de diversos materiais e
me interessava sobre a tematica. técnicas.
Os conteldos tedricos lecionados. Outro:

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio

dos materiais? -
sim {Z] Nao [ |

2]
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploragdo de
diversos materiais.

Poder arriscar e aprender com 0s erros.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

As indicagdes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do
trabalho e das dificuldades.

Outro:

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultidneo na sala de aula, é

motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

Sim [z]

N3o D

6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com os erros dos colegas.

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.

Vi a exploragdo pratica de contetdos
que ndo trabalhei diretamente.

Com uma maior exploragdo de materiais
e técnicas, em sala de aula, tive uma

| visdo mais abrangente das possibilidades
| expressivas.

X

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

‘{ A professora orientou individualmente os
| alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Outro:

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é

motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e aprendizagem?

Sim [E

Nio ’:]

7.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes
narrativas/ideias apresentadas.

Aprendi com as diferentes técnicas
exploradas por cada aluno..

K

Aprendi com as opinides/sugestoes
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestdes dos
colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com os erros no meu trabalho
e com os erros nos trabalhos dos
colegas.

Aprendi com as opinides/sugestées que
apresentei aos colegas sobre os seus
trabalhos.

Outro:

Obrigado pela colaboragdo!

|

5t

-
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, |1é com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sao anénimas e confidenciais.

| - Caracterizagdo:

1. Sexo (indica com X): Masculino r:J Feminino &
2. Idade (Preenche com os respetivos algarismos):
3. Ano de escolaridade (indica com X): 11.2ano | ¥ 12.2ano D

Il — Questionario:

1. Ao longo da realizacdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?

Sim E] Nio D

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

Pesquisa
Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composicdo

Realizacdo técnica X

1.2.Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

Tv‘ Dificuldade de compreensdo dos
| | conteudos tedricos lecionados.
“ | Dificuldade de compreensdo dos
. | | objetivos dos trabalhos / projeto. |
Dificuldades de representacdo (a ‘ | Dificuldades técnicas (dominio técnico
nivel do desenho). || dos materiais)
!
|
|

Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da temadtica.

Dificuldade na construgﬁroAda-
narrativa / ideia.
Outro:

[
Dificuldades no meu processo criativo.

1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?
sim [%] Nao |
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)

dificuldade(s) mencionada(s)?

Aﬁesquisa' -

,:D;eﬁnic;%d da harr*aiiv‘g_'_/'_ i_)}e_senvo_lyirﬁeni& de iaeiqs _
Composi¢cdo

l Reaiiza?p ié_anEé : . <

——

1.5.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)

assinalada(s) anteriormente:

0 esforgo e o trabalho regular. \
- 9—7__ o g | | tedricos lecionados. o

O interesse pela temdtica : A compreensio dos
P ' . objetivos dos trabalhos / projeto.

e ] A aplicacdo, na pratica, dos contetdos ]

| A melhoria no dominio técnico dos

A motivai;%d e persisténcia perante |
| materiais e das técnicas do desenho.

as dificuldades.

~

A evolugdo do meu processo criativo.

|

) i
O gosto pela inovagdo. | 1
A aceitagdo das orientacdes da [ ]
professora. | |

outro: . |

Aprender com 0s préprios erros.

2. Com a realiza¢do destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

Sim Nio E]

2.1.Se respondeste sim, indica com X as dreas as quais correspondem o0s conhecimentos

adquiridos:
Arquitetwra | [DesenhoA X
Pintura | >< | Educagdo Fisica/Desporto |
Matematica ! Geometria Descritiva
“Portugués 1= | Histéria da Cultura e das Artes | ]
@c—l_a_s Etrais78ic;logia__ | | Outra:__ ) ~-_ i j

3. Ap6s a aula de abordagem tedrica dos conteidos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
crométicos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimensdo; propor¢do; posico no campo visual; sobreposicdo; Estudo
do movimento e tempo: Organizagdo dindmica; equilibrio, eixos; organizagdo temporal; ritmo; repetigdo..) houve

alteracdo na forma como observas e entendes as imagens?

Sim Ni3o D
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

3.1.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 3 a menos importante)

as alteracdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da
imagem.

W

‘Tenho maior capacidade de sinte§é7 -
transformacédo.

Reconhego os elementos estruturais da
linguagem plastica.

Compreendo a simbologia da imagem.

Analiso as imagens com mais detalhe.
Consigo construir a narrativa,

representar a ideia/conceito e
comunicar através da imagem.

Entendo a estruturacdo e organizacdo da ’ ]
imagem. {

Compreendo o equilibrio e o dinamismo
da composigdo.

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim

4.1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores

progressos ao nivel da criatividade?

Nao [ |

Peéquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias

Composicdo

Réalizac%o técnica

4.2.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua

criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de
tentativas/oportunidades.

Poder arriscar e aprender com 0s erros.

Poder expressar livremente as minhas
ideias. o

| pela professora.

A diversidade e riqueia da?esi}dfsa T‘
efetuada.

As orientacdes e as questdes levantadas 1

O incentivo a originalidade e inovacao.

Poder procurar a informagdo que mais
me interessava sobre a tematica.

\
Os contetidos tedricos lecionados. [

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio

dos materiais?

sim [ ]

A exploracéo de diversos materiais e
técnicas.

Outro:

Nio L ]
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

| A possibilidade de exploracio de

| .. L Poder arriscar e aprender com o3 erros. F
| diversos materiais. |

o | Asindicacdes ersonalizadas da
| Ver os colegas a explorar materiais | oS

diferentes dos meus - | professora perante as caracteristicas do
o ’ | trabalho e das dificuldades.

Outro: |

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultineo na sala de aula, é
motivo de maior aquisicdo de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

Sim Nao [ |

6.1. 5e respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.
Com urna maior exploracdo de materiais

Aprendi com os erros dos colegas.

Via exploragdo pratica de conteldos e técnicas, em sala de aula, tive uma 5
que ndo trabalhei diretamente. 5 visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

Os colegas também aprenderam com o

| alunos, consoante as suas dificuldades AV
meu trabalho. ’

| técnicas.

I Outro:

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aguisicdo de conhecimento e aprendizagem?

Sim [ =] Nio D

7.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes ] Aprendi com as diferentes técnicas
| harrativas/ideias apresentadas. | exploradas por cada aluno.

Aprendi com as opiniGes, es | ) rars = ]
P p /sugest v | Aprendi com as opiniBes/sugestdes dos ‘
|
|
|

::::::ﬁ:::tiacsazzl:Iz;uﬂfessnra sobree A colegas sobre o meu trabalho.
R S U :

Aprendi com os erros no meu trabalho | Aprendi com as opiniGes/sugestdes que |
e com o5 erros nos trabalhos dos ‘ apresentei aos colegas sobre os seus
colegas. | trabalhos.

. Outro:

Obrigado pela colaboracio!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflex3o e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, Ié com atencdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sdo anénimas e confidenciais.

| - Caracterizagdo:

1. Sexo (Indica com X): Masculino [\E Feminino ﬂ
2. Idade (Preenche com os respetivos algarismos):
3. Ano de escolaridade (indica com X): 11.2 ano [E 12.2 ano D

Il = Questiondrio:

1. Ao longo da realizacdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?

Sim Nao [ ]

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

Pesquisa
Definigdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Eomposi;éo s i i X
Bfalizaqéo técnica j -

1.2.Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

[ : ho. | | Dificuldade de compreensiodos |
Irregularidade no trabalho. | 2 ey :

[ | conteddos tedricos lecionados. \

!

Sy 1
| Falta de interesse da temdtica. Dificuldade’ia compreensio dois J

- | | objetivos dos trabalhos / projeto.
| Dificuldades de representagdo (a | Dificuldades técnicas (dominio técnico
| nivel do desenho).

Dificuldade na construgdo da ’
narrativa / ideia. ;

| dos materiais).

X | Dificuldades no meu processo criativo.

Outro:

1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?

Sim [7| Ndo [ |
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa; l
T)-efinig‘éo da narrativa / Desenvblvimento de ideias e
'Cbimposicio - i ¥

Realizagdo técnica R Sl

1.5.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

A aplicagdo, na pratica, dos contetidos
| tedricos lecionados.
A compreensdo dos
objetivos dos trabalhos / projeto.

0 esforgo e o trabalho regular.

' O interesse pela tematica.

A motivac;éo e persisténcia perante | Amelhoria no dominio técnico dos
as dificuldades. materiais e das técnicas do desenho.
O gosto pela inovagdo. A evolugdo do meu processo criativo. | X
A aceitacdo das orientagdes da :
Aprender com 0s préprios erros.
professora. |
Outro:

2. Com a realizagdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

Sim Nio D

2.1.Se respondeste sim, indica com X as &dreas as quais correspondem o0s conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura ) __|DesenhoA x|
Pintura i - | Educagdo Fisica/Desporto | |
Matematica \T Geometria Descritiva
Portugués ! Histéria da Cultura e das Artes | |
Ciéncias Naturais / Biologia J Outra:,

3. Apos a aula de abordagem tedrica dos contetidos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromaticos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimensio; propor¢do; posicdo no campo visual; sobreposicdo; Estudo
do movimento e tempo: Organizacdo dindmica; equilibrio, eixos; organizacdo temporal; ritmo; repeticdo..) houve
alteracdo na forma como observas e entendes as imagens?

Sim Nio [:]

Universidade Luséfona de Humanidades e '!'ecnologias .
Escola de Comunicagéo, Arquitetura, Artes e Tecnologias da Informagéo LVI



Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

3.1.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 3 a menos importante)
as alteragdes verificadas:

| Tenho mahior'éapacidade de simé;f I
transformagao.

Consigo descodificar a mensagem da
imagem. = I
Reconhego os elementos estruturais da
linguagem plastica. !

Compreendo a simbologia da imagem.

\ Entendo a é;ruturaéébz organizagdo da |

Analiso as imagens com mais detalhe. -
| imagem.

Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e
comunicar através da imagem.

| Compreendo o equilibrio e o dinamismo
| da composicdo.

At

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

sim [x | Nao [ ]

4.1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

'Pesquisa

Composicdao
Realizagdo técnica

4.2.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

| A diversidade e riqueza da pesquisa
l efetuada. ==

Y ‘ As orientacdes e as questdes levantadas

| | pela professora.

‘A diver.sida&e_de
 tentativas/oportunidades.

Poder arriscar e aprender com os erros.

i
l
|
|

Poder expressar livremente as minhas

B | O incentivo & originalidade e inovacdo.
|idejas. 0000000 [ gt .
Poder procurar a informagdo que mais | | A exploragdo de diversos materiais e
‘ : 3 | A
me interessava sobre a tematica. | | técnicas.

| Os conteudos teéricos lecionados. ‘ Outro:
L l |

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio
dos materiais?

Sim B Nio E
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploracio de

diieccns materiake ‘ Poder arriscar e aprender com os erros.

| As indicacdes persanalizadas da
b4 : professora perante as caracteristicas do
| trabalho e das dificuldades.

Ver os colegas a explorar materiais

|
i
5 |
diferentes dos meus. J

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultineo na sala de aula, é
motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

sim [x| Nao [ ]

6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

[A professora explicou resumidamente as
| técnicas para toda a turma. |
Com uma maior exploragdo de materiais

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragdo pratica de conteddos
que ndo trabalhei diretamente.

e técnicas, em sala de aula, tive uma
visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é

motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e aprendizagem?

Sim

Nso [ |

7.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes
narrativas/ideias apresentadas.
Aprendi com as opinides/sugestdes
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.
Aprendi com os erros no meu trabalho
e com os erros nos trabalhos dos
colegas.

+

| Aprena&n as diferentes técnicas
| exploradas por cada aluno.

|
| Aprendi com as opinides/sugestdes dos
| colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com as opinides/sugestdes que
| apresentei aos colegas sobre os seus

g

| trabalhos.

Obrigado pela col

i a
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflex3o e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, 1é com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sao anénimas e confidenciais.

| - Caracterizagdo:

1. Sexo (indico com X): Masculino

Feminino D

2. Idade (Preenche com os respetivos algarismos): 'n

3. Ano de escolaridade (indica com XJ: 11.2 ano B 12.2ano D

Il = Questionario:

1. Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?

Sim [_"]

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior{es)

dificuldade(s):

Pesquisa

N3o [:]

Composi¢ao

| Definicdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias

Realizagdo técnica

1.2.Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase

assinalada anteriormente:

Irregularidade no trabalho.

Dificuldade de compreensdo dos
contetdos tedricos lecionados.

Falta de interesse da tematica.

Dificuldade de compreensao dos
objetivos dos trabalhos / projeto.

Dificuldades de representacdo (a
nivel do desenho).

Dificuldades técnicas (dominio técnico
dos materiais).

Dificuldade na construgdo da
narrativa / ideia.

Dificuldades no meu processo criativo.

QOutro:

1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?

Sim D

Nao

2]
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composigdo
Realizagdo técnica

1.5.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

- i pratice, ten
0 esforgo e o trabalho regular. A ap.l lcacé’o. i i

5 tedricos lecionados.

3 A compreensao dos
X 4 <
Olnteresse pelatemitica / objetivos dos trabalhos / projeto.
A motivagdo e persisténcia perante A melhoria no dominio técnico dos
as dificuldades. materiais e das técnicas do desenho.
O gosto pela inovagdo. A evolugdo do meu processo criativo.
A aceitagdo das orientagdes da .
Aprender com 0S proprios erros.

professora.
Outro:

2. Com arealizagdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

Sim Nao [ ]

2.1.Se respondeste sim, indica com X as areas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura Desenho A
Pintura Educagdo Fisica / Desporto
Matemadtica Geometria Descritiva
Portugués /| Histdria da Cultura e das Artes
Ciéncias Naturais / Biologia Qutra:

3. Apés a aula de abordagem tedrica dos conteldos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromaticos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimensdo; propor¢do; posicdo no campo visual; sobreposi¢do; Estudo
do movimento e tempo: Organizagdo dindmica; equilibrio, eixos; organizagdo temporal; ritmo; repeticdo..) houve
alteracdo na forma como observas e entendes as imagens?

sim [ /] Nao [ ]

H
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

3.1.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 3 a menos importante)

as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da
imagem.

Tenho maior capacidade de sintese /
transformagao.

Reconheco os elementos estruturais da

Compreendo a simbologia da imagem.

rlinguagem plastica.

Analiso as imagens com mais detalhe.

| Entendo a estruturagdo e organizagdo da

Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e
comunicar através da imagem.

| imagem.

| Compreendo o equilibrio e o dinamismo
da composigdo.

Outra:

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim D

Nio [:]

4.1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores

progressos ao nivel da criatividade?

| Pesquisa

Deﬁnigﬁoa narrativa / Desenvolvimento de ideias

Composi¢dao

Realizagdo técnica

4.2.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

I" A diversidade de
tentativas/oportunidades.

A diversidade e riqueza da pesquisa -
efetuada.

Poder arriscar e aprender com 0s erros.

As orientacdes e as questoes levantadas
pela professora.

Poder expressar livremente as minhas
ideias.

0 incentivo a originalidade e inovagdo.

‘ Poder procurar a informagdo que mais
me interessava sobre a tematica.

A exploragdo de diversos materiais e
técnicas.

Os contetdos tedricos lecionados.

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio

dos materiais?

sim ]

Nao [ ]

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias
Escola de Comunicagéo, Arquitetura, Artes e Tecnologias da Informagéo

LXI



Carla Alexandra Gaspar Ramos

Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploracdo de
diversos materiais.

Poder arriscar e aprender com 0s erros.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

As indicacées Basonalizadas da
professora perante as caracteristicas do
trabalho e das dificuldades.

QOutro:

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultdneo na sala de aula, é
motivo de maior aquisi¢ao de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

Sim m

Nio [:]

6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com os erros dos colegas.

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.

Vi a exploragdo pratica de conteudos
que ndo trabalhei diretamente.

— <

Com uma maior exploragao de materiais
e técnicas, em sala de aula, tive uma
visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

meu trabalho.

Os colegas também aprenderam com o

—1

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Outro:

N

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e aprendizagem?

sim ]

Nao []

7.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes -
narrativas/ideias apresentadas.

Aprendi com as diferentes técnicas
exploradas por cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestdes
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.

Aprendi com as opiniGes/sugestdes dos
colegas sobre 0 meu trabalho.

e com os erros nos trabalhos dos
colegas.

Aprendi com os erros no meu trabalho

Aprendi com as opinidoes/sugestoes que
apresentei aos colegas sobre os seus
trabalhos.

Outro:

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias
Escola de Comunicagéo, Arquitetura, Artes e Tecnologias da Informacgéo

LXI



Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, 1é com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sao anonimas e confidenciais.

| - Caracterizacao:

1. Sexo (indica com X): Masculino [:l Feminino@
2. |dade (Preenche com os respetivos algarismos): m

3. Ano de escolaridade (indica com X): 11.2 ano K] 12.2ano D

Il - Questiondrio:

1. Ao longo da realiza¢do destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?

sim [ Nao [ ]

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

| Pesquisa B ]
} Definigdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias | |

Composi¢ao
‘L Realizagdo técnica

|
i

1.2.Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

| | Dificuldade de compreensdo dos ‘
| contetidos tedricos lecionados.

| Dificuldade de compreensao dos
| objetivos dos trabalhos / projeto. |

Irregularidade no trabalho.

- — — ——

Falta de interesse da tematica.

| Dificuldades técnicas (dominio técnico )(
_| dos materiais).

i

i

; Dificuldades de representagdo (a |
| nivel do desenho). i
|

| Dificuldade na construgdo da
‘ ¢ ‘ Dificuldades no meu processo criativo.

narrativa / ideia. E ‘
| Qutro: 7 ’ 7

1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?
Sim b_(] Nao [ |
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Carla Alexandra Gaspar Ramos

Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

-F;ésquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias

Composicdo

| Realizagdo técnica

X

1.5.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)

assinalada(s) anteriormente:

0 esforgo e o trabalho regular.

A aplicagdo, na pratica, dos contetidos
teoricos lecionados.

O interesse pela temética.

A compreensdo dos
objetivos dos trabalhos / projeto.

as dificuldades.

A motivacdo e persisténcia perante

>< A melhoria no dominio técnico dos

materiais e das técnicas do desenho.

O gosto pela inovagdo.

A evolugdo do meu processo criativo.

A aceitacdo das orientacdes da
professora.

Aprender com 0s proprios erros.

Outro:

2. Com arealizacdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

Sim

2.1.Se respondeste sim, indica com X as dreas as quais correspondem 0s conhecimentos

adquiridos:

Nao [ ]

Arquitetura

Desenho A <

Pintura Educagdo Fisica / Desporto
Matemadtica Geometria Descritiva
Portugués

Histéria da Cultura e das Artes

Ciéncias Naturais / Biologia

Outra:

do movimento e

. O »ac%o dindmi
. ¥

L &

Apds a aula de abordagem tedrica dos contetidos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromdticos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimensdo; proporgdo; posicdo no campo visual; sobreposicdo; Estudo
a; equilibrio, eixos; organizacdio temporal; ritmo; repetigdo..) houve

alteragdo na forma como observas e entendes as imagens?

Sim

Nao [ |
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

3.1.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 3 a menos importante)
as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da Tenho maior capacidade de sintese /
imagem. transformacgao.

Reconheco os elementos estruturais da
linguagem plastica.

Compreendo a simbologia da imagem.

Entendo a estruturagdo e organizagao da
imagem.

Analiso as iinagens com mais detalhe.

Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e
comunicar através da imagem.

Compreendo o equilibrio e o dinamismo
da composicdo.

Outra:

| s = D

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim Nio [:]

4.1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa

Definicdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composicdo \'¢
?ealiza;éo técnica ) o

4.2.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade e riqueza da pesquisa

| efetuada.

: As orientacdes e as questdes levantadas
| pela professora.

| tentativas/oportunidades.

[Adversidadede l
|
|

|
| Poder arriscar e aprender com 0s erros.

—— — ——

Poder expressar livremente as minhas
ideias.

; : 0 incentivo a originalidade e inovagdo.
|

Poder procﬁraf a infbrmagéo que mais | | A exploracdo de diversos materiais e
me interessava sobre a tematica. _i I’ técnicas. )(
Os contetidos tedricos lecionados. ; } Outro:

l

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio

dos materiais?
sim [x] Nao [ |

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias
Escola de Comunicacéo, Arquitetura, Artes e Tecnologias da Informacéo LXV



Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploragdo de
diversos materiais.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

Outro:

el

Poder arriscar e aprender com 0s erros.

<

As indicagdes personalizadas da ‘
professora perante as caracteristicas do |
trabalho e das dificuldades. ‘

| |

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultidneo na sala de aula, é
motivo de maior aquisi¢ao de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

sim ]

Nao [ |

6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragdo pratica de contetdos
que ndo trabalhei diretamente.

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.

Com uma maior exploragdo de materiais
e técnicas, em sala de aula, tive uma
visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

X |

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

Outro:

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
| técnicas.

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e aprendizagem?

Sim

Nao [ |

7.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

[ Aprendi com as diferentes
narrativas/ideias apresentadas.
Aprendi com as opinides/sugestdes
apresentadas pela professora sobre o

| trabalho de cada aluno.

Aprendi com os erros no meu trabalho
e com os erros nos trabalhos dos
colegas.

Xp?e-ﬁai_?oTn'as diferentes técnicas ‘ =
| exploradas por cada aluno.. ) |

N

| Aprendi com as opiniGes/sugestdes dos ’
colegas sobre o meu trabalho.

| - —

| Aprendi com as opiniGes/sugestoes que \

| apresentei aos colegas sobre os seus |

| trabalhos. j

Outro:

Obrigado pela colaboragdo!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos

Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, 1é com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sdo anénimas e confidenciais.

| - Caracterizagdo:

1. Sexo (Indica com X): Masculino D

Feminino

2. Idade (Preenche com os respetivos algarismos):

3. Ano de escolaridade (indica com X):

Il = Questiondrio:

11.2ano [y ]

12.2ano D

1. Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?

Sim

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)

dificuldade(s):

Nao [ ]

Pesquisa

| Definigdo da narrativa / Desenvolvime?itg _&e ideias

| Composicdo
Realizagdo técnica

1.2.Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase

assinalada anteriormente:

Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da tematica.
Dificuldades de representacdo (a
niveldo desenho).
Dificuldade na construcdo da
narrativa / ideia.

|
4

| Dificuldades técnicas (dominio técnico |

Dificuldade de compreens3o dos '
contetidos tedricos lecionados. |
Dificuldade de compreensdo dos ‘
objetivos dos trabalhos / projeto.

__| dos materiais).

X Dificuldades no meu processo criativo.

Outro:

1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?

Sim m

N3o D
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

[ Pesquisa
Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composicio — |x

[ Realizaco técnica N )

1.5.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

————— A I- ; . 2 ”
0 esforgo e o trabalho regular. ap‘ |caq;§o. W pritice; dos.conteddos
teoricos lecionados.
. A compreensdo dos
_0 interesse pela temética, objetivos dos trabalhos / projeto. |
A motivagdo e persisténcia perante A melhoria no dominio técnico dos
as dificuldades. materiais e das técnicas do desenho.
0 gosto pela inovagao. A evolugdo do meu processo criativo.
A aceitagdo das orientagdes da
¢ § Aprender com 0s proprios erros. ){
professora.
Outro:

2. Com a realizacdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

sim [] Nao [ |

2.1.Se respondeste sim, indica com X as dreas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:

_Arquitetura 7—7 || pesenho A N )
Pintura — Educagdo Fisica / Desporto X
Matematica Geometria Descritiva
Portugués | | Histéria da Cultura e das Artes |
Ciéncias Naturais / Biologia | Outra:

3. Apds a aula de abordagem tedrica dos conteidos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromaticos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimensdo; proporgdo; posicdo no campo visual; sobreposigdo; Estudo
do movimento e tempo: Organizacdo dindmica; equilibrio, eixos; organizacdo temporal; ritmo; repeticdo..) houve
alteragdo na forma como observas e entendes as imagens?

Sim E Ndo rl
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

3.1.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o0 1 a mais importante e 3 a menos importante)
as alteragdes verificadas:

1’ CGhsigo descodificar a mensagem da :T_Tznho maior capacidade de sintese /
; imagem. | | transformagdo.
Reconhego os elementos estruturais da ‘

‘f linguagem plastica.

Compreendo a simbologia da imagem. |

S — —— —_—ed
1 : N =% Entendo a estruturagdo e organizacdo da
‘[ Analiso as imagens com mais detalhe. |2, | . ¢ & ¢
| | imagem. )
| Consigo construir a narrativa, 1 —— o
| idei g Al Compreendo o equilibrio e o dinamismo .|
| representar a ideia/conceito e ‘ gl

! | da composicéo.
l comunicar através da imagem. 1 pose

1 Outra:

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

sim [x] Ndo [ |

4.1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa WD ) I
 Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias X

Composicdo
Realizagdo técnica

4.2.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de A diversidade e riqueza da pesquisa
_tentativas/oportunidades. | | efetuada. R
As orientagGes e as questdes levantadas
pela professora.

Poder arriscar e aprender com os erros.

Poder expressar livremente as minhas |
ideias. i | X
Poder procurar a informagdo que mais
me interessava sobre a tematica.

0 incentivo a originalidade e inovagdo.

A exploracdo de diversos materiais e
técnicas.

Os contelidos tedricos lecionados. Outro:
N et SN T — U

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio
dos materiais?

Sim E] Nao | |
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploragdo de
diversos materiais.

X

Poder arriscar e aprender com 0s erros.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

As indicagGes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do
trabalho e das dificuldades.

Outro:

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultineo na sala de aula, é
motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

sim [\]

Nao [ |

6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragdo prética de contetdos
que ndo trabalhei diretamente.

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.

Com uma maior explora¢do de materiais
e técnicas, em sala de aula, tive uma
visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

meu trabalho.

Outro:

Os colegas também aprenderam com o

A professora orientou individualmente os

alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e aprendizagem?

Sim [X]

N3o D

7.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes
narrativas/ideias apresentadas.

Aprendi com as opiniées/sugestéés
apresentadas pela professora sobre o

trabalho de cada aluno.
e com os erros nos trabalhos dos
colegas.

Aprendi com os erros no meu trabalho

Aprendi com as diferentes técnicas

‘exploradas por cada aluno. N

Aprendi com as opinides/sugestoes dos
colegas sobre o meu trabalho.

X

Aprendi com as opinides/sugestdes que
apresentei aos colegas sobre os seus
trabalhos.

Outro:

|

Obrigado pela colaboragdo!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, |é com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sdo anénimas e confidenciais.

| - Caracterizacao:

1. Sexo (indica com XJ: Masculino D Feminino[m
2. |dade (Preenche com os respetivos algarismos):
3. Ano de escolaridade (indica com X): 11.2ano @ 12.2 ano D

Il = Questiondrio:

1. Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?

Sim Q] Nao [ |

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldad=(s):

|Pesquisa T
\' 5effni<;§o da narrativa / Desenvolvimento de ideias

:Composiqéo -
Realiza¢ao técnica

LX<

1.2.Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

—_— . ! T e sl
. Dificuldade de compreenséo dos [
Irregularidade no trabalho. | 3 : P .

3 | conteudos tedricos lecionados.

! = ! | Bt ontdeic)

Dificuldade de compreensao dos
objetivos dos trabalhos / projeto.

Falta de interesse da tematica.

' Dificuldades &Aefr_ebre;nitaiggo far Dificuldades técnicas (dominio técnico | ‘
_niveldo desenho). | | dosmateriais). .
Dificuluade na construg¢do da (vz7] P
_ R X; Dificuldades no meu processo criativo.
narrativa / ideia. | ‘
Outro: |

1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?

Sim E Ndo | |
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

[ Pesquisa
Defini¢do da ﬁar;ﬁvé'/ Desenvolvimento de ideias

Composi¢cdo

PReaIizaqu técnica

\Xl

1.5.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

T e = =~
0 esforgo e o trabalho regular. *z | A aplicagdo, na pratica, dos contetidos

teoricos lecionados.
% A compreensdo dos
7 | objetivos dos trabalhos / projeto.
A motivacgdo e persisténcia perante :x( A melhoria no dominio técnico dos
as dificuldades.

O interesse pela tematica.

l

materiais e das técnicas do desenho. <

0 gosto pela inovagdo. A evolugdo do meu processo criativo. | >
A aceitagdo das orientagdes da

¢ ' § {K Aprender com 0s préprios erros. §<
professora. :
Qutro:

Com a realizacdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

Sim Nao [ |

2.1.Se respondeste sim, indica com X as dreas as quais correspondem 0s conhecimentos
adquiridos:

Arquitetura ) _j- Desenho A - |
Pintura - ¥ | Educagdo Fisica / Desporto | ¥ |
Matemédtica Geometria Descritiva
7PAoFug71ésM | Histéria da Cultura e Eas Arte_s B
Ciéncias Naturais / Biologia | Outra:

Apds a aula de abordagem tedrica dos contelidos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromaticos; Estudo do espaco e volume: claro-escuro; dimensdo; propor¢do; posicao no campo visual; sobreposicio; Estudo
do movimento e tempo: Organizagdo dinamica; equilibrio, eixos; organizacdo temporal; ritmo; repetico..) houve
alteracdo na forma como observas e entendes as imagens?

sim [ NEo [ ]
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

3.1.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 3 a menos importante)
as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da | Tenho maior capacidade de sintese /
imagem. 2 | transformacao.

Reconhego os elementos estruturais da

linguagem plastica.

Compreendo a simbologia da imagem.

Entendo a estruturag@o e organizacao da
| imagem.

: - e ———— P e e———

Analiso as imagens com mais detalhe.

Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e } \
comunicar através da imagem. |

Compreendo o equilibrio e o dinamismo 1
da composi¢ao.

Outra:

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim @ Nao [ |

4.1.Se respondeste sim, indico com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa

Definigao da narrativa / Desenvolvimento de ideias X
Composi¢do
Realizagdo técnica

4.2.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

Adiversidade de )
tentativas/oportunidades.

| A diversidade e riqueza da pesquisa

| efetuada. . . -
As orientagGes e as questoes levantadas ‘
| pela professora. _—

Poder arriscar e aprender com 0s erros. |

Poder expressar livremente as minhas |

i 0 incentivo a originalidade e inovacdo. 2

o | | . el i

Poder procurar a informag3o que mais | A exploragdo de diversos materiais e |
| me interessava sobre a tematica. técnicas.

Os conteudos tedricos lecionados. Outro:

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio
dos materiais?

Sim iﬂ Nzo [ ]
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Carla Alexandra Gaspar Ramos

Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploragao de
diversos materiais. _

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

)( l Poder arriscar e aprender com os erros.

| As indicacdes personalizadas da
| professora perante as caracteristicas do
trabalho e das dificuldades.

Outro:

Sim

Nio l:]

6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragdo prética de contetidos
que ndo trabalhei diretamente.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

técnicas para toda a turma.

A professora explicou resumidamente as

X

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultdneo na sala de aula, é
motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

Com uma maior explora¢do de materiais
e técnicas, em sala de aula, tive uma
visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Sim %

Nao [ |

7.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

[ Aprendi com as diferentes
narrativas/ideias apresentadas.
Aprendi com as opinides/sugestées
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno. _—

Aprendi com os erros no meu trabalho
e com os erros nos trabalhos dos
colegas.

Apreﬁdi—com as diferentes técnicas
| exploradas por cada aluno.

| Aprendi com as opinides/sugestdes dos
| colegas sobre o meu trabalho.

| Aprendi com as opiniGes/sugestdes que
| apresentei aos colegas sobre os seus
| trabalhos.

Obrigado pela colaboragdo!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos

Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, 1&é com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sdo andnimas e confidenciais.

| - Caracterizacdo:

1. Sexo (Indica com X): Masculino D

FemininoE

2. Idade (Preenche com os respetivos algarismos):

3. Ano de escolaridade (indica com X):

Il = Questionario:

11.2 ano [ﬂ

12.2ano D

1. Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?

Sim [ZI

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)

dificuldade(s):

Pesquisa

Composicdo

Nio D

| Definigo da narrativa / Desenvolvimento de ideias _

Realizagdo técnica

1.2.Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase

assinalada anteriormente:

Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da tematica.

Dificuldades de representacdo (a
nivel do desenho).

Dificuldade na construéio da
narrativa / ideia.

Outro:

’ | pificuldade dé?)r;\preehiéo dos X ]
|| contetidos teéricos lecionados.

Dificuldade de compreensdo dos
| objetivos dos trabalhos / projeto.
Dificuldades técnicas (dominio técnico
| dos materiais).

Dificuldades no meu processo criativo.

|
|
|

1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?

sim ]

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias
Escola de Comunicacéo, Arquitetura, Artes e Tecnologias da Informacéo

LXXV



Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

[ Pesquisa - ] ‘
fggfiniqio da narrativa / Desenvolvimento de ideias 7ALJ
Composkely 00 0 0 I
Realizagdo técnica S ] J

1.5.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

|
| 0 esforgo e o trabalho regular.

tedricos lecionados.
A compreensdo dos
objetivos dos trabalhos / projeto.

)( A aplicacdo, na prética, dos contetdos

O interesse pela tematica.

A motiva;5o; persisféﬁcia perante m A melhoria no dominio técnico dos
as dificuldades. materiais e das técnicas do desenho.
0 gosto pela inovagdo. A evolugdo do meu processo criativo.
A aceitagdo das orientagdes da _

Aprender com 0s proprios erros.
professora.
Qutro

2. Com a realizacdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

sim K | Néo [ ]

2.1.Se respondeste sim, indica com X as dreas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:
A;d-uiitetqrér - B 1 Desenho A e ~)_(~
_.l;inﬂr_a_: _' e _— g _— ‘A Educagdo Fi;icai)sgsportg = | “
Matematica Geometria Descritiva
_Pgr@ug D | Historia da Cultura edasArtes | |
Ciéncias Naturais / Biologia | | Outrai_

3. Apds a aula de abordagem tedrica dos conteldos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
crométicos; Estudo do espaco e volume: claro-escuro; dimensdo; proporgdo; posicdo no campo visual; sobreposicdo; Estudo
do movimento e tempo: Organizacdo dindmica; equilibrio, eixos; organizacdo temporal; ritmo; repeticdo..) houve
alteragdo na forma como observas e entendes as imagens?

Sim [X] Nao [ |
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

3.1.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 3 @ menos importante)

as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da
imagem.

Tenho maior capa&idade de ;inteiseil -
transformagdo.

Reconhego os elementos estruturais da
linguagem plastica.

Analiso as imagens com mais detalhe.

Compreendo a simbologia da imagem.
.| Entendo a estruturagio e organizagdo da
L imagem.

Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e

Outra:

Compreendo o equilibrio e o dinamismo
da composicéo.

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

sim ]

4.1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores

Nao [ |

progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa

Definicdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias

T

Composicdo

Tealiza;éo técnica

X

4.2.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua

criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de
tentativas/oportunidades.

Poder arriscar e aprender com 0s erros.

} -
" Poder expressar livremente as minhas
| ideias.

A diversidade e riqueza da pesquisa ‘
X | efetvada. -

As orientagoes e as questdes levantadas ]
pela professora. |

O incentivo a originalidade e inovagdo. “

| Poder procurar a informagdo que mais
me interessava sobre a temética.

A exploragao de diversos materiais e 1

| Os contetdos tedricos lecionados.

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio

dos materiais?

Sim m
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

e e
| A possibili xplor: .

B e ndade‘d.e oo e 'x [ Poder arriscar e aprender com 0s erros.
| diversos materiais. |

l ol * S | As indicagdes personalizadas da
Ver os colegas a explorar materiais i
1 erantasdosmetts professora perante as caracteristicas do
S : trabalho e das dificuldades.

Outro:

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultdneo na sala de aula, é
motivo de maior aquisicao de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

Sim [ﬂ Néo [ |
6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

A

A professora explicou resumidamente as
técnicas paratodaaturma. i
Com uma maior exploragdo de materiais

e técnicas, em sala de aula, tive uma
visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragdo pratica de contetdos
que ndo trabalhei diretamente.

A professora orientou individualmente os
| alunos, consoante as suas dificuldades
| técnicas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

Outro: j

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisicdo de conhecimento e aprendizagem?
Nao [ |

Sim |Z]

7.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes
narrativas/ideias apresentadas.
Aprendi com as opiniées/sugestoes
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno. N

' Aprendi com as diferentes técnicas |
exploradas por cada aluno. |

Aprendi com as opinides/sugestdes dos
colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com os erros no meu trabalho
e com os erros nos trabalhos dos
colegas. ,

Aprendi com as opinides/sugestdes que
apresentei aos colegas sobre os seus
trabalhos.
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, 1é com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sao andnimas e confidenciais.

I - Caracterizagdo:

1. Sexo (Indica com X): Masculino E Feminino D
2. Idade (Preenche com os respetivos algarismos): (ﬂ
3. Ano de escolaridade (indica com X): 11.2ano ]7] 12.2 ano E]

Il = Questionario:

1. Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?
sim [<] Néo [

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

>Pesquisa ]
| Definicdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias |
[ Composicao - . X
[ Realizagdo técnica

1.2.Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

Dificuldade de compreensdo dos
| conteudos teéricos!gg[onados.
Dificuldade de compreeniéba .
S e y | | objetivos dos trabalhos / projeto. |
‘ Dificuldades de representacao (a | Dificuldades técnicas (do;'ninio'récnico
| nivel do desenho). | | dos materiais).
I Dificuldade na construcdo tda
| narrativa / ideia.

‘ Qutro:

.
| .
| Irregularidade no trabalho.
b—

‘ Falta de interesse da tematica.

WA
}{ Dificuldades no meu processo criativo.

1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?

Sim Vl Nao ﬂ

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.5e respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

Definic_ﬁo da narrativa / Desenvolvimento de ideias
| Composigge ]
Realizagdo técnica ' '

1.5.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

0 esforgo e o trabalho regular. % ap.l u:a;io,. e
tedricos lecionados. "
Q | A compreensdo dos
R EY e PR LmAICK. objetivos dos trabalhos / projeto.
A motivagdo e persisténcia perante A melhoria no dominio técnico dos
as dificuldades. materiais e das técnicas do desenho. |
O gosto pela inovagdo. A evolu¢ao do meu processo criativo.
A aceita¢do das orientagGes da
T ¥ Aprender com os proprios erros.
professora. | N ‘

Outro: \

2. Com a realizagao destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

Sim N3o D

2.1.Se respondeste sim, indica com X as areas as quais correspondem 0s conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura | | Desenho A v
Pintura i Educacio Fisica / Desporto i
Matematica Geometria Descritiva
Portugués — || Histéria da Cultura e das Artes |
Ciéncias Naturais / Biologia Outra: ﬁ_r—

3. Ap6s a aula de abordagem tedrica dos conteidos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromaticos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimensdo; proporgao; posicdo no campo visual; sobreposicio; Estudo
do movimento e tempo: Organizacdo dindmica; equilibrio, eixos; organizagdo temporal; ritmo; repetic3o..) houve
alteracdo na forma como observas e entendes as imagens?

sim [Z] Nzo [
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

3.1.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 @ mais importante e 3 a menos importante)

as alteragdes verificadas:
r Consigcrdescodiﬁcar amensagemda | A I Tenho maior capacidade de sintese / I 47 .
| imagem. - - I | transformacdo. il
Reconhego os elementos estruturais da | A ' S — 7 {
linguagem plastica. || e i 1[0}
Analiso 85 Bnagens con mals Setahe. | A | Entendo a estruturagdo e organiza¢do da 1

| imagem.

Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e 1
comunicar através da imagem.

Compreendo o equilibrio e o dinamismo
| da composic3o.

|

" |

Outra: ’
J

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim @] Nao [ |

4.1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

—

Pesquisa
Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias B
Composigao »
Realizagdo técnica

4.2.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de ’ A diversidade e riqueza Ha_pesquisa_ [
tentativas/oportunidades. | | efetuada. o |
Poder arriscar e aprender com 0s erros. | As orlentagfies & as questhes levantadas I \/

| pela professora. [~y
i ———— ———————t

[ Poder expressar livremente as minhas |

e [ 0 incentivo a originalidade e inovag3o.
|ideias. - o [ S .

Poder procurar a informagao que mais ’ A exploracdo de diversos materiais e

me interessava sobre a tematica. técnicas.

Os conteldos tedricos lecionados. ! I Outro:

\ |

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio
dos materiais?

Sim g Nao | |
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

[A possibilidade de exploracao de
| diversos materiais.

Poder arriscar e aprender com os erros.

| Veros colegas a explorar materiais
| diferentes dos meus.

e —

As indicagOes perso_nalizadas da
professora perante as caracteristicas do
| trabalho e das dificuldades.

| Outro:

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultineo na sala de aula, é

motivo de maior aquisicao de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

Sim

Nao D

6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com os erros dos colegas.

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.

Vi a exploragdo pratica de contetidos
que nado trabalhei diretamente.

Com uma maior exploragdo de materiais
e técnicas, em sala de aula, tive uma
visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

= — —

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Outro:

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é

motivo de maior aquisi¢ao de conhecimento e aprendizagem?

Sim

Nio D

7.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes
narrativas/ideias apresentadas.

Aprendi com as diferentes técnicas
exploradas por cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestdes
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestdes dos
| colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com os erros no meu trabalho
|

e com os erros nos trabalhos dos
colegas.

Aprendi com as opinides/sugesides que
| apresentei aos colegas sobre os seus
| trabalhos.

Outro:

Obrigado pela colaboragéo!

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias
Escola de Comunicagéo, Arquitetura, Artes e Tecnologias da Informacgéo

i
|




Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, |& com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sao anénimas e confidenciais.

| - Caracterizacdo:

1. Sexo (indica com X): Masculino L_] Feminino E
2. ldade (Preenche com os respetivos algarismos): ! ; :
3. Ano de escolaridade (Indica com X): 11.2 ano 12.2an0[ |

Il = Questiondrio:
1. Ao longo da realizacdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?
Sim Nao [ |

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)

dificuldade(s):
Pesﬁuisa ' ;|

| Definicdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composi¢do [
Realizagdo técnica {

1.2.Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:
[
!

—— e e -

| | Dificuldade de compreensao dos :
conteudos tedricos lecionados. L

| Dificuldade de compreensdo dos }

s el | | objetivos dos trabalhos / projeto. |

| Dificuldades de representacdo (a Dificuldades técnicas (dominio técnico

| nivel do desenho). | _dos materiais).

Irregularidade no trabalho.

| S S —

Falta de interesse da temética.

Dificuldade na construcdo da [ ; = r
: b Dificuldades no meu processo criativo. |
narrativa / ideia. | [

1
Qutro:

1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?

Sim X Nao [ ]
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

| Pesquisa

| Definicao da narrativa / Desenvolvimento de ideias
| Composi¢cao

\iealizagio técnica

1.5.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

A aplicagdo, na pratica, dos contetidos

|

‘ 0 esforco e o trabalho regular. " Kericns Incknais. o
O interesse pela tematica. A c.orr'npreenséo Bes = :

"\ objetivos dos trabalhos / projeto.
A motivac3o e persisténcia perante A melhoria no dominio técnico dos
¥ 1as dificuldades. materiais e das técnicas do desenho.

O gosto pela inovacdo. A evolucdo do meu processo criativo.
AEEEII S G IOt O Aprender com 0s proprios erros.
professora.
Outro:

Com a realizac3o destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

sim [X] Nao [ |

2.1.Se respondeste sim, indica com X as areas as quais correspondem 0s conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura o Desenho A <
Pintura - X_| Educacdo Fisica / Desporto bod
Matemétigg A . Geometria Descritiva | \’\
Portugués Historia da Cultura e das Artes \
Ciéncias Naturais / Biologia Outra:

Apés a aula de abordagem tedrica dos contelidos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
crométicos; Estudo do espaco e volume: claro-escuro; dimens3o; proporcao; posicdo no campo visual; sobreposicdo; Estudo
do movimento e tempo: Organizac3o dindmica; equilibrio, eixos; organizagdo temporal; ritmo; repeticio..) houve
alteracdo na forma como observas e entendes as imagens?

sim [X] Nao [ |
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

3.1.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 3 a menos importante)
as alteragGes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da Tenho maior capacidade de sintese / ‘
imagem. transformagao. 3
Reconhego os elementos estruturais da
linguagem pldstica.

F

Compreendo a simbologia da imagem. 29

Entendo a estrutur;tjgo e organizagdo da |

Analiso as imagens com mais detalhe. : [ 1
imagem.

- =

Consigo construir a narrativa, L . .
B 3 Compreendo o equilibrio e o dinamismo
| representar a ideia/conceito e ) £3

‘ : : : da composi¢ao.
| comunicar através da imagem.

|
| outra: |

|
| SRR— — - — — —— —— —— |

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim [_—_] N3o

4.1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa
Definicdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composicao

Realizagdo técnica

4.2.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

| A diversidade de [ A diversidade E;iqhéié da pesquisa B l
efetuada. - J
1 As orientagdes e as questdes levantadas

_ | pelaprofessora.

Poder expr;ssar livremente as minhas

ideias. = . -
Poder procurar a informacao que mais l A exploragao de diversos materiais e
me interessava sobre a tematica. | técnicas.

e —————————————————— ettt e —

| O incentivo a originalidade e inovagao.

|

) |

Poder arriscar e aprender com 0s erros. !
&

T

|

|

i
|
|
el ——

Os contelidos tedricos lecionados. ; ; Outro:

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio
dos materiais?

Sim [ ] Nao [
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploracdo de

& o T Poder arriscar e aprender com os erros.
diversos materiais. |

T As indicagbes personalizadaszg
Ver os colegas a explorar materiais | 53
e s i : professora perante as caracteristicas do
Z | trabalho e das dificuldades.

I Outro: |

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultineo na sala de aula, é
motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

sim [X] Nao [:]

6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

=
Aprendi com os erros dos colegas.

—

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.

Com uma maior exploracdo de materiais 7

Vi a exploragdo pratica de contetidos e técnicas, em sala de aula, tive uma
que ndo trabalhei diretamente. | visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

Outro:

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisicdo de conhecimento e aprendizagem?

Sim Nao [ ]

7.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

[ Ab};ndi com as diferentes \‘Aprendi com as diferentes técnicas
narrativas/ideias apresentadas. _I/\\| exploradas por cada aluno.
Aprendi com as opinides/sugestoes ‘

Aprendi com as opinides/sugestdes dos

| apresentadas pela professora sobre o | colegas sobre' meu trabalho
|

trabalho de cada aluno. ] | s 25
Aprendi com os erros no meu trabalho | Aprendi com as opinides/sugestdes que
e com os erros nos trabalhos dos , apresentei aos colegas sobre os seus
colegas. ‘ | trabalhos.

Outro:

—— - — — —— — S |

Obrigado pela colaboragao!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos

Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

As respostas sdo anonimas e confidenciais.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, 1& com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

| - Caracterizagdo:

1. Sex0 (Indico com X): Masculino [:] Feminino B
2. Idade (Preenche com os respetivos algarismos): -
3. Ano de escolaridade (indica com X): 11.2ano E 12.2ano D

Il = Questionadrio:

1. Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?

sim [ ] Ndo [ |

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
&

dificuldade(s):
[Pesquisa i
Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias )

. Composicao
| Realizagdo técnica

T
E
|

1.2.Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase

assinalada anteriormente:

Irregularidade no trabalho.

[
o ponpinn I

conteudos tedricos lecionados.
Dificuldade de compreensao dos
objetivos dos trabalhos / projeto.

| Falta de interesse da tematica.

| Dificuldade de compreensao dos o

Dificuldades de représ;hiéi;éo_(; "~ || Dificuldades técnicas (dominio técnico |

| nivel do desenho). — S | dos materiais).
| Dificuldade na construcdo da
| narrativa / ideia. |

\

| \ | Dificuldades no meu processo criativo.

Outro:

1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?

Sim @ N3o [
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa - ]
 Definicdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias ‘
Composicdo

A = 11X
Realizacdo técnica 4'

1.5.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

A aplicagdo, na pratica, dos contetidos
teéricos lecionados.
A compreensdo dos

O esforco e o trabalho regular.

O interesse pela tematica.

objetivos dos trabalhos / projeto. o
| A motivacdo e persisténcia perante A melhoria no dominio técnico dos
| as dificuldades. materiais e das técnicas do desenho.
| O gosto pela inovagdo. ) A evolugdo do meu processo criativo. i
| A aceitacdo das orientagdes da Aprender com o5 préprios erros.
| professora.
| Outro: -

2. Com a realizagdo destes trabalhos de projeto ‘dquiriste novos conhecimentos?

Sim E N3o D

2.1.5e respondeste sim, indica com X as &reas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:
rirquitetura - - | DesenhoA Ty
Pintura - Educacdo Fisica / Desporto
| Matematica Geometria Descritiva
Portugués . Histéria da Cultura e das Artes | -
Ciéncias VNa't'uArais / Biologia 7 | Outra: _ ) N f__J

3. Ap6s a aula de abordagem tedrica dos contetidos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromaticos; Estudo do espaco e volume: claro-escuro; dimenséao; proporgdo; posicdo no campo visual; sobreposicdo; Estudo
do movimento e tempo: Organizacio dindmica; equilibrio, eixos; organizagdo temporal; ritmo; repeti¢do..) houve
alteracdo na forma como observas e entendes as imagens?

sim [7] Nao [ |
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

3.1.Se respondeste sim, numera de 1 @ 3 (sendo o 1 @ mais importante e 3 a menos importante)
as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da | Tenho maior capacidade de sintese /
imagem. | | transformagéo.

Reconheco os elementos estruturais da '

linguagem plastica.

] Compreendo a simbologia da imagem.

\s | Entendo a estrd'iu}a;éo e organizagao da
X

| Analiso as imagens com mais detalhe. |, | imagem

| Consigo construir a narrativa, - ——
| o , Compreendo o equilibrio e o dinamismo i~
representar a ideia/conceito e 1

: 5 i da composigdo.
| comunicar através da imagem. '

| Outra:
L. § ; il

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim N3o [:]

4.1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

[ Pesquisa
| Definicdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias - kz—
| Composicao

Realizacdo técnica

4.2.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

| Adiversidade de “ A diversidade e riqueza da pesquisa
tentativas/oportunidades. | | efetuada. I
2 As orientagdes e as questdes levantadas
Poder arriscar e aprender com 0s erros.
e s b _pela professora. - ol
Poder expressar livremente as minhas . S . %
S5 0 incentivo a originalidade e inovacdo.
| ideias. i e s !
| Poder procurar a informagdo que mais A exploragdo de diversos materiais e
me interessava sobre a tematica. técnicas.
Os conteudos tedricos lecionados. | Outro:
S R . SR (I | =

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio
dos materiais?
sim {/] Nao [ |

3 |
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploracao de x=

s % Poder arriscar e aprender com os erros.  }
| diversos materiais.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

As indicagOes personalizadas da !
professora perante as caracteristicas do ‘
trabalho e das dificuldades.

1
|
|

i
|

Outro:
L S

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultdneo na sala de aula, é
motivo de maior aquisicdo de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

Sim Ndo D

6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.
Com uma maior explora¢do de materiais

Aprendi com os erros dos colegas.

\
|
|
|

Vi a exploracdo prética de contelidos e técnicas, em sala de aula, tive uma
| que ndo trabalhei diretamente. visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

A professora orientou individualmente os
Os colegas também aprenderam com o :
alunos, consoante as suas dificuldades

meu trabalho. S
técnicas.

LOutro:

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisicao de conhecimento e aprendizagem?

sim [} Nao [ |

7.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

[ Aprendi com as diferentes | Aprendi com as diferentes técnicas
:; narrativas/ideias apresentadas.

! Aprendi com as opinides/sugestdes
; apresentadas pela professora sobre o
| trabalho de cada aluno.

/ exploradas por cada aluno.

' Aprendi com as opiniGes/sugestdes dos
colegas sobre o0 meu trabalho.

|
K

| Aprendi com os erros no meu trabalho Aprendi com as opinides/sugestdes que
| e com os erros nos trabalhos dos ;ri" apresentei aos colegas sobre 0s seus
| colegas. ' | trabalhos.
—— R

l Outro:

Obrigado pela colaboragdo!

| &

b
|
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Carla Alexandra Gaspar Ramos

Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, |é com atenc@o as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sdo anénimas e confidenciais.

| - Caracterizagdo:

1. Sexo (Indica com X): Masculino

Feminino D

2. Idade (Preenche com os respetivos algarismos): EEI

3. Ano de escolaridade (indico com X): 11.2 ano Izl 12.2ano D

Il — Questiondrio:

1. Ao longo da realizacdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?

sim (1]

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)

dificuldade(s):

Nao [ ]

Pesquisa

Defini¢cdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias

Composi¢ao

Realizacdo técnica

1.2./ndica com apenas um X o principal

assinalada anteriormente:

motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase

—
Irregularidade no trabalho.

Dificuldade de compreens3o dos
conteudos tedricos lecionados.

Falta de interesse da tematica.

Dificuldade de compreens3o dos
objetivos dos trabalhos / projeto.

Dificuldades de representacao (a
nivel do desenho).

Dificuldades técnicas (dominio técnico
dos materiais).

Dificuldade na construc3o da
narrativa / ideia.

Dificuldades no meu processo criativo.

Outro:

1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?

Sim

N3o D
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.5e respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa 73

Definicdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composicdo
Realizacdo técnica

1.5.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

A aplicagdo ratica ntetidos
0 esforgo e o trabalho regular. e, e i, Aos benveiilo
tedricos lecionados.
. ¢ A compreensdo dos
resse pel atica. e
O iertsee pele temiticn \ objetivos dos trabalhos / projeto.
A motivagdo e persisténcia perante A melhoria no dominio técnico dos
| as dificuldades. materiais e das técnicas do desenho.
O gosto pela inovagdo. A evolucdo do meu processo criativo.
A aceitacdo das orientacdes da
v ¢ Aprender com os préprios erros.
professora.
Outro:

2. Com a realizagdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

Sim E Nao [ ]

2.1.Se respondeste sim, indica com X as &reas 3s quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura Desenho A
Pintura | Educacdo Fisica / Desporto
Matematica Geometria Descritiva
Portugués Historia da Cultura e das Artes
Ciéncias Naturais / Biologia QOutra:

3. Apos a aula de abordagem tedrica dos contetidos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromaticos; Estudo do espaco e volume: claro-escuro; dimensio; propor¢3o; posicdo no campo visual; sobreposigo; Estudo
do movimento e tempo: Organizac3o dindmica; equilibrio, eixos; organizacio temporal; ritmo; repeticdo..) houve
alteracdo na forma como observas e entendes as imagens?

Sim @ Nio D

i
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

3.1.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 3 a menos importante)
as alteracdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da ; ’ Tenho maior capacidade de sintese /
imagem. | transformacao.

Reconheco os elementos estruturais da '
linguagem plastica.

? Compreendo a simbologia da imagem.

Entendo a estruturacdo e_organizagéo da
imagem.

Analiso as imagens com mais detalhe.

Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e
comunicar através da imagem.

Compreendo o equilibrio € o dinamismo
da composi¢ao.

Outra:

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim Nao D

4.1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

! Pesquisa
{ Defini¢3o da narrativa / Desenvolvimento de ideias

| Composicdo %

Realizagdo técnica

4.2.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de A diversidade e riqueza da pesquisa
tentativas/oportunidades. efetuada.
As orientagdes e as questdes levantadas
pela professora.

Poder arriscar e aprender com 0s erros.

Poder expressar livremente as minhas

DEE 0 incentivo a originalidade e inovag¢do. K
ideias. 5

Poder procurar a informac¢ao que mais A explorag3o de diversos materiais e

me interessava sobre a tematica. técnicas.

Os contetdos tedricos lecionados. Outro:

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico 20 nivel do dominio
dos materiais? -

Sim Nao [ ]
[

|
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploragdo de

: N % Poder arriscar e aprender com os erros.
diversos materiais.

As indicagdes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do
trabalho e das dificuldades.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

Outro:

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultdneo na sala de aula, é
motivo de maior aquisicdo de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

Sim [\g Ndo D

6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.
Com uma maior explora¢do de materiais

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragdo pratica de contetdos e técnicas, em sala de aula, tive uma
que ndo trabalhei diretamente. X_ | visao mais abrangente das possibilidades
expressivas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

Outro:

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisicdo de conhecimento e aprendizagem?

Sim Nio D

7.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes 5( Aprendi com as diferentes técnicas
narrativas/ideias apresentadas. exploradas por cada aluno.
Aprendi com as opinides/sugestdes
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestdes dos
colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com os erros no meu trabalho Aprendi com as opinides/sugestoes que
e com os erros nos trabalhos dos apresentei aos colegas sobre os seus
colegas. trabalhos.

Outro:

Obrigado pela colaboragdo!

3
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, |é com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sao anénimas e confidenciais.

| - Caracterizacdo:

1. Sexo (Indica com X): Masculino D

FemininoE]

2. |ldade (Preenche com os respetivos algarismos): m

3. Ano de escolaridade (indica com X): 11.2ano 12.2 ano D

Il = Questionario:

1. Ao longo da realizagao destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?

Sim [Z]

Nao [ ]

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)

dificuldade(s):

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias X

Composicao

Realizacdo técnica

1.2.Indica com apenas um X o principal

assinalada anteriormente:

motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase

s

Irregularidade no trabalho.

Dificuldade de compreensdo dos

Falta de interesse da temdtica.

conteudos tedricos lecionados.
Dificuldade de compreensdo dos
objetivos dos trabalhos / projeto.

| Dificuldades de representacao (a
nivel do desenho).

Dificuldades técnicas (dominio técnico
dos materiais).

Dificuldade na construgdo da
narrativa / ideia.

|
|
|
|
|

Dificuldades no meu processo criativo.

Outro:

]
1
|
!
l

- 1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?

Sim LX]

N3o D
]
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.5e respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

‘Pesquisa

Definicdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composicao

Realizagdo técnica

-

1.5.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

A aplicacdo, na pratica, dos contetidos
tedricos lecionados.

A compreensao dos

objetivos dos trabalhos / projeto.

0 esforco e o trabalho regular. |

O interesse pela tematica.

A motivagdo e persisténcia perante A melhoria no dominio técnico dos
as dificuldades. X _materiais e das técnicas do desenho.
0 gosto pela inovagao. A evolugdo do meu processo criativo.
A aceitacdo das orientacdes da .

| Aprender com os proprios erros.
professora. i
QOutro:

2. Com a realizacdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

Sim Nio D

2.1.Se respondeste sim, indica com X as dreas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura " | Desenho A X
Pintura Educacdo Fisica / Desporto
Matematica Geometria Descritiva
Portugués Historia da Cultura e das Artes
Ciéncias Naturais / Biologia Outra:

3. Ap6s a aula de abordagem teérica dos contelidos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromaticos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimens3o; proporc3o; posicdo no campo visual; sobreposicdo; Estudo
do movimento e tempo: Organizacdo dinamica; equilibrio, eixos; organizacdo temporal; ritmo; repeticdo..) houve
alteragdo na forma como observas e entendes as imagens?

Sim Nao [ ]
E_]
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

3.1.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 3 a menos importante)
as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da Tenho maior capacidade de sintese /
imagem. | transformagdo.

Reconhego os elementos estruturais da

linguagem plastica.

Compreendo a simbologia da imagem.

)( Entendo a estruturagdo e—organizaqéo da

Analiso as imagens com mais detalhe. :
imagem.

Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e
comunicar através da imagem.

Outra:

Compreendo o equilibrio € 0 dinamismo
da composi¢do.

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim w Nao [ |

4.1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composicao X
Realizagdo técnica

4.2.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de A diversidade e riqueza da pesquisa
tentativas/oportunidades. efetuada.

As orientacGes e as questdes levantadas
pela professora.

Poder arriscar e aprender com os erros. V

Poder expressar livremente as minhas . ik . =
0 incentivo a originalidade e inovacdo.

ideias.

Poder procurar a informacdo que mais A exploracdo de diversos materiais e
me interessava sobre a tematica. técnicas.

Os contetdos tedricos lecionados. Outro:

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio
dos materiais? =

SimE Ndo [ |
[2]

=
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploracdo de
diversos materiais.

Poder arriscar e aprender com 0s erros.

X

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

As indicagOes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do
trabalho e das dificuldades.

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultineo na sala de aula, é

motivo de maior aquisicdo de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

Sim EJ

Nio D

6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragdo pratica de contetidos
que ndo trabalhei diretamente.

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.

Com uma maior exploragdo de materiais
e técnicas, em sala de aula, tive uma
visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Outro:

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é

motivo de maior aquisicdo de conhecimento e aprendizagem?

sim [/]

Nso [ |

7.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes
narrativas/ideias apresentadas.

X

Aprendi com as diferentes técnicas
exploradas por cada aluno..

Aprendi com as opinides/sugestdes
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestdes dos
colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com os erros no meu trabalho
e com os erros nos trabalhos dos

colegas.

Aprendi com as opinides/sugestdes que
apresentei aos colegas sobre os seus
trabalhos.

Outro:

Obrigado pela colaboragdo!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, Ié com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sdo andnimas e confidenciais.

| - Caracterizacao:

1. Sexo (Indica com X):

MasculinoD

3. Ano de escolaridade (indica com X):

Il = Questionario:

Feminino (E
2. Idade (Preenche com os respetivos algarismos):

11.2 ano E]

12.2ano D

1. Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?

Sim

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)

dificuldade(s):

N3o D

Pesquisa

Definigdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias

Composigao

Realizagdo técnica

1.2.Indica com apenas um X o principal

assinalada anteriormente:

Irregularidade no trabalho.

Dificuldade de compreensao dos
conteudos teoricos lecionados.

Falta de interesse da temdtica.

Dificuldade de compreensdo dos

nivel do desenho). =
Dificuldade na construgdo da
narrativa / ideia.

Dificuldades de representacao (a

Dificuldades técnicas (dominio técnico
dos materiais).

Dificuldades no meu processo criativo.

Qutro:

1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?

sim [X]

Ni3o D
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

Definicdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composicdo

Realizacdo técnica X

1.5.Indica com openas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

A aplicagdo, na pratica, dos contetidos
tedricos lecionados.

A compreensado dos

objetivos dos trabalhos / projeto.

A motivacdo e persisténcia perante A melhoria no dominio técnico dos

as dificuldades. )( materiais e das técnicas do desenho.

0 esforgo e o trabalho regular.

O interesse pela tematica.

O gosto pela inovagdo. i A evolugdo do meu processo criativo.
A aceitacdo das orientacdes da i

Aprender com os proprios erros.
professora.
Outro:

2. Com a realizagdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

sim [{] Nao [ |

2.1.Se respondeste sim, indica com X as &reas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura Desenho A X
Pintura Educagdo Fisica / Desporto
Matemadtica Geometria Descritiva
Portugués Histéria da Cultura e das Artes
Ciéncias Naturais / Biologia Outra:

3. Ap6s a aula de abordagem teérica dos contetidos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
crométicos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimens3o; proporgdo; posicio no campo visual; sobreposicdo; Estudo
do movimento e tempo: Organizacdo dindmica; equilibrio, eixos; organizagdo temporal; ritmo; repeticio..) houve
alteracao na forma como observas e entendes as imagens?

sim [y] Nao [ |
b
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

3.1.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 3 a menos importante)
as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar 2 mensagem da | Tenho maior capacidade de sintese /
imagem. o | transformagdo.

Reconhego os elementos estruturais da
linguagem plastica.

1 Compreendo a simbologia da imagem.

Entendo a estruturaESB gérganizaqéo da

. * i ‘
Analiso as imagens com mais detalhe. X | imagem
i

Consigo construir a narrativa, | : S i X
. 5 | Compreendo o equilibrio e o dinamismo
representar a ideia/conceito e

. . . da composig3o.
comunicar através da imagem.

PO R e e S ESLUALSEEY BHS

Outra:

R NSt Uk LECRRLL 00

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim [Z] Nao [ ]

4.1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias )
Composi¢ao X
Realizacdo técnica

4.2.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de A diversidade e riqueza da pesquisa
tentativas/oportunidades. efetuada.

As orientagdes e as questdes levantadas 1
pela professora.

Poder arriscar e aprender com 0s erros. x

Poder expressar livremente as minhas

SR O incentivo a originalidade e inovagdo.
ideias. - . b
Poder procurar a informagdo que mais A exploragdo de diversos materiais e
me interessava sobre a temética. técnicas.
Bt bk pedindon S i AR I [ho>rsd vk S N
Os conteldos tedricos lecionados. Outro:

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio
dos materiais? -

Sim [Z] Ndo [ |
2]

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias
Escola de Comunicagéo, Arquitetura, Artes e Tecnologias da Informagéo



Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploracdo de
diversos materiais.

Poder arriscar e aprender com os erros. X

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

As indicagdes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do
trabalho e das dificuldades.

Outro:

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultaneo na sala de aula, é
motivo de maior aquisicao de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

sim [ ]

Nao D

6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploracdo pratica de contetdos
que ndo trabalhei diretamente.

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.

Com uma maior explora¢do de materiais
e técnicas, em sala de aula, tive uma

visdo mais abrangente das possibilidades Y
expressivas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Outro:

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisicdo de conhecimento e aprendizagem?

Sim E]

Ndo [ |

7.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes
narrativas/ideias apresentadas.

X

Aprendi com as diferentes técnicas |
exploradas por cada aluno. |

Aprendi com as opinides/sugestdes
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestdoes dos |
colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com os erros no meu trabalho
e com os erros nos trabalhos dos
colegas.

Aprendi com as opinides/sugestdes que

trabalhos.

Outro:

|
apresentei aos colegas sobre os seus l

-

Obrigado pela colaboragdo!

!
4]
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, |&é com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sao anonimas e confidenciais.

I - Caracterizag¢ao:

1. Sexo (Indica com X): Masculino D Feminino [_YJ
2. Idade (Preenche com os respetivos algarismos): m
3. Ano de escolaridade (indica com X): 11.2 ano 12.2ano D

Il = Questionario:
1. Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?

Sim [g] Ndo [ |

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composi¢ao X
Realizagdo técnica

1.2.Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

Dificuldade de compreensdo dos

conteudos teéricos lecionados.

Dificuldade de compreensdo dos

objetivos dos trabalhos / projeto. o
Dificuldades de representacdo (a Dificuldades técnicas (dominio técnico |
_nivel do desenho). dos materiais).
Dificuldade na construcdo da
narrativa / ideia.

Outro:

Irregularidade no trabalho.
S

Falta de interesse da temdtica.

Dificuldades no meu processo criativo. | x

1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?

Sim E] N3o [:]
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.Se respondeste sim, indica com apenos um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa
Definicdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composigdo X
Realizagdo técnica

1.5.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

A aplicagdo, na pratica, dos contetidos

0 esforgo e o trabalho regular. sadelcig ladlonadon:

0 interesse pela tematica A COmpIaeIS0 Gos

i pe i objetivos dos trabalhos / projeto.

A motivagdo e persisténcia perante A melhoria no dominio técnico dos
 asdificuldades. materiais e das técnicas do desenho.

0 gosto pela inovagdo. A evolugdo do meu processo criativo. X

d ient

Asceitacha dasorlentachierite Aprender com os préprios erros.

professora.

Outro:

Com a realizacdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

Sim Nao [ ]

2.1.Se respondeste sim, indica com X as areas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura Desenho A
Pintura X | Educagdo Fisica / Desporto
Matemaética Geometria Descritiva
Portugués Histéria da Cultura e das Artes
Ciéncias Naturais / Biologia Outra:

Apés a aula de abordagem tedrica dos contetdos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromaticos; Estudo do espaco e volume: claro-escuro; dimens3o; proporg3o; posicdo no campo visual; sobreposigio; Estudo
do movimento e tempo: Organizagdo dindmica; equilibrio, eixos; organizagdo temporal; ritmo; repeticdo...) houve
altera¢do na forma como observas e entendes as imagens?

Sim Nao [:]
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

3.1.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 3 a menos importante)
as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da Tenho maior capacidade de sintese /
imagem. transformagao.

Reconhego os elementos estruturais da
linguagem plastica.

Compreendo a simbelogia da imagem.

Entendo a estruturagdo e organizacao da

Analiso as imagens com mais detalhe. s
imagem.

Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e
comunicar através da imagem.

Compreendo o equilibrio e o dinamismo
da composi¢do. X

Outra:

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

sim [x] Nao [ |

4.1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa S W — |
Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composigdo %
Realizagdo técnica —_—

4.2.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de A diversidade e riqueza da pesquisa
tentativas/oportunidades. efetuada. I
As orientagdes e as questdes levantadas
pela professora.

Poder expressar livremente as minhas

Poder arriscar e aprender com os erros.

0 incentivo a originalidade e inovagdo. X
ideias. MR AR R
Poder procurar a informagdo que mais A exploragdo de diversos materiais e
me interessava sobre a temadtica. técnicas.
Rabslbiidisitvaaiid ot adaid nlins okl TS| JIE Pl ittt PR
Os conteudos tedricos lecionados. Outro:

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio

dos materiais? k
Sim Nao [ ]

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias
Escola de Comunicacéo, Arquitetura, Artes e Tecnologias da Informacéo Ccv



Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploracdo de | . |

- . % | Poder arriscar e aprender com os erros.
diversos materiais. | i
| As indica¢des personalizadas da |
i professora perante as caracteristicas do l

| trabalho e das dificuldades.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

Outro: | |

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultineo na sala de aula, é
motivo de maior aquisicdo de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

Sim M Nio E|

6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

: A professora explicou resumidamente as
técnicasparatodaaturma. | |
Com uma maior exploracdo de materiais

e técnicas, em sala de aula, tive uma
visdo mais abrangente das possibilidades

expressivas.

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragdo prética de contetdos
que ndo trabalhei diretamente.

:| A professora orientou individualmente os
| alunos, consoante as suas dificuldades
| | técnicas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

Outro:

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisicdo de conhecimento e aprendizagem?

Sim Nio D

7.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

| Aprendi com as diferentes técnicas
- __E exploradas por cada aluno.
1

| Aprendi com as diferentes
| narrativas/ideias apresentadas.
-_' Aprendi com as opiniGes/sugestdes

| apresentadas pela professora sobre o
| trabalho de cada aluno.

| Aprendi com as opinides/sugestdes dos
> | colegas sobre o meu trabalho.

| Aprendi com os erros no meu trabalho | Aprendi com as opinides/sugestdes que

| e com os erros nos trabalhos dos | apresentei aos colegas sobre os seus

! colegas. trabalhos.

| b S
Qutro:

Obrigado pela colaboragdo!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos

Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, |é com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sao anonimas e confidenciais.

| - Caracterizacdo:

1. Sexo (Indica com X):

3. Ano de escolaridade (indico com X):

11 = Questionario:

Masculino B]

11.2ano [ﬁ

FemininoD

2. ldade (Preenche com os respetivos algarismos): [[]I]

12.2 ano D

1. Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?

Sim [X]

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)

dificuldade(s):

Nio D

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias ' -_ |

Composi¢ao

Realizagdo técnica

rmly . o= ofgés

1.2.Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase

assinalada anteriormente:

; - Dificuldade de compreensdo dos |
Irregularidade no trabalho. s ; s
conteudos tedricos lecionados.
Falta de interesse da tematica. X an.ucu'ldade U8 CompreEncho d i
= 7V | objetivos dos trabalhos / projeto. e
Dificuldades de representagdo (a Dificuldades técnicas (dominio técnico
|niveldodesenho). | |dosmateriais)
’ Dificuldade na construgdo d3 S 2

N Dificuldades no meu processo criativo.
narrativa / ideia.
Outro:

1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)? -

sim []

Ndo D
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

;esquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composigao

Realizagdo técnica

1.5.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

A aplicagdo, na pratica, dos contetidos

0 esforgo e o trabalho regular. 5 .
§ & tedricos lecionados.

O interesse pela tematica A compréensiio dos

pe 2 objetivos dos trabalhos / projeto.
A motivagdo e persisténcia perante A melhoria no dominio técnico dos
as dificuldades. ) materiais e das técnicas do desenho.
0 gosto pela inovagdo. )( A evolugao do meu processo criativo.
A aceitagdo das orientacdes da .

Aprender com 0s proprios erros.

professora.

Outro:

2. Com a realizacdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

sim [ ] Nao [ ]

2.1.5e respondeste sim, indica com X as dreas as quais correspondem o0s conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura Desenho A
Pintura ) Educagdo Fisica / Desporto
Matematica Geometria Descritiva
Portugués 7 Histdria da Cultura e das Artes
Ciéncias Naturais / Biologia Outra:

3. Apods a aula de abordagem tedrica dos contelidos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
crométicos; Estudo do espaco e volume: claro-escuro; dimensdo; propor¢do; posicdo no campo visual; sobreposicdo; Estudo
do movimento e tempo: Organizacdo dindmica; equilibrio, eixos; organizagio temporal; ritmo; repeticdo..) houve
alteragdo na forma como observas e entendes as imagens?

Sim.‘ D Nio [Z] i
)
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

3.1.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 @ mais importante e 3 a menos importante)
as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da Tenho maior capacidade de sintese /
imagem. transformacgao.

Reconhe¢o os elementos estruturais da
linguagem pléstica.

Compreendo a simbologia da imagem.

Entendo a estruturagdo e organizagao da

Analiso as imagens com mais detalhe. =
imagem.: __

F—Conslgo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e
comunicar através da imagem.

Compreendo o equilibrio e o dinamismo
da composigao.

Outra:

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim @ Nao [ ]

4.1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

|

Pesquisa X
Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias |

Composi¢ao A
| Realizagdo técnica p 4

4.2.Indico com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de A diversidade e riqueza da pesquisa
tentativas/oportunidades. efetuada. -

As orientagGes e as questdes levantadas
pela professora.

Poder arriscar e aprender com 0s erros.

Poder expressar livremen minh 5 5 g o 1

LU P N - 0 incentivo a originalidade e inovagao. ><
ideias. e il et ast Ta s
Poder procurar a informag¢do que mais A explorag¢do de diversos materiais e x
me interessava sobre a tematica. técnicas.
Os contetidos tedricos lecionados. Qutro:

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio
dos materiais? »

sim i Nio [ ]
2]
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploracdo de
diversos materiais.

Poder arriscar e aprender com 0s erros. X

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

As indicagdes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do
trabalho e das dificuldades.

Outro:

/ PSR S

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultdneo na sala de aula, é
motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

Sim

Nao [ |

6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com os erros dos colegas.

] A professora explicou resumidamente as
| técnicas para toda a turma.

Vi a exploragdo prética de contetdos
que ndo trabalhei diretamente.

e ———————— —————

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

| Com uma maior exploracdo de materiais
e técnicas, em sala de aula, tive uma
visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Qutro:

— B

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisicdo de conhecimento e aprendizagem?

Sim E]

Nao [ |

7.1. Se respondeste sim, indico com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

narrativas/ideias apresentadas.
Aprendi com as opinides/sugestdes
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.

Aprendi com as diferentes técnicas
exploradas por cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestdes dos
colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com os erros no meu trabalho
e com os erros nos trabalhos dos
colegas.

Aprendi com as opinides/sugestoes que
apresentei aos colegas sobre os seus
trabalhos.

QOutro:

-

Obrigado pela colaboragao!

4]

—
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflex3o e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, 1é com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sdo anonimas e confidenciais.

| - Caracterizacao:

1. Sexo (Indica com Xj: Masculino Feminino D

2. Idade (Preenche com os respetivos algarismos):
3. Ano de escolaridade (indica com X): 11.2 ano 12.2ano[ |

Il = Questionario:

1. Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?

Sim D Nao [

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)

dificuldade(s):

Pesquisa
Definigdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias E
Composi¢do |

Realizacdo técnica !

1.2.Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase

assinalada anteriormente:

Dificuldade de compreensao dos
conteddos tedricos lecionados.
Dificuldade de compreens%_o?os ]
T " | | objetivos dos trabalhos / projeto. |
Dificuldades de representagao (a : Dificuldades técnicas (dominio técnico
nivel do desenho). || dos materiais). ) S
Dificuldade na construcdo da
| narrativa / ideia.

" Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da tematica.

| Dificuldades no meu processo criativo.

| Outro:

1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?
sim [\ Nao [ |
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesq“uisa
f)éfinic&o da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composicgfe
Reéiiza;éo técnica

1.5.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

‘A aplicagdo, na pratica, dos contetdos |, / ‘

/| tedricos lecionados. X
/| A compreensdo dos \/

/" | objetivos dos trabalhos / projeto.

0 esforgo e o trabalho regular.

0 interesse pela tematica.

A motivagdo e persisténcia perante /| A melhoria no dominio técnico dos 7
as dificuldades. \ materiais e das técnicas do desenho. ,\
0 gosto pela inovagdo. v A | A evolucdo do meu processo criativo. | X,
A aceitagdo das orientagdes da X Aprender com os proprios erros.
professora. ‘ 1_/\<
Qutro: B

Com a realizag3o destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

Sim N3o l:]

2.1.Se respondeste sim, indica com X as dreas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura | DesenhoA x |
Pintura | % | Educacdo Fisica / Desporto |
Matematica Geometria Descritiva >
Portugﬁs . . " | Histéria da Cultura e das Artes
' Ciéncias Naturais / Biologia | outra: = B

Apds a aula de abordagem tedrica dos conteldos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromaticos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimensdo; proporgdo; posi¢do no campo visual; sobreposicéo; Estudo
do movimento e tempo: Organizacdo dindmica; equilibrio, eixos; organizagdo temporal; ritmo; repeticdo..) houve
alteragdo na forma como observas e entendes as imagens?

Sim Ndo E]
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

3.1.5e respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 3 @ menos importante)

as alteragdes verificadas:
Cénsigo descodificar a mensagem da ] Tenho in-afibﬁrfcaba'éridadé de sfntese/
_imagem. D= e —— | transformacao. .
Reconh I turais da :
.eco S0 R Slbmientng wstrturals d Z, | Compreendo a simbologia da imagem.
linguagem plastica. = DR ki e e i
Analiso as imagens com mais detalhe. 1 iEmn:\egZ?: aestruturagio e organizaciio da

Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e
comunicar através da imagem.

| Compreendo o equilibrio e o dinamismo
| da composicao.
|

(‘\l

‘ Outra:

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim Néo [ |

4.1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa
| Definicdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias

Composicdo

Realizagdo técnica

|
¥l ||

4.2.iIndica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

| A diversidade de 7 - : l A diversidade e ri&ueza da pés&uisa }
| tentativas/oportunidades. efetuada. ‘

As orientagdes e as questbés levantadas

' Poder arriscar e aprender com 0s erros.
pela professora.

| Poder expressar livremente as minhas \/
ideias. , b s

Poder procurar a informagdo que mais

0 incentivo a originalidade e inovagdo.

A exploracdo de diversos materiais e
me interessava sobre a tematica. J | técnicas.

Os contetdos teoricos lecionados. i Outro:

= el g =

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio
dos materiais?

Sim [i{ Ndo [_]

=]
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploragao de

g He Poder arriscar e aprender com os erros.
diversos materiais.

As indicagdes personaliz-adas da

Ver os colegas a explorar materiais / A
* professora perante as caracteristicas do
diferentes dos meus. / o=
trabalho e das dificuldades.

Outro: 1

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultineo na sala de aula, é
motivo de maior aquisicao de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

sim [ 4] Ndo [ ]

6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

ki

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.
Com uma maior exploracdo de materiais

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragao prética de contetidos e técnicas, em sala de aula, tive uma )<
que ndo trabalhei diretamente. visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.
Outro:

S B

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisicdo de conhecimento e aprendizagem?

Sim N3o [:]

7.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

[ Aprendi com as diferentes Aprendi com as diferentes técnicas
| narrativas/ideias apresentadas. | exploradas por cada aluno.

| Aprendi com as opinides/sugestdes ;
| apresentadas pela professora sobre o F
| trabalho de cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestdes dos
colegas sobre o meu trabalho.

| Aprendi com os erros no meu trabalho | Aprendi com as opinides/sugestdes que
| e com os erros nos trabalhos dos | apresentei aos colegas sobre os seus
colegas. l trabalhos.
’ Outro:
L = — o |
Obrigado pela colaboragdo!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, 1&é com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sdo anonimas e confidenciais.

| - Caracterizagdo:

1. Sexo (Indica com X): Masculino f_] Feminino D
2. Idade (Preenche com os respetivos algarismos):
3. Ano de escolaridade (Indica com X): 11.2ano [E 12.2 ano D

Il — Questionario:
1. Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?

Sim [] Nao [:I

- 1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

Pesquisa
Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias X
Composigao

Realizagdo técnica

1.2.Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

Dificuldade de compreensdo dos
conteGdos tedricos lecionados.

Dificuldade de compreensdo dos
objetivos dos trabalhos / projeto.

Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da tematica.

Dificuldades de representagao (a Dificuldades técnicas (dominio técnico
nivel do desenho). dos materiais).
Dificuldade na construgdo da - =

¥ | Dificuldades no meu processo criativo.

narrativa / ideia.

QOutro:

1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?

sim [y] Nao [ |

5
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Carla Alexandra Gaspar Ramos

Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)

dificuldade(s) mencionada(s)?

' 5esquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias X

Composi¢do

Realizacdo técnica

1.5.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)

assinalada(s) anteriormente:

0 esforgo e o trabalho regular.

A aplicagdo, na prética, dos contetidos
tedricos lecionados.

O interesse pela temdtica.

A compreensdo dos
objetivos dos trabalhos / projeto.

as dificuldades.

A motivacao e persisténcia perante

A melhoria no dominio técnico dos
materiais e das técnicas do desenho.

O gosto pela inovagdo.

A evolucdo do meu processo criativo.

A aceitagao das orientagGes da
professora.

Aprender com os proprios erros. f

-

Outro:

2. Com arealizacdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

Sim m

Nao [ |

2.1.Se respondeste sim, indica com X as dreas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:

Arquitetura

Desenho A b4
¥

Pintura Educacgao Fisica / Desporto
Matematica Geometria Descritiva
Portugués Histéria da Cultura e das Artes

Ciéncias Naturais / Biologia

Outra:

Ap6s a aula de abordagem teérica dos conte(idos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes

crométicos; Estudo do espaco e volume: claro-escuro; dimensdo; propor¢do; posicdo no campo visual; sobreposi¢do; Estudo

do movimento e tempo: Organizacdo dindmica; equilibrio, eixos; organizacdo temporal; ritmo; repetico..) houve
alteragdo na forma como observas e entendes as imagens?

Sim [E

Nio D

]
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

3.1.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importonte e 3 o menos importante)
as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da Tenho maior capacidade de sintese /
imagem. A transformagdo.

Reconheco os elementos estruturais da
linguagem pldstica.

Compreendo a simbologia da imagem. l

| Entendo a estruturagdo e organizagao da

Analiso as imagens com mais detalhe. R
imagem.

Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e
comunicar através da imagem.

| Compreendo o equilibrio e o dinamismo
da composigdo. 3

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim Nao [ |

4.1.Se respondeste sim, indica com apenos um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composigdo

] Realizagdo técnica ' X

4.2.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de A diversidade e riqueza da pesquisa
tentativas/oportunidades. - efetuada. - -

As orientagdes e as questoes levantadas
pela professora.

l Poder arriscar e aprender com 0s erros.

| Poder expressar livremente as minhas

O incentivo a originalidade e inovagdo.

| ideias. g : ¢ X

{ . a P S g

| Poder procurar a informagdo que mais A exploragdo de diversos materiais e |
me interessava sobre a tematica. técnicas. l
Os conteudos tedricos lecionados. Qutro:

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio
dos materiais? .

i NEOD
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploragdo de
diversos materiais.

Poder arriscar e aprender com os erros.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

As indicagGes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do
trabalho e das dificuldades.

%

Outro:

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultineo na sala de aula, é

motivo de maior aquisi¢cdo de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

Sim E_]

Nao [ |

6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com os erros dos colegas.

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.

Vi a exploracdo pratica de contetdos
que ndo trabalhei diretamente.

Com uma maior exploragdo de materiais

e técnicas, em sala de aula, tive uma
visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Outro:

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisicdo de conhecimento e aprendizagem?
Néo [ |

sim [y |

7.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

7&?\6(&0& as diferentes
narrativas/ideias apresentadas.

Aprendi com as diferentes técnicas
exploradas por cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestdes
apresentadas pela professora sobre o
‘trabalho de cada aluno.

Aprendi com as opiniGes/sugestdes dos
colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com os erros no meu trabalho
e com os erros nos trabalhos dos
colegas.

Aprendi com as opiniGes/sugestfes que
apresentei aos colegas sobre os seus
trabalhos.

Outro:

Obrigado pela colaboragdo!

]
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflex3o e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, I1é com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sdo anonimas e confidenciais.

| - Caracterizagdo:

1. Sexo (Indica com X): Masculino D Feminino [;]
2. Idade (Preenche com os respetivos algarismos): mi]
3. Ano de escolaridade (Indica com X): 11.2 ano E] 12.2ano D

Il - Questionario:

1. Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?

Sim Nio D

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)

dificuldade(s):
[ Pesquisa ———————————— 1
Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composi¢ao e
Realizacdo técnica

1.2.Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

,,v_! Dificuldade de compreensdo dos
| conteudos tedricos lecionados.

Dificuldade de compreensdo dos

objetivos dos trabalhos / projeto.

Dificuldades de representacdo (a Dificuldades técnicas (dominio técnico

nivel do desenho). dos materiais).

Dificuldade na construgdo da

narrativa / ideia.

Qutro:

Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da temadtica.

1 Dificuldades no meu processo criativo. pe

1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?

Sim D Nao

7]
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composicdo

Realizagdo técnica

1.5.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

A aplicagdo, na pratica, dos contetdos
tedricos lecionados.
A compreens3o dos

0O esforgo e o trabalho regular.

O interesse pela tematica.

objetivos dos trabalhos / projeto.
A motivac¢do e persisténcia perante A melhoria no dominio técnico dos
as dificuldades. o materiais e das técnicas do desenho.
0 gosto pela inovagao. A evolugdo do meu processo criativo.
ATOMIMNG TR Aprender com 0s proprios erros.
professora.
Outro:

< 2. Com arealizagdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

Sim Nao [ |

2.1.Se respondeste sim, indica com X as areas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura Desenho A B
| Pintura ™ | Educacgdo Fisica / Desporto Y
Matemadtica Geometria Descritiva
| Portugués - o Histéria da Cultura e das Artes
Ciéncias Naturais / Biologia Outra:

3. Apés a aula de abordagem teérica dos conteidos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromaéticos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimensdo; proporcdo; posicdo no campo visual; sobreposicio; Estudo
do movimento e tempo: Organizagdo dindmica; equilibrio, eixos; organizagdo temporal; ritmo; repeticio..) houve
alterag¢do na forma como observas e entendes as imagens?

Sim E] Nao |:]
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

3.1.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 3 a menos importante)
as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da | Tenho maior capacidade de sintese /
imagem. 2L | transformagado.

Reconhego os elementos estruturais da
linguagem plastica.

I Compreendo a simbologia da imagem.

| Entendo a estruturagdo e organizagdo da

“ da composi¢do. N

Analiso as imagens com mais detalhe. |~ g S
| | imagem. R S
Consigo construir a narrativa, | s s G s
. X | Compreendo o equilibrio e o dinamismo | _
representar a ideia/conceito e | S
comunicar através da imagem. ’

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim N3o |:]

4.1.Se respondeste sim, indica com openas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composi¢ao -
Realizagdo técnica /G

4.2.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de A diversidade e riqueza da pesquisa
tentativas/oportunidades. | efetuada.

As orientacbes e as questdes levantadas

Poder arriscar e aprender com os erros.

e pela professora. -
;oet:::.expressar Ivremente s minhas 0 incentivo a originalidade e inovagdo. K
Poder procurar a informagdo que mais A exploragdo de diversos materiaise
me interessava sobre a tematica. il t_écfi;_as‘. i RN Sl S5
Os contelidos tedricos lecionados. Outro:

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio
dos materiais? ~

Sim Nio [:]

)
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploragdo de
diversos materiais.

Poder arriscar e aprender com oS erros.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

As indicagbes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do
trabalho e das dificuldades.

QOutro:

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultdneo na sala de aula, é

motivo de maior aquisicdo de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

sim []

Nao [ |

s
\

6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com os erros dos colegas.

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.

Vi a exploragdo pratica de conteidos
que ndo trabalhei diretamente.

Com uma maior explorag@o de materiais
e técnicas, em sala de aula, tive uma
visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.,

meu trabalho.

Os colegas também aprenderam com o

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Outro:

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é

motivo de maior aquisicdo de conhecimento e aprendizagem?

Sim [z]

Nao [ |

7.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

<]

q

Aprendi com as diferentes Aprendi com as diferentes técnicas [»®
narrativas/ideias apresentadas. exploradas por cada aluno.

inides,
Apcendi com s opinilies/ sugestfies Aprendi com as opinides/sugestdes dos
apresentadas pela professora sobre o PR trabaiho.
trabalho de cada aluno. SEFPESID M S
Aprendi com os erros no meu trabalho Aprendi com as opinides/sugestdes que
e com 0s erros nos trabalhos dos apresentei aos colegas sobre os seus
colegas. trabalhos.
Qutro:

Obrigado pela colaboragdo!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, |é com atenc3o as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sdo anonimas e confidenciais.

| - Caracterizacdo:

1. Sexo (Indica com X): Masculino D Feminino E
2. Idade (Preenche com os respetivos algarismos): | 4 EE

3. Ano de escolaridade (indica com X): 11.2 ano E 12.2ano D

Il = Questiondrio:

1. Ao longo da realizacao destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?

sim [~ Nao [ ]

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

‘Pesquisa o |
Definicdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composicao

Realizacdo técnica |

1.2.Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

i . Dificuldade de compreens3o dos

| Irregularidade no trabalho. 2 yi 2

| conteudos tedricos lecionados.
S | |Dificuldade de compreensio dos |
| £ ait Dificul

| Falta de interesse da tematica. p

| objetivos dos trabalhos / projeto. |
X Dificuldades técnicas (dominio técnico
_ | dos materiais). e—
Dificuldade na construcdo da 3 . o {
g - | Dificuldades no meu processo criativo.
narrativa / ideia. | r

; Dificuldades de re?re_sentacéo (a
| nivel do desenho).

| Outro:_

1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?

Sim Nao [ |
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.5e respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa B l
Definic3o da narrativa / Desenvolvimento de ideias |
Composicao
Pl —

l Realizacdo técnica X

1.5.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

0 esforco e o trabalho regular. A aplicacdo, na pratica, dos contetidos

tedricos lecionados.

O interesse pela tematica. i c_onilpreenséo hes .

- objetivos dos trabalhos / projeto. B
A motivacdo e persisténcia perante | A melhoria no dominio técnico dos
as dificuldades. ‘ materiais e das técnicas do desenho.
O gosto pela inovacgdo. A evolucdo do meu processo criativo.
A aceitac3o das orientacdes da — |

« | Aprender com os proprios erros.

professora.
Outro:_____

2. Com a realizacdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

Sim N3o D

2.1.5e respondeste sim, indica com X as areas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura | = | Desenho A X
Pintura | < Educacao Fisica / Desporto
| Matematica ‘ Geometria Descritiva
' Portugués o - Histéria da Cultura e das Artes ¥
Ciéncias Naturais / Biologia Outra:

3. Apos a aula de abordagem tedrica dos contelidos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromaticos; Estudo do espaco e volume: claro-escuro; dimensao; propor¢do; posicdo no campo visual; sobreposicao; Estudo
do movimento e tempo: Organizacdo dindmica; equilibrio, eixos: organizacdo temporal; ritmo; repetic3o..) houve
alteracdo na forma como observas e entendes as imagens?

Sim N3o D
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

3.1.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 3 a menos importante)

as alteragdes verificadas:
Consigo descodificar a mensagem da Tenho maior capacidade de sintese / ]
imagem. - i 1 transformagdo.
l?econhe;o i e!ementos RS | Compreendo a simbologia da imagem.
linguagem plastica. |

2 Entendo a estruturagdo e organizagao da

Analiso as imagens com mais detalhe. | .
imagem.

Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e
comunicar através da imagem.

‘ Compreendo o equilibrio e o dinamismo
| da composicdo. 3

Outra:

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim Nio D

4.1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa
Definigdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias X
Composi¢ao

Realizacdo técnica

4.2.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de
tentativas/oportunidades. * | efetuada. S
: | As orientagses e as questdes levantadas
Poder arriscar e aprender com os erros.
e e e e e LT e
Poder expressar Iremente as minhes | O incentivo a originalidade e inovagdo.
|

ideias.

Poder procurar a informagdo que mais | A exploragdo de diversos materiais e
| me interessava sobre a tematica. | | técnicas.
— — — - —1 —_ -
| Os conteddos tedricos lecionados. \ Outro:

- N I

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio

dos materiais?
Sim E] Néo D

—
| w
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploragdo de

= LS Poder arriscar e aprender com os erros.
diversos materiais.

As indicagOes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do |
trabalho e das dificuldades.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

Outro: |

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultineo na sala de aula, é
motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

sim ] Néo [ |

6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.
Com uma maior exploragdo de materiais

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragdo pratica de contetdos e técnicas, em sala de aula, tive uma
que ndo trabalhei diretamente. visdo mais abrangente das possibilidades K
expressivas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
i técnicas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

Outro:

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e aprendizagem?

sim [x] Néo [ ]

7.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes Aprendi com as diferentes técnicas
narrativas/ideias apresentadas. exploradas por cada aluno.
Aprendi com as opinides/sugestdes

Aprendi com as opinides/sugestdes dos

|
| apresentadas pela professora sobre o .
| trabalho de cada aluno. Colagas sote.o meu trfb—a_lhoi.r
I Aprendi com os erros no meu trabalho Aprendi com as opinides/sugestdes que
€ com os erros nos trabalhos dos apresentei aos colegas sobre os seus
colegas. N trabalhos.
Outro
| E— E— 2
Obrigado pela colaboragdo!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflex3o e opinido sobre as aulas de desenho & muito importante.

Por favor, |é com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas s8o anonimas e confidenciais.

| - Caracterizagdo:

1. Sexo (indica com X): Masculino D Feminino

2. Idade (Preenche com os respetivos algarismos): II]E

3. Ano de escolaridade {indica com X): 11.2 ano 12.2 ano |:|

Il = Questionario:

1. Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?

sim x| Nao [ ]

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

i Pesquisa )
Definigdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias

Composicdo
Realizagdo técnica

1.2./ndica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

= — S -

| Irregularidade no trabalho. Dificul::lade de c.ompre?nséo dos —1
i contetidos tedricos lecionados.

[ Dificuldade de compreensao dos
o objetivos dos trabalhos / projeto.
Dificuldades de representagdo (a Dificuldades técnicas (dominio técnico

nivel do desenho). dos materiais).
Dificuldade na construcdo da
narrativa / ideia.

Qutro:

| Falta de interesse da tematica.

# | Dificuldades no meu processo criativo.

1:3. Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?

Sim Nio |:|
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa o *

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composi¢do
Realizagdo técnica

1.5.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

A aplicagdo, na pratica, dos contetidos
tedricos lecionados.

A compreensdo dos

objetivos dos trabalhos / projeto.

0 esforgo e o trabalho regular.

O interesse pela tematica.

A motivagdo e persisténcia perante A melhoria no dominio técnico dos

as dificuldades. materiais e das técnicas do desenho.
0 gosto pela inovagao. A evolugdo do meu processo criativo.
A aceitagdo das orientagGes da ¥y | Aprender com os proprios erros.
professora.

QOutro: B

Com a realizagdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

sim [] Nio [ |

2.1.Se respondeste sim, indica com X as dreas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura Desenho A
Pintura » | Educacdo Fisica / Desporto
Matematica Geometria Descritiva
Portugués Histdria da Cultura e das Artes
Ciéncias Naturais / Biologia Outra:

Apés a aula de abordagem tedrica dos contelidos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromaticos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimens2o; proporcdo; posicdo no campo visual; sobreposi¢do; Estudo
do movimento e tempo: Organizacdo dindmica; equilibrio, eixos; organizacdo temporal; ritmo; repeticdo..) houve
alteracdo na forma como observas e entendes as imagens?

Sim Nio D
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

3.1.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 3 a menos importante)
as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da Tenho maior capacidade de sintese /
imagem. ) transformagdo. ]
Reconhego os elementos estruturais da

linguagem pléstica. 2 Compreendo a simbologia da imagem.

Entendo a estruturagdo e organizagdo da
imagem.

Consigo construir a narrativa, o - i . [
L . Compreendo o equilibrio e o dinamismo
representar a ideia/conceito e

da composicdo. 3
comunicar através da imagem. pow

Analiso as imagens com mais detalhe. \

Outra: \

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim Ndo D

4.1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias |
Composi¢do x

I Realizagdo técnica

4.2.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de A diversidade e riqueza da pesquisa
tentativas/oportunidades. efetuada. B
As orientagoes e as questoes levantadas
pela professora.

Poder arriscar e aprender com os erros. | x

Poder expressar livremente as minhas . . L . i
0 incentivo a originalidade e inovagao.

ideias.

Poder procurar a informagdo que mais A exploragdo de diversos materiais e
me interessava sobre a tematica. técnicas.

Os contetdos tedricos lecionados. Outro:

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio
dos materiais? -

sim [ | Nso [ ]
H
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploragao de

4 Site X | Poder arriscar e aprender com 0s erros.
diversos materiais.

As indica¢Bes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do
trabalho e das dificuldades.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

Outro:

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultaneo na sala de aula, é
motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

sim [ ¢ Nao [ ]

6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

= A professora explicou resumidamente as I
Aprendi com os erros dos colegas.

técnicas para toda a turma. i ‘i
Com uma maior explora¢do de materiais

Vi a exploragdo pratica de contetdos e técnicas, em sala de aula, tive uma

que ndo trabalhei diretamente. X | visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

Outro:

S

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e aprendizagem?

sim [, | Nao [ ]

7.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes Aprendi com as diferentes técnicas
narrativas/ideias apresentadas. ¥ | exploradas por cada aluno.
Aprendi com as opinides/sugestoes .
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.

Aprendi com as opiniées/sugestdes dos
colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com os erros no meu trabalho Aprendi com as opinides/sugestoes que
e com os erros nos trabalhos dos apresentei aos colegas sobre os seus
colegas. trabalhos.
Qutro:
Obrigado pela colaborag3o!

s |
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflex3o e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, |é com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sao anonimas e confidenciais.

| - Caracterizacdo:

1. Sexo (Indica com X): Masculino D Feminino [E

2. Idade (Preenche com os respetivos algarismos): Dj

3. Ano de escolaridade (indica com X): 11.2 ano [Z] 12.2ano [:]

Il = Questionario:

1. Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?

Sim lz] Nao [::]

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)

dificuldade(s):
Pesquisa - -
Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias & X
Composi¢do
Realizagdo técnica

1.2.Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

Dificuldade de compreensdo dos
conteudos teoricos lecionados.
Dificuldade de compreensdo dos
objetivos dos trabalhos / projeto.
Dificuldades de representacdo (a ; | Dificuldades técnicas (dominio técnico
nivel do desenho). )\ dos materiais).

Dificuldade na construgdo da
narrativa / ideia.

Outro:

Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da tematica.

Dificuldades no meu processo criativo.

1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?

Sim [E Nao [ |

[}
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.Se respondeste sim, indico com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

Definicdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composi¢do X
Realizacdo técnica

1.5.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

| A aplicag3o, na prética, dos contetdos
tedricos lecionados.

A compreens3do dos

objetivos dos trabalhos / projeto.

A motivacdo e persisténcia perante X | A melhoria no dominio técnico dos

0 esforgo e o trabalho regular.

O interesse pela tematica.

as dificuldades. | materiais e das técnicas do desenho.
0 gosto pela inovagao. A evolugdo do meu processo criativo.
A aceitacdo das orientagoes da .

| Aprender com ©s proprios erros.
professora. l
Qutro:

2. Com a realizagao destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

sim [X] Nao [ |

2.1.Se respondeste sim, indica com X as areas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura Desenho A
Pintura o Educacdo Fisica / Desporto
Matematica Geometria Descritiva
Portugués || Histéria da Cultura e das Artes
Ciéncias Naturais / Biologia Outra:

3. Apés a aula de abordagem tedrica dos conteidos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
crométicos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimensdo; proporgdo; posicdo no campo visual; sobreposicdo; Estudo
do movimento e tempo: Organizagdo dindmica; equilibrio, eixos; organizacdo temporal; ritmo; repeticdo..) houve
alteragdo na forma como observas e entendes as imagens?

Sim [)T_] Nao [ |
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

3.1.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 3 a menos importante)
as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar 2 mensagem da A Tenho maior capacidade de sintese /
imagem. transformag3o.

Reconhego os elementos estruturais da
linguagem plastica.

Compreendo a simbologia da imagem.

Entendo a estruturagdo e organizagao da
imagem.

Analiso as imagens com mais detalhe.

Consigo construir a narrativa,

P
representar a ideia/conceito e }
comunicar através da imagem.

Compreendo o equilibrio e 0 dinamismo 3
da composigdo.

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim Nao D

4.1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

| Pesquisa
Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias |
Composi¢do X

Lj(ealizac;.’ao técnica

4.2.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de A diversidade e riqueza da pesquisa
tentativas/oportunidades. efetuada. S 7
As orientagbes e as questdes levantadas
pela professora.

Poder arriscar e aprender com os erros.

Poder expressar livremente as minhas

ideias. o O incentivo a Tg_lrnahdade e- |n9va-c50. 5 \i
' Poder procurar a informagdo que mais A exploragdo de diversos materiais e

me interessava sobre a tematica. técnicas.

Os contetdos tedricos lecionados. QOutro:

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio

dos materiais? -~
Sim g] Nso [ ]

H
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploragdo de

f S )( | Poder arriscar e aprender com 0s erros.
diversos materiais. 1

' As indicagdes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do
trabalho e das dificuldades.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

Outro:

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultdneo na sala de aula, é
motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

Sim @ Nao [ |

6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.

Com uma maior exploragd@o de materiais
Vi a exploracdo prética de conteudos \ /| e técnicas, em sala de aula, tive uma |
que ndo trabalhei diretamente. & visdo mais abrangente das possibilidades '
expressivas.

Aprendi com os erros dos colegas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

S . |

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

Outro:

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisicdo de conhecimento e aprendizagem?

sim (] Nao [ ]

7.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:
Aprendi com as diferentes o s | Aprendi com as diferentes técnicas
narrativas/ideias apresentadas. X | exploradas por cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestdes
apresentadas pela professora sobre o

trabalho de cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestdes dos
colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com os erros no meu trabalho Aprendi com as opinides/sugestdes que
e com os erros nos trabalhos dos apresentei aos colegas sobre os seus
colegas. trabalhos.
Outro:
Obrigado pela colaboragdo!

‘

1
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, |é com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sdo anénimas e confidenciais.

| - Caracterizacdo:

1. Sexo (Indica com X): Masculino [T‘] Feminino [:]
2. |dade (Preenche com os respetivos algarismos): EE]
3. Ano de escolaridade (indica com X): 11.2ano [ x| 12.2 ano [—]

Il = Questiondrio:

1. Ao longo da realizacdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?

sim [x] Nao [ |

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

Pesquisa B
Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias

|
Composi¢éo l
Realizagdo técnica {

1.2.Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

[ | Dificuldade de cohbréénégo dos

| conteudos tedricos lecionados.
Dificuldade de compreensdo dos

e e : objetivos dos trabalhos / projeto.
Dificuldades de representagao (a Dificuldades técnicas (dominio técnico |

| nivel do desenho). = | | dos materiais). |

| Dificuldade na construgdo da -

| narrativa / ideia.

Outro:

Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da tematica.

Dificuldades no meu processo criativo. |

1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?

Sim m Nio [T
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Carla Alexandra Gaspar Ramos

Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)

dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

Composi¢cdo

Definicdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias

Realiza¢@o técnica

1.5./ndica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)

assinalada(s) anteriormente:

0 esforgo e o trabalho regular.

A aplicagdo, na pratica, dos conteldos
tedricos lecionados.

O interesse pela tematica.

A compreensdo dos
objetivos dos trabalhos / projeto.

_A_r;loiivacao e persisténcia perante
| as dificuldades.

A melhoria no dominio técnico dos
materiais e das técnicas do desenho.

0 gosto pela inovagio. i

A evolugdo do meu processo criativo.

A aceitacdo das orientagbes da

Aprender com os préprios erros.

-

sim [ ]

2.1.Se respondeste sim, indica com X as areas as quais correspondem os conhecimentos

2. Com a realizacdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

Nio

adquiridos:
Arquitetura Bl Desenho A __ d 7_
Pintura - Educagdo Fisica / Desporto
Matematica Geometria Descritiva
Portugués - | Histéria da Cultura e das Artes
Ciéncias Naturais / Biologia Outra:

Apos a aula de abordagem tedrica dos conteudos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromaticos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimensdo; proporgdo; posicdo no campo visual; sobreposigio; Estudo
do movimento e tempo: Organizacdo dindmica; equilibrio, eixos; organizagdo temporal; ritmo; repeticdo..) houve

altera¢do na forma como observas e entendes as imagens?

sim [ ]

Nio
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

3.1.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o0 1 a mais importante e 3 a menos importante)
as alteragdes verificadas:

| Consigo descodificar a mensagemda | | Tenho maior capacidade de sintese /
imagem. | | transformago.
Reconhego os elementos estruturais da
linguagem plastica.

Compreendo a simbologia da imagem.

Entendo a estruturagdo e organizac;go?a—

Analiso as imagens com mais detalhe. .
= imagem.

Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e
comunicar através da imagem.

| Compreendo o equilibrio e o dinamismo
1| da composigdo.

; Outra:

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim N3o D

4.1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa - T ]
Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composigao X
Realizagao técnica

4.2.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

" A diversidade de B A diversidade e riqueza da pesquisa ‘ k

| tentativas/oportunidades. e

‘ Poder arriscar e aprender com os erros. As orientagdes e as questdes levantadas
pela professora.

'
|

\
| Poder expressar livremente as minhas

 ideias.
| Poder procurar a informagdo que mais

| me interessava sobre a tematica.

1
% | O incentivo a originalidade e inovagdo. l
|

V;\“e.xblbréqib aé'ai;/;rrsos materiais e
j técnicas.

-

Outro:

| Os conteudos tedricos lecionados.

|

| - - ———————

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio
dos materiais?

Sim E N3o [:/Q
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

o se eae s 2. 2. | j

o posslblhdade.d'e piotaciG e Poder arriscar e aprender com os erros.
diversos materiais. ‘
|
| Ver os colegas a explorar materiais

| diferentes dos meus.

As Indic;gaes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do
trabalho e das dificuldades.

| Outro:

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultineo na sala de aula, é
motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

sim [ Néo [ |

6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma. 1
Com uma maior exploracdo de materiais

Aprendi com os erros dos colegas.

—

Vi a exploragdo pratica de contelidos e técnicas, em sala de aula, tive uma
que ndo trabalhei diretamente. visdo mais abrangente das possibilidades
S— || expressivas.
P = ST
Os colegas também aprenderam com o A professora orientou |ndwnfiualmente 0s
alunos, consoante as suas dificuldades X
meu trabalho. técrilcas

Outro: i

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e aprendizagem?

Sim Nio []

7.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

[ Ap;et;(i—i com as diferentes 7 7 X Apr-endi com as diferentes técnicas ' |
narrativas/ideias apresentadas. exploradas por cada aluno. L |
Aprendi com as opiniSes/sugestdes Aprendi com as opinides/sugestdes dos [
apresentadas pela professora sobre o [

colegas sobre o meu trabalho. [

L_tLabtho decadaaluno. | | o LN (S
Aprendi com os erros no meu trabalho Aprendi com as opinides/sugestdes que !
e com os erros nos trabalhos dos apresentei aos colegas sobre os seus
colegas. trabalhos. ‘

R e i )
Outro |

Obrigado pela colaboragdo!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante,

Por favor, I& com atencao as questoes e responde com sinceridade.

As respostas sdo anénimas e confidenciais.

| - Caracterizagdo:

1. Sexo (indica com X): Masculino D Feminino
2. Idade (Preenche com os respetivos algarismos): “
3. Ano de escolaridade (Indico com X): 11.2 ano 12.2ano [j

Il = Questiondrio:
1. Ao longo da realizacdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?

sim [] Nio

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

Pesquisa
_Eh;finil;io da qa[rg;iv_a_f Desgr!\fg_ivimento de ic!g_ia;.

Composicdo
Realizacdo técnica

1.2.Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

Dificuldade de compreensdo dos
conteudos tedricos lecionados,
Dificuldade de compreensdo dos
S N objetivos dos trabalhos / projete. |
Dificuldades de representacdo (a Dificuldades técnicas (dominio técnico
nivel do desenho). dos materiais).
Dificuldade na constru¢do da
narrativa / ideia.

Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da temadtica.

Dificuldades no meu processo criativo.

Qutro:

1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?

sim [] Nao [ |
2]
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.5e respondeste sim, indico com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa T '-_—]
Definicdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias
amposipﬁo

Realizacdo técnica

1.5.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

A aplicagdo, na pratica, dos contelidos i
tedricos lecionados. |
A compreensio dos

objetivos dos trabalhos / projeto.

0 esforco e o trabalho regular.

0 interesse pela tematica.

A motivacdo e persisténcia perante A melhoria no dominio técnico dos
as dificuldades. . | materiais e das técnicas do desenho.
0 gosto pela inovagdo. A evolugdo do meu processo criativo.

A aceitacdo das orientagGes da

professors Aprender com os préprios erros.

Outro:

Com a realizagdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

Sim N3o |:|

2.1.5e respondeste sim, indica com X as dreas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura o Desenho A *
Pintura - * | Educagdo Fisica / Desporto %
Matemadtica Geometria Descritiva
Portugués T Histéria da Cultura e das Artes
Ciéncias Naturais / Biologia Outra:

Apo6s a aula de abordagem tedrica dos conteldos (Estudo da forma: regra de ouro; Estude da cor: contrastes
crométicos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimensdo; proporgdo; posicdo no campo visual; sobreposicio; Estudo
do movimento e tempo: Organizagdo dindmica; equilibrio, eixos; organizaco temporal; ritmo; repeticio..) houve
alteracdo na forma como observas e entendes as imagens?

Sim Nao [ |

g
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

3.1.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo 0 1 @ mais importante e 3 a menos importante)

as alteragdes verificadas:
[ Con§igo descodificar a mensagem da % Tenho maior capacidade de sintese /
imagem. | transformagdo.
Reconheco os e!ementos estruturais da 1 Compreenda s simbologis da Imagem.
linguagem pléstica.

| Entendo a estruturagdo e organizagdo da

Analiso as imagens com mais detalhe. 3 imagem

Consigo construir a narrativa,

l s o= T
— " | Compreendo o equilibrio e o dinamismo
representar a ideia/conceito e

i da composigao.

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim Nio [:]

4.1.5e respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa - " -
'(—)efﬁé—ogé narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composicdo

| Realizagdo técnica

[%]

4.2.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

| A diversidade de A diversidade e riqueza da pesquisa
tentativas/oportunidades. efetuada. - n
As orientagdes e as questoes levantadas
pela professora.

Poder arriscar e aprender com os erros.

Poder expressar livremente as minhas

tlites. o O incentivo a originalidade e inovac&o; B X
Poder procurar a informagao que mais A exploragdo de diversos materiais e

me interessava sobre a tematica. técnicas.

Os contetdos tedricos lecionados. Outro:

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio

dos materiais? -
Sim Nao [ |

2]

1
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

. |
A.possiblludade.d.e Sxplorigio de Poder arriscar e aprender com 0s erros.
diversos materiais. |

£ X As indicagdes personalizadas da '
Ver os colegas a explorar materiais 2
It ot v )( professora perante as caracteristicas do

g trabalho e das dificuldades.

Outro: ‘I

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultdneo na sala de aula, é
motivo de maior aquisicao de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

Sim ’Xl Nao [ |

6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

] A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.

Com uma maior exploracao de materiais

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragdo pratica de contetudos e técnicas, em sala de aula, tive uma X
que n3o trabalhei diretamente. visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

Outro:

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisigao de conhecimento e aprendizagem?

sim [y] Nao [ |

7.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes ' Aprendﬁam?s diferentes técnicas
narrativas/ideias apresentadas. exploradas por cada aluno.
Aprendi com as opinides/sugestdes

Aprendi com as opinides/sugestoes dos

la professo
WPPNARIING RO PICSRSRONS S0Ne colegas sobre o meu trabalho.

trabalho de cada aluno.

Aprendi com os erros no meu trabalho Aprendi com as opinides/sugestdes que
e com os erros nos trabalhos dos apresentei aos colegas sobre o0s seus
colegas. trabalhos.
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, 1é com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sdo andnimas e confidenciais.

| - Caracteriza¢ao:

1. Sexo (Indica com X): Masculino D Feminino &

2. Idade (Preenche com os respetivos algarismos):

3. Ano de escolaridade (Indica com X): 11.2ano [z 12.2ano D

Il = Questionario:

1. Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?

Sim E] Ni3o ]:j

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias
'Composscﬁo o -
[ﬁ;alizacéo técnica »

1.2.Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

——

] | = T RS S ry |

[ —— || Dificuldade de compreensédo dos !
) | | conteudos teéricos lecionados. |

Falta de interesse da temdtica. ‘ )( Dificuldade de compree"sso s 1

| objetivos dos trabalhos / projeto. | J
Dificuldades de representacdo (a Dificuldades técnicas (domlmo técnico
nivel do desenho). || dos materiais).

|

|
Dificuldade na construgdo da

i % | Dificuldades no meu processo criativo. t

narrativa / ideia. , [

) I |

, 7Outro

1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?

Sim [Z] Nio | |
| e
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.5e respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

 Definigdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias )
Composicao <

Realizagdo técnica

1.5.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

A aplicagdo, na pratica, dos contetidos
tedricos lecionados.
A compreensdo dos
i =i objetivos dos trabalhos / projeto.
A motivagdo e persisténcia perante . 4 A melhoria no dominio técnico dos

0 esforgo e o trabalho regular.

O interesse pela tematica.

as dificuldades. “=~| materiais e das técnicas do desenho.
O gosto pela inovagéo. A evolugdo do meu processo criativo.
A acei orientages da

R / Aprender com os préprios erros,
professora. ) . Il ) i |
Outro:

Com a realizagdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

Sim L\_d Nio D

2.1.5e respondeste sim, indica com X as éreas as quais correspondem os conhecimentos
adquiridos:

‘ Arquitetura i
Pintura
Matematica

i’ortuguéﬁ

Ciéncias Naturais ‘/'Biologia -

| Desenhoa T
Educagdo Fisica / Desporto
| Geometria Descritiva

: Historia da Cultura e das Artes |

| Toutra:__ e )

sy arkhing

Apds a aula de abordagem tedrica dos contelidos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromaticos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimensio; proporgdo; posicdo no campo visual; sobreposicio; Estudo
do movimento e tempo: Organizagio dindmica; equilibrio, eixos; organizacdo temporal; ritmo; repeti¢do..) houve
alteracdo na forma como observas e entendes as imagens?

Sim [Z] Ndo [ |

2
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

3.1.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 3 @ menos importante)

as alteragdes verificadas:
(‘Zar@okéésfco‘diffar a mer;s‘aée;n da Tenho maior capagd;cie de sintese '/ - &
imagem. - transformagdo. 7/
Reconhego os elementos estruturais da

linguagem pldstica. - 2 /2(‘ Compreendo a simbologia da imagem.

Entendo a estruturagdo e organizacdo da

/
Analiso as imagens com mais detalhe. 57 2
| imagem.

-—

Consigo construir a narrativa, .
2 3 /;,| Compreendo o equilibrio e o dinamismo
representar a ideia/conceito e / .

/] | da composicdo. /

comunicar através da imagem. [

Outra:

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

sim /] Néo [ |

4.1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

Pesquiss

Definicdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias
* Composigao =<
[ Realizag3o técnica ]

4.2.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de A diversidade eiriqueza da pesqui;é
tentativas/oportunidades. , efetuada.

. As oriemacée; eas qﬁééiéés levantadas | .
Poder arriscar e aprender com 0s erros.
pela professora.

Poder expressar livremente as minh . g PR g
oder expre ente as as 0 incentivo a originalidade e inovagdo.

ideias.

Poder procurar a informacdo que mais A exploracdo de diversos materiais e
me interessava sobre a tematica. técnicas.

Os contetidos tedricos lecionados. QOutro:

; S |

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio

dos materiais?
Sim K Nao [ |
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploragdo de X

2 Poder arriscar e aprender com os erros.
_diversos materiais.

As indicagbes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do
trabalho e das dificuldades.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultineo na sala de aula, é
motivo de maior aquisicdo de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

Sim m Nao | |

6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

A professora explicau‘rgumidamente as
técnicas para toda a turma.
Com uma maior exploragdo de materiais

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragdo pratica de contetdos e técnicas, em sala de aula, tive uma 5/
que ndo trabalhei diretamente. visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

Outro:

B e = e — i ———— — - R —

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisicdo de conhecimento e aprendizagem?

Sim Nio [j

7.1, Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

| | Aprendi com as diferentes técnicas |
| exploradas por cada aluno.

[ Aprendi com as diferentes
narrativas/ideias apresentadas.
| Aprendi com as opinides/sugestdes
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestdes dos
colegas sobre o meu trabalho.

— S—

Aprendi com os erros no meu trabalho Aprendi com as opinides/sugestdes que
e com os erros nos trabalhos dos apresentei aos colegas sobre os seus
colegas. trabalhos.

owo (OG0 (@) © WU Hpcdalhe c fenge |/
< P when o Sev dindniiins
& ! /‘\CJ/)‘?/'L\ /Lu//Lf]' - Obrigado pela colaboragdo!
< (Cwnfe-y, W -

U
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.
Por favor, I& com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sdo anénimas e confidenciais.

Sexo (Indica com X): Masculino Feminino ¢¢
Idade (Preenche com os respetivos algarismos): 4 @

Ano de escolaridade (Indica com X): 112ano ¥ 12.2ano

Ao longo da realizagio destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?
Sim ¥ Nao

Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

Pesquisa

Definigdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composi¢ao ¥
Realizagdo técnica

Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

Dificuldade de compreensdo dos
contetidos tedricos lecionados.

Dificuldade de compreensao dos
objetivos dos trabalhos / projeto.

Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da tematica.

Dificuldades de representagdo (a Dificuldades técnicas (dominio técnico
nivel do desenho). dos materiais).
Dificuldad onstrucdo da

o : e' na.c e X Dificuldades no meu processo criativo.
narrativa / ideia.

Outro:

Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?
Sim ¥ Nao
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

Definigdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composicao X
Realizacdo técnica

Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

A aplicacdo, na pratica, dos conteudos

0 esforgo e o trabalho regular. taditos leclonsdos.

P 5o A compreensao dos
D Fiaresse pela bamitica: objetivos dos trabalhos / projeto.
A motivagao e persisténcia perante A melhoria no dominio técnico dos
as dificuldades. materiais e das técnicas do desenho.
O gosto pela inovagdo. A evolugdo do meu processo criativo.
A aceitagdo das orientacdes da

63 v *  Aprender com os préprios erros.

professora.
Outro:

Com a realizagdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?
Sim A Ndo

Se respondeste sim, indica com X as dreas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura Desenho A X
Pintura X  Educacdo Fisica / Desporto "
Matematica Geometria Descritiva
Portugués Histdria da Cultura e das Artes
Ciéncias Naturais / Biologia Outra:

Ap6s a aula de abordagem tedrica dos conteudos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromaticos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimensdo; proporgdo; posi¢ao no campo visual; sobreposigdo; Estudo
do movimento e tempo: Organizagdo dindmica; equilibrio, eixos; organizagio temporal; ritmo; repeticdo..) houve
alteracdo na forma como observas e entendes as imagens?

Sim X Nao
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.1 Se respondeste sim, numero de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 0 3 a menos
importante) as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da
imagem.

Reconhego os elementos estruturais da
linguagem plastica.

Analiso as imagens com mais detalhe.

Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e
comunicar através da imagem.

Qutra:

Tenho maior capacidade de sintese /
transformacao.

Compreendo a simbologia da imagem.

Entendo a estruturag¢do e organizagio da
imagem.

Compreendo o equilibrio e o dinamismo 3
da composigao.

Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim %

Nido

1.1.Se respondeste sim, indica com apenos um X a fase do projeto em que verificaste maiores

progressos 2o nivel da criatividade?

Pesquisa

Definigdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias

Composicdo
Realizagdo técnica

X
&

1.7 Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de
tentativas/oportunidades.

Poder arriscar e aprender com os erros.

Poder expressar livremente as minhas
ideias.

Poder procurar a informagdo que mais
me interessava sobre a tematica.

Os contetidos tedricos lecionados.

o

A diversidade e riqueza da pesquisa
efetuada.

As orientagdes e as questdes levantadas
pela professora.

O incentivo a originalidade e inovagdo.
A exploragdo de diversos materiais e
técnicas. )

QOutro:

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ac nivel do dominio

dos materiais?
Sim X

N3o
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploragdo de
diversos materiais. X

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

Outro:

Poder arriscar e aprender com 0s erros.

As indicagdes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do
trabalho e das dificuldades.

Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultdneo na sala de aula, é
motivo de maior aquisigdo de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

Sim A

Ndo

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragdo pratica de conteudos
que ndo trabalhei diretamente.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

Outro:

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.

Com uma maior exploragdo de materiais
e técnicas, em sala de aula, tive uma
visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisicdo de conhecimento e aprendizagem?

Sim X

Ndo

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes

narrativas/ideias apresentadas. X
Aprendi com as opinides/sugestdes
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.

Aprendi com os erros no meu trabalho
e com os erros nos trabalhos dos
colegas.

Qutro:

Aprendi com as diferentes técnicas
exploradas por cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestdes dos
colegas sobre o0 meu trabalho.

Aprendi com as opinides/sugestdes que
apresentei aos colegas sobre os seus
trabalhos.

Obrigado pela colaboragdo!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, |é com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sdo anénimas e confidenciais.

I - Caracterizagdo:

1. Sexo (Indica com X): Masculino EI Feminino [:|
2. ldade (Preenche com os respetivos algarismos). [:D
3. Ano de escolaridade (indico com X): 11.2 ano 12.2ano D

Il = Questionario:

1. Ao longo da realizagao destes trabalhos de projeto, sentiste algumals) dificuldade(s)?

sim [] Néo [ |

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

Fiesquisa
Definigdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composi¢do %

Realizagdo técnica

1.2.Indica com apenas um X o principal motive da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

Irregularidade no trabalho.

conteldos tedricos lecionados.
Dificuldade de compreensdo dos
objetivos dos trabalhos / projeto.
Dificuldades de representacdo (a . | Dificuldades técnicas (dominio técnico
nivel do desenho). /K dos materiais).

Dificuldade na construcdo da

Falta de interesse da tematica.

: — Dificuldades no meu processo criativo.
narrativa / ideia.

—

Qutro:

=.1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?

Sim Lg! Nio [ |
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.Se respondeste sim, indica com apenos um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

Definigdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias DY
Composicdo ?
Realizagdo técnica -

1.5.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

>< A aplicagdo, na pratica, dos contetidos

0 esforgo e o trabalho regular. 4
¢ € tedricos lecionados.

O interesse pela tematica A compreensio dos

: objetivos dos trabalhos / projeto.
A motivagdo e persisténcia perante A melhoria no dominio técnico dos
as dificuldades. materiais e das técnicas do desenho.
O gosto pela inovagao. A evolu¢do do meu processo criativo.
A aceitagdo das orientagdes da i

Aprender com 0s proprios erros.

professora.
Qutro:

2. Com a realizagdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

Sim Nio |:]

2.1.Se respondeste sim, indica com X as éreas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura Desenho A X
Pintura » | Educagdo Fisica / Desporto
Matematica Geometria Descritiva
Portugués Historia da Cultura e das Artes
Ciéncias Naturais / Biologia Outra:

3. Ap6s a aula de abordagem tedrica dos contelidos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromaticos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimensdo; proporgdo; posicdo no campo visual; sobreposi¢do; Estudo
do movimento e tempo: Organizacdo dindmica; equilibrio, eixos; organizacdo temporal; ritmo; repeticdo..) houve
alteragdo na forma como observas e entendes as imagens?

Sim Nio [ |
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

3.1.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 @ mais importante e 3 a menos importante)
as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da Tenho maior capacidade de sintese /
A

imagem. transformagdo. R -
Reconheco os elementos estruturaisda | — 2 . 7

A & ~ | Compreendo a simbologia da imagem.
linguagem plastica.

R . B | Entendo a estruturac3o e organizacio da
Analiso as imagens com mais detalhe. % kiiguin < & ¢

Consigo construir a narrativa, |
representar a ideia/conceito e
comunicar através da imagem.

| Compreendo o equilibrio e o dinamismo
da composicdo.

Outra:

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

sim [X] Nzo [ |

4.1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa |
Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias nd
Composi¢do

I - - I -
Realizag3o técnica

4.2.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de . A diversidade e riqueza da pesquisa
tentativas/oportunidades. efetuada.

.
1
|

As orientagdes e as questdes levantadas |
|
|
|

Poder arriscar e aprender com os erros.
pela professora.

Poder expressar livremente as minhas

S 0 incentivo a originalidade e inovagdo.
ideias.

Poder procurar a informagdo que mais | 6( A exploragdo de diversos materiais e | |
me interessava sobre a temética. [ | técnicas. '

=H

Os contetdos tedricos lecionados.

Outro:

|
I
|

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio
dos materiais? -

Sim Nso [ |
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exblo?aao de
diversos materiais.

Poder arriscar e aprender com os erros.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

As indicagdes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do
trabalho e das dificuldades.

Outro:

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultineo na sala de aula, é
motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

Sim |\

Nao [ ]

6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com os erros dos colegas.

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.

Vi a exploragdo prética de conteudos
que ndo trabalhei diretamente.

Com uma maior explora¢do de materiais
e técnicas, em sala de aula, tive uma
visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Outro:

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e aprendizagem?

Sim

Nso [ |

7.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes
narrativas/ideias apresentadas.

X

Aprendi com as diferentes técnicas
exploradas por cada aluno.

Aprendi com as opiniGes/sugestdes
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestdes dos
colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com os erros no meu trabalho
e com o0s erros nos trabalhos dos
colegas.

Aprendi com as opinides/sugestdes que
apresentei aos colegas sobre os seus
trabalhos.

Qutro:

Obrigado pela colaboragdo!

8
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, & com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sao anénimas e confidenciais.

| - Caracterizagdo:

1. Sexo (Indico com X): Masculino D Feminino B
2. Idade (Preenche com os respetivos algarismos):
3. Ano de escolaridade (indica com X): 11.2 ano m 12.2ano D

Il = Questionario:
1. Ao longo da realizacdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?

Sim Ndo I:]

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

Pesquisa

Déﬁnigéo da narrativa / Desenvolvimento de ideias 1
Composigdo

Realizagdo técnica

1.2.Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

N T-Iii}iéﬁld}!&é de a)mpreensﬁo dos
_ | contetdos tedricos lecionados.
Dificuldade de compreensdo dos
[ | objetivos dos trabalhos / projeto.
Dificuldades de representacdo (a | Dificuldades técnicas (dominio técnico \
| niveldodesenho). | | dosmateriais).
| Dificuldade na construgdo da |
| narrativa / ideia. !

' Outro:

| Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da tematica.

X | Dificuldades no meu processo criativo.

1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?

Sim [‘ Nao B
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Carla Alexandra Gaspar Ramos

Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.5e respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)

dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

lﬁnigﬁo da narrativa / Desenvolvimento de ideias N

Composicao

| Realizagdo técnica

1.5.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)

assinalada(s) anteriormente:

0 esforgo e o trabalho regular.

Ta aplicacdo, na pratica, dos contetidos

tedricos lecionados.

O interesse pela tematica.

A compreensdo dos
objetivos dos trabalhos / projeto.

A motivagdo e persisténcia perante
as dificuldades.

A melhoria no dominio técnico dos
materiais e das técnicas do desenho.

O gosto pela inovagdo.

A evolugdo do meu processo criativo.

A aceitagdo das orienta¢des da
professora.

Qutro:

Aprender com os proprios erros.

Com a realizacdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

Sim

2.1.Se respondeste sim, indica com X as dreas as quais correspondem os conhecimentos

Nio D

adquiridos:

—Trquitetura ) | Desenho A i
Pintura x_| Educacdo Fisica / Desporto
Matematica | Geometria Descritiva
Portugué; " Histéria da Cultura e das Artes |
Ciéncias Naturais / Biologia Outra: -~

Apds a aula de abordagem tedrica dos contelidos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromaticos; Estudo do espaco e volume: claro-escuro; dimens3o; proporgo; posicao no campo visual; sobreposicdo; Estudo
do movimento e tempo: Organizacdo dindmica; equilibrio, eixos; organizacdo temporal; ritmo; repeticdo..) houve

alteragdo na forma como observas e entendes as imagens?

Sim E]

N3o D
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Carla Alexandra Gaspar Ramos

Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

3.1.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 3 a menos importante)

as alteragoes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da 3
imagem.

| Tenho maior capacidade de sintese /
| transformacao.

Reconhego os elementos estruturais da
linguagem plastica.

Compreendo a simbologia da imagem.

; Analiso as imagens com mais detalhe. 55

Entendo a estruturagdo e organizagdo da
imagem.

[ Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e {

comunicar através da imagem.

Compreendo o equilibrio e o dinamismo
da composigdo.

Outra:

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim [m]x

4.1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores

progressos ao nivel da criatividade?

N3o [E

Pesquisa

Definigao da narrativa / Desenvolvimento de ideias

Composigdo

Realiza¢do técnica

4.2.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua

criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

' Adiversidadede
| tentativas/oportunidades.

" Poder expressar livremente as minhas
|decas

A diversidade e riqueza da pesquisa
efetuada.

As onentacoes eas questoes levantadas
Pela professora.

O incentivo a originalidade e inovagao.

| Poder arriscar e aprender com os erros. ‘
i
|
v

" Poder procurar a informacao que mais
| me interessava sobre a tematica.

A exploracdo de diversos materiais e
técnicas.

Os conteudos teoricos lecionados. |
|

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio

dos materiais?

Sim E

Outro:

|
|
|
|
l

Nao [ |
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploragao de

¢ =ty Poder arriscar e aprender com os erros. T
diversos materiais. 7

As indicagGes personalizadas da i
X | professora perante as caracteristicas do '
trabalho e das dificuldades. f

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

Outro:

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultidneo na sala de aula, é
motivo de maior aquisicao de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

Sim Ndo D

6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

A profeszo—ra explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.
Com uma maior explora¢do de materiais

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragdo pratica de contetdos e técnicas, em sala de aula, tive uma ¥
que ndo trabalhei diretamente. visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Outro: '

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisicdo de conhecimento e aprendizagem?

sim [x] Ndo [ |

7.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes Aprendi com as diferentes técnicas
‘narrativas/ideias apresentadas. exploradas por cada aluno.

| Aprendi com as opinides/sugestdes

| apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.

| Aprendi com as opinides/sugestdes dos
| colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com os erros no meu trabalho Aprendi com as opinides/sugestdes que
€ com os erros nos trabalhos dos | apresentei aos colegas sobre os seus
colegas. trabalhos.

Outro:

Obrigado pela colaboragdo!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflex3o e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, |é com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sdo andnimas e confidenciais.

| - Caracterizagdo:

1. Sexo (Indica com X): Masculino @ Feminino D
2. Idade (Preenche com os respetivos algarismos):
3. Ano de escolaridade (indica com X): 11.2 ano 12.2 ano D

Il = Questionario:

1. Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?

Sim [Zg Nao E]

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

Pesquisa

Definigdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias B
Composi¢do

Realizagdo técnica

1.2.Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

Dificuldade de compreensdo dos
conteudos tedricos lecionados.
Dificuldade de compreensdo dos

Irregularidade no trabalho. 1
| objetivos dos trabalhogl projeto. |
|
|
|

Falta de interesse da temdtica.

Dificuldades técnicas (dominio técnico

Dificuldades de representagdo (a ﬁ
dos materiais).

| nivel do desenho).
Dificuldade na construgdo da
narrativa / ideia. g

Dificuldades no meu processo criativo. \

Outro:

1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?

Sim N3o |:|
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.Se respondeste sim, indica com apenos um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa
Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composicao N

1.5.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

A aplicagdo, na pratica, dos contetidos
tedricos lecionados.

A compreensao dos
w objetivos dos trabalhos / projeto.

0 esforgo e o trabalho regular.

O interesse pela tematica.

A motivagdo e persisténcia perante A melhoria no dominio técnico dos l
as dificuldades. materiais e das técnicas do desenho. )
O gosto pela inovagdo. A evolu¢do do meu processo criativo.
A aceitacdo das orientagdes da —

\ Aprender com 0s proprios erros.
professora.
Outro:

Com a realizagdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

Sim Ndo D

2.1.Se respondeste sim, indica com X as areas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura Desenho A
Pintura | Educagdo Fisica / Desporto
Matematica Geometria Descritiva
Portugués - Histéria da Cultura e das Artes
Ciéncias Naturais / Biologia Outra:

Apoés a aula de abordagem tedrica dos contetidos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromiticos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimensdo; propor¢do; posicdo no campo visual; sobreposicdo; Estudo
do movimento e tempo: Organizacdo dindmica; equilibrio, eixos; organizacdo temporal; ritmo; repeticio..) houve
alteragdo na forma como observas e entendes as imagens?

Sim Nao [ |
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploracdo de

2 27 Poder arriscar e aprender com 0s erros.
diversos materiais.

A As indicagbes personalizadas da
Ver os colegas a explorar materiais . W
dierantas s mexs professora perante as caracteristicas do /\

trabalho e das dificuldades.

Outro:

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultineo na sala de aula, é
motivo de maior aquisicdo de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

Sim D Nao [ |

6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma. |
Com uma maior exploragdo de materiais
Vi a exploragado pratica de contetidos e técnicas, em sala de aula, tive uma

que ndo trabalhei diretamente. / | visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

Aprendi com os erros dos colegas.

— -4

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

Outro:

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e aprendizagem?

sim [ | Nao [ ]

7.1. Se respondeste sim, indica com openas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes Aprendi com as diferentes técnicas K
narrativas/ideias apresentadas. exploradas por cada aluno.. / \
Aprendi com as opinides/sugestdes
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.

Aprendi com as opiniGes/sugestoes dos
colegas sobre 0 meu trabalho.

Aprendi com os erros no meu trabalho Aprendi com as opiniGes/sugestdes que
e com os erros nos trabalhos dos apresentei aos colegas sobre os seus
colegas. trabalhos.

Qutro:

Obrigado pela colaboragdo!

<]

.
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Digitalizacédo dos 20 questionarios preenchidos pelos alunos de 12.° ano:

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, |& com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sdo andnimas e confidenciais.

Sexo (Indica com X): Masculino Feminino
Idade (Preenche com os respetivos algarismos): 7 O

Ano de escolaridade (indico com X): 11.2ano 12.2an0 w

Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?
Sim Ndo ¥

Se repondeste sim, indica com openas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composigdo

Realizagdo técnica

Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

Dificuldade de compreensdo dos
conteudos tedricos lecionados.
Dificuldade de compreensdo dos
objetivos dos trabalhos / projeto.
Dificuldades de representacao (a Dificuldades técnicas (dominio técnico
nivel do desenho). dos materiais).

Dificuldade na construgdo da
narrativa / ideia.

Outro:

Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da tematica.

Dificuldades no meu processo criativo.

Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?

Sim w N3o X
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_ Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

Defini¢cdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composicdo

Realizagdo técnica

Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

A aplicagdo, na pratica, dos conteudos

0 esfor¢o e o trabalho regular. A 4
teoricos lecionados.

Q interesse pela tematica A compresasho dos

P ’ objetivos dos trabalhos / projeto.
A motivagdo e persisténcia perante A melhoria no dominio técnico dos
as dificuldades. materiais e das técnicas do desenho.
0 gosto pela inovagao. ﬂ, A evolugdo do meu processo criativo.
A aceitagdo das orientagdes da z

Aprender com 0s proprios erros.

professora.
Qutro:

Com a realizacdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?
Sim X Nao

Se respondeste sim, indica com X as dreas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura Desenho A ¥,
Pintura «_  Educac3o Fisica / Desporto
Matematica Geometria Descritiva
Portugués Historia da Cultura e das Artes
Ciéncias Naturais / Biologia QOutra:

Apds a aula de abordagem tedrica dos contetdos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromiticos; Estudo do espaco e volume: claro-escuro; dimensdo; proporgao; posicao no campo visual; sobreposigdo; Estudo
do movimento e tempo: Organizagdo dindmica; equilibrio, eixos; organizag3o temporal; ritmo; repeticdo..) houve
alteracio na forma como observas e entendes as imagens?

Sim £ Nao
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 @ mais importante e 0 3 @ menos
importante) as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da Tenho maior capacidade de sintese /

imagem. transformagao.

Reconheco os elementos estruturais da . ; "

. s ompreendo a simbologia da imagem.

linguagem plastica.

4 A F Entendo a estruturagdo e organiza¢ao da

Analiso as imagens com mais detalhe. 4 X 40 € oTg o
imagem.

Consigo construir a narrativa,

representar a ideia/conceito e

= p da composigdo.
comunicar através da imagem.

Compreendo o equilibrio e o dinamismo e

Outra:

Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?
Sim ¢ N3o

! Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composi¢do

Realizagdo técnica e

Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de A diversidade e riqueza da pesquisa
tentativas/oportunidades. % efetuada.
A As orientacdes e as questdes levantadas
Poder arriscar e aprender com 0$ erros.

pela professora.

Poder expressar livriemente as minhas

ideias . Oincentivo a originalidade e inovacdo. *
Poder procurar a informagdo que mais A exploragdo de diversos materiais e

me interessava sobre a tematica. técnicas. )

Os contetidos tedricos lecionados. Qutro:

Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio
dos materiais?
Sim X N3o
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_ Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

' Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploracdo de o
i = proves W Poder arriscar e aprender com 0s erros.
diversos materiais.

As indicacdes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do

trabalho e das dificuldades.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

Outro:

Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultaneo na sala de aula, é
motivo de maior aquisi¢io de conhecimento e dominio técnico dos materiais?
Sim Nao

Se respondeste sim, indica com openas um X o principal contributo deste procedimento:

A professora explicou resumidamente as

técnicas para toda a turma.

Com uma maior exploragdo de materiais

Vi a exploragao pratica de conteudos e técnicas, em sala de aula, tive uma

que nao trabalhei diretamente. visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

A professora orientou individualmente os

alunos, consoante as suas dificuldades X
técnicas.

Aprendi com os erros dos colegas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

Outro:

Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisicdo de conhecimento e aprendizagem?
Sim X Nao

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes Aprendi com as diferentes técnicas
narrativas/ideias apresentadas. >< exploradas por cada aluno.
Aprendi com as opinides/sugestoes
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestdes dos
colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com os erros no meu trabalho Aprendi com as opinides/sugestdes que
e com 0s erros nos trabalhos dos apresentei aos colegas sobre 0s seus
colegas. trabalhos.

Qutro:

Obrigado pela colaboragdo!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, 1& com atengio as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sdo andnimas e confidenciais.

1 5exo (indica com X}: Masculino Feminino x
Idade (Preenche com os respetivos algarismos): 4 @
Ano de escolaridade findico com X): 11.2ano 12.2an0 X

Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste algumals) dificuldade{s)?
Sim A Ndo

Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es}
dificuldade(s):

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composigdo X
Realizac3o técnica

Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

Dificuldade de compreensdo dos
conteudos tedricos lecionados.

Dificuldade de compreensio dos
objetivos dos trabalhos / projeto.

Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da temaética.

Dificuldades de representacao (a Dificuldades técnicas (dominjo técnico

nivel do desenho). dos materiais).

Dificuldade na construgdo da ) .
e X Dificuldades no meu processa criativo.

narrativa / ideia.

Outro:

Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?
Sim Nio ¥
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_ Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

Definigio da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composigao

Realizacdo técnica

Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

A aplicaciio, na pratica, dos conteddos
tedricos lecionados.

A compreensdo dos

objetivos dos trabalhos / projeto.

O esforgo e o trabalho regular.

O interesse pela tematica.

A motivacdo e persisténcia perante A melhoria no dominio técnico dos
as dificuldades. materiais e das técnicas do desenho.
0 gosto pela inovagdo. A evolugdo do meu processo criativo,
A aceitaco das orientagbes da

% ¢ Aprender com os proprios erros.
professora.
Outro:,

Com a realizagdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?
Sim % Nao

Se respondeste sim, indica com X as dreas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura A Desenho A bl
Pintura » Educacdo Fisica / Desporto
Matematica Geometria Descritiva s
Portugués Histéria da Cultura e das Artes '
Ciéncias Naturais / Biologia QOutra:

Ap6s a aula de abordagem tedrica dos contetidos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
crométicos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimens3o; propergdo; posicdo no campo visual; sobreposigio; Estudo
do movimento e tempo: Organizagdo dindmica; equilibrio, eixos; organizacio temporal; ritmo; repeti¢do..) houve
alteracio na forma como observas e entendes as imagens?

Sim K Nao
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 0 3 o menos
importante) as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da Tenho maior capacidade de sintese /

imagem. transformagao.

Reconheco os elementos estruturais da < - 2 Z

" ¢ S Compreendo a simbologia da imagem. 3

linguagem plastica.

. . . Entendo a estruturagdo e organizagao da

Analiso as imagens com mais detalhe. 2l i ganizag.
imagem.

Consigo construir a narrativa,

representar a ideia/conceito e

comunicar através da imagem.

Compreendo o equilibrio e o dinamismo /k
da composigao.

Outra:

Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?
Sim X Nao

. 1_Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa

Definigdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composi¢do

Realizagdo técnica %

» Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de A diversidade e riqueza da pesquisa

tentativas/oportunidades. efetuada.

. As orientagdes e as questdes levantadas

Poder arriscar e aprender com 0s erros. X
pela professora.

Poder expressar livremente as minhas 1 SR O § e
0 incentivo a originalidade e inovagao.

ideias.

Poder procurar a informagdo que mais A exploracdo de diversos materiais e
me interessava sobre a tematica. técnicas. i

Os contetdos tedricos lecionados. Qutro:

. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio
dos materiais?
Sim X Nao
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_ Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploragdo de
diversos materiais.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

Outro:

Poder arriscar e aprender com 0S erros. )(

As indicagdes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do
trabalho e das dificuldades.

Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultdneo na sala de aula, é

motivo de maior aquisi¢io de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

Sim

Nao X

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragdo pratica de contetidos
que ndo trabalhei diretamente.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

Outro:

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.

Com uma maior exploragdo de materiais
e técnicas, em sala de aula, tive uma
visdio mais abrangente das possibilidades
expressivas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é

motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e aprendizagem?

Sim X

Nao

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes
narrativas/ideias apresentadas.
Aprendi com as opinides/sugestoes
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.

Aprendi com os erros no meu trabalho
e com os erros nos trabalhos dos
colegas.

Aprendi com as diferentes técnicas
exploradas por cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestdes dos
colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com as opinides/sugestdes que
apresentei aos colegas sobre 0s seus
trabalhos.

Outro:/-&\\Lcrd-' o Cs, e s

Cvics. . X

Obrigado pela colaboragdo!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, |18 com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sdo anonimas e confidenciais.

Sexo (Indica com X): Masculino Feminino X
Idade (Preenche com os respetivos algarismos): 1| F

Ano de escolaridade (/ndica com X): 11.2ano 12.2ano0 ¢

Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?
Sim X Nado

Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias X
Composig¢ao

Realizagdo técnica

“.Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

Dificuldade de compreensao dos
contetidos tedricos lecionados.
Dificuldade de compreensao dos
objetivos dos trabalhos / projeto.
Dificuldades de representagdo (a Dificuldades técnicas (dominio técnico
nivel do desenho). dos materiais).

Dificuldade na construgdo da
narrativa / ideia.

Qutro:

Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da tematica.

X Dificuldades no meu processo criativo.

Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?
Sim X Nao
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)

dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

Definicdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias =

Composigao
Realizacio técnica

Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)

assinalada(s) anteriormente:

0 esfargo e o trabalho regular.

O interesse pela temética.

A motivagiio e persisténcia perante
as dificuldades.

O gosto pela inovagdo.

A aceitacdo das orientagdes da
professora.

Outro:

A aplicagdo, na prética, dos contetidos
tedricos lecionados.

A compreensao dos

objetivos dos trabalhos / projeto.

A melhoria no dominio téenico dos
materiais e das técnicas do desenho.

A evolugdo do meu processo criativo. X

Aprender com 05 proprios erros.

Com a realizag3o destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

Sim

N3o

Se respondeste sim, indica com X as dreas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:

Arquitetura
Pintura
Matematica

Portugués
Ciéncias Naturais / Biologia

Desenho A x"
Educagio Fisica / Desporto
Geometria Descritiva

Historia da Cultura e das Artes
Qutra:

Apés a aula de abordagem tedrica dos conteldos (Estudo da forma: regra de ouro; Estude da cor: contrastes
cromaticos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimensdo; proporgdo; posicio no campo visual; schreposicdo; Estudo

do movimento e tempo: Organizagio dindmica; equilibrio, eixos; orgamizagdo temporal; ritmo; repetigio..) houve

alteragdo na forma como observas e entendes as imagens?

S5im %

Nao
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

i Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante € 0 3 a menos
importante) as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da Tenho maior capacidade de sintese /
imagem. transformacao.

Reconhego os elementos estruturais da ¢ 2 ;
. S Compreendo a simbologia da imagem.
linguagem plastica.

3 Entendo a estruturagao e organizacao da

Analiso as imagens com mais detalhe. . ,Z
imagem.

Consigo construir a narrativa,

representar a ideia/conceito e

Compreendo o equilibrio e o dinamismo 1
comunicar através da imagem.

da composigao.

QOutra:

Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?
sim X Nio

| 1 Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa

Defini¢3o da narrativa / Desenvolvimento de ideias X
Composicao

Realizagdo técnica

Indica com epenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de A diversidade e riqueza da pesquisa
tentativas/oportunidades. efetuada.
5 As orientacdes e as questdes levantadas
Poder arriscar e aprender com 0s erros.

pela professora.

Poder expressar livremente as minhas « : g s 3 5
P Z )( O incentivo a originalidade e inovacdo.

ideias.

Poder procurar a informagdo que mais A exploragao de diversos materiais e
me interessava sobre a tematica. técnicas. i

Os contetdos tedricos lecionados. Outro:

. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio
dos materiais?

Sim X Nao
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploragio de ,
diversos materiais. X

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

Outro:

Poder arriscar e aprender com os erros.

As indicagdes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do
trabalho e das dificuldades.

Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultidneo na sala de aula, é
motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

Sim X

Nao

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

-

X

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a explorago pratica de contelidos
que ndo trabalhei diretamente.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

Qutro:

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.

Com uma maior exploragdo de materiais
e técnicas, em sala de aula, tive uma
visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e aprendizagem?

Sim X

Ndo

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes
narrativas/ideias apresentadas.
Aprendi com as opinides/sugestdes
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.

Aprendi com os erros no meu trabalho
e com os erros nos trabalhos dos
colegas.

X

Outro:

Aprendi com as diferentes técnicas
exploradas por cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestdes dos
colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com as opinides/sugestdes que
apresentei aos colegas sobre 0s seus
trabalhos.

Obrigado pela colaboragéo!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho € muito importante.

Por favor, & com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sdo andnimas e confidenciais.

Sexo (indica com X): Masculino Feminino X
Idade (Preenche com os respetivos algarismos). |

! Ano de escolaridade (Indica com X): 11.2ano 12.2ano0 ¥

Ao longo da realizacdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?
Sim W/ Nao

Se repondeste sim, indica com apenos um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

Pesquisa

Definicdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composigdo

Realizagdo técnica *

Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

Dificuldade de compreens3o dos
contetidos tedricos lecionados.

Dificuldade de compreensdo dos

cbjetivos dos trabalhos / projeto.
Dificuldades de representacdo (a Dificuldades técnicas (dominio técnico
nivel do desenho). dos materiais). ><
Dificuldade na construcao da
narrativa / ideia.

Outro:

Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da tematica.

Dificuldades no meu processo criativo.

Conseguiste ultrapassar a{s) tua(s) dificuldade(s)?
Sim 7( N3o
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1 1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s}
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

Defini¢io da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composigao

Realizac3o técnica P

. Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

A aplicagdo, na pratica, dos conteddos

0 esforgo e o trabalho regular. tedricos lecionados.

O interesse pela tematica A compreensio dos
pe ’ objetivos dos trabalhos / projeto.

A motivagdo e persisténcia perante A melhoria no dominio técnico dos
as dificuldades. materiais e das técnicas do desenho.
0 gosto pela inovagdo. A evolucio do meu processo criativo.
A aceitagdo das orientagdes da

aceling ientagdes d Aprender com os préprios erros.
professora.
Outro:

Com a realizac3o destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?
sim Nzo

Se respondeste sim, indica com X as dreas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura Desenho A
Pintura > Educagio Fisica / Desporto
Matematica Geometria Descritiva
Portugués Histdria da Cultura e das Artes
Ciéncias Naturais / Biologia QOutra:

Apos a aula de abordagem tedrica dos conteldos (Estudo da forma: regra de ouro; Estuda da cor: contrastes
cromdticos: Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimensdo; proporgdo; posico no campo visual; sobreposicio; Estudo
do movimento e tempo: Organizacdo dinimica; equilibrio, eixos; organizagio temporal; ritmo; repetigio.) houve
alterag3o na forma como observas e entendes as imagens?

Sim \}( Ndo
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

! Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 0 3 a menos
importante) as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da
imagem.

Reconheco os elementos estruturais da
linguagem plastica.

Analiso as imagens com mais detalhe. ﬂ

Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e
comunicar através da imagem.

QOutra:

0

Tenho maior capacidade de sintese / 9}
transformacdo.

Compreendo a simbologia da imagem.

Entendo a estruturagdo e organizagdo da
imagem.

Compreendo o equilibrio e o dinamismo
da composigdo.

Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim >{

Nao

Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores

progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias

Composicao
Realizagdo técnica

X

Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de
tentativas/oportunidades.

Poder arriscar e aprender com 0s erros.

Poder expressar livremente as minhas
ideias.

Poder procurar a informagao que mais
me interessava sobre a tematica.

Os contetdos tedricos lecionados.

A diversidade e riqueza da pesquisa
efetuada.

As orientagbes e as questdes levantadas
pela professora.

O incentivo a originalidade e inovagdo.

A exploragao de diversos materiais e
técnicas. L

Outro:

Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio

dos materiais?

sim

Nao
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A.poss:bnhdade.d-e SeNomaEa de Poder arriscar e aprender com os erros. X
diversos materiais.

As indicacdes personalizadas da

professora perante as caracteristicas do

trabalho e das dificuldades.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

Outro:

Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultdneo na sala de aula, é
motivo de maior aquisi¢3o de conhecimento e dominio técnico dos materiais?
Sim Nao

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.
Com uma maior exploragdo de materiais

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragdo prética de conteddos e técnicas, em sala de aula, tive uma X
que ndo trabalhei diretamente. visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

QOutro:

Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisi¢io de conhecimento e aprendizagem?

Sim Nio
b 4

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes .~ Aprendi com as diferentes técnicas
narrativas/ideias apresentadas. exploradas por cada aluno.
Aprendi com as opinides/sugestdes
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestoes dos
colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com os erros no meu trabalho Aprendi com as opinides/sugestdes que
e com os erros nos trabalhos dos apresentei 3os colegas sobre o0s seus
colegas. trabalhos.

Outro:

Obrigado pela colaboragdo!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos

Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflex3o e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, I& com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sdo andnimas e confidenciais.

Sexo (indica com X): Masculino Feminino x

Idade (Preenche com os respetivos algarismos): 2.0

Ano de escolaridade (indico com X): 11.2ano 12.2an0 X

Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?
Sim X Nao

Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)

dificuldade(s):

Pesquisa

Definigdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias >
Composi¢do

Realizagdo técnica

* Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase

assinalada anteriormente:

Dificuldade de compreensdo dos
Y contetdos teoricos lecionados.
Dificuldade de compreensdo dos
objetivos dos trabalhos / projeto.
Dificuldades de representagdo (a Dificuldades técnicas (dominio técnico
nivel do desenho). dos materiais).
Dificuldade na construgdo da
narrativa / ideia.
QOutro:

Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da tematica.

Dificuldades no meu processo criativo.

Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?
Sim vy Nao
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

Definicdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias X
Composicao

Realizacdo técnica

Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

A aplicacdo, na pratica, dos contetdos

0 esforgo e o trabalho regular. o ¢
tedricos lecionados.

O interesse pela temdtica X Agumpreentan dos

P ’ objetivos dos trabalhos / projeto.
A motivacao e persisténcia perante A melhoria no dominio técnico dos
as dificuldades. materiais e das técnicas do desenho.
O gosto pela inovagao. A evolucdo do meu processo criativo.
A aceitacdo das orientagdes da 56 %

Aprender com 0S proprios erros.

professora.
QOutro:

Com a realizacio destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?
Sim L Nao

Se respondeste sim, indica com X as dreas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura Desenho A Y
Pintura Educagdo Fisica / Desporto
Matematica Geometria Descritiva
Portugués Histdria da Cultura e das Artes
Ciéncias Naturais / Biologia Outra:

Apds a aula de abordagem tedrica dos contetdos {Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromaticos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimens3o; proporgao; posicac no campo visual; sobreposicao; Estudo
do movimento e tempo: Organizagdo dindmica; equilibrio, eixos; organizagdo temperal; ritmo; repeticio..) houve
alterac3o na forma como observas e entendes as imagens?

Sim Nao
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

' Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 0 3 a menos
importante) as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da
imagem,

Reconhego os elementos estruturais da
linguagem plastica.

Analiso as imagens com mais detalhe.

Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e
comunicar através da imagem.

Outra:

Tenho maior capacidade de sintese /
transformacao.

Compreendo a simbologia da imagem.

Entendo a estruturagdo e organizagioda -
imagem. >

Compreendo o equilibrio e 0 dinamismo
da composi¢do. A—

Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim

Nao

Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores

progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa

Defini¢c3o da narrativa / Desenvolvimento de ideias

Composi¢do
Realizagdo técnica

Indica com apenos um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de
tentativas/oportunidades.

Poder arriscar e aprender com 0s erros.

Poder expressar livremente as minhas
ideias.

Poder procurar a informagdo que mais
me interessava sobre a tematica.

Os contetdos tedricos lecionados.

A diversidade e riqueza da pesquisa
efetuada.

As orientacdes e as questdes levantadas
pela professora.

O incentivo a originalidade e inovacdo.

A explorag¢ao de diversos materiais e
técnicas. ’

Qutro:

Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio

dos materiais?
Sim X

Nao
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploragdo de

p S5 Poder arriscar e aprender com os erros. /
diversos materiais.

As indicacOes personalizadas da

professora perante as caracteristicas do

trabalho e das dificuldades.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

Outro:

Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultdneo na sala de aula, é
motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e dominio técnico dos materiais?
sim | { N3o
-~

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.
Com uma maior exploragao de materiais

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragdo pratica de contetdos e técnicas, em sala de aula, tive uma X
que nao trabalhei diretamente. visao mais abrangente das possibilidades
expressivas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

Outro:

Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisi¢2o de conhecimento e aprendizagem?
Sim \/ Nado

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes Aprendi com as diferentes técnicas
narrativas/ideias apresentadas. b4 exploradas por cada aluno.
Aprendi com as opinides/sugestdes
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestoes dos
colegas sobre 0 meu trabalho.

Aprendi com os erros no meu trabalho Aprendi com as opiniGes/sugestdes que
e com os erros nos trabalhos dos apresentei aos colegas sobre o0s seus
colegas. trabalhos.

Qutro:

Obrigado pela colaboragdo!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos

Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

———— et 5 - B S S S, e =

A tua reflexio e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, & com atengdo as questdes e responde com sinceridade,

As respostas sdo andnimas e confidenciais.

1. Sexo (Indica com XJ: Masculino Feminino. ¥

-

|dade (Preenche com os respetives algarismos): |

Ano de escolaridade findico com X} 11.2ano 12.2ano0 ¥

L. Ao longo da realizagio destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?
Sim % Néo

Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior{es})

dificuldade(s):

Pesquisa

Definicio da narrativa / Desenvolvimento de ideias pee
Composigao

Realizagdo técnica

' 7.Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase

assinalada anteriormente:

Dificuldade de compreensao dos
contetidos tedricos lecionados.

Dificuldade de compreensio dos
objetivos dos trabalhos / projeto.

Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da temdtica.

Dificuldades de representagdo (a Dificuldades técnicas (dominio técnico

nivel do desenho). dos materiais).
Dificuldade na construgdo da
narrativa / ideia.

Qutro:

X  Dificuldades no meu processo criativo.

Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?
Sim Nao
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composigao }Q
Realizagdo técnica

Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

A aplicagdo, na pratica, dos contetidos
tedricos lecionados.

A compreensao dos

objetivos dos trabalhos / projeto.

A motivacdo e persisténcia perante A melhoria no dominio técnico dos

as dificuldades. X materiais e das técnicas do desenho.
O gosto pela inovagdo. A evolugdo do meu processo criativo.
A aceitacdo das orientagdes da

Q esforgo e o trabalho regular.

O interesse pela tematica.

f Aprender com 0s proprios erros.
professora.

QOutro:

Com a realizacdo destes trabathos de projeto adquiriste novos conhecimentos?
sim Y Nio

Se respondeste sim, indica com X as dreas 3s quais correspondem 0s conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura X DesenhoA ¥
Pintura Educac3o Fisica / Desporto
Matematica Geometria Descritiva
Portugués Historia da Cultura e das Artes
Ciéncias Naturais / Biologia QOutra:

Apds a aula de abordagem tedrica dos contelidos {Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromiticos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimens3o; proporg3o; posicio no campo visual; sobreposicio; Estudo
do movimento e tempo: Organizagdo din3mica; equilibrio, eixos; organizagdo temporal; ritmo; repeticdo...) houve
alterac3o na forma como observas e entendes as imagens?

sim X Nao
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 0 3 @ menos
importante) as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da @ Tenho maior capacidade de sintese /

imagem. transformacao.

Reconhego os elementos estruturais da

linguagem pldstica. 3

Analiso as imagens com mais detalhe. /g Fntendo a estruturagio e organizagdo da
imagem.

Consigo construir a narrativa,

representar a ideia/conceito e @

comunicar através da imagem.

Compreendo o equilibrio e o dinamismo

2
Compreendo a simbologia da imagem. %
da composigdo. /}

Qutra:

Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?
Sim X N3do

_Se respondeste sim, indica com openas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa

Definigdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composi¢do 7(
Realizagdo técnica

Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de A diversidade e riqueza da pesquisa
tentativas/oportunidades. efetuada.
. As orientacdes e as questdes levantadas
Poder arriscar e aprender com 0s erros.

pela professora.

Poder expressar livcemente as minhas . eSS S At 3
0 incentivo a originalidade e inovagdo.

ideias.

Poder procurar a informagdo que mais A exploragdo de diversos materiais e

me interessava sobre a tematica. técnicas. i X
Os contetdos tedricos lecionados. Qutro:

Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio
dos materiais?
sim X Nio
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_ Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A.possub;hdade.d.e exploraciio de 7( Poder arriscar e aprender com 0s erros.
diversos materiais.
As indicacdes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do

trabalho e das dificuldades.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

Outro:

Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultaneo na sala de aula, é
motivo de maior aquisi¢io de conhecimento e dominio técnico dos materiais?
sim X Nio

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.
Com uma maior exploragdo de materiais

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragdo pratica de contetdos e técnicas, em sala de aula, tive uma
que ndo trabalhei diretamente. vis3o mais abrangente das possibilidades X
expressivas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades %
técnicas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

Outro:

. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e aprendizagem?
Sim x Ndo

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes Aprendi com as diferentes técnicas ﬁ
narrativas/ideias apresentadas. exploradas por cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestdes
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestoes dos
colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com os erros no meu trabalho Aprendi com as opinides/sugestoes que
e com os erros nos trabalhos dos apresentei aos colegas sobre 0s seus
colegas. trabalhos.

QOutro:

Obrigado pela colaboragéo!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, I& com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sdo anénimas e confidenciais.

.. Sexo (tndica com X}: Masculino Feminino y
Idade (Preenche com os respetivos algarismos): 4 8

' Ano de escolaridade (ndica com X): 11.2ano 12.2ano ¥

Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?
Sim X% Nédo

Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

Pesquisa

Definigdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias X
Composi¢do

Realizagdo técnica

Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

Dificuldade de compreensdo dos
conteudos tedricos lecionados.
Dificuldade de compreensdo dos
objetivos dos trabalhos / projeto.
Dificuldades de representacgao (a Dificuldades técnicas (dominio técnico
nivel do desenho). dos materiais).

Dificuldade na construgdo da
narrativa / ideia.

Outro:

Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da tematica.

% Dificuldades no meu processo criativo.

Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?
Sim ¥ Nio
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_ Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

Definigdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias x
Composi¢do

Realizag¢do técnica

Indica com epenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

A aplicagdo, na pratica, dos contetdos
tedricos lecionados.

A compreensao dos

objetivos dos trabalhos / projeto.

A motivagdo e persisténcia perante " A melhoria no dominio técnico dos

0 esforgo e o trabalho regular.

O interesse pela temdtica.

as dificuldades. materiais e das técnicas do desenho.
0 gosto pela inovagdo. A evolugdo do meu processo criativo.
A aceitacdo das orientagdes da i

Aprender com 0S proprios erros.
professora.

QOutro:

Com a realizagdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?
Sim Nao

Se respondeste sim, indica com X as dreas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura x Desenho A X
Pintura Educagio Fisica / Desporto
Matematica Geometria Descritiva
Portugués Historia da Cultura e das Artes
Ciéncias Naturais / Biologia Outra:

Apés a aula de abordagem tedrica dos conteldos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromdticos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimensdo; proporgdo; posicdo no campo visual; sobreposigdo; Estudo
do movimento e tempo: Organizagio dindmica; equilibrio, eixos; organizagdo temporal; ritmo; repeticdo...) houve
alteragio na forma como observas e entendes as imagens?

Sim % Nao
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante € 0 3 a menos
importante) as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da 3 Tenho maior capacidade de sintese /
imagem. transformagado.

Reconhego os elementos estruturais da 2 . 3
X : Compreendo a simbologia da imagem.

linguagem plastica.

2 > n ni

Analiso as imagens com mais detalhe. Q E nterdo a estruturaclio s organizaclio da

imagem.

Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e
comunicar através da imagem.

Compreendo o equilibrio e o dinamismo
da composi¢do.

Outra:

Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?
Sim Ndo

Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composi¢do

Realizagdo técnica ~

Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de A diversidade e riqueza da pesquisa
tentativas/oportunidades. efetuada.
5 As orientacdes e as questdes levantadas
Poder arriscar e aprender com 0s erros. X
pela professora.

Poder expressar livremente as minhas 3 : £cit ; >
0 incentivo a originalidade e inovagdo.

ideias.

Poder procurar a informagao que mais A exploracgdo de diversos materiais e
me interessava sobre a tematica. técnicas. !

Os contetidos tedricos lecionados. Outro:

" Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio
dos materiais?
Sim  x Nao
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_ Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploragdo de
diversos materiais.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

Outro:

X Poder arriscar e aprender com 0s erros.

As indicagdes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do
trabalho e das dificuldades.

Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultineo na sala de aula, é
motivo de maior aquisi¢io de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

Sim Y

N3o

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragdo prética de contelidos
que nao trabalhei diretamente.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

Outro:

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.

Com uma maior exploragdo de materiais

e técnicas, em sala de aula, tive uma

visio mais abrangente das possibilidades X
expressivas.

A professora orientou individualmente os

alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisi¢io de conhecimento e aprendizagem?

Sim X

Nao

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes

narrativas/ideias apresentadas. X
Aprendi com as opinides/sugestdes
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.

Aprendi com os erros no meu trabalho
e com os erros nos trabalhos dos
colegas.

Outro:

Aprendi com as diferentes técnicas
exploradas por cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestdes dos
colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com as opinides/sugestdes que
apresentei aos colegas sobre 0s seus
trabalhos.

Obrigado pela colaboragdo!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

| A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, |1&é com atengao as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sdo anénimas e confidenciais.

Sexo (Indica com Xj: Masculino Feminino ¢
Idade (Preenche com os respetivos algarismos):  { 2

Ano de escolaridade (indica com X): 11.22ano 12.2ano X

Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?
Sim >( Nio

Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias

Composigdo

Realizagao técnica Y

Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada{s) na fase
assinalada anteriormente:

x Dificuldade de compreensdo dos
contetidos tedricos lecionados.

Dificuldade de compreensdo dos
objetivos dos trabalhos / projeto.

Dificuldades de representagdo (a Dificuldades técnicas (dominio técnico

nivel do desenho). dos materiais). )

Dificuldade na constru¢ado da

narrativa / ideia.

Outro:

Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da tematica.

Dificuldades no meu processo criativo.

Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?
Sim >4 Ndo
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_ Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

. Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)

dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

Definigdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias

Composigao
Realizagdo técnica

o

Indico com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)

assinalada(s) anteriormente:

0 esforgo e o trabalho regular.

O interesse pela tematica.

A motivagdo e persisténcia perante
as dificuldades.

0 gosto pela inovagao.

A aceitacdo das orientagdes da
professora.

Outro:

A aplica¢do, na pratica, dos conteudos

X teoricos lecionados.

A compreensdo dos

objetivos dos trabalhos / projeto.

A melhoria no dominio técnico dos
materiais e das técnicas do desenho.
A evolugdo do meu processo criativo.

Aprender com 0s proprios erros.

Com a realizagdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

Sim

Ndo X

Se respondeste sim, indica com X as dreas as quais correspondem 0s conhecimentos

adquiridos:

Arquitetura

Pintura

Matemadtica

Portugués

Ciéncias Naturais / Biologia

Desenho A

Educacao Fisica / Desporto
Geometria Descritiva

Histdria da Cultura e das Artes
Outra:

ApGs a aula de abordagem tedrica dos contetidos {(Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromaticos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimensao; proporgdo; posi¢do no campo visual; sobreposicio; Estudo

do movimento e tempo: Organizacde dindmica; equilibrio, eixos; organizag3o temporal; ritmo; repeti¢do..) houve
alteracio na forma como observas e entendes as imagens?

Sim

Nio Y
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 0 3 a menos
importante) as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da
imagem.

Reconhego os elementos estruturais da
linguagem plastica.

Analiso as imagens com mais detalhe.

Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e
comunicar através da imagem.

Outra:

Tenho maior capacidade de sintese /
transformagao.

Compreendo a simbologia da imagem.

Entendo a estruturagao e organizagdo da
imagem.

Compreendo o equilibrio e o dinamismo
da composigao.

Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim

Ndo

1.1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores

progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias &

Composi¢do
Realizagdo técnica

Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de
tentativas/oportunidades.

Poder arriscar e aprender com 0s erros.

Poder expressar livremente as minhas
ideias.

Poder procurar a informagdo que mais
me interessava sobre a tematica.

0s contetdos tedricos lecionados.

A diversidade e riqueza da pesquisa
efetuada.

As orientagdes e as questdes levantadas
pela professora.

O incentivo a originalidade e inovagao.

A exploragdo de diversos materiais e
técnicas. y

Outro:

Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio

dos materiais?

Sim >(

N3o
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_ Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

| Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploragdo de 3
_p 5 piorag X Poder arriscar e aprender com 0s erros.
diversos materiais.
As indicagdes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do

trabalho e das dificuldades.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

Qutro:

Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultdneo na sala de aula, é
motivo de maior aquisicdo de conhecimento e dominio técnico dos materiais?
Sim 7( Nao

Se respondeste sim, indica com openas um X o principal contributo deste procedimento:

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.
Com uma maior exploragdo de materiais

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragao pratica de contetdos e técnicas, em sala de aula, tive uma
que ndo trabalhei diretamente. visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

QOutro:

Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisi¢io de conhecimento e aprendizagem?
sim XC Ndo

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes Aprendi com as diferentes técnicas
narrativas/ideias apresentadas. 7< exploradas por cada aluno.
Aprendi com as opinides/sugestoes
apresentadas pela professora sobre 0
trabalho de cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestGes dos
colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com os erros no meu trabalho Aprendi com as opinides/sugestdes que
e com 0s erros nos trabalhos dos apresentei aos colegas sobre os seus
colegas. trabalhos.

Outro:

Obrigado pela colaboragdo!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, |& com atengdo as questoes e responde com sinceridade.

As respostas sdo andnimas e confidenciais.

Sexo (Indica com X}: Masculino Feminino x
Idade (Preenche com os respetivos algarismos): A &,

Ano de escolaridade (/ndica com X): 11.2ano 12.2ano0 ¥

Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?
Sim ¥ Nao

Se repondeste sim, indica com openos um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composigdo

Realizagdo técnica X

Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

Dificuldade de compreensdo dos
conteudos tedricos lecionados.
Dificuldade de compreensdo dos
objetivos dos trabalhos / projeto.
Dificuldades de representagdo (a Dificuldades técnicas (dominio técnico
nivel do desenho). X dos materiais). '
Dificuldade na construcdo da

narrativa / ideia.

Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da tematica.

Dificuldades no meu processo criativo.

QOutro:

Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?
Sim ){ Ndo

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias
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_ Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)

dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

Definicdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias

Composi¢ao
Realizagdo técnica

Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)

assinalada(s) anteriormente:

0 esforgo e o trabalho regular.

O interesse pela tematica.

A motivagdo e persisténcia perante
as dificuldades.

0 gosto pela inovagao.

A aceitac3o das orientagoes da
professora.

Qutro:

A aplica¢do, na pratica, dos contetidos
teoricos lecionados.

A compreensdo dos

objetivos dos trabalhos / projeto.

A melhoria no dominio técnico dos
materiais e das técnicas do desenho.
A evoluc¢do do meu processo criativo.

Aprender com 0s proprios erros.

Com a realizagdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

Sim X

Nao

| Se respondeste sim, indica com X as dreas as quais correspondem 0s conhecimentos

adquiridos:

Arquitetura

Pintura

Matematica

Portugués

Ciéncias Naturais / Biologia

X

Desenho A X
Educagdo Fisica / Desporto 54
Geometria Descritiva

Histdria da Cultura e das Artes

Outra:

Apds a aula de abordagem tedrica dos contetdos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromaticos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimensao; propor¢ao; posi¢do no campo visual; schreposigdo; Estudo

do movimento e tempo: Organizagdo dindmica; equilibrio, eixos; crganizacdo temporal; ritmo; repeticdo...) houve
alteraco na forma como observas e entendes as imagens?

Sim X

N3o

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

! Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 @ mais importante e 0 3 a menos

importante) as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da

imagem. W
Reconhego os elementos estruturais da 4

linguagem plastica.
Analiso as imagens com mais detalhe. 4

Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e 4
comunicar através da imagem.

Outra:

Tenho maior capacidade de sintese /
transformacao.

Compreendo a simbologia da imagem. é
¢ A

Compreendo o equilibrio e o dinamismo % 9
da composi¢ao.

Entendo a estruturagdo e organizagdo da
imagem.

Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim X

1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa

Ndo

Defini¢3o da narrativa / Desenvolvimento de ideias

Composigdo
Realizagdo técnica

' 7 Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua

criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de
tentativas/oportunidades.

Poder arriscar e aprender com 0s erros.

Poder expressar livremente as minhas
ideias.

Poder procurar a informagdo que mais
me interessava sobre a tematica.

Os contelidos tedricos lecionados.

Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio

dos materiais?
Sim X

A diversidade e riqueza da pesquisa
efetuada.

As orientagoes e as questdes levantadas
pela professora.

O incentivo a originalidade e inovagao. )(

A exploragdo de diversos materiais e
técnicas. i

QOutro:

Nao

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias
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_ _ Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

" Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploragdo de

2 2 Poder arriscar e aprender com 0S erros.
diversos materiais.

As indicacdes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do X
trabalho e das dificuldades.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

QOutro:

Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultidneo na sala de aula, &
motivo de maior aquisigdo de conhecimento e dominio técnico dos materiais?
Sim X Nao

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.
Com uma maior explora¢do de materiais

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragdo pratica de conteudos X e técnicas, em sala de aula, tive uma
que ndo trabalhei diretamente. visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

QOutro:

Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisi¢io de conhecimento e aprendizagem?
sim W Nio

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes Aprendi com as diferentes técnicas
narrativas/ideias apresentadas. exploradas por cada aluno. X
Aprendi com as opinides/sugestdes
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestoes dos
colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com os erros no meu trabalho Aprendi com as opinides/sugestdes que
e com 0s erros nos trabalhos dos apresentei aos colegas sobre 0s seus
colegas. trabalhos.
Outro:,
Obrigado pela colaboragdo!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexao e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, |&é com atengao as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sdo andnimas e confidenciais.

Sexo (Indica com X}: Masculino X Feminino
Idade (Preenche com os respetivos algarismos): 1 %

Ano de escolaridade (indico com X): 11.2ano 12.2an0 ¥

Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?
Sim X Nio

Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior{es)
dificuldade(s):

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias x
Composi¢do

Realiza¢do técnica

Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

Dificuldade de compreensdo dos
contetdos tedricos lecionados.
Dificuldade de compreensao dos

Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da tematica. X objetivos dos trabalhos / projeto.
Dificuldades de representagdo (a Dificuldades técnicas (dominio técnico
nivel do desenho). dos materiais).

Dificuldade na construgdo da

< R Dificuldades no meu processo criativo.
narrativa / ideia.

Qutro:

Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?
Sim X Nao

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias
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_ Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

' Se respondeste sim, indica com apenos um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

Definicdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias X
Composicdo

Realizagdo técnica

Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

A aplicagdo, na pratica, dos contetidos

0 esforgo e o trabalho regular. e d
tedricos lecionados.

O interesse pela tematica A Fdmpreensiio dot
P * objetivos dos trabalhos / projeto.

A motivagao e persisténcia perante A melhoria no dominio técnico dos
as dificuldades. materiais e das técnicas do desenho.
0 gosto pela inovagao. A evolugdo do meu processo criativo.
A aceitagdo das orientagdes da

¢ ¢ « Aprender com os proprios erros.
professora.
Outro:

Com a realizagio destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?
Sim X Nao

Se respondeste sim, indica com X as dreas as quais correspondem 0s conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura X Desenho A pe
Pintura Educagdo Fisica / Desporto
Matematica Geometria Descritiva
Portugués Histéria da Cultura e das Artes
Ciéncias Naturais / Biologia Qutra:

Apds a aula de abordagem tedrica dos conteldos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromaticos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimensdo; proporgio; posicdo no campo visual; sobreposigdo; Estudo
do movimento e tempo: Organizagdo dindmica; equilibrio, eixos; organizaco temporal; ritmo; repeticdo...) houve
alteracdo na forma como observas e entendes as imagens?

Sim X Nao

Uniyersidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 @ mais importante e 0 3 a menos
importante) as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da a
imagem.

Reconhego os elementos estruturais da l
linguagem plastica.

Analiso as imagens com mais detalhe. ‘1

representar a ideia/conceito e
comunicar através da imagem.

Consigo construir a narrativa, E

Outra:

Tenho maior capacidade de sintese /
transformagao. '

Compreendo a simbologia da imagem. ’

Entendo a estruturagao e organizagao da U
imagem.

Compreendo o equilibrio e o dinamismo *
da composigao.

Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim %

Nao

|1 Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores

progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa

Definigdio da narrativa / Desenvolvimento de ideias X

Composicdo
Realizagdo técnica

Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de
tentativas/oportunidades.

Poder arriscar e aprender com 0s erros. \(

Poder expressar livremente as minhas
ideias.

Poder procurar a informagdo que mais
me interessava sobre a tematica.

Os contetidos tedricos lecionados.

A diversidade e riqueza da pesquisa
efetuada.

As orientagdes e as questoes levantadas
pela professora.

O incentivo a originalidade e inovagdo.

A explorac¢do de diversos materiais e
técnicas. 1

Outro:

Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio

dos materiais?
Sim

Nao

Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias
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_ Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploragdo de ;
_p e' ) prorag X Poder arriscar e aprender com 0$ erros.
diversos materiais.
As indicacdes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do

trabalho e das dificuldades.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

Outro:

Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultdneo na sala de aula, é
motivo de maior aquisicio de conhecimento e dominio técnico dos materiais?
Sim X Nao

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.
Com uma maior explora¢do de materiais

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragiio prética de contetidos e técnicas, em sala de aula, tive uma
que ndo trabalhei diretamente. visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

Qutro:

Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisi¢ao de conhecimento e aprendizagem?
Sim X Nao

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes Aprendi com as diferentes técnicas
narrativas/ideias apresentadas. exploradas por cada aluno. X
Aprendi com as opinides/sugestoes
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.

Aprendi com as opiniGes/sugestdes dos
colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com os erros no meu trabalho Aprendi com as opiniGes/sugestdes que
e com 0s erros nos trabalthos dos apresentei aos colegas sobre os seus
colegas. trabalhos.

Outro:

Obrigado pela colaborag@o!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflex3o e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, 1& com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sao andnimas e confidenciais.

Sexo (indica com X): Masculino Feminino y
Idade (Preenche com os respetivos algarismos): A <\

Ano de escolaridade (indica com X): 11.2ano 12.2an0 X

| Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?
Sim ‘X Nao

Se repondeste sim, indica com openas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias X
Composigdo

Realizagao técnica

' Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

Dificuldade de compreensao dos
contetdos tedricos lecionados.
Dificuldade de compreensdo dos
objetivos dos trabalhos / projeto.
Dificuldades de representacao (a Dificuldades técnicas (dominio técnico
nivel do desenho). dos materiais). ’
Dificuldade na construcao da

Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da temadtica.

s = 3 X Dificuldades no meu processo criativo.
narrativa / ideia.

Qutro:

Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?
Sim X Nao
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

Definigdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias X
Composigao

Realizagdo técnica

Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

A aplica¢do, na pratica, dos contetdos

Q esforgo e o trabalho regular. Y z
teoricos lecionados.

O interesse pela temética A compresnsdo dos
P i objetivos dos trabalhos / projeto.

A motivagao e persisténcia perante A melhoria no dominio técnico dos
as dificuldades. materiais e das técnicas do desenho.
O gosto pela inovagdo. A evolugio do meu processo criativo.
A aceitagdo das orientagdes da

¢ ¢ X Aprender com os proprios erros.
professora.
Outro:

Com a realizagio destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?
Sim x Nio

Se respondeste sim, indica com X as dreas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura Desenho A ~
Pintura Educac3o Fisica / Desporto
Matematica Geometria Descritiva
Portugués Historia da Cultura e das Artes
Ciéncias Naturais / Biologia Qutra:

Apds a aula de abordagem tedrica dos contetidos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromiticos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimens3o; proporgio; posicao no campo visual; sobreposi¢do; Estudo
do movimento e tempo: Organizacio dindmica; equilibrio, eixes; organizagdo temporal; ritmo; repeticio..) houve
alteragio na forma como observas e entendes as imagens?

Sim Nao
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

!.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 0 3 a menos
importante) as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da
imagem.

Reconhego os elementos estruturais da
linguagem pldstica.

Analiso as imagens com mais detalhe.

Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e
comunicar através da imagem.

Outra:

Tenho maior capacidade de sintese /
transformacao.

Compreendo a simbologia da imagem.

Entendo a estruturagio e organizagao da )
imagem.

Compreendo o equilibrio e o dinamismo &)
da composicao.

Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim X

N&o

| Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores

progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias

Composigdo
Realizagdo técnica

Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de
tentativas/oportunidades.

Poder arriscar e aprender com 0s erros.

Poder expressar livremente as minhas
ideias.

Poder procurar a informagdo que mais
me interessava sobre a tematica.

Os conteudos tedricos lecionados.

A diversidade e riqueza da pesquisa
efetuada.

As orientagdes e as questoes levantadas
pela professora.

O incentivo a originalidade e inovagao.

A exploracdo de diversos materiais e
técnicas. I

Qutro:

Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio

dos materiais?

Sim X

N3o
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_ Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

ssibilidade de exploragdo de ; %
Aposs de. g o 4%  Poder arriscar e aprender com 0s erros.
diversos materiais.

As indicacdes personalizadas da P,
professora perante as caracteristicasdo 1

trabalho e das dificuldades.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

Outro:

Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultaneo na sala de aula, é
motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e dominio técnico dos materiais?
Sim 'y Nio

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.

Com uma maior exploragdo de materiais
Vi a exploragdo prética de contetdos j(.f e técnicas, em sala de aula, tive uma

que ndo trabalhei diretamente. "N visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

Aprendi com os erros dos colegas. M

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

QOutro:

Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisi¢io de conhecimento e aprendizagem?
Sim Nio |

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes /y Aprendi com as diferentes técnicas
narrativas/ideias apresentadas. exploradas por cada aluno.
Aprendi com as opinides/sugestdes
apresentadas pela professorasobreo
trabalho de cada aluno.

Aprendi com os erros no meu trabalho

Aprendi com as opinides/sugestoes dos
colegas sobre o meu trabalho.

- Aprendi com as opinides/sugestoes que

4 F
e com os erros nos trabalhos dos ,ﬁ(’ apresentei aos colegas sobre os seus
colegas. trabalhos.
Outro:

Obrigado pela colaborag@o!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, 1& com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sdo anonimas e confidenciais.

Sexo (indica com X): Masculino Feminino )
Idade (Preenche com os respetivos algarismos): | ¥

Ano de escolaridade (indica com X): 11.2ano 12.2 ano X
s -4

Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?
Sim K Ndo

Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias X
Composigdo

Realizagdo técnica

Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

Dificuldade de compreensao dos
contetidos tedricos lecionados.

Dificuldade de compreens3do dos
objetivos dos trabalhos / projeto.

Dificuldades de representagdo (a Dificuldades técnicas (dominio técnico
nivel do desenho). dos materiais).

Dificuldade na construgao da
narrativa / ideia.
QOutro:

Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da tematica.

)( Dificuldades no meu processo criativo.

Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?
Sim X Nio
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)

dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

Definigdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias

Composicao
Realizag3o técnica

Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)

assinalada(s) anteriormente:

0 esforgo e o trabalho regular.

O interesse pela teméatica. )&
A motivacdo e persisténcia perante
as dificuldades.

O gosto pela inovagdo.

A aceitagdo das orientages da
professora.

Qutro:

A aplicagdo, na pratica, dos contetdos
tedricos lecionados.

A compreensao dos

objetivos dos trabalhos / projeto.

A melhoria no dominio técnico dos
materiais e das técnicas do desenho.
A evolucdo do meu processo criativo.

‘y Aprender com 0s proprios erros.

Com a realizacio destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

Sim \

Nao

Se respondeste sim, indica com X as areas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:

Arquitetura

Pintura

Matematica

Portugués

Ciéncias Naturais / Biologia

Desenho A X
Educacdo Fisica / Desporto

Geometria Descritiva

Histdria da Cultura e das Artes X
Outra:

Apés a aula de abordagem tedrica dos conteddos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
crométicos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimens3o; proporgao; posicao no campo visual; sobreposicio; Estudo

do movimento e tempo: Organizagio dindmica; equilibrio, eixos; organizagdo temporal; ritmo; repeticio..) houve
alteragio na forma como observas e entendes as imagens?

Sim 7K

Nao
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

I Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e o 3 a menos
importante) as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da Tenho maior capacidade de sintese / \
imagem. transformacao. @
Reconhego os elementos estruturais da : : ;
2 o Compreendo a simbologia da imagem.
linguagem plastica.
. . ¢ Entendo a estru doe nizaca
Analiso as imagens com mais detalhe. Z& = o3 turacio e organizagio da
imagem.

Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e
comunicar através da imagem.

Compreendo o equilibrio & o dinamismo
da composigao.

v

Outra:

Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?
Sim Nio X

Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa

Definigdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composi¢do

Realizagdo técnica )(

Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de A diversidade e riqueza da pesquisa
tentativas/oportunidades. efetuada.
As orientacdes e as questdes levantadas

Poder arriscar e aprender com 0s erros. NG
pela professora.

Poder expressar livremente as minhas 3 > s T : =
0 incentivo a originalidade e inovagao.

ideias.
Poder procurar a informag3do que mais A exploragdo de diversos materiais e
3@,
me interessava sobre a tematica. técnicas. .
Os contelidos tedricos lecionados. e Outro:

Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio
dos materiais?

Sim >( Nao
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_ Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploragdo de
diversos materiais.

X

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

Outro:

Poder arriscar e aprender com 0S erros.

As indicagdes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do
trabalho e das dificuldades.

Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultineo na sala de aula, é
motivo de maior aquisigio de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

Sim

N3do

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragio pratica de contetidos
que ndo trabalhei diretamente.

X

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

Outro:

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.

Com uma maior exploragdo de materiais
e técnicas, em sala de aula, tive uma
visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, &
motivo de maior aquisicio de conhecimento e aprendizagem?

Sim %

Nao

Se respondeste sim, indica com gpenas um X 0 principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes
narrativas/ideias apresentadas.
Aprendi com as opinides/sugestoes
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.

Aprendi com os erros no meu trabalho
e com os erros nos trabalhos dos
colegas.

QOutro:,

Aprendi com as diferentes técnicas
exploradas por cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestdes dos
colegas sobre o0 meu trabalho.

Aprendi com as opinioes/sugestdes que _@
apresentei aos colegas sobre 0s seus
trabalhos.

Obrigado pela colaboragdo!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, |& com atengao as questdes e responde com sinceridade.

As respostas s3o andnimas e confidenciais.

Sexo (Indica com X): Masculino Feminino X
Idade (Preenche com os respetivos algarismos}: l 3

Ano de escolaridade (indica com XJ: 11.2ano 12.2an0 X

Ao longo da realizagao destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?
Sim % Nao

Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior{es)
dificuldade(s):

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composi¢ao

Realizac3o técnica X

Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

Dificuldade de compreensao dos
conteuddos tedricos lecionados.
Dificuldade de compreensao dos
objetivos dos trabalhos / projeto.
Dificuldades de representagdo (a Dificuldades técnicas (dominio técnico
nivel do desenho). dos materiais).

Dificuldade na construgdo da
narrativa / ideia.

Outro:

Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da tematica.

Dificuldades no meu processo criativo.

Conseguiste ultrapassar a(s} tua(s) dificuldade(s)?
sim X N3o
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_ Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

| Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

Definigdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composi¢do

Realizagiio técnica X

Indica com openas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

0 esforco e o trabalho regular. A aplicagdo, na pratica, dos conteudos

tedricos lecionados.
; A compreensdo dos
eresse . o "
Gininreca pal thsmauch objetivos dos trabalhos / projeto.
A motivagio e persisténcia perante A melhoria no dominio técnico dos X
as dificuldades. materiais e das técnicas do desenho.
0 gosto pela inovagdo. A evolugdo do meu processo criativo.
A aceitagdo das orientagdes da :
Aprender com 0s proprios erros.

professora.
QOutro:

Com a realizago destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?
sim X Nao

| Se respondeste sim, indico com X as dreas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura Desenho A ¥
Pintura Educagdo Fisica / Desporto
Matematica Geometria Descritiva
Portugués Historia da Cultura e das Artes
Ciéncias Naturais / Biologia Outra:

Apos a aula de abordagem tedrica dos conteldos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
crométicos; Estudo do espago e volume; claro-escuro; dimens3o; proporgdo; posicdo no campo visual; sobreposi¢do; Estudo
do movimento e tempo: Organizag3o dindmica; equllibrio, eixos; organizacdo temporal; ritmo; repeti¢io..) houve
alteracio na forma como observas e entendes as imagens?

Sim X Nao
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_ Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 0 3 @ menos
importante) as alteracdes verificadas:

Tenho maior capacidade de sintese /

Consigo descodificar a mensagem da ,)
transformacao.

imagem.

Reconhego os elementos estruturais da . . 2
. o Compreendo a simbologia da imagem.
linguagem plastica.

. . . Entendo a estruturagdo e organiza¢do da
Analiso as imagens com mais detalhe. PE—— SRRy

Consigo construir a narrativa I
" Compreendo o equilibrio e o dinamismo

representar a ideia/conceito e
P / da composigao.

comunicar através da imagem.

GV

Outra:

Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?
Sim vy Ndo

|1 Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa
Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias X
Composicao X

Realizagdo técnica

Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de
tentativas/oportunidades. v

A diversidade e riqueza da pesquisa
efetuada.
> As orientagdes e as questdes levantadas
Poder arriscar e aprender com 0$ erros.
pela professora.

Poder expressar livremente as minhas

ideias.
Poder procurar a informagao que mais
me interessava sobre a tematica.

Os contetidos tedricos lecionados.

M O incentivo a originalidade e inovacdo.

A explorag¢do de diversos materiais e
K técnicas. '

Qutro:

Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio
dos materiais?

sim X

Nao
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_ Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploragio de ’
‘p 2 S5 PR Y Poder arriscar e aprender com 0S erros. %’(
diversos materiais.
As indicagdes personalizadas da
“
professora perante as caracteristicas do K

trabalho e das dificuldades. v

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

QOutro:

Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultdneo na sala de aula, é
motivo de maior aquisi¢io de conhecimento e dominio técnico dos materiais?
Sim X Nao

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

. Aprofessora explicou resumidamente as

Aprendi com os erros dos colegas. ¥ técnicas para toda a turma.
Com uma maior exploracdo de materiais
Vi a exploracdo pratica de contetidos ! e técnicas, em sala de aula, tive uma
que ndo trabalhei diretamente. vis3o mais abrangente das possibilidades
expressivas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

Outro:

Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisigio de conhecimento e aprendizagem?
Sim X N3o

| Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes Aprendi com as diferentes técnicas
narrativas/ideias apresentadas. 5( exploradas por cada aluno.
Aprendi com as opinides/sugestdes
apresentadas pela professorasobreo
trabalho de cada aluno.

Aprendi com os erros no meu trabalho Aprendi com as opinides/sugestdes que
e com os erros nos trabalhos dos & apresentei aos colegas sobre o0s seus
colegas. trabalhos.

Aprendi com as opinides/sugestdes dos
colegas sobre o meu trabalho.

Outro:

Obrigado pela colaboragdo!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.
Por favor, I& com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sdo anonimas e confidenciais.

Sexa (indica com X): Masculino s Feminino
Idade (Preenche com os respetivos algarismos): | 3

Ano de escolaridade (indica com X}: 11.2ano 12.2 ano K

Ao longo da realizacdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?
Sim ¢ Nao

Se repondeste sim, indica com openas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias ¥
Composicao

Realizac3o técnica

. Indica com openas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

Dificuldade de compreensio dos
contetidos tedricos lecionados.
Dificuldade de compreensdo dos

Irregularidade no trabalho.

Faita de interesse da tematica objetivos dos trabalhos / projeto. X
Dificuldades de representacgio (a Dificuldades técnicas (dominio técnico
nivel do desenho). dos materiais).

Dificuldade na construgdo da
narrativa / ideia.
Outro:

g Dificuldades no meu processo criativo.

Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade({s)?
Sim Y Nao
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

| Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias X
Composicdo

Realizagdo técnica

Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

A aplicagdo, na pratica, dos conteldos
0 esforgo e o trabalho regular. pricas P o ™

teoricos lecionados.
A compreensao dos
interesse pela temadtica. £ 2
gu e stica objetivos dos trabalhos / projeto.
A motivagdo e persisténcia perante A melhoria no dominio técnico dos
as dificuldades. materiais e das técnicas do desenho.
O gosto pela inovagao. A evolugdo do meu processo criativo. &
A aceitagdo das orientagdes da
k Aprender com 0s proprios erros.

professora. g Sl
Qutro:

Com a realizagio destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?
Sim Nio &

Se respondeste sim, indica com X as dreas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura Desenho A
Pintura Educagdo Fisica / Desporto
Matematica Geometria Descritiva
Portugués Histéria da Cultura e das Artes
Ciéncias Naturais / Biologia Outra:

Apds a aula de abordagem tedrica dos conteudos (gstuco da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromiticos; Estudo do espago e volume: elaro-escuro; dimensdo; proporgao; posicao no campo visual; sobreposigdo; Estudo
do movimento e tempo: Organizagio dindmica; equilibrio, eixos; organizagdo temporal; ritmo; repeti¢io..) houve
alteragdo na forma como observas e entendes as imagens?

sim X Nio
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 0 3 a menos
importante) as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da Tenho maior capacidade de sintese /
imagem. i transformacao. E 3

Reconhego os elementos estruturais da

linguagem pléstica: Compreendo a simbologia da imagem. gE;

Entendo a estruturagdo e organizagdo da

Analiso as imagens com mais detalhe. .

& A imagem. %
Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e

comunicar através da imagem.

1 Compreendo o equilibrio e o dinamismo
da composigao. "t

Outra:

Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?
Sim ~X Nao

Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composigdo %
Realizacdo técnica

Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de A diversidade e riqueza da pesquisa
tentativas/oportunidades. efetuada.
7 As orientagdes e as questdes levantadas
Poder arriscar e aprender com 0s erros. ¢ Sl &%
pela professora.

Poder expressar livremente as minhas A 2 ST T %
P O incentivo a originalidade e inovagao.

ideias.

Poder procurar a informagao que mais A explorag¢do de diversos materiais e
me interessava sobre a tematica. técnicas. )

Os contetdos tedricos lecionados. ? Outro:

Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio
dos materiais?
Sim & Ndo
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_ Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploracdo de

. - Poder arriscar e aprender com 0S erros.
diversos materiais.

As In::licacaes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do A(
trabalho e das dificuldades.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

Outro:

Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultdneo na sala de aula, é
motivo de maior aquisicio de conhecimento e dominio técnico dos materiais?
Sim &« Nio

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributa deste procedimento:

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.

Com uma maior exploragdo de materiais

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragio pratica de conteddos e técnicas, em sala de aula, tive uma
que nao trabalhei diretamente. visdio mais abrangente das possibilidades b{
expressivas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Os colegas tamhém aprenderam com o
meu trabalho.

QOutro:

Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisi¢io de conhecimento e aprendizagem?

Sim x N3o

’.1Se respondeste sim, indica com apenos um X 0 principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes Aprendi com as diferentes técnicas
narrativas/ideias apresentadas. % exploradas por cada aluno, ”‘F‘
Aprendi com as opinides/sugestdes
apresentadas pela professorasobreo ¢
trabalho de cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestbes dos
colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com os erros no meu trabalho Aprendi com as opinides/sugestdes que
e com os erros nos trabalhos dos apresentei aos colegas sobre os seus
colegas. trabalhos.

Outro:,

Obrigado pela colaboragdo!

Un.iversidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias
Escola de Comunicagéo, Arquitetura, Artes e Tecnologias da Informagéo CCXVII



Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, [é com atengdo as questdes e responde com sinceridade. |

As respostas 530 andnimas e confidenciais.

Sexo (tndica com Xz | Masculino Feminino y
' |dade {Preenche com os respetivos algarismas):

Ano de escolaridade {Indica com X): 11.2ano 122anc ¥

Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?
Sim Nao

Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

Pesquisa

Definicdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composigdo "
Realizagdo técnica

Indica com apenas um X o principal motivo da(s} dificuldade{s) evidenciada{s) na fase
assinalada anteriormente:

Dificuldade de compreensio dos
contetdos teoricos lecionados.

Dificuldade de compreens3o dos
objetivos dos trabalhos / projeto.

Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da tematica.

Dificuldades de representacdo (a Dificuldades técnicas (dominio técnico |
nivel do desenho). dos materiais). -
Dificuldade na construcao da

Sy Dificuldades no meu processa criativo. .
narrativa / ideia.
Outro:

1 = Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?
Sim X N3o
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.5e respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

Definigio da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Compasicio X
Realizag3o técnica

1.5. Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldadels)
assinalada(s) anteriormente:

A aplicagdo, na pratica, dos conteddos

0 esforgo e o trabalho regular. tedricos lecionados.
) A compreensdo dos
O interesse pela tematica. objetivos dos trabalhos / projeto.

A motivagdo e persisténcia perante ¥ A melhoria no dominio técnico dos

asdificuldades. materiais e das técnicas do desenho.

0 gosto pela inovagao. A evolucio do meu processo criativo.
. 5 Bes

AcelthgSo det prientaches e Aprender com os préprios erros.

professora.

Qutra:

2. Com a realizag3o destes trabalhos de projeto adquiriste noves conhecimentos?
Sim | < Nio |

2.1.Se respondeste sim, indica com X as dreas &s quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:
Arguitetura ¢ Desenho A v
Pintura ¥ Educagdo Fisica / Desporto
Matematica Geometria Descritiva
Portugués Histéria da Cultura e das Artes
Ciéncias Naturais / Biologia s Outra;

Apts a aula de abordagem tedrica dos contetdos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
crométicos; Estudo do espaco e volume: claro-escuro; dimers3o; proporgio; posic3o no campo visual; sobreposicio; Estudo
do movimento e tempo: Organizacio dindmica; equilibrio, eixos; organiragso temporal; ritmo; repeticdo..} houve
alterag3o na forma como observas e entendes as imagens?

Sim | N3o

w
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

| Se respondeste sim, numera de 1 a 3 {sendo o 1 a mais importante e o 3 G menos
importante) as alteragbes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da Tenho maior capacidade de sintese /
imagem. transformac3o.

Becunhe;n os_ E!.emenms estrulals i Compreendo a simbologia da imagem.
linguagem plastica.

Entendo a estruturacdo e organizagdo da
imagem.

b3

Analiso as imagens com mais detalhe.

Consigo construir a narrativa, . . . .
2y s . N, Compreendo o equilibrio e o dinamismo
representar a ideia/conceito e s 4

da composigdo.
comunicar através da imagem. posig

Qutra:

Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?
Sim N3o

|.1.5e respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa

Definicdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composicao

Realizacdo técnica

' Indica com apengs um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de A diversidade e riqueza da pesquisa

tentativas/oportunidades. efetuada.

. As orientaces e as questdes levantadas

Poder arriscar e aprender com os €Tos. 9
pela professora.

Pode livremente as minhas " L , "
T expressar . O incentivo 3 originalidade e inovagao.

ideias.

Poder procurar a informagdo que mais A explorac3o de diversos materiais e
me interessava sobre a tematica. técnicas. -

Os conteldos tedricos lecionados. Qutro:

Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria{s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio
dos materiais?
Sim Nao
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_ Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploracdo de
.p o AR Profms Poder arriscar e aprender com os erros.
diversos materiais.

As indicagdes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do

trabalho e das dificuldades.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

Outro:

Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultineo na sala de aula, é
motivo de maior aquisigio de conhecimento e dominio técnico dos materiais?
Sim Nao

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.
Com uma maior exploragdo de materiais

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragdo pratica de conteddos e técnicas, em sala de aula, tive uma
que ndo trabalhei diretamente. visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

Outro:

Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e aprendizagem?
Sim Nao

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes Aprendi com as diferentes técnicas
narrativas/ideias apresentadas. exploradas por cada aluno.
Aprendi com as opinides/sugestdes
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestdes dos
colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com os erros no meu trabalho Aprendi com as opinides/sugestdes que
e com os erros nos trabalhos dos apresentei aos colegas sobre os seus
colegas. trabalhos.

Qutro:

Obrigado pela colaboragdo!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflex@o e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, & com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas s3o andnimas e confidenciais.

Sexo (indico com X): Masculino Feminino
Idade (Preenche com os respetivos algarismos): 4 &

Ano de escolaridade (indica com X): 11.2ano 122ano0 X

Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?
Sim X Néo s,

Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

Pesquisa

Definigdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias 4
Composigdo

Realizagao técnica

Indica com openocs um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

Dificuldade de compreensdo dos
contetdos tedricos lecionados.
Dificuldade de compreens3o dos
objetivos dos trabalhos / projeto.
Dificuldades de representagdoc (a Dificuldades técnicas (dominio técnico
nivel do desenho). dos materiais). ;
Dificuldade na construcao da
narrativa / ideia.

QOutro:

Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da tematica.

£  Dificuldades no meu processo criativo. £

Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?
Sim ¢ N3o
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, indica com openas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

Definicdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias

Composicdo >
Realizagdo técnica

Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

A aplicagio, na préatica, dos contetidos

| . .
0 esforgo e o trabalho regular e tedrics lecionados.
. A compreensao dos
i la . ik ;
O Interessa pata tamdtica objetivos dos trabalhos / projeto.
A motivacdo e persisténcia perante %’ A melhoria no dominio técnico dos
as dificuldades. materiais e das técnicas do desenho.
0 gosto pela inovagio. # Aevolugio do meu processo criativo.
A aceitac3o das orientactes da
e entag Aprender com os prdprios erros. }fr
professora. /
Qutro:

Com a realizacio destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?
Sim % Nao

. 1 Se respondeste sim, indica com X as dreas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura Desenho A X
Pintura *%  Educagio Fisica / Desporto
Matematica Geometria Descritiva
Portugués Histéria da Cultura e das Artes o
Ciéncias Naturais / Biologia Qutra;

Ap6s a aula de abordagem tedrica dos contetdos (Estude da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
crométicos; Estudo do espago e volume: darc-escuro; dimens3o; proporcdo; pesicae no campo visual; sobreposigdo; Estudo
do movimento e tempo: Organizacio dindmica; equilibric, eixos; organizagdo temporal; ritmo; repeticdo..) houve
alteragio na forma como observas e entendes as imagens?

Sim < Néo
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 0 3 a menos
importante) as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da Tenho maior capacidade de sintese /
imagem. & transformacao. %
Reconhego os elementos estruturais da {?

Ninguagem pléstica; Compreendo a simbologia da imagem. 2

. . . Entendo a estruturacdo e o izagao da o
Analiso as imagens com mais detalhe. 4‘ ¢ rganicagio % 2

imagem.
Consigo construir a narrativa,

representar a ideia/conceito e 5
comunicar através da imagem.

Compreendo o equilibrio e o dinamismo
da composigao.

QOutra:

Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?
Sim Ndo

Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa
Definicdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias %
Composicdo X

Realizacdo técnica

indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de A diversidade e riqueza da pesquisa
tentativas/oportunidades. efetuada.
. As orientacdes e as questdes levantadas
Poder arriscar e aprender com oS erros.

pela professora.

Poder expressar livremente as minhas

SR 0 incentivo a originalidade e inovagao.
ideias. )( g &
Poder procurar a informag3o que mais A exploragdo de diversos materiais e
me interessava sobre a tematica. técnicas. ]

Os contetidos tedricos lecionados. Qutro:

Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio
dos materiais?

Sim ¥ N3o
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_ Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

| Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploragdo de
diversos materiais.

£

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

Qutro:

Poder arriscar e aprender com 0s erros.

As indicagdes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do
trabalho e das dificuldades.

Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultdneo na sala de aula, é
motivo de maior aquisicdo de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

sim X

Nio

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragdo pratica de contetidos
que ndo trabalhei diretamente.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

Outro:

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.

Com uma maior exploragdo de materiais
e técnicas, em sala de aula, tive uma
visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

e

Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisigdo de conhecimento e aprendizagem?

Sim X

Nao

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes
narrativas/ideias apresentadas.
Aprendi com as opinides/sugestoes
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.

Aprendi com os erros no meu trabalho
e com os erros nos trabalhos dos
colegas.

A

Outro:

Aprendi com as diferentes técnicas
exploradas por cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestdes dos
colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com as opinides/sugestdes que
apresentei aos colegas sobre os seus
trabalhos.

Obrigado pela colaboragdo!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, 1& com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sdo andnimas e confidenciais.

1. Sexo (Indica com X): Masculino Feminino :;’
Idade (Preenche com os respetivos algarismos): ‘] 8

Ano de escolaridade (indica com X): 11.2 ano 12.2 ano 'X

Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?
sim X Nio

Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composicdo

Realizagdo técnica X

Indica com apenas um X o principal motivo dals) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

Dificuldade de compreens3o dos
contelidos tedricos lecionados.

Dificuldade de compreens3o dos
objetivos dos trabalhos / projeto.

Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da temética.

Dificuldades de representacao (a Dificuldades técnicas (dominio técnico
nivel do desenhao). dos materiais).
Dificuldade na construgdo da

; ioty Dificuldades no meu processo criativo.
narrativa / ideia.

Outro_ )\ iueaC ¢ SN Q.g,'r_.'] FNEnR ke A FenE X

- Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade{s)?
sim Y Nio
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, indica com openas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)

dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

Definigio da narrativa / Desenvolvimento de ideias

Composicdo
Realizagdo técnica

N

Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)

assinalada(s) anteriormente:

i 4

#
W
¥

0 esforgo e o trabalho regular.

O interesse pela temdtica.

A motivagdo e persisténcia perante
as dificuldades.

O gosto pela inovagao.

A aceitagdo das orientagdes da
professora.

Qutro:

A aplicagdo, na pratica, dos conteudos
tedricos lecionados.

A compreensdo dos

objetivos dos trabalhos / projeto.

A melhoria no dominio técnico dos
materiais e das técnicas do desenho.
A evolugao do meu processo criativo.

,'\j{\ Aprender com 0s proprios erros.

Com a realizac3o destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

Sim i 2

Nao

Se respondeste sim, indico com X as dreas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:

Arquitetura
Pintura
Matematica

Portugués
Ciéncias Naturais / Biologia

Desenho A

Educacio Fisica / Desporto
Geometria Descritiva

Histdria da Cultura e das Artes
Qutra:

-~ X

Apds a aula de abordagem tedrica dos contelidos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
crométicos; Estudo do espaco e volume: claro-escuro; dimensdo; proporgdo; posicdo no campo visual; sobreposicdo; Estudo

do movimento e tempo: Organizacdc dinimica; equilibrio, eixos; organizagdo temporal; ritmo; repeticio..) houve
alterac3o na forma como observas e entendes as imagens?

Sim )(

Nao
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.Se respondeste sim, numera de 1 o 3 (sendo o 1 o mais importante e 0 3 a menos
importante) as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da
imagem,

Reconheco os elementas estruturais da
linguagem plastica.

Analiso as imagens com mais detalhe.

d!

Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e
comunicar através da imagem.

Qutra:

Tenho maior capacidade de sintese /
transformacgdo.

Compreendo a simbologia da imagem.

b

Entendo a estruturagio e organizagdo da
imagem.

Compreendo o equilibrio e o dinamismo
da composicdo.

Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criative?

Sim

Nio

1.1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores

progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa

Definigdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias

Composi¢do
Realiza¢3o técnica

1.7 .Indica com apenos um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de
tentativas/oportunidades.

Poder arriscar e aprender com os erros.

Poder expressar livremente as minhas
ideias.

Poder procurar a informagdo que mais
me interessava sobre a temitica.

Os contetidos tedricos lecionados.

A diversidade e riqueza da pesquisa
efetuada.

As orientacBes e as questdes levantadas
pela professora.

0 incentivo a originalidade e inovagao. ¢ )(
A exploragdo de diversos materiais e

técnicas. ’

Outro:

. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho téenico ao nivel do dominio

dos materiais?

Simjk

Nao
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_ Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

| Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A.possubnludade.d.e aploracio e Poder arriscar e aprender com os erros. Y
diversos materiais.

As indicagdes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do

trabalho e das dificuldades.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

Outro:

Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultdneo na sala de aula, é
motivo de maior aquisi¢3o de conhecimento e dominio técnico dos materiais?
Sim Y Nao

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

A professora explicou resumidamente as

Apréodl com o8 aros dos colegas. X técnicas para toda a turma.

Com uma maior exploragdo de materiais
Vi a exploragdo pratica de contetidos e técnicas, em sala de aula, tive uma
que nao trabalhei diretamente. vis3o mais abrangente das possibilidades

expressivas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

Qutro:

Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
maotivo de maior aquisi¢io de conhecimento e aprendizagem?
Sim ¥ Nao

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes Aprendi com as diferentes técnicas
narrativas/ideias apresentadas. X exploradas por cada aluno.
Aprendi com as opinides/sugestoes
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestdes dos
colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com os erros no meu trabalho Aprendi com as opinides/sugestdes que
e com os erros nos trabalhos dos apresentei aos colegas sobre 0s seus
colegas. trabalhos.

Outro:

Obrigado pela colaboragdo!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, 1& com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas s30 andnimas e confidenciais.

Sexo (Indica com X): Masculino Feminino
Idade (Preenche com os respetivos algorismos):

' Ano de escolaridade (Indica com X): 11.2ano 12.2ano

Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?
Sim Nao

Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composicao

Realizagdo técnica

Indica com apenas um X o principal motiva da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

Dificuldade de compreensdo dos
contetdos tedricos lecionados.
Dificuldade de compreens3o dos
objetivos dos trabalhos / projeto.
Dificuldades de representagdo (a Dificuldades técnicas (dominio técnico
nivel do desenho). dos materiais). ‘
Dificuldade na construcdo da
narrativa / ideia.

Outro:

Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da tematica.

Dificuldades no meu processo criativo.

Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?
Sim Nao
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

Definigio da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composigao

Realizagdo técnica

Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

A aplicacao, na pritica, dos contetdos

balh: . R i
0 esforgo e o trabalho regular. tetiiens IBtlonais;

0 interesse pela tematica. A c.or?preenséo a0 5
objetivos dos trabalhos / projeto.

A motivagdo e persisténcia perante A melhoria no dominio técnico dos

as dificuldades. materiais e das técnicas do desenho.

O gosto pela inovagao. A evolugdo do meu processo criativo.

A aceitag3o das orientagdes da N s
Aprender com 0S proprios erros.
professora.

Outro:

Com a realizagdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?
Sim N3o

Se respondeste sim, indica com X as dreas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura Desenho A
Pintura Educacdo Fisica / Desporto
Matematica Geometria Descritiva
Portugués Histdria da Cultura e das Artes
Ciéncias Naturais / Biologia Qutra:

Ap6s a aula de abordagem tedrica dos contedidos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromaticos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimensdo; proporgao; posicdo ne campo visual; sobreposigao; Estudo
do movimento e tempo: Organizagda dindmica; equilibrio, eixos; organizagio temporal; ritmo; repeti¢3o...) houve
alteraciio na forma como observas e entendes as imagens?

Sim Nao
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

| 1.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 {sendo o 1 a mais importante e 0 3 a menos
importante) as alteragbes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da
imagem.

Reconhego os elementos estruturais da
linguagem plastica.

Analiso as imagens com mais detalhe.

Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e
comunicar através da imagem.

Outra:

Tenho maior capacidade de sintese /
transformacao.

Compreendo a simbologia da imagem.

Entendo a estruturagdo e organizagdo da
imagem.

Compreendo o equilibrio e o dinamismo
da composigdo.

Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim

Ndo

| 1 Se respondeste sim, indica com apenos um X a fase do projeto em que verificaste maiores

progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa

Definigdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias

Composicdo
Realizagdo técnica

Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de
tentativas/oportunidades.

Poder arriscar e aprender com 0s erros.

Poder expressar livcemente as minhas
ideias.

Poder procurar a informagdo que mais
me interessava sobre a tematica.

Os contetidos tedricos lecionados.

A diversidade e riqueza da pesquisa
efetuada.

As orientagdes e as questdes levantadas
pela professora.

0 incentivo a originalidade e inovagdo.

A exploragao de diversos materiais e
técnicas. :

Qutro:

Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio

dos materiais?
Sim

N3o |
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_ Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploracdo de =
. hes Poder arriscar e aprender com 0s erros.

diversos materiais.

As indicagdes personalizadas da

professora perante as caracteristicas do

trabalho e das dificuldades.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

QOutro:

Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultdneo na sala de aula, é
motivo de maior aquisicdo de conhecimento e dominio técnico dos materiais?
Sim N3o

| Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.
Com uma maior exploragdo de materiais

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragdo pratica de conteldos e técnicas, em sala de aula, tive uma
que nao trabalhei diretamente. visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

Qutro:

Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisi¢io de conhecimento e aprendizagem?
Sim N3o

Se respondeste sim, indica com openas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes Aprendi com as diferentes técnicas
narrativas/ideias apresentadas. exploradas por cada aluno.
Aprendi com as opinides/sugestdes
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestoes dos
colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com os erros no meu trabalho Aprendi com as opinides/sugestdes que
e com os erros nos trabalhos dos apresentei aos colegas sobre 0s seus
colegas. trabalhos.

Outro:

Obrigado pela colaboragao!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho é muito importante.

Por favor, |1é com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas s3o anonimas e confidenciais.

| - Caracterizacdo:

1. Sexo (Indica com X}: Masculino| | Feminino [S_

2. Idade (Preenche com os respetivos algarismos): | » | ;

11.2 ano D

3. Ano de escolaridade (indica com X):

12.2 ano

Il — Questionario:
1. Ao longo da realizacdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?

Sim N3o D

1.1. Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)
dificuldade(s):

' Pesquisa

7Eer-ﬁ;1'i§5; da narrativa 7 Desenvolvimento de ideias
Composicdo

l Realizagao técnica

1.2.Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

' Irregularidade no trabalho.

N

| Dificuldade de compreensao dos

conteudos tedricos lecionados.

]

| Falta de interesse da temdtica.

Dificuldade de compreenséo dos

objetivos dos trabalhos / projeto.
Dificuldades técnicas (dominio técnico
dos materiais).

_Lﬁéuldades de mséniaggo (a
i nivel do desenho).

| Dificuldade na construgdo da

| narrativa / ideia.

Dificuldades no meu processo criativo.

| Outro:

1.3.Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?

Sim @ Nio D
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

1.4.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa
Definicdo da narrativa / Desenvolvimento de ideias X,
Composi¢do i
Realizagdo técnica

1.5.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

A aplicacdo, na pratica, dos contetdos

O esforgo e o trabalho regular. taiivicos lationadise:

O interesse pela tematica A EORPRESASG Cog
pe 5 objetivos dos trabalhos / projeto.

A motivagdo e persisténcia perante A melhoria no dominio técnico dos
as dificuldades. materiais e das técnicas do desenho.
0 gosto pela inovagdo. A evolugdo do meu processo criativo.
A aceita¢do das orientacdes da \

i goes - | Aprender com os préprios erros.
professora.
Outro:

2. Com a realizagdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?

Sim Nio [:]

2.1.Se respondeste sim, indica com X as dreas as quais correspondem os conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura Desenho A - 3
Pintura Educagao Fisica / Desporto
Matemdtica Geometria Descritiva
Portugués Historia da Cultura e das Artes
Ciéncias Naturais / Biologia Outra:

3. Apés a aula de abordagem tedrica dos conteldos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
cromaticos; Estudo do espago e volume: claro-escuro; dimensdo; proporco; posicdo no campo visual; sobreposicdo; Estudo

Hind

do movimento e po: Organizacao ica; equilibrio, eixos; organizacdo temporal; ritmo; repeticio..) houve

alteracdo na forma como observas e entendes as imagens?

Sim Nio [:|
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

3.1.Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 3 a menos importante)
as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da Tenho maior capacidade de sintese /
imagem. | transformagao.

Reconhego os elementos estruturais da
linguagem pldstica.

| Compreendo a simbologia da imagem.

2 < Entendo a a nizagio da |
Analiso us imagens com mais detalhe. 3 imagem ESHTREENC 2 CHgRUNO L |

Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e
comunicar através da imagem.

Compreendo o equilibrio e o dinamismo
da composicdo.

—-_—

Outra:_

e e ——, TR : |

4. Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim Nao [ ]

4.1.Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores
progressos ao nivel da criatividade?

[‘Pesquisa
| Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias

| Composicso
[ Realizacdo técnica

4.2.Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de
tentativas/oportunidades.

| A diversidade e riqueza da pesquisa
_|efetuada. o i
As orientagbes e as questdes levantadas ,
pela professora. ’\

Poder arriscar e aprender com os erros.

Poder expressar livremente as minhas | : S (T : i
0 incentivo a originalidade e inovagao.

ideias. - - | e -]
Poder procurar a informacdo que mais | | A exploracdo de diversos materiais e

me interessava sobre a tematica. ' técnicas.

Os contelidos tedricos lecionados. I Outro:

5. Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio
dos materiais?

Sim N3o [:]
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

5.1. Se respondeste sim, indico com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploracdo de <
.p RER PR Poder arriscar e aprender com os erros. }’
diversos materiais.

As indicagdes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do
trabalho e das dificuldades.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

Outro: ‘

6. Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultdneo na sala de aula, é
motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e dominio técnico dos materiais?

Sim Nao [ |

6.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.

Com uma maior exploragdo de materiais

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragdo pratica de conteudos e técnicas, em sala de aula, tive uma X
que ndo trabalhei diretamente. visdo mais abrangente das possibilidades |
P | expressivas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

7. Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, é
motivo de maior aquisi¢do de conhecimento e aprendizagem?

Sim Nio D

7.1. Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

' Abre—ndi com asdiferentes == Aprendi com as diferentes técnicas
narrativas/ideias apresentadas. | exploradas por cada aluno. )
. . sas 1
" :prendl com e clapnmofes/ sugestﬁbes | Aprendi com as opinides/sugestdes dos
presentadas pela professora sobre o | cotaiis sobis o e itihalhe
| trabalho de cada aluno. | colegasso abaino.

- SR S—

|

; Aprendi com os erros no meu trabalho | Aprendi com as opiniGes/sugestdes que
[ e com os erros nos trabalhos dos . | apresentei aos colegas sobre os seus
'l colegas. ‘ trabalhos.
| Outro:
Obrigado pela colaboragdo!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

A tua reflexdo e opinido sobre as aulas de desenho € muito importante.

Por favor, 1& com atengdo as questdes e responde com sinceridade.

As respostas sdo anonimas e confidenciais.

Sexo findica com X): Masculino Feminino X
Idade (Preenche com os respetivos algarismos): 9 A

Ano de escolaridade (/ndica com X): 11.2ano 12.2an0 x

Ao longo da realizagdo destes trabalhos de projeto, sentiste alguma(s) dificuldade(s)?
Sim X Nado

Se repondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que tiveste maior(es)

dificuldade(s):
Pesquisa
Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composi¢do x
Realizagdo técnica %

Indica com apenas um X o principal motivo da(s) dificuldade(s) evidenciada(s) na fase
assinalada anteriormente:

Dificuldade de compreensdo dos
conteudos tedricos lecionados.
Dificuldade de compreensao dos
objetivos dos trabalhos / projeto.
Dificuldades de representacao (a Dificuldades técnicas (dominio técnico
nivel do desenho). dos materiais). .
Dificuldade na construcdo da
narrativa / ideia.

Qutro:

Irregularidade no trabalho.

Falta de interesse da tematica.

X Dificuldades no meu processo criativo.

Conseguiste ultrapassar a(s) tua(s) dificuldade(s)?
Sim 7( Ndo
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que ultrapassaste a(s)
dificuldade(s) mencionada(s)?

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias
Composi¢ao %
Realizagdo técnica

Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para ultrapassares a(s) dificuldade(s)
assinalada(s) anteriormente:

A aplicagdo, na prética, dos contetidos
teoricos lecionados.
A compreensdo dos

0 esforgo e o trabalho regular.

interesse pela tematica. S o
o P e objetivos dos trabalhos / projeto.
A motivagdo e persisténcia perante A melhoria no dominio técnico dos
as dificuldades. A materiais e das técnicas do desenho.
0 gosto pela inovagdo. A evolugdo do meu processo criativo, %
A aceitacdo das orientagdes da "

Aprender com 0s proprios erros.

professora.
Outro:

Com a realizagdo destes trabalhos de projeto adquiriste novos conhecimentos?
Sim X Nao

Se respondeste sim, indica com X as dreas as quais correspondem 0s conhecimentos

adquiridos:
Arquitetura  Desenho A
Pintura X Educagdo Fisica / Desporto
Matematica Geometria Descritiva
Portugués Histéria da Cultura e das Artes
Ciéncias Naturais / Biologia QOutra:

Apods a aula de abordagem tedrica dos conteldos (Estudo da forma: regra de ouro; Estudo da cor: contrastes
crométicos; Estudo do espaco e volume: claro-escuro; dimensdo; proporgao; posicio no campo visual; sobreposi¢do; Estudo
do movimentc e tempo: Organizacio dindmica; equilibrio, eixos; organizagdo temporal; ritmo; repeticio..}) houve
alteracdo na forma como observas e entendes as imagens?

Sim ¥ Nao
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, numera de 1 a 3 (sendo o 1 a mais importante e 0 3 a menos
importante) as alteragdes verificadas:

Consigo descodificar a mensagem da
imagem.

Reconhego os elementos estruturais da
linguagem plastica,

Analiso as imagens com mais detalhe. 2_

Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e
comunicar através da imagem.

Qutra:

Tenho maior capacidade de sintese /
transformagao.

Compreendo a simbologia da imagem. 3

Entendo a estruturag¢do e organizagao da
imagem.

Compreendo o equilibrio e o dinamismo 4
da composi¢ado.

Ao longo do desenvolvimento dos trabalhos obtiveste melhorias no teu processo criativo?

Sim X

Nao

| Se respondeste sim, indica com apenas um X a fase do projeto em que verificaste maiores

progressos ao nivel da criatividade?

Pesquisa

Defini¢do da narrativa / Desenvolvimento de ideias

Composi¢ao
Realizagdo técnica

L3
X

Indica com apenas um X o principal fator que contribuiu para o desenvolvimento da tua
criatividade na fase do projeto que assinalaste anteriormente:

A diversidade de
tentativas/oportunidades.

Poder arriscar e aprender com 0s erros.

Poder expressar livremente as minhas
ideias.

Poder procurar a informacdo que mais
me interessava sobre a tematica.

Os conteudos tedricos lecionados.

A diversidade e riqueza da pesquisa
efetuada.

As orientacdes e as questdes levantadas
pela professora.

0 incentivo a originalidade e inovagdo.

A exploracao de diversos materiais e
técnicas. = #

Qutro:

Com os trabalhos deste projeto verificaste melhoria(s) no teu desempenho técnico ao nivel do dominio

dos materiais?
Sim X

N3o
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_ Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo para essa(s) melhoria(s):

A possibilidade de exploragdo de .
A s X Poder arriscar e aprender com 0s erros.
diversos materiais.
As indicagdes personalizadas da
professora perante as caracteristicas do

trabalho e das dificuldades.

Ver os colegas a explorar materiais
diferentes dos meus.

Outro:

Consideras que o facto de serem explorados diversos materiais, em simultineo na sala de aula, é
motivo de maior aquisi¢3o de conhecimento e dominio técnico dos materiais?
Sim X N3o

Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

A professora explicou resumidamente as
técnicas para toda a turma.
Com uma maior exploragdo de materiais

Aprendi com os erros dos colegas.

Vi a exploragdo pratica de conteidos e técnicas, em sala de aula, tive uma A
que ndo trabalhei diretamente. visdo mais abrangente das possibilidades
expressivas.

A professora orientou individualmente os
alunos, consoante as suas dificuldades
técnicas.

Os colegas também aprenderam com o
meu trabalho.

QOutro:

" Consideras que o facto de se exporem, no placard da sala de aula, os trabalhos finais de cada aluno, &
motivo de maior aquisigdo de conhecimento e aprendizagem?
Sim y Ndo

' Se respondeste sim, indica com apenas um X o principal contributo deste procedimento:

Aprendi com as diferentes ~ Aprendi com as diferentes técnicas
narrativas/ideias apresentadas. ¥ exploradas por cada aluno.
Aprendi com as opinides/sugestoes
apresentadas pela professora sobre o
trabalho de cada aluno.

Aprendi com as opinides/sugestdes dos
colegas sobre o meu trabalho.

Aprendi com os erros no meu trabalho Aprendi com as opinides/sugestdes que
e com os erros nos trabalhos dos apresentei aos colegas sobre 0s seus
colegas. trabalhos.

Outro:

Obrigado pela colaboragio!
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Anexo 5. Tratamento de dados complementares da questdo 3.1. do

questionério

Identificacdo das alterac8es cognitivas verificadas por meio da aula teérica (numeradas com 2):

Consigo descodificar a mensagem da imagem. 2
m Reconhego os elementos estruturais da linguagem 3
plastica. 8
Analiso as imagens com mais detalhe.
- . ' 4
Consigo construir a narrativa, representar a
ideia/conceito e comunicar através da imagem. 2
Tenho maior capacidade de sintese /
transformacao. 2
B Compreendo a simbologia da imagem. -
8
Entendo a estruturacéo e a organizacio da
imagem. 11
Compreendo o equilibrio e o dinamismo da
composigdo. 0
mOutra
3
mN3o responde
7
mResposta nula I T T T T T 1
0 2 4 6 8 10 12
Variavel: ALTERAGOES COGNITIVAS VERIFICADAS (numeradas com 2)
11.° ano 12.° ano Total
Freq. Freq. Freq. Freq. Freq. Freq.
Categorias absoluta relativa absoluta relativa acumulada acumulada
(N.°) (%) (N.°) (%) (N.2) (%)
Consigo descu_dlflcar a 5 6.7 . . 2 4
mensagem da imagem.
Reconhec_;o os t_alementos o 5 6.7 1 5 3 6
estruturais da linguagem plastica.
Analiso as imagens com mais 5 187 3 15 8 16
detalhe.
Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e 1 3,3 3 15 4 8
comunicar através da imagem.
T?nho maior capaC|d~ade de 1 33 1 5 2 4
sintese/ transformacao.
Compreendo a simbologia da
imagem. 2 6,7 -— 2 4
Entenf.lo a estruturagéo e 1 23 7 35 8 16
organizagao da imagem.
Compreendo o equilibrio e o
dinamismo da composigao. 7 23.3 4 20 " 22
Outra — - - — - -
N3o responde 2 6,7 1 5 3 6
Resposta nula 7 233 -— - 7 14
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Carla Alexandra Gaspar Ramos
Pedagogia de Projeto: contributo ao ensino-aprendizagem em Desenho A.

Identificacdo das alterac8es cognitivas verificadas por meio da aula teérica (numeradas com 3):

Consigo descodificar a mensagem da imagem.
5
m Reconhego os elementos estruturais da
linguagem plastica. - E
Analiso as imagens com mais detalhe. 3
Consigo construir a narrativa, representar a
ideia/conceito e comunicar através da imagem. 4
Tenho maior capacidade de sintese / 4
transformacao.
m Compreendo a simbologia da imagem. _ 3
Entendo a estruturacdo e a organizacdo da 2
imagem.
Compreendo o equilibrio e o dinamismo da 11
composigdo.
mOutra 0
mN3&o responde 3
EmResposta nula 7
0] 2 4 6 8 10 12
Variavel: ALTERAGOES COGNITIVAS VERIFICADAS (numeradas com 3)
11.° ano 12.° ano Total
Freq. Freq. Freq. Freq. Freq. Freq.
Categorias absoluta relativa absoluta relativa acumulada acumulada
(N.%) (%) (N.%) (%) (N.°) (%)
Cor_15|go descodificar a mensagem 3 10 > 10 5 10
da imagem.
Reconhex_;o os _elementos o 5 67 1 5 3 6
estruturais da linguagem plastica.
Analiso as imagens com mais
detalhe. 4 1S53 4 20 8 16
Consigo construir a narrativa,
representar a ideia/conceito e 2 6,7 2 10 4 8
comunicar através da imagem.
T?nho maior capac|dfide de 1 33 3 15 4 8
sintese/ transformacao.
_Compreendo a simbologia da . . 3 15 3 6
imagem.
Enten!:io a"estru?uragao e 1 33 1 5 2 4
organizagao da imagem.
C_ompr_‘eendo o eqU|I|brl|o~e o g 267 3 15 1" 22
dinamismo da composigao.
Qutra - - - - - -
N&o responde 2 6,7 1 5 3 6
Resposta nula 7 23,3 - 7 14
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